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N ROUODU U N

L'Encyclopédie des Trucs et Astuces de Jeux Vidéo® a pour vocation de rassembler sous une forme facilement
consultable un maximum d'astuces et de solutions de jeux vidéo sur toutes plateformes de jeux

La version Gold dont vous disposez actuellement contient des astuces pour Playstation. Elle est mise a jour chaque
semaine, et peut-étre téléchargée sur le web, ici : http://www.jeuxvideo.com/dletajv.htm

Nous nous efforcons de faire en sorte que ce document soit aussi exhaustif que possible : il comprend des astuces pour
de vieux jeux, comme pour des jeux plus récents. Pour cette raison, 'lETAJV®, est constamment remise a jour et
enrichie.

Cette encyclopédie contient des :
1) Solutions complétes

Ces solutions vous guident dans le jeu du début a la fin. Elles concernent la plupart du temps des jeux d'aventure ou
des jeux de rdle.

2) Codes de niveaux

Dans certains jeux, a chaque fin de niveau, vous obtenez un code d'accés. Lors d'une partie future, ce code vous
permet de recommencer a jouer au niveau ou vous vous étiez arrété. L'ETAJV® vous permet ainsi de visiter tous les
niveaux du jeu sans avoir & les terminer.

3) Cheat codes

Parfois, les programmeurs prévoient des codes spéciaux afin de tester facilement toutes les fonctionnalités du jeu. C'est
ainsi qu'en tapant certains codes, on obtient des effets divers tels que l'invulnérabilité (code IDDAD dans DOOM par
exemple), les vies infinies, l'accés a n'importe quel niveau du jeu, etc.

4) Codes Action Replay

Uniguement pour les heureux possesseurs d'une extension Action Replay (disponible sur la plupart des consoles du
marché, parfois sous une autre appellation). Ces codes sont a entrer dans l'interface de I'extension et ont des effets
similaires aux cheat codes. Si ce n'est que les codes sont trouvés par des bidouilleurs, et pas prévus par les
développeurs. C'est souvent dans cette catégorie de codes qu'on trouve les effets les plus imprévus...

5) Astuces diverses
Enfin, 'lETAJV® contient également des astuces diverses, des conseils stratégiques, des aides, des débuts de solution,
etc.

AVERTISSEMENT .

L'ETAJV® est une formidable mine d'informations et redonne, la plupart du temps, tout son intérét a un jeu lorsque vous
étes bloqué au point de ne plus pouvoir progresser. Toutefois, une astuce peut tuer tout l'intérét d'un jeu : par exemple
une fois que vous aurez appliqué la solution compléte d'un jeu d'aventure, vous n'y jouerez certainement plus ensuite.
Par conséquent, réfléchissez bien avant d'utiliser telle ou telle astuce...
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# 24 Heures du Mans

# 2xtreme

# 360

# 3xtreme

¥ 4x4 World Trophy

# 70's Robot Anime Geppy-X

A

#» A Bug's Life

# Absolute Football

#» Ace Combat 2

¥ Ace Combat 3 : Electrosphere
#* Aconcagua

¥ Action Bass

¥ Action Man : Destruction X

# Activision Classics

# Actua Golf

# Actua Golf 2

¥ Actua Golf 3

#» Actua Ice Hockey

# Actua Pool

# Actua Soccer

# Actua Soccer 2

# Actua Soccer 3

#» Actua Tennis

# Adidas Power Soccer

# Adidas Power Soccer 98

#» ADVAN Racing

#» Advanced V.G.

# Advanced V.G. 2

# Adventure Of Menion

#* Agent Armstrong

#» Agile Warrior F-111 X

# Air Combat

# Akuji The Heartless

#» Aladdin : La Revanche de Nasira
#» Alexandra Ledermann 2

# Alien

# Alien : La Résurrection

# Alien Trilogy

# Alone in the Dark 2

¥ Alone in the Dark : The New Nightmare
# Alundra 2

# Anarchy In The Nippon 2

¥ Andretti Racing

¥ Animaniacs : Ten Pin Alley

¥ Anna Kournikova's Smash Court Tennis

* Ape Escape

¥ Apocalypse
# Area 51

# Arkanoid Returns
# Armored Core




¥ Armorines : Project Swarm

# Army Men 3D

¥ Army Men : Air Attack

# Army Men : Air Attack 2

#» Army Men : Omega Soldier

# Army Men : Sarge's Heroes

#» Army Men : Sarge's Heroes 2

# Army Men : World War

# Army Men : World War : Final Front
# Assault Rigs

¥ Astérix

¥ Astérix & Obélix contre César

¥ Asteroids

# Atlantide : L'Empire Perdu

# Atlantis

# Auto Destruct

#» Ayrton Senna Kart Duel 2

¥ Azito 2

# Aztec : Malédiction au Coeur de la Cité d'Or
# Azure Dreams

B

¥ Baldy Land

# Ballblazer Champions

# Ballistic

¥ Batman & Robin

¥ Batman Forever : The Arcade Game
#» Batman of the Future : Return of the Joker
# Battle Arena Toshinden

# Battle Arena Toshinden 2

* Battle Arena Toshinden 3

¥ Battle Stations

* Battletanx : Global Assault

* Beast Wars

» Beat Mania

¥ Beyblade

¥ Big Air

# Bio Freaks

# Bishi Bashi Special
¥ Black Dawn

# Blade

# Blam! Machinehead
# Blast Chamber

# Blast Radius

# Blasto

# Blazing Dragons

# Blood Lines

¥ Blood Omen : Legacy Of Kain

* Bloody Roar
¥ Bloody Roar 2

¥ Bogey : Dead 6
# Bomberman Fantasy Race

# Bomberman Party Edition
# Bomberman World

¥ Bowling




¥ Brain Dead 13

¥ Breath of Fire IlI

# Breath of Fire IV

¥ Brian Lara Cricket

# Broken Helix

# Bubble Bobble 2

# Bubble Bobble also featuring Rainbow Islands

# Bubsy 3D

*» Buggy

* Bugs Bunny : Voyage A Travers Le Temps
¥ Burning Road

¥ Bushido Blade

¥ Bushido Blade 2

#* Bust A Groove

* Bust-A-Move 2 Arcade Edition

# Bust-A-Move 3 DX

#* Bust-A-Move 4

C

¥ C : The Contra Adventure

¥ C-12 : Final Resistance

¥ C3 Racing

¥ California Speed

#» Canal+ Premier Manager

¥ Capcom Generations

¥ Capcom vs. SNK : Millennium Fight 2000 Pro
¥ Captain Commando

# Cardinal Syn

¥ Carmageddon

# Cart World Series

» Casper

¥ Castlevania : Symphony of the Night
* Castlevania Chronicles

¥ Championship Motocross

# Championship Motocross 2001 featuring Ricky Carmichael
# Championship Surfer

#» Chase the Express

# Cheesy

# Chessmaster Millenium

¥ Chicken Run

# Chill

# Chine : Intrigue a la Cité Interdite

¥ Chocobo Racing

# Chronicles of the Sword

# Chrono Cross

¥ Chrono Trigger

# Circuit Breakers

# Civilization I

¥ Clock Tower Il : The Struggle Within
¥ Colin McRae Rally

¥ Colin McRae Rally 2.0

¥ College Slam

¥ Colony Wars
# Colony Wars : Red Sun

# Colony Wars : Vengeance




¥ Command & Conquer

¥ Command & Conquer : Alerte Rouge
¥ Command & Conquer : Alerte Rouge : Missions Tesla
# Constructor

# Contender

#» Contra : Legacy Of War

¥ Cool Boarders

# Cool Boarders 2

# Cool Boarders 2001

# Cool Boarders 3

¥ Cool Boarders 4

¥ Countdown Vampires

¥ Coupe du Monde 98

# Coupe du Monde FIFA 2002
¥ Courier Crisis

# Crash Bandicoot

* Crash Bandicoot 2 : Cortex Strikes Back
¥ Crash Bandicoot 3 : Warped
# Crash Bash

¥ Crash Team Racing

¥ Crime Crackers

# Crime Killer

¥ Crisisbeat

# Criticom

#» Croc 2

# Croc : Legend of the Gobbos
¥ Crusader : No Remorse

¥ Crusaders of Might and Magic
# Crypt Killer

¥ Cyber Tiger

¥ Cyberia

¥ Cybersled

¥ Cyberspeed

D

# Dai 4 Ji Super Robot Taisen S
#» Dance Dance Revolution
# Danger Girl

# Daredevil Derby 3d

# Darklight Conflict

# Darkstalkers

# Darkstalkers 3

# Darkstone

# Dave Mirra Freestyle BMX
# Dave Mirra Freestyle BMX : Maximum Remix
# David Beckham Soccer

¥ De Sang Froid

¥ Dead Ball Zone

* Dead Head Trial

* Dead In The Water

* Dead or Alive

¥ Deadly Skies

# Deathtrap Dungeon

# DefCon 5

# Defeat Lightning




# Delta Force : Urban Warfare
¥ Demain Ne Meurt Jamais

¥ Demolition Racer

# Descent

# Descent 2

# Destrega

# Destruction Derby

# Destruction Derby 2

# Destruction Derby Raw

# Devil Dice

# Diablo

# Die Hard Trilogy

¥ Die Hard Trilogy 2

# Digimon Rumble Arena

¥ Digimon World

# Digimon World 2

# Digimon World 2003

# Digital League

# Dino Crisis

# Dino Crisis 2

¥ Dinosaur

# Discworld Noir

# Disruptor

# Diver's Dream

¥ Donald Couak Attack ?*!

# Doom

¥ Double Dragon

# Downhill Snow

¥ Dracula 2 : Le Dernier Sanctuaire
¥ Dracula : Résurrection

¥ Dragon Ball Final Bout

* Dragon Ball Z : Ultimate Battle 22
*» Dragon Ball Z Legends

*» Dragon Beat : Legend Of Pinball
# Dragon Quest IV

¥ Dragon Seeds

# Dragon Valor

#» DragonHeart : Fire & Steel

# Dream Story

# Driver

¥ Driver 2

# Ducati World

# Duke Nukem : Land of the Babes
¥ Duke Nukem : Time To Kill

¥ Duke Nukem : Total Meltdown
# Dune 2000

¥ Dynamite Boxing

¥ Dynasty Warriors

E

*» Eagle One : Harrier Attack

#» Earthworm Jim

#» ECW Anarchy Rulz

#» ECW Hardcore Revolution

#» Egypte 1156 Av. J.-C. : L'Enigme de la Tombe Royale




# Eqypte Il : La Prophétie d'Héliopolis
# Ehrgeiz

# Elemental Gearbolt

¥ Eliminator

# Enigma

# Eos : Edge Of Skyhigh

# Epidemic

#» ESPN Extreme Games

# Eternal Eyes

# Euro 2000

# Everybody's Golf

# Everybody's Golf 2

¥ Evil Dead : Hail to the King
# Evil Zone

# Excalibur

#» Exhumed

* Explosive Racing

#» Extreme Snow Break

F

# F1 2000

# F1 Championship Saison 2000
¥ F1 Racing Championship
# F1 World Grand Prix 2000
¥ Fade To Black

» Fantastic Four

# Fear Effect

» Fear Effect 2 : Retro Helix
# Felony 11-79

# FIFA 2000

# FIFA 2001

# FIFA 97

#» FIFA 98 : En route pour la Coupe du Monde
# FIFA 99

# FIFA Football 2002

# FIFA Football 2003

# FIFA Football 2004

# FIFA Football 2005

# FIFA Soccer 96

# Fighting Force

¥ Fighting Force 2

# Final Doom

# Final Fantasy Anthology
# Final Fantasy Chronicles
# Final Fantasy IX

# Final Fantasy Origins

# Final Fantasy Tactics

# Final Fantasy V

¥ Final Fantasy VI

* Final Fantasy VII

# Final Fantasy VIII

# Firo And Klawd

¥ Fisherman's Bait : Bass Challenge
# Fist Of The North Star

# Fluid




# Folles Poursuites

# Ford Racing

¥ Formula 1

¥ Formula Karts

# Formula One 2001

#» Formula One 97

# Formula One 98

# Formula One 99

# Forsaken

# Freestyle Motocross : Mc Grath Vs Pastrana

#* Frenzy

* Frogger
# Frogger 2 : Swampy's revenge

# Front Mission 3
# Future Cop L.A.P.D.

G

¥ G-darius

¥ G-Police

¥ G-police : Weapons Of Justice
¥ Galaxian 3

¥ Galerians

¥ Gauntlet Legends

# Gekido : Urban Fighters

¥ Gerry Lopez Surf Riders

# Gex

# Gex : Deep Cover Gecko

# Gex : Enter the Gecko

# Ghost In The Shell

¥ Global Domination

# Glover

¥ Goal Storm

¥ Gokujyou Parodius : Deluxe Pack
¥ Gradius Gaiden

¥ Gran Turismo

¥ Gran Turismo 2

¥ Grand Theft Auto

¥ Grand Theft Auto 2

¥ Grand Theft Auto : London 1969
¥ Grandia

¥ Grid Runner

# Grind Session

¥ Growlanser

¥ Grudge Warriors

¥ Guardian's Crusade

¥ Gubble

# Guilty Gear

¥ Gundam 0079 : The War For Earth
¥ Gundam Battle Assault

¥ Gundam Battle Assault 2

¥ Gundam Perfect One Year War

*» Gungage

¥ Gunship 2000
# Guy Roux Manager 2000




H

¥ Hai-shin 2

# Hard Boiled

#» Hardcore 4x4

#» Harry Potter a I'Ecole des Sorciers
# Harry Potter et la Chambre des Secrets
# Harvest Moon : Back To Nature

¥ Hbo Boxing

# Heart Of Darkness

#» Hercule

* Hexen

# Hot Wheels : Turbo Racing

# Hugo

# Hybrid

¥ Hydro Thunder

I

¥ Impact Racing

¥ In the Hunt

# Incredible Crisis

¥ Independance Day

# Indy 500

¥ Inspecteur Gadget : Panique Dans Le Labyrinthe
# International Rally Championship

# |International Superstar Soccer Pro 98

# International Track & Field

# International Track & Field 2

¥ [nvasion From Beyond

# [ron And Blood

¥ [ron Man and X-O Manowar in Heavy Metal
¥ ]SS Pro Evolution

¥ ]SS Pro Evolution 2

¥ |znogoud

J

# Jackie Chan Stuntmaster

¥ Jade Cocoon

¥ Jeremy McGrath Supercross 2000
¥ Jeremy McGrath Supercross 98
# Jersey Devil

# Jet Moto 3

# Jet Rider

# Jet Rider 2

# Johnny Bazookatone

¥ Jojo's Bizarre Adventure

¥ Jonah Lomu Rugby

# Judge Dredd

¥ Jumping Flash

K

# K-1 : The Arena Fighters
* Kagero : Deception 2

# Kensei Sacred Fist

# Kileak The Blood

# Killer Loop




# Killing Zone

# King's Field

# Kingsley's Adventure

# Kirikou

# Kitchen Panic

# KKND : Krossfire

# Klonoa : Door to Phantomile
# Klonoa Beach Volleyball
¥ Knockout Kings 2000

# Knockout Kings 2001

# Knockout Kings 99

# Koudelka

# Krazy Ivan

# Kula World

¥ Kurushi

L

# | 'amerzone

# La Petite Siréne 2

# La Planéte au Trésor

¥ Largo Winch : Commando Sar

# Le Cinquieme Elément

¥ Le Gardien des Tenebres

# Le Livre de la Jungle : Groove Party
¥ Le Monde Des Bleus

# Le Monde Des Bleus 2

¥ Le Monde ne Suffit Pas

# Legacy of Kain : Soul Reaver

¥ Legend of Foresia : La Contrée Interdite
# Legend Of Kartia

¥ Legend of Legaia

* Legend Of Mana

# Legend of Mulan

* Lego Racers
# Lego Rock Raiders

¥ Lemmings 3D

¥ Les 102 Dalmatiens : A la Rescousse

# Les Aventures de Buzz L'Eclair

¥ Les Chevaliers de Baphomet

¥ Les Chevaliers de Baphomet : Les Boucliers de Quetzalcoatl
¥ Les Cochons de Guerre

#» Les Razmoket : A la Recherche de Reptar

¥ Les Razmoket a Paris : Le Film

¥ Les Schtroumpfs

# Les Visiteurs : La Relique de Sainte Rolande
# Libero Grande

# Lifeforce Tenka

# Lilo & Stitch : Ouragan sur Hawai

# Little Big Adventure

¥ LNF Stars 2001

*» Loaded

# L omax

*» Lone Soldier

¥ Looney Tunes Racing

¥ Louvre : L'Ultime Malediction




¥ Lucky Luke
# Lunar : Silver Star Story Complete

M

#» M6 Turbo Racing

#» Machine Hunter

¥ Macross : Digital Mission Vf-x
¥ Macross : Digital Mission Vf-x 2
#» Mad Stalker

¥ Madden NFL 2000

¥ Madden NFL 2001

¥ Madden NFL 2002

¥ Madden NFL 97

#» Madden NFL 98

#» Madden NFL 99

¥ Magic Carpet

¥ Magical Drop 3
# Marvel Super Heroes

#» Marvel Super Heroes Vs Street Fighter
¥ Marvel vs Capcom : Clash of the Super Heroes
¥ Mass Destruction

¥ Mat Hoffman's Pro BMX

¥ Max Power Racing

#» Maximum Force

# Mdk

¥ Mechwarrior 2 : 31st century combat

¥ Medal of Honor

¥ Medal of Honor : Résistance

# Medievil

# Medievil 2

* Mega Man 8

¥ Mega Man Legends

¥ Mega Man Legends 2

*» Mega Man X4
# Mega Man X5
#* Mega Man X6

¥ Megatudo 2096
# Men in Black : The Game

¥ Men in Black : The Series : Crashdown
# Metal Gear Solid

¥ Metal Gear Solid : Missions Speciales
¥ Metal Slug

# Metal Slug X
# Metalmol Panic Dokidoki

# Metropolitan Highway Battle R
# Mickey's Wild Adventure

¥ Micro Maniacs

¥ MicroMachines V3

¥ Midnight in Vegas

# Mike Tyson Boxing

# Millennium Soldier Expendable
¥ Mission : Impossible

# MLB 2000

# MLB 2001

# MLB 2002




# MLB 98
# MLB 99
¥ Monkey Hero

# Monopoly
# Monster Seed

#» Monster Trucks

# Monstres & Cie : L'lle de I'Epouvante
¥ Mortal Kombat 3

# Mortal Kombat 4

¥ Mortal Kombat Il

¥ Mortal Kombat Mythologies Sub-Zero
¥ Mortal Kombat Special Forces
¥ Mortal Kombat Trilogy

#* Moto Racer

#* Moto Racer 2

*» Moto Racer World Tour

#» Motor Toon Grand Prix

¥ Motor Toon Grand Prix 2

#» Motorhead

# Mr. Driller

¥ Ms. Pac-Man : Maze Madness
¥ Mtb Dirt Cross

# MTV Music Generator

#» MTV Snowboarding

¥ MTV Sports : Pure Ride

#» MTV Sports Skateboarding

¥ Muppet Monster Adventure

¥ Muppet RaceMania

N

#* N-Gen Racing

# N20

#» Nagano Winter Olympics 98
#*» Namco Museum Vol.1
# Namco Museum Vol.2
#» Namco Museum Vol.3
# Namco Museum Vol.4
# Nascar 2000

# Nascar 2001

# Nascar Racing 98

# Nascar Racing 99

#» Nascar Rumble

#*» NBA Hoopz

# NBA in the Zone 2

# NBA Jam : Tournament Edition
*» NBA Jam Extreme

¥ NBA Live 2000

¥ NBA Live 2001

# NBA Live 2002

¥ NBA Live 2003

# NBA Live 97

# NBA Live 98

# NBA Live 99

# NBA Shoot Out

# NBA Shoot Out 2001




# NBA Showtime

¥ NCAA Football 2000

# NCAA March Madness 99

¥ Necronomicon : The Dawning of Darkness
# Need for Speed : Conduite en Etat de Liberté
# Need For Speed : Porsche 2000
¥ Need for Speed Il

¥ Need for Speed Il : Hot Pursuit
#» NFL Blitz

# NFL Blitz 2000

#» NFL Gameday

¥ NFL Gameday 2000

¥ NFL Gameday 2002

#» NFL Gameday 98

# NFL Xtreme 2

# NHL 2000

# NHL 2001

# NHL 97

# NHL 98

# NHL 99

# NHL : Blades of Steel 2000

# NHL Championship 2000

#» NHL FaceOff 2000

#» NHL FaceOff 2001

# NHL FaceOff 98

#» NHL Powerplay 98

# NHL Rock the Rink

# Nicktoons Racing

# Nightmare Creatures

# Nightmare Creatures 2

¥ Ninja : L'ombre Des Tenebres

¥ No Fear Downhill Mountain Biking
#* Novastorm

# Nuclear Strike

0]

# O.D.T.

# Oddworld : L'Exode d'Abe

¥ Oddworld : L'Odyssée d'Abe

# Off-world Interceptor

¥ Ogre Battle : The March of the Black Queen
# Olympic Summer Games

* Omega Boost

# One

¥ Operation Win Back

¥ Option Tuning Car Battle

¥ Option Tuning Car Battle 2

¥ Option Tuning Car Battle Spec-R
¥ Qverblood 2

¥ Qverboard !

P

# Pac-Man World
# Pandemonium
# Pandemonium 2




#» Panzer Bandits

¥ Panzer General

¥ Parappa the Rapper
# Parasite Eve

# Parasite Eve Il

# Paris-Marseille Racing
¥ Parodius 3

# Pastel Muses

# Pax Corpus
* Penny Racers

# Perfect Weapon
# Persona 2 : Eternal Punishment

¥ Persona 2 : Innocent Sin

* Philosoma

# Pink Panther : Pinkadelic Pursuit

# Pitball

# Pitfall 3d

¥ Play Stadium 3

¥ Player Manager 98/99

#» PQO'ed

¥ Pocket Fighter

¥ Point Blank

¥ Point Blank 2

# Polaris Snocross 2000

# Pong

* Pop N' Pop

¥ Pop'n Music 2

¥ Populous : A I'Aube de la Création
# Porsche Challenge

¥ Pour I'Or Et La Gloire : La Route d'Eldorado
¥ Power Instinct 2

¥ Power Rangers Lightspeed Rescue

*» Poy Poy
*» Poy Poy 2

¥ Primal Rage
# Pro 18 World Tour Golf

# Pro Evolution Soccer
# Pro Evolution Soccer 2
# Pro Foot Contest 98

¥ Pro Pinball : The Web

# Project Overkill
# Psybadek
# Psychic Force

# Psychic Force 2
# Puma Street Soccer

# Puzzle Arena Toshinden

Q

¥ Quake I

¥ Qui Veut Gagner des Millions

¥ Qui Veut Gagner des Millions : 2éme Edition
# Qui Veut Gagner des Millions Junior

R
# R-Type Delta



* Rage Racer

¥ Raging Skies

# Railroad Tycoon I

¥ Rainbow Six

# Rainbow Six : Rogue Spear
# Rally Cross

# Rally Cross 2

# Rally Masters
# Rampage 2 : Universal Tour

#* Rampage : World Tour
# Rampage Through Time
# Rapid Racer

¥ Rapid Reload
# Rascal

# Rat Attack

*» Ray Tracers

¥ Raycrisis

#» Rayman

¥ Rayman 2 : The Great Escape
¥ Rayman Rush

# Raystorm
# Razor Freestyle Scooter

# Rc Racer

#» RC Revenge

¥ RC Stunt Copter

# Re-Volt

¥ Ready 2 Rumble Boxing

¥ Ready 2 Rumble Boxing Round 2
# Reboot

¥ Reel Fishing

* Reel Fishing Il
# Reloaded

* Renegade Racers

* Resident Evil

# Resident Evil 2

#» Resident Evil 3 : Nemesis

#» Resident Evil : Director's Cut

# Resident Evil : Survivor

¥ Return Fire

¥ Revolution X

# Rhapsody : A Musical Adventure

# Ridge Racer

¥ Ridge Racer Revolution

# Ridge Racer Type 4

# Risk

# Rival Schools

# Road Rash

¥ Road Rash 3-D

¥ Road Rash : Jailbreak

¥ Roadsters

#* Rock N' Roll Racing 2 : Red Asphalt
# Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2001
¥ Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2002

# Rogue Trip
# Roland Garros 2001




# Rollcage
# Rollcage : Stage 2

¥ Ronaldo V-Football
¥ Ronin Blade

¥ Rosco Mc Queen
#» Runabout 2

Running Wild
# Rushdown

S

#S.C.AR.S

¥ Saga Frontier 2

¥ Sampras Extreme Tennis
#» Samurai Shodown IlI
¥ San Francisco Rush
#» Sentinel Returns

¥ Sexy Parodius

# Shadow Gunner : The Robots Wars
¥ Shadow Madness

¥ Shadow Man

¥ Shadow Master

# Sheep

# Shellshock

# Shérif Fais-Moi Peur !
# Shock Wave Assault
# Sidewinder

# Sidewinder 2

# Silent Bomber

# Silent Hill

# SimCity 2000

¥ Simpsons Wrestling
* Skeleton Warriors

# Skullmonkeys
# Slam'n Jam 96

¥ Slamscape

# Sled Storm

#» Small Soldiers

¥ Sno-Cross Championship Racing
¥ Snobow Kids Plus

# Snow Racer 98

# Soul Blade

# South Park

# South Park Chef's Luv Shack

¥ South Park Rally

¥ Soviet Strike

# Space Griffon VF-9

# Space Hulk : Vengeance of the Blood Angels

¥ Space Invaders
*» Space Jam

¥ Spawn
# Spec Ops : Airborne Commando

¥ Spec Ops : Covert Assault
*» Spec Ops : Ranger Elite

¥ Spec Ops : Stealth Patrol
¥ Spectral Force




# Spectral Force 2

¥ Speed Freaks

¥ Speed Racer

¥ Speedball 2100

¥ Speedboat Racing
¥ Speedster

# Spice World

¥ Spider

¥ Spider-Man

# Spider-Man 2

¥ Spin Jam

# Sports Car Gt

¥ Spot goes to Hollywood

¥ Spyro 2 : Gateway to Glimmer

¥ Spyro : Year of the Dragon

¥ Spyro The Dragon

» Star Gladiator

¥ Star Ocean : The Second Story

¥ Star Trek : Invasion

¥ Star Wars : Dark Forces

¥ Star Wars : Masters Of Teras Kasi

¥ Star Wars : Rebel Assault Il : The Hidden Empire
¥ Star Wars Demolition

# Star Wars Episode 1 : La Menace Fantdéme
# Star Wars Episode | : Jedi Power Battles

» StarBlade

# StarBlade Alpha

# Starfighter 3000
# Starlight Scramble

# Steel Reign

¥ Streak : Hoverboard Racing
¥ Street Fighter : The Movie

# Street Fighter Alpha 2

# Street Fighter Alpha 3

# Street Fighter Alpha : Warriors' Dreams
# Street Fighter Ex Plus Alpha
# Street Fighter EX2 Plus

# Street Racer

¥ Street Skater

¥ Street Skater 2

¥ Strider 2

# Striker '96

# Stuart Little 2

¥ Suikoden

# Suikoden 1l

¥ Super Puzzle Fighter 1l Turbo
¥ Super Robot Taisen Alpha
¥ Super Slammin' Dodgeball
#* Supercross 2000

# Supercross 2001

¥ Supercross Circuit

¥ Swagman

¥ Sydney 2000

¥ Syndicate Wars
¥ Syphon Filter




¥ Syphon Filter 2
¥ Syphon Filter 3

-
# T'ai Fu
# T.J. Lavin's Ultimate BMX

¥ Tactics Ogre
# Tail Concerto

# Tales of Destiny

# Tales of Phantasia
#* Tarzan

¥ Team Buddies

¥ Technomage

# Tekken

# Tekken 2

#» Tekken 3

#» Tempest X3

¥ Ten Pin Alley
# Tenchu 2

¥ Tenchu : Stealth Assassins
¥ Tennis Arena

¥ Test Drive 4

¥ Test Drive 5

# Test Drive 6

# Test Drive Off-Road

# Test Drive Off-Road 2

# Tetris Plus

# The Adventures Of Alundra
¥ The Crow

¥ The Grinch

* The Italian Job

* The King of Fighters '95

* The King of Fighters '96

* The King of Fighters '97

# The King of Fighters '98

# The King of Fighters '99

#» The Last Blade

¥ The Last Report

¥ The Legend of Dragoon

# The Lost Vikings 2

# The Lost World

# The Mission

¥ The Mummy

¥ The Need for Speed

# The Note

¥ The Raiden Project

¥ The Raven Project

¥ Theme Hospital

¥ Theme Park

* Theme Park World

#» Thousand Arms

# Thrasher : Skate And Destroy
# Thrill Kill

# Thunderhawk 2 : Firestorm

¥ Tiger Woods 99




¥ Tiger Woods PGA Tour Golf

# Time Commando

# Time Crisis

# Time Crisis : Project Titan

# Tintin : Objectif Aventure

# Tiny Tank

¥ Tobal 2

¥ Tobal No 1

# TOCA 2 Touring Cars

# TOCA Touring Car Championship
¥ TOCA World Touring Cars

¥ Tokyo Highway Battle

¥ Tom et Jerry : Sauve qui Peut

* Tomb Raider

# Tomb Raider : La Révélation Finale
* Tomb Raider : Sur les Traces de Lara Croft
*» Tomb Raider I

#» Tomb Raider Il : Les Aventures de Lara Croft
# Tombi!

¥ Tombi! 2

# Tony Hawk's Pro Skater 2

¥ Tony Hawk's Pro Skater 3

¥ Tony Hawk's Pro Skater 4

#» Tony Hawk's Skateboarding

¥ Toonenstein

¥ Top Gun : Fire At Will

# Total Eclipse Turbo

# Total NBA 96

# Total NBA 97

#* Touge Max 2

#* Toy Story 2
# Toy Story Racer

¥ Trash It

# Treasures Of The Deep
# Trick'n Snowboarder

# Triple Play 2000

# Triple Play 2001

¥ Triple Play 97

# Triple Play 98

# Triple Play 99
# Tunnel B1

#» Twisted Metal

¥ Twisted Metal 2
# Twisted Metal 4
# Twisted Metal Il
¥ Tyco R/c Racing

U

#» UEFA Champions League : saison 1999 - 2000
#* UEFA Champions League : saison 2000 - 2001
#» UEFA Striker

# Ultimate Fighting Championship

# Um Jammer Lammy

# Une Faim de Loup

# Uprising X




# Urban Chaos
# USA Racing

\%

# V-Rally

# V-Rally 2

# V-tennis

¥ Vagrant Story

# Valkyrie Profile
#* Vampire Hunter D

#* Vandal Hearts 2
# Vanguard Bandits

¥ Vanishing Point

# Victory Boxing

# Victory Boxing 2

¥ Viewpoint

¥ Vigilante 8

# Vigilante 8 : Second Offense
# Viper

# Virtual Pool

# Virus

# Vr Baseball

# Vr Powerboat Racing

W

# Walt Disney World Quest : Magical Racing Tour
#» War Gods

¥ Warcraft Il : The Dark Saga

#* Wargames

¥ Warhammer : Dark Omen

#» Warhammer : Shadow of the Horned Rat

# Warhawk

#» Warpath : Jurassic Park

#» Warriors of Might and Magic

# Warzone 2100

#» WCW Backstage Assault

#» WCW Mayhem

# Wcw Nitro

# Wcw Vs The World

# Wcw/nwo Thunder

# Wild 9

#» Wild Arms

# Williams Arcade's Greatest Hits

# Wing Commander IV : The Price of Freedom

# Wing Over

¥ Wip3out

# WipEout

¥ WipEout 2097

* Woody Woodpecker Racing

# World Championship Snooker

#» World Destruction League : Thunder Tanks
#» World Destruction League : War Jetz

*» World League Soccer 98

# World Stadium 2

¥ World Stadium Ex




# Worms

¥ Worms Armageddon

¥ Worms World Party

¥ Wreckin Crew

# Wu-Tang Shaolin Style

= WWEF Attitude

#» WWE In Your House

#» WWF Smackdown!

#» WWF Smackdown! 2 : Know your Role
*» WWEF Warzone

#» WWF Wrestlemania : The Arcade Game

X

# X-Files The Game

#» X-Games: Pro Boarder

¥ X-Men Children Of The Atom
#» X-Men Mutant Academy

# X-Men Mutant Academy 2

# X-Men Vs Street Fighter

# X2

¥ Xena : Princesse Guerriere

¥ Xenogears
# Xevious 3d

Y

# Yannick Noah All Star Tennis '99
# Yannick Noah All Star Tennis 2000
¥ Yoyo's Puzzle Park

# Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories

Z

»Z

¥ Zero Divide
¥ Zero Divide 2

¥ Zig Zag Ball



10n1

EYJOUER AVEC OSCAR ET MASH

Commencez une partie en mode Story a 1 joueur et rencontrez Oscar et Mash.

EYJOUER AVEC KING

Terminez le jeu avec tous les personnages dont Oscar et Mash.

EITOUS LES CHEATS

Faites un gros score et entrez MMMQRRQ en guise de nom pour rendre les cheats disponibles dans les niveaux que
vous avez déja terminés.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001108-1-on-1.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1193-0-1-0-1-0-1-on-1.htm

24 Heures du Mans

© Infogrames 1999

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Entrez les codes suivants a la place de votre nom :

Bl GGYx Buggy (ou x est un chiffre de 1 a 8)

FI RSTON  Toujours premier

FROMAGE  Voiture fromage et course Fast Food

HOTDOG Voiture Hotdog

JACKPOT  Nouvel écran d'ouverture

MAYQOU Gagnez la course et le prototype Audi sera débloqué
MVK Nouvelles voitures (ou x est un chiffre de 1 a 7)
MONSTA Voitures originales du Mans

NAI VAR Course de navettes

Pl E Voiture gateau et course Fast Food
Pl NOU Gagnez la course et la 99 Toyota sera débloqué
Pl ZZA Voiture pizza et course Fast Food

POHLI N Gagnez la course et la 99 BMW sera débloqué
TATOO Toutes les voitures et toutes les courses en mode Quick Race


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00003107-24-heures-du-mans.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-7535-0-1-0-1-0-24-heures-du-mans.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400003107&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005A537/ref=asc_df_B00005A537664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005A537&linkCode=asn

2xtreme

© Sony

EYACROBATIES

o

cours d'un saut, faites rapidement les manipulations suivantes :
. Skate (360°)

: Snowboard (saut périlleux arriére)

: Roller (saut périlleux avant)

CVTT

BOG®2
00O®
O®RRO
®®00O

CHEAT MODE

Entrez CHEATS BE ON guise de nom avant de rentrez les codes suivants (toujours dans la section nom de pilote)

BOSS CHEATS Tous les riders
SHARK CHEATS Shark
Tl GER CHEATS Costumes différents

BYPISTE SUPPLEMENTAIRE

Pour obtenir une piste supplémentaire, vous evez effectuez ce qui suit sur chacune des pistes normales. Désactivez les
concurrents pour chaque piste. Faites une figure simple sur le premier tremplin (@ B ). Accélérez et faites des figures
plus compliquées sur le second et le troisieme tremplin (@ 0,8 ). Pour terminer, effectuez un figure difficile sur le
quatrieme tremplin (@ ® & 0 ). Il ne vous reste plus qu'a terminer la course.

Lorsque vous aurez fait cela sur tous les circuits, vous débloquerez la piste du Japon.

B3 JOUER A L'ENVERS

Arretez-vous complétement et maintenez @ . Attendez un instant puis maintenez © . Lachez @ etvousirez a
I'envers.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001109-2xtreme.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1194-0-1-0-1-0-2xtreme.htm

EYBANDE SON

Placez le CD du jeu dans un lecteur audio pour écouter les musiques du jeu a partir de la piste 2.

EYGARDER SON ENERGIE

Lorsque vous aurez votre jauge d'énergie remplie, maintenez R2 enfoncé pour la maintenir a ce niveau.

EYENERGIE INFINIE

Maintenez les touches L1 + R1 + L2 + R2 enfoncées pour garder votre énergie pendant le course.

QUELQUES MOUVEMENTS

Lorsque vous serez en l'air effectuez les combinaisons suivantes pour réaliser quelques figures.

Facile: @ , &

Moyen: . , . ) .
Moyen: . , . ) .
Difficile: 8, ® , & , @



360

© Cryo Interactive 1999

+ DIINFOS m ACHETER
EYCODES ACTION RELAY (VERSION PAL)

Munitions infinies

801350A2 1000
Energie infinie

801350A4 0900


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00002324-360.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2055-0-1-0-1-0-360.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400002324&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00004TNGM/ref=asc_df_B00004TNGM664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00004TNGM&linkCode=asn

3Xtreme

1999

CHEAT CODES

Au menu principal, mettez en surbrillance "Memory Card" et appuyez sur Gauche ou Droite. Puis, allez dans la section
"Codes". La, entrez I'un des codes suivants :

ASTROMEN
Bl NK
BLACKLINE
BLUECAR
BLUELI NE
DOM NI QUE
GEEP
GENEPOOL
LUGNUT
NYUB
RATPACK
REDCAR
REDLI NE
SCREAM
SMOKEY
TP

TRI XXY
VOUYEUR
WHI TECAR
WHI TELI NE

Tous les personnages aliens

Jouer avec Bink, un alien

Black Car

Jouer avec Blue Car

Blue Car

Jouer avec Dominique, un monstre avec 95% de capacités
Jouer avec Geep

Tous les personnages

Jouer avec Lug Nut, sorte de Frankenstein doté de 95% de capacités
Jouer avec Nyub

Tous les personnages humains

Jouer avec Red Car

Red Car

Tous les monstres

Toutes les voitures

Jouer avec TP

Tous les circuits en mode Freestyle

Tous les circuits en mode Exhibition

Jouer avec White Car

White Car

E3VIDEO ULTRASPANK

Allez dans la section des codes et inscrivez ULTRASPANK. Allez ensuite dans le menu des options, faites Droite et
confirmez pour visionner la vidéo.

B TOUS LES PERSONNAGES ET TOUTES LES PISTES SUPPLEMENTAIRES

Terminez les trois saisons du jeu avec tous les pilotes pour débloquer tous les personnages bonus et la piste Haunted
House en Freestyle.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001111-3xtreme.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1195-0-1-0-1-0-3xtreme.htm

BITRICKS

Lors des sauts, maintenez les touches enfoncés pour engranger les points.
@ : 150 points

© : 150 points

R1 : 150 points

L1 : 150 points

R2 : 150 points

L2 : 150 points

@ +Rr2:250 points

@ +12:250 points

L2 + R2 : 300 points

@ +1L2+R2:400 points



4x4 World Trophy

© Infogrames 2000

+ DIINFOS m ACHETER
CHEAT MENU

Entrez I'un des codes suivants afin d'activer la fonction correspondante :
LEAD TO ROVE Tous les circuits

YOKOZUNA Mode sumo

ZAKARY X Tous les codes

CHEAT CODES

DOZZAR Argent infini
HUMVER 2 nouveaux véhicules


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00003631-4x4-world-trophy.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2902-0-1-0-1-0-4x4-world-trophy.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400003631&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005IC3S/ref=asc_df_B00005IC3S664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005IC3S&linkCode=asn

70's Robot Anime Geppy-X

CHEAT MODE

Effectuez ces manipulations sur I'écran titre.

Mode Wild John

Haut, Bas, Droite, Haut, Bas, Droite, Haut, @ .

Mode Queen fairy

Gauche, Droite, Gauche, Bas, Bas, Droite, Droite, & .
Mode 64/74 Shiki

Haut, Haut, Bas, Bas, Droite, Gauche, Droite, & .

Mode Atlancer

Gauche, Droite, Droite, Bas, Gauche, Gauche, Droite, & .
Star Geppy X

Bas, Gauche, Gauche, Droite, Droite, @ .

BVOIR LES SEQUENCES VIDEO

A I'écran titre, appuyez sur Bas, Bas, Gauche, Bas, Bas, Gauche, Bas, @ .


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00008951-70-s-robot-anime-geppy-x.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-6859-0-1-0-1-0-70-s-robot-anime-geppy-x.htm

A Bug's Life

© Sony 1999

+ OINFOS m ACHETER

EYVIES INFINIES

Au cours du jeu, retournez en mode entrainement et trouvez toutes les lettres afin de gagner une vie supplémentaire.
Vous pouvez renouveler cette manipulation autant que vous le voulez. Et vous avez donc de cette certaine maniére une
infinité de vies a votre disposition.

EICODES ACTION REPLAY (VERSION FRANCAISE)

Energie infinie

8004AEEC 0000

Vies Infinies

8005B9C4 0000

Acceés atous les niveaux
80082914 O000F

Vies infinies et 50 graines

800A91B0 3209
800A91B2 00OF

399 VIES

Appuyez sur R1, &  © etL2dansle menu principal pour obtenir 99 vies (un son vous le confirmera).

PASSER LES NIVEAUX

Mettez la partie en pause puis appuyez sur L1, L1, R2, R2, X 0 &


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001112-a-bug-s-life.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1196-0-1-0-1-0-a-bug-s-life.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400001112&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0006TNE2Q/ref=asc_df_B0006TNE2Q664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B0006TNE2Q&linkCode=asn

EXINVINCIBILITE

Lorsque I'écran de description du tableau apparait, appuyez sur Z, R et L.



Absolute Football

© Virgin Interactive / Crimson 1999

+ DINFOS m ACHETER
EYCODES ACTION REPLAY

8007D838 0020 L'équipe locale a toujours 32 buts

8007D838 0000 L'équipe locale a toujours 0 but

8007D83C 0020 Les visiteurs ont toujours 32 buts

8007D83C 0000 Les visiteurs ont toujours 0 but

80079096 FF60 Curseur de possession du ballon "Disco”

80079D96 EO7F Curseur Boomrang

80095348 FFFF  Le gardien visiteur se prend pour un milieu de terrain


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00002325-absolute-football.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2056-0-1-0-1-0-absolute-football.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400002325&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0006TNLLA/ref=asc_df_B0006TNLLA664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B0006TNLLA&linkCode=asn

Ace Combat 2

© Sony 1995

+ OINFOS m ACHETER

EYTOUTES LES MISSIONS

Finissez la mission Kingpin et une option free missions apparaitra dans le menu principal.

EIAVIONS EXTRA

Aprés avoir terminé le jeu une fois en brigadier-général, vous pourrez le recommencer avec des avions EXTRA qui sont
beaucoup plus puissants que les avions normaux.

EIBANDE SON

Une fois que vous aurez terminez le jeu en tant que Premier Lieutenant, vous pourrez accédez a une section son dans
le menu des options. Vous pourrez ainsi écouter toutes les musiques du jeu.

EBICAMERA DE REPLAY

Pendant un replay, maintenez @ pour locker la caméra.

EYNOUVELLES VUES SUR LES CARTES DE MISSIONS

Placez-vous sur 'option Mission de I'écran de sélection et appuyez sur Select. Vous aurez alors le choix entre trois
angles de caméra pour la carte de mission.

EYVERSO DE LA MANETTE

Appuyez sur Select lors de I'écran de configuration des touches pour voir le verso de la manette.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00003468-ace-combat-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2917-0-1-0-1-0-ace-combat-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400003468&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0006TNDTU/ref=asc_df_B0006TNDTU664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B0006TNDTU&linkCode=asn

Ace Combat 3 : Electrosphere

© Sony / Namco 2000

+ OINFOS m ACHETER

CONTROLER LE REPLAY

Pendant un replay, appuyez sur ® @& ©, &® LiouRl pour modifier les angles de vue. Appuyez sur L2 pour
ajouter un filtre (comme a travers des lunettes de soleil). Appuyez sur R2 pour des effets de blur.

EISIMULATEUR DE MISSION

Débloquez les 5 fins différentes avec un pilote qui aura accompli chacune des 52 missions. Puis, sauvez le jeu.
Retournez & I'écran titre et chargez votre sauvegarde. L'option "New File" va alors se ransformer en "S-File". Choisissez
cette nouvelle option afin d'accéder a un simulateur de missions qui vous permettra d'effectuer n'importe quelle mission
avec n'importe quel avion en choisissant votre niveau de difficulté.

EYMISSIONS BONUS

Trerminez avec au moins un rang B les 35 missions du simulateur pour obtenir de nouvelles missions.

EYLASER ORBITAL

Terminez toutes les missions du simulateur en niveau Hard pour pouvoir utiliser le laser.

EAVION SUPPLEMENTAIRE

Finissez les 36 missions du simulateur avec le rang A en mode moyen et difficile pour obtenir I'Aurora.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00003276-ace-combat-3-electrosphere.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2777-0-1-0-1-0-ace-combat-3-electrosphere.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400003276&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005A50J/ref=asc_df_B00005A50J664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005A50J&linkCode=asn

EYMISSION 36

Terminez les 35 premiéres missions du jeu avec un rang B pour obtenir la mission 36.

£ INTRODUCTION JAPONAISE

Pour profiter de l'intro japonaise, vous pouvez terminer le jeu en niveau Hard. Mais vous pouvez également aller a
I'écran titre, appuyer sur Start, maintenir les touches L1, L2, R1, R2 enfoncées et appuyer sur Start et Select
simultanément.

LECTEUR DE MUSIQUE

Terminez le jeu en mode Facile pour débloquer le lecteur de musique.

U14054 AURORA

Terminez les 36 missions en Mission Simulator au niveau Facile ou Normal et en obtenant un rang A.

X-49 NIGHT RAVEN

Terminez les 36 missions en Mission Simulator au niveau Difficile et en obtenant un rang A.

E£3XR-900 GEOPELIA

Terminez la mission 36 en Mission Simulator en obtenant un rang A.

LOCKER LES ENNEMIS

Une fois que vous aurez sélectionné votre avion et vos armes dans le simulateur, maintenez enfoncées les touches
Start + & jusqu'au début du jeu pour que les missiles se lock sur les cibles.



Aconcagua

© Sony

B PASSER LES SEQUENCES VIDEO

Appuyez sur Start pour passer les cinématiques.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00008953-aconcagua.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-6861-0-1-0-1-0-aconcagua.htm

Action Bass

© Take 2 Interactive 2000

EYGROS POISSON

Mettez le jeu en pause, puis maintenez la touche Select enfoncée et appuyez sur L2, R2, R1, haut.

NIVEAUX BONUS

Terminez le niveau challenge pour obtenir deux niveaux bonus.

NOUVEAUX LEURRES

Un nouveau leurre sera accessible pour chaque niveau gagné en mode challenge.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004016-action-bass.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3316-0-1-0-1-0-action-bass.htm

Action Man : Destruction X

© Hasbro Interactive / Blitz Games 2000

+ DIINFOS m ACHETER
EYCODES ACTION REPLAY (US)

Tout débloquer :
500090020000
800b3000f f f f

EICHEAT MODE

Mettez la pause dans le jeu et appuyez sur les touches correspondantes.
Tout I'équipement et toutes les armes

L1, L2, R2.

Invincibilité

L1, R2, R1.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004489-action-man-destruction-x.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3678-0-1-0-1-0-action-man-destruction-x.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400004489&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005AN1B/ref=asc_df_B00005AN1B664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005AN1B&linkCode=asn

Activision Classics

© Activision

E2SOUND TEST

Mettez le CD du jeu dans un lecteur de CD audio et positionnez-vous sur la deuxiéme piste pour écouter 6 musiques du
jeu.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004490-activision-classics.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3679-0-1-0-1-0-activision-classics.htm

Actua Golf

1996

B SUPER TIRS

Entrez HACKER comme nom de joueur pour envoyer la balle 150 yards plus loin que d'habitude.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004491-actua-golf.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3680-0-1-0-1-0-actua-golf.htm

Actua Golf 2

1998

£ CODES ACTION REPLAY (PAL)

Toujours faire un trou en un

3018E368 0000


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004492-actua-golf-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3681-0-1-0-1-0-actua-golf-2.htm

Actua Golf 3

© Infogrames / Gremlin Interactive 1998

+ OINFOS m ACHETER

EIDEBLOQUER LE CANADA ET LE COLORADO ET ENTRER DANS LES TOURNOI

Qualifier-vous en tant que professionnel avec un handicap O.

EICHOIX DU TIR ET DU CLUB

Pendant le jeu, appuyez sur © pour choisir le club et le type de tir.

EYRESTER SUR LE GREEN

Pour que votre balle reste sur le green, mettez un effet de backspin dans votre tir.

EYPUT EN DEHORS DU GREEN

Vous pouvez putter méme si vous étes en dehors du green. C'est particulierement utile lorsque I'on se trouve vraiment
tout prés du green. Notez que vous ne pourrez pas le faire dans les hautes herbes.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00002326-actua-golf-3.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2057-0-1-0-1-0-actua-golf-3.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400002326&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0000SVRFO/ref=asc_df_B0000SVRFO664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B0000SVRFO&linkCode=asn

Actua Ice Hockey

© Gremlin Interactive 1998

+ DINFOS m ACHETER
EQUIPES BONUS

Au menu principal, maintenez simultanément enfoncés les boutons © & «® jusqu'a ce qu'un signal sonore soit
émis. Alors, les équipes des Gremlin All-Stars et Sheffield Steelers seront disponibles a I'écran de sélection des

équipes.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001114-actua-ice-hockey.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1198-0-1-0-1-0-actua-ice-hockey.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400001114&Url=http://www.amazon.fr/exec/obidos/ASIN/B0002VE88M/jeuxvideo_etajv-21/ref=asc_df_B0002VE88M374138

Actua Pool

© Infogrames / Gremlin Interactive 1999

+ DIINFOS m ACHETER
EYTOUTES LES TABLES ET TOUS LES LIEUX

Pour avoir toutes les tables et tous les lieux, entrez le code CW12 4AP a la place du nom.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00002327-actua-pool.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2058-0-1-0-1-0-actua-pool.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400002327&Url=http://www.amazon.fr/exec/obidos/ASIN/B0002VE88W/jeuxvideo_etajv-21/ref=asc_df_B0002VE88W374138

Actua Soccer

© Gremlin Interactive 1997

B JOUER AVEC UNE SUPER EQUIPE

A I'écran titre, appuyez simultanément sur R1, L2, Select, Haut, et Gauche. Choisissez une équipe dans le menu. Une
nouvelle équipe est disponible : la Gremlin Showbiz XI.

CROSSI LA SUPERSTAR

Sur I'écran titre, maintenez Select + Diagonale Haut / Gauche enfoncé. Un nouveau joueur sera alors disponible. Il s'agit
de Crossi, une superstar.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001115-actua-soccer.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-118-0-1-0-1-0-actua-soccer.htm

Actua Soccer 2

© Gremlin Interactive

CHEAT CODES

A l'écran titre, faites I'une des manipulations suivantes. Un signal sonore confirmera que le code a bien fonctionné.
Joueurs invisibles

© , 6 ©  Bas, © , Haut, Droite, @ , Gauche.

Equipe Gremlin 11

Gauche, Droite, & , @ , Haut, Bas, @ , @ .

Super équipe 2 (Super Fury Animals)

Gauche, Gauche, @ , Droite, Droite, @ , Haut, Bas.
Gros joueurs

Haut, Bas, Bas, Droite, & . & . © , © .

Petits joueurs

© , Bas, Bas, @ , Haut, Haut, Gauche, Droite.

Jouer avec un ballon de Beach Volley

Gauche, Droite, Gauche, Haut, Gauche, Droite, & , & .
Mode monochrome

Haut, Bas, Haut, 8 , @ , Haut, Bas, Haut

Balle fantdme

©® , ® . Gauche, Gauche, Droite, Droite, @ @

Mode sans projcteurs

Gauche, Gauche, Gauche, @ , Droite, Droite, Droite, @


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001116-actua-soccer-2.htm
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ad NOUYV

A I'écran de création des équipes, entrez I'un des codes suivants a la place du nom de I'équipe :

BALD FRI TZ
BARMY ARMY

Bl G DADDI ES

Bl N MAN

BIT OF CLARET
BREMNERS BOOT
CALM DOWN
CANDY NMAN

CHI CKENS

CH P BUTTY

CPU SPUD
CUTQUTS

DELL BOYS

DI AMOND LI GHTS
DOUBLE TROUBLE
DOMWN DOAN DOWN
DOWN HERE
DOWN THE TOON
DUNCNNOMORE
EGG CHASERS
EMVERSONS WOE
FASH THE CASH
FLAGSTONI NG
FOREI GN LEG ON
FRU T N VEG
FUN | NT SUN
GANGSTAARS

GRI M REAPER

I MADE THI S

| MPCSSI BI LI TY
LADY GCDI VA
LEE THE PI G
LONGDON G RLS
MEN I N TI GATS
VETAL HEADS

M SS W LKO

NO THANKS
OZONE PLAYER
PREM CLUBS
RAM RAI DERS
RULE BRI TTANI A
SEXY FOOTBALL
SCOUSE PERMS
SHADWELL TOWN

Actua Soccer 3

© Gremlin Interactive 1998

Ipswitch classique
Wednesday Stars
Grands joueurs
Food Group

Villa Stars

Leeds United All Stars

"Scousers"
Dicks Pick N Mix

Mode Sleepy Hollow (sans tétes)

Virtual Blades
Pattis Shandi Men

Graphismes tout gris

Soton Stars

Best of Spurs
Equipe Gremlin 2
Blackburn 94-95
Petits joueurs
Newcastle Stars
Everton Stars
Wigan 98-98
Boro Stars

Dons Stars
Fighting Forth
Chelsea Stars
Leicester Stars
Ballon de plage
Mode Parappa
Skellington United
Gremlin FC
Maddness Friday
Coventry Stars
Heavenly HTFC
Filles d'Arsenal
Forest Stars
Cyborg Rovers
Dud's Spuds

Top 50 Babes 2
Test Greenhouse

24 équipes supplémentaires

Derby Stars

5 Nations Select
Shearer X
Liverpool 77-98
The Hardmen


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001117-actua-soccer-3.htm
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SHAM

SINK CR SW M
SI R MATT
SPIT N SPIN
TEA TOTAL
TFF HOBBY
TFF TEAMS
TOP HATS
VALLEY BOYS
W DE BOYS
VRI GHT BUY
YES PLEASE

Doncaster Rovers
Ledbury FC

Busby Babes

Web Actua Soccer
Arsenal 70-90

Boat Racers

24 équipes pour rire
Joueurs avec de grosses tétes
Chalton Stars
Equipe Gremlin 1
West Ham Stars
Top 50 Babes 1

EYCODES ACTION REPLAY

9 Buts pour I'équipe qui recoit

800F44FC 0009

9 Buts pour les visiteurs

800F44F8 0009

0 But pour I'équipe qui recoit

800F44FC 0000

0 But pour les visiteurs

800F44F8 0000



Actua Tennis

© Infogrames / Gremlin Interactive 1998

+ DINFOS m ACHETER
EIGAGNER A TOUS LES COUPS

Une bonne stratégie pour gagner a tous les coups consiste a user et a abuser du lob (@ ). En effet, si vous renvoyez
toujours la balle en lob, le joueur géré par la machine finira par faire une faute ou carrément par manquer la balle !!
Cette astuce est valable dans tous les niveaux de difficulté, y compris "very hard".


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001118-actua-tennis.htm
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Adidas Power Soccer

© Sony 1996

+ DUINFOS m ACHETER

EBYCOMMENTATRICES

Pour avoir des commentatrices a la place des commentateurs habituels, mettez-vous en mode arcade et sélectionnez
vos équipes. Commencez un match, puis faites une pause. Allez dans le menu Audio, au niveau des drapeaux, puis
appuyez plusieurs fois simultanément sur ® et © . Faites tourner le menu et I'option "Fem" apparaitra.

EIDREAM TEAM

Pour jouer avec la Dream Team, sélectionnez |'option Match Amical, puis dans le menu ou vous verrez joueurl, joueur2,
joueur3, appuyez plusieurs fois sur L2, R2, ©  ® . LaDream Team apparaitra en haut de I'écran.

CHEAT MODE

Sur I'écran principal, maintenez L1 + L2 + R1 + R2 pour afficher le menu des cheats puis effectuez les manipulations
suivantes.

Grosses tétes

©.0.0..86 % 0 0.

Equipes cachées

® 6 ® 06 006 06.6.

Voir les crédits

©.0 86 0® 6 6.0

Nouveaux stades

©.0.60.86 6 0 ® ®.

Remporter les matches

X G 6 0 ® 6, 0,8 .rendantle jeu, mettez la pause et choisissez de gagner.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001119-adidas-power-soccer.htm
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Adidas Power Soccer 98

© Sony 1998

CHEAT CODES

A I'écran principal, maintenez enfoncés les boutons L1, L2, R1 et R2 pour afficher I'écran d'entrée des cheat codes.
Alors, entrez I'un des codes suivants :

Stade caché

©.0.6.8.8 0.8®.®

Equipe bonus

.6 ® 6 0 6,8,@ . unnouveau drapeau apparaitra a droite des Pays-Bas.
Gagner le match

R G 6 0. ® 6 ©,8.Aors, faites une pause pendant le jeu pour étre ne mesure de gagner le match de
votre choix.

Grosses tétes
©.008 &® 6.0
Voir les crédits

©.©6. 602 .6 86.0
Petit gardien

. .8 0,00

Commentaires comiques

® 6,00 % ® 06

EISIMULATION

Pendant que vous avez le ballon appuyez sur @ +® . votre joueur va alors tomber tout seul si un joueur adverse est
proche.
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ADVAN Racing

© Atlus

B VOITURES SUPER DEFORM

Sur le menu principal, maintenez L1 et appuyez sur Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Haut, Bas,
Gauche, Droite, Haut, Bas, Haut.

EYGRAPHISMES MONOCHROMES

Sur le menu principal, maintenez L2 et appuyez sur Haut, Haut, Haut, Haut, Bas, Bas, Bas, Bas, Gauche, Haut, Bas,
Gauche, Haut, Bas, Droite.

EYVIRAGES PLUS LARGES

Sur le menu principal, maintenez R1 et appuyez sur Gauche, Gauche, Droite, Gauche, Gauche, Gauche, Droite,
Gauche, Bas, Gauche, Haut, Droite, Haut, Droite, Bas.

EYVOITURE TRANSPARENTE

Sur le menu principal, maintenez R2 et appuyez sur Bas, Bas, Haut, Droite, Gauche, Gauche, Droite, Bas, Haut, Haut,
Bas, Gauche, Droite, Droite, Gauche.

B GRANDES PISTES

Sur le menu principal, maintenez L1 + L2 et appuyez sur Haut, Gauche, Droite, Bas, Haut, Gauche, Droite, Bas,
Gauche, Haut, Bas, Droite, Gauche, Haut, Bas.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00008954-advan-racing.htm
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EIBAISSER LA GRAVITE

Sur le menu principal, maintenez R1 + R2 et appuyez sur Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut,
Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas, Droite.



Advanced V.G.

© Success

+ DIINFOS m ACHETER
EYJOUER AVEC LES BOSSES K1 OR K2

Terminez le mode histoire en difficile pour débloquer K1 et K2 en versus.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00008955-advanced-v-g.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-23456-0-1-0-1-0-advanced-v-g.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400008955&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000083F5G/ref=asc_df_B000083F5G604652/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B000083F5G&linkCode=asn

Advanced V.G. 2

© TGL

EIPERSONNAGES BONUS

Material

Terminez le mode histoire du jeu.

Miranda:
Terminez le mode normal du jeu.

MENU DE CONFIGURATION

Une fois que vous aurez débloqué Material et Miranda, un nouveau menu de configuration apparaitra dans les options.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00008956-advanced-v-g-2.htm
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Adventure Of Menion

EXMUNITIONS INFINIES POUR LE GHK-79

A I'écran titre, appuyez rapidement sur ® 6 0. 6 pour avoir des munitions infinies pour le GHK-79.

EYENERGIE INFINIE

A l'écran titre, appuyez rapidement sur L1, R1, R2, L2 pour avoir de I'énergie infinie.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00005633-adventure-of-menion.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-4575-0-1-0-1-0-adventure-of-menion.htm

Agent Armstrong

© Virgin Interactive / King of the Jungle Ltd. 1997

CHEAT MODE

Dés le début du jeu, avancez jusqu'a lours en pelucha a droite. Placez-vous devant le mur et appuyez sur © pour
sauter. vous entendrez alors un son. Avancez ensuite jusqu'a la salle a droite qui mene a une piéce en contrebas.
Sautez sur la plate-forme qui conduit a une salle de jeu ou vous pourrez entrer les cheats codes suivants avec une
manette branchée sur le port 2 de la console.

Invincibilité

Toutes les armes

©.0.0.&,8 ® ® 6
Choix du niveau

® & & 0009 ® 0
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Agile Warrior F-111 X

© Virgin Interactive / Black Ops Entertainment 1996

EYJOUER UN CD AUDIO

Pendant le jeu, ouvrez la PSX, sortez le CD original et remplacez-le par un CD Audio. Le jeu vous demandera quelle
piste jouer. L'original vous sera réclamé a la fin du niveau...

EYMOTS DE PASSE DES NIVEAUX

5433 Stage 1 clear. Pamir Knot & Super Jihad available.

0007 Stage 2 clear. Gas Mask Blues & Closing Time available.
1213 Stage 3 clear. Dia de Los Muertos available.

0224  Stage 4 clear. Trident Strike available.

7154  Stage 5 clear. Area 51 available.

CHEAT CODES

Pendant le jeu, faites une pause et tapez ces codes :
Invincibilité (il est guand méme possible de tomber a court de carburant !) :

Gauche,@,@,@,@,Haut,@,@,@,Droite,@,Bas,@,@,@,@,@,@

Maximum de carburant et d'armure :

Gauche,@,@,@,@,Haut,@,@,@,Droite,@,Bas,@,@,@,@,@

Maximum d'armes (999) :
Gauche,® 8 .8 8 Haut, & & @& , Droite, @ , Bas, ® , R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, R2, L2,
L2, L2, L2

B1 Airstrike :

Gauche,@,@,@,@,Haut,@,@,@,Droite,@,Bas,@,@,@,@,@,@

Mesh Fog Editor :

Gauche, ® , ©® , 8,0, Haut, & , & , & , Droite, ® , Bas, ® , Bas, Bas, Bas, & & @&

Carte en transparence :

Gauche, ® , ©® 8 6 Haut, & , & , @& , Droite, ®  Bas, ® . © . © © © ©

Mode hover :

Gauche, ® , ©® , 8 8 Haut, & & , @& Droite, ® Bas, 8. & & & ®

Finir toutes les missions :

Gauche, e , (=] , @@ , Haut, @ , @ , @ , Droite, © , Bas, @,Select, & , @,@,Select, @ , @ , @,Select, ®


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001121-agile-warrior-f-111-x.htm
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¥ 8.

Acces a toutes les missions :

Gauche, @ , @ , @ , @ , Haut, @ , @ , @ , Droite, @ , Bas, @ , @ , @ , @ , Haut, Haut, Haut.

Enlever les indications a I'écran :

Gauche,@,@,@,@,Haut,@,@,@,Droite,@,Bas,@,L1+R2.



Air Combat

© Sony

EIACCES AU CHEAT MODE

Avant 'écran "Now Loading", lorsque le logo avec l'oiseau apparait, appuyez simultanément sur R1 et © . L'écran
affichera des CD qui rebondissent... Vous pouvez alors accéder aux cheats.

CHANGEMENT DE COULEUR

Pour changer la couleur de votre avion, faites : Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas, Gauche, Droite, R1
Pour changer la couleur de l'avion équipier : R et Start
Un petit logo Namco apparaitra dans le coin en bas a gauche pour confirmer les codes.

B JEU CACHE

Il'y a un petit jeu caché. Appuyez sur : Haut, Gauche, Bas, Droite. Un truc apparaitra dans le coin en bas a gauche de
I'écran. Pendant le prochain chargement d'un jeu, n'appuyez pas sur R1 et ©  etle jeu arrivera.

CHANGEMENT DE COULEURS

Pour jouer sur les couleurs de vos avions, lorsque le jeu est en train de charger, maintenez appuyées les touches : R1
et @ . Vous devriez voir des cédéroms a la place de I'écran habituel. Appuyez alors sur : Haut, Bas, Gauche, Droite,
Haut, Bas, Gauche, Droite. Relachez R1 et @ et a nouveau R1.

Une petite icbne devrait apparaitre.

CODES ACTION REPLAY

800EEB44 0027 Mitrailleuse infinie
800EEB40 0041 Missiles infinis
300EEB34 8FFF Carburant illimité


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001122-air-combat.htm
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CHEAT MODE

Pour activer le cheat mode appuyez sur R1 +@ guand le logo de I'oiseau apparait sur I'écran. Un nouveau logo
confirmera que la manipulation a fonctionnée.

999.999.000 crédits

Pendant I'écran de chargement, appuyez sur Bas, ©. 6 6 6 0. 6 0, © +® . prus appuyez et gardez

enfoncé @ + @& .
Changer la couleur de I'avion

Appuyez sur Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Bas, Gauche, Droite puis appuyez et gardez enfoncé R1.
Changer la couleur de I'avion de Wingman

Gardez enfoncé R1 tout en appuyant 10 fois sur START.
Mini-jeu caché

Appuyez sur Haut, Gauche, Bas, Droite. commencez a jouer puis retourner a I'écran titre. Un petit jeu trés court est
alors jouable.



Akuji The Heartless

© Eidos Interactive / Crystal Dynamics 1998

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Faites une pause au cours du jeu, et l'une des manipulations suivantes :
Mode debug

Maintenez enfoncés les boutons L2 ou R2 et faites : Gauche, Haut, Haut, @ , Droite, @' , Gauche, @ , Haut, Bas,
Droite, Droite.

Invincibilité
Maintenez enfoncé L2 ou R2 et faites : Droite, Droite, Gauche, & , &® , Haut, @ , Gauche.
Magies infinies

Maintenez enfoncé R2 et appuyez sur Gauche, @ , Gauche, Gauche, @ , Gauche, & , Droite, @ , Haut, Haut, Bas.
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Aladdin : La Revanche de Nasira

© Sony / Argonaut 2000

+ DINFOS m ACHETER
EYCONSEILS POUR BATTRE CERTAINS ENNEMIS

Serpents et araignées
Sautez leurs dessus en appuyant sur © lorsque vous étes en l'air.

Momies
Jetez leurs des épées en feu.

Gardes
Jetez leurs une épée en feu puis tapez les avec votre épée.

Guerriers
Attaquez-les quand ils commencent & marcher vers vous.

Archets
Attaquez-les quand ils commencent a tourner leur fleéches.

Spinners
Frappez-les quand ils placent leurs épées sur le cote.

EYOBTENIR LA GEMME BLEUE

Trouvez les trois gemmes rouges dans chaque niveau. Puis gagnez le jeu bonus et le génie vous récompensera d'une
gemme bleue.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004429-aladdin-la-revanche-de-nasira.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3423-0-1-0-1-0-aladdin-la-revanche-de-nasira.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400004429&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005Q5OH/ref=asc_df_B00005Q5OH664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005Q5OH&linkCode=asn

Alexandra Ledermann 2

CHEAT CODES

Entrez ces codes dans le menu Triche des options :

Bl G HEAD Grosse téte

CHRI STVAS SNOW Voir de la neige

GENI E I N A BOTTLE Obtenir toutes les pistes et tous les chevaux
MR_HAPPY dessage facile

NEW YEARS EVE Voir des feux d'artifice

TANTALUS BI G Al R Cavalier balistique
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Alien

£ CODES ACTION REPLAY (US)

Munitions infinies
8009A046 OOFF
Energie infinie

8009A040 03E7
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Alien : La Résurrection
© Electronic Arts / Fox Interactive 2000

+ DIINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Appuyez sur © , Gauche, Droite, @ , Haut, R2 au menu principal pour faire apparaitre I'option Cheats.

MODE RECHERCHE

Appuyez sur ® , Haut, Bas, @ , Gauche, R1 au menu principal pour faire apparaitre I'option Recherche.
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Alien Trilogy

© Acclaim 1997

+ OINFOS m ACHETER

CHOIX DU NIVEAU

Tapez GOLVLxx comme password (ou xx représente le niveau désiré). Faites Accept et "Cheat Activated" apparaitra.
Démarrez le jeu normalement. Seul probléme : I'arme de départ est le pistolet.

B INVINCIBILITE

Allez dans le menu principal, puis dans le menu Options. Sélectionnez Password et entrez le code suivant :
1GOTP1NK8C1DBOOTSON. Validez puis ressortez. Vous accédez alors au menu Cheats ou vous aurez acces a
I'invincibilité, toutes les armes, les munitions illimitées...

EIACCES A LA SEQUENCE DE FIN

Le code d'accés a la séquence de fin est : QZBPSBBYRCPBZXBBBYBMNBBMBVW49DLK.

EYCODES ACTION REPLAY (PAL)

Armure infinie
8009A602 0064

Avoir le fusil
8008F8D6 0001

Avoir le fusil a pompe
8008F8D2 0001

Avoir le lance-flamme
8008F8DE 0001

Avoir le petit pistolet

8008F8DA 0001
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Balles 9mm infinies
8009A606 0064

Balles pistolet infinies
8009A5DA 03E7Y

Batteries infinies

8009A5EE 03E7

Bottes équipées

8009A604 0BDO

Cartouche fusil a pompe infinies
8009A5DE 03E7

Cartouche fusil infinies
8009A60A 0064

Charges explosives infinies
8009A5EC 09E7Y

Charge sismique infinie
8009A618 0064

Energie infinie

8009A5D4 03E7

Grenades pulse infinies
8009A5E4 09E7

Munitions lance-flammes infinies

8009A612 0064

CODES DES NIVEAUX

J3BBBBBBDWP8 903 BBBBBBBBIVBBBXJBBB
LZBBBBBKCPBIN3 DBBBCGBBIVBBCD1 BBB
FBBBBBBBMCPB9 XL DBBBFBBBIVBBCX1BBB
7L.BB7BBB84PBI9K3GBBBDLBLIVBBDB1BBB
1. BBBBBB6WPB7F3GBBBJ 2BBBBBDX1BBB
YGBJLBBB70PBIR3CQVCBEBBDBQFIOCLB
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8010DA5E 0006 Munitions revolver illimitées
8010DA4C 000A  Munitions thompson illimitées
8010DA5C 0037 Energie infinie

EYPASSER AU NIVEAU 2 AVEC TOUS LES OBJETS

Au premier niveau, avancez jusqu'a c6té de la maison. Vous verrez alors une dalle. Placez-vous dessus et poussez le
buisson en face de vous. Vous arriverez directement au second niveau avec tous les objets qu'il fallait récupérer dans le
premier.

CHEAT MODE

A I'écran titre, faites : L1, L2 et Gauche pour avoir droit au Cheat Menu.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001125-alone-in-the-dark-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-149-0-1-0-1-0-alone-in-the-dark-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400001125&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00004TMO9/ref=asc_df_B00004TMO9664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00004TMO9&linkCode=asn

Alone in the Dark : The New Nightmare

© Infogrames / Darkworks 2001

Ll SOLU TTON COMP

Introduction

Aprés la vidéo d'introduction, vous avec le choix entre 2 personnages : Edward Carnby ou Aline Cedrac, choisissez
celui que vous désirez.

Personnage 1 : Edward Carnby

Votre aventure commence au milieu des bois, avancez puis a l'intersection prenez a droite. Avancez un peu et Aline
vous contacte par radio. Aprées la petite discussion, continuez a avancer, vous apercevez une maison sur votre gauche
avec du sang prés de l'entrée, rentrez dans cette maison. Apres la vidéo, prenez la petite clé de bronze aux pieds du
blessé, et ressortez. Une fois dehors continuez a avancer. Vous entendez 2 coups de feu, inutile de retournez dans la
maison, continuez votre progression et ouvrez le portail au bout du chemin a I'aide de la clé en bronze. Avancez un peu,
puis prenez la boite de balles au magnésium sur le rebord a gauche du chemin aprés la vidéo. Continuez a avancer,
ouvrez la grille sur la gauche et avancez encore. Une nouvelle vidéo se déclenche, prenez ensuite les 2 boites de balles
sur la gauche et avancez. Dans la nouvelle zone prenez la trousse de soins sur la droite puis faites demi-tour jusqu'a la
grille. Allez sur la droite, gravissez les escaliers, et éliminez le chien qui vous attaque. Allez ensuite soit a gauche, soit &
droite, cela n'a pas d'importance puisque ces 2 chemins se rejoignent. Gravissez I'escalier que vous apercevez et
ouvrez la porte. Avancez ensuite jusqu'a ce qu'une scéne se déclenche, continuez votre progresion, et un monstre vous
attaque. Tuez-le, avancez, descendez le long des escaliers et ouvrez la porte. Allez a droite et actionnez le systeme
pour enlever I'eau, puis continuez votre chemin. Eliminez le monstre, descendez le long des nouveaux escaliers, vous
arrivez dans les égouts.

Avancez le long de I'égout jusqu'a ce que vous arriviez dans une zone plus grande. Un nouveau monstre vous attaque :
pour en venir a bout facilement, tirez-lui dessus, avancez légerement et renouvelez I'opération dés qu'il sort de I'eau.
Une fois qu'il est mort, avancez en haut, sur la droite, et passez par I'ouverture dans le mur. Gravissez I'échelle,
sauvegardez grace a l'amulette, avancez et ouvrez la porte, vous arrivez dans le manoir.

Avancez un peu, gravissez les marches et ouvrez la nouvelle porte, vous voici dans la morgue. Prenez de nouvelles
balles au magnésium, le fusil et une trousse de soins. Ouvrez ensuite le cercueil a cété de la porte, et prenez, apres la
vidéo, la clé a l'intérieur. Utilisez cette derniére pour ouvrir la porte voisine. Avancez ensuite et vous arrivez dans le hall
de ce manoir.

Aprés avoir discuté une nouvelle fois avec Aline, éliminez le monstre. Sauvegardez, dirigez-vous ensuite vers la statue
et poussez-la devant le miroir. Vous obtenez ainsi un mot de passe, ce sont les lettre H et M. Entrez ensuite ce mot de
passe sur cette statue, un mécanisme se déclenche au premier étage. Allez-y, et prenez la clé derriere le tableau qui a
bougé. Aprés avoir fait le ménage, allez sur la droite, poussez le meuble et ouvrez la porte. Vous retrouvez Aline! Aprés
la petite conversation fouillez cette piéce. Vous trouverez ainsi un dictaphone, une statue et une photo. Prenez aussi le
temps de lire les documents, puis ouvrez la porte présentant un miroir. Descendez ensuite le long de l'escalier, prenez
I'amulette pour pouvoir sauvegarder, faites demi-tour dans la salle précédente et retournez dans le hall d'entrée du
manoir. Ouvrez la porte qui se trouve derriére I'escalier, puis discutez avec le vieil homme. Allez ensuite sur la gauche,
prenez les munitions, puis ouvrez la porte a c6té des escaliers. Tuez les zombies, avancez et prenez la trousse de soins
au fond de ce couloir. Ouvrez ensuite la porte vers l'entrée du couloir, prenez de nouvelles munitions posées sur la table
(attention aux araignées), avancez un peu et prenez dans la vitrine une photo ainsi que le masque du loup. Faites
ensuite demi-tour, éliminez de nouveaux zombies, allez de l'autre c6té du couloir, et ouvrez la porte. Exterminez les 2
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zombies, puis passez par la seule porte ouverte. Commencez par allumer la lumiére, et prenez le pied de biche et le
testament de Richard Morton. Lisez-le en prétant une attention particuliere a la derniére page, il s'agit de la résolution
d'une énigme, elle vous servira trés vite. Jetez ensuite un oeil aux divers livres et magazines présents, prenez les
munitions ainsi que le petit récipient posé sur la table. Remplissez ce dernier avec I'eau contenue dans l'autre récipient,
allez de l'autre cdté de la salle, éliminez les ennemis, prenez une trousse de soins dans le placard, et déverrouillez la
porte, vous voici de retour dans le hall. Ouvrez de nouveau la porte derriére I'escalier, allez & gauche, dans Le couloir et
ouvrez la porte. Approchez-vous de la vitrine (Ia ou vous avez pris le masque et la photo), et utilisez votre récipient
rempli d'eau. Un nouveau mécanisme se déclenche, retournez dans le hall, grimpez a I'étage et prenez la clé derriére le
nouveau tableau ouvert.

Descendez ensuite au rez de chaussée, ouvrez la porte derriére I'escalier, allez a droite et ouvrez la porte. Tuez de
nouveaux monstres et ouvrez la porte fermée avec votre clé. Eliminez le monstre qui vous attaque, prenez la trousse de
soins dans la petite bibliothéque prés de la fenétre. Prenez une nouvelle clé sur la table, utilisez votre masque du loup
sur la statue pour obtenir une seconde clé. Ressortez de cette salle et retournez dans le hall en passant par la porte
déverrouillée lors de votre premiére visite dans cette salle. Retournez derriere I'escalier, ouvrez la porte, allez sur la
gauche et ouvrez la porte a droite de l'escalier. Gravissez I'escalier, vous arrivez dans le grenier, prenez le
lance-grenades. Avancez un peu vers la porte fermée (discutez avec Aline) et débloquez-la avec la clé rouillée. Tuez les
2 monstres, prenez les munitions et le briquet et franchissez la nouvelle porte. Avancez un peu et ouvrez la porte.
Utilisez votre pied de biche dans la nouvelle salle pour trouver un passage secret avec 2 clés. Passez par la nouvelle
porte, avancez en vous méfiant des monstres au plafond, prenez les munitions dans le placard et allumez la bougie
avec votre briquet. Examinez alors le mur et utilisez votre pied de biche pour le casser. 2 nhouveaux monstres
apparaissent ensuite, débarrassez-vous en, avancez et passez par la porte ouverte. Prenez la trousse de soins et
discutez avec la vieille femme. Retournez dans le couloir précédent, débloquez l'autre porte avec la clé dorée.
Descendez le long de I'escalier, déverrouillez la porte, avancez, et ouvrez la porte sur la droite. Vous voici dans un
bureau, prenez la trousse de soins, et jetez un oeil aux papiers sur le bureau. Utilisez la petite clé pour ouvrir le tiroir,
prenez la nouvelle clé et la photo. Examinez cette derniére et notez le nombre présent : 2518. Ressortez de cette piéce,
avancez un peu plus dans le couloir et tournez a gauche. Utilisez la clé en acier pour ouvrir la porte, et prenez a
I'intérieur de la nouvelle salle une amulette de sauvegarde, des munitions et une clé. Vous trouvez aussi le second
morceau de la photo et un papier a lire sur la table. Combinez les morceaux de la photo déchirée, regardez derriere et
notez le nombre 3926. Ressortez maintenant de la piéce, actionnez l'interrupteur, ouvrez la porte a gauche, vous arrivez
dans une chambre. Approchez-vous du lit et exterminez le monstre qui vous attaque. Prenez le lance-roquettes, les
munitions et la trousse de soins. Faites ensuite demi-tour et dirigez-vous vers la bibliothéque au rez de chaussée.
Utilisez la clé ornée pour ouvrir la double porte. Aprés la vidéo puis la discussion, allumez la lumiére. Avancez et
gravissez les escaliers. Ramassez les munitions, continuez votre progression, et utilisez le code trouvé précédemment :
3926 pour ouvrir la porte. Rentrez ensuite dans la piece ouverte, emparez-vous du télescope aprés avoir éclairé les
lieux. Observez ensuite le mur, il y a des statues, mais il en manque une. Mettez alors la statue que vous possédez, et
un mécanisme se déclenche. Prenez aussi une autre statue, celle du bison. Ressortez et continuez a avancer en
hauteur jusgu'a une échelle. Gravissez-la, rentrez dans la petite tour (sauvegardez), et utilisez votre télescope.
Observez le fort et vous trouverez un code marqué au dessus de la fenétre en faisant un agrandissement : 1692. Faites
ensuite demi-tour et retournez dans la piéce avec le mécanisme qui s'est déclenché, entrez le code précédent, et un
nouveau mécanisme se déclenche dans la bibliothéque. Lisez alors le message de Morton, vous devez localiser et
pousser 4 livres dans un ordre précis. Le premier de ces livres est au bout de la passerelle, le second est au rez de
chaussée, dans I'étagére a gauche des doubles portes. Le troisieme est sur I'étagere a gauche de I'escalier. Enfin, le
guatrieme est en haut dans I'étagére a gauche du pilier au dessus de la statue. Durant ce périple, vous serez attaqués
par une gargouille. Pour en venir a bout facilement, arrétez de bouger et tirez-lui simplement dessus. Une fois les 4
livres actionnés, un autre tableau s'ouvre. Fouillez derriére les tableaux ouverts, vous trouverez ainsi une petite clé
dorée avec un canon a plasma. Placez ensuite les dates sous les tableaux. En partant de la gauche les dates a entrer
sont 1852 1874 1899 et 1931. Actionnez aussi chaque tableau une fois la date entrée, I'norloge au rez de chaussée
s'ouvre. Prenez la clé dedans et utilisez-la pour ouvrir la porte permettant de sortir du manoir.

Une fois dehors allez a droite, prenez les nombreuses munitions dans le jardin, faites demi-tour et ouvrez la porte de
l'autre coté avec la clé en bronze. Vous voici dans un endroit déja visité, allez jusqu'au cimetiére, entrez la combinaison
sur le cadenas (dernier croissant de lune, premier croissant de lune, étoile et enfin soleil).

Examinez le cadavre et prenez des munitions et une trousse de soins. Avancez.

Commencez par prendre les munitions ainsi que 2 trousses de soin. Traversez ensuite le pont, puis continuez a avancer



apres I'appel d'Aline. Allez sur la gauche en montant le long des escaliers. Localisez la pierre direction nord. Avancez
vers le nord, le sud-est, I'ouest, le sud-ouest, I'est et le nord-est. Chantez alors l'incantation et allez vers la pierre est,
écoutez le dictaphone pour trouver I'ordre des mots. Allez ensuite au centre du cercle avec la lumiére et prenez le
disque de pierre et la statue. Descendez I'escalier et avancez encore sur la gauche. Avancez jusqu'a I'échelle,
gravissez-la, et entrez dans la grotte. Prenez les munitions, redescendez et avancez vers le marais.

Eliminez les monstres, allez sur la gauche et rentrez dans l'avion qui s'est écrasé pour trouver des trousses de soins,
des munitions, pinces, une lentille. Profitez-en aussi pour sauvegarder avec I'amulette, puis allez voir le pilote.
Ressortez rapidement de l'avion pour ne pas vous faire engloutir avec. Retournez dans le marais et allez au nord en
éliminant les zombies. Deés que vous apercevez |'église allez sur la gauche, gravissez les escaliers et vous trouvez
Aline. Elle vous remet un sceau en échange du disque trouvé précédemment. Faites enusite demi-tour et avancez
jusqu'a I'église. Ouvrez la grille en coupant les chaines a l'aide de la pince trouvée dans l'avion.

Rentrez dans I'église, prenez des munitions et soins, puis examinez le livre posé sur la table. Examinez aussi le
panneau pres de la porte et appuyez sur le symbéle en haut a droite, puis au milieu et enfin en bas a droite. L'autel de
I'église se déplace, passez par I'ouverture et descendez le long des escaliers, utilisez le sceau pour faire bouger le
panneau et avancez dans le laboratoire.

Avancez, sauvegardez et avancez encore. Apres la vidéo vous étes pris au piege dans le laboratoire. Heureusement
Aline va pouvoir vous aider puisqu'elle posséde un plan. Grace a ces indications vous pourrez actionner les bons
interrupteurs afin de vous tirer d'affaire. Eliminez aussi les zombies vous bloguant le passage. Sauvegardez ensuite et
ressortez de ce laboratoire. Descendez le long de I'escalier, avancez jusqu'a trouver 2 portes. Passez par la seule
d'ouverte, écoutez le magnétophone, puis ressortez. Ouvrez ensuite I'autre porte (en la déverrouillant). Apres la petite
scéne avancez, gravissez les escaliers et passez par la trappe ouverte (merci Aline). Vous voici dans une serre.

Fouillez-la et prenez des munitions et soins. Grimpez ensuite le long de I'échelle, poussez la statue pour la faire tomber.
Redescendez au niveau inférieur puis examinez les débris. Vous trouvez ainsi 1 sceau et 1 nouvelle statue. Faites
ensuite demi-tour dans le laboratoire. Sortez par la porte menant a I'église et utilisez le sceau sur le panneau. Vous
arrivez dans une caverne.

Avancez dans la caverne, vous trouvez Aline qui fait du déchiffrage. Avancez ensuite, traversez le pont et ouvrez la
porte. Prenez les objets dans la petite trappe et franchissez la nouvelle porte. Aprés la vidéo, avancez dans la zone
infestée de monstres en les éliminant avec I'arme récupérée précédemment. Vous devez ensuite traverser une zone
avec des chiens. Inutile de les tuer de nouveaux apparaissent continuellement. Traversez rapidement cette zone.
Tournez ensuite a gauche, et avancez. Traversez ensuite la nouvelle grotte, évitez les chiens, puis allez sur la droite et
grimpez a la corde. Malheureusement Allan la coupe et vous retombez. Rentrez dans la grotte prés de vous, examinez
le cadavre et récupérez un photopulseur, une bouteille. Lisez aussi les documents, puis ressortez de cette grotte.
Descendez au niveau inférieur grace a la corde, avancez et vous retrouvez Allan. Une petite poursuite s'engage,
avancez et vous finirez par bloquer Allan. Aprés la vidéo avancez et rentrez dans la grotte en face de vous. Avancez,
grimpez le long de la corde, avancez encore, traversez le pont, puis avancez jusqu'a la sortie. Vous arrivez dans une
zone quelque peu dangereuse, remplie de lave. Traversez-la en évitant les attaques des monstres, traversez le pont
dans la nouvelle zone et montez au niveau supérieur. Avancez et Aline vous appelle. Une vidéo se déclenche, et une
colonne tombe. Grimpez dessus et avancez pour gagner la sortie. Allez a droite, remplissez votre bouteille d'eau de la
fontaine et utilisez-la pour vous soigner. Avancez ensuite, tournez a droite, et avancez. Vous arrivez dans une grande
salle avec un autel. Allez sur la droite, utilisez la corde pour descendre, avancez et vous étes attaqués par Allan.
Fouillez les lieux en évitant ses attaques pour trouver 1 lance.

Malheureusement son acceés est bloqué par Allan. Tirez-lui alors dessus jusqu'a lui faire perdre I'équilibre, allez vite
chercher la lance. Utilisez-la puis aprés la vidéo de la mort de Allan prenez la statue, remontez au niveau supérieur et
posez-la sur l'autel. Aline arrive et place une autre statue et la porte s'ouvre.

Personnage 2 : Aline Cedrac
Votre aventure débute avec Aline sur le toit du manoir. Aprées la discussion avancez sur le toit et rentrez dans le

batiment en passant par la fenétre. Une vidéo se déclenche et vous obtenez une clé. Un monstre vous attaque par la
suite, utilisez votre torche puisque vous ne possédez pas d'arme. Fouillez ensuite la salle pour trouver une trousse de



soins, puis sortez ensuite de la piéce par la porte. Avancez rapidement et actionnez l'interrupteur pour allumer la lumiére
et ainsi faire disparaitre les monstres. Faites ensuite demi-tour et tournez a droite. Sauvegardez grace a lI'amulette et
ouvrez la porte a gauche. Prenez les munitions dans la nouvelle piéce et sortez par la porte en face de la table.
Avancez dans le couloir, ouvrez la porte, prenez la clé posée sur la table ainsi que la trousse de soins et des munitions.
Faites maintenant demi-tour et ouvrez la porte a cété de l'interrupteur actionné précédemment, grace a votre clé.
Descendez ensuite le long des escaliers, continuez votre descente apres la vidéo et ouvrez la nouvelle porte, vous voici
dans une sorte de musée. Ouvrez la porte sur la gauche, allumez la lumiére et approchez-vous de la statue. Utilisez la
clé (que vous a donnée la vieille dame en début de jeu) pour I'ouvrir, et vous obtenez enfin une arme. Vous étes ensuite
attaqués, voila une bonne occasion de tester la puissance de votre arme sur le monstre. Ouvrez ensuite la porte a c6té
de la fenétre, avancez, vous devez rattraper le professeur, ouvrez la porte en face, allumez la lumiére et allez sur la
gauche et franchissez la porte. Avancez et vous parvenez a arréter le professeur. Malheureusement ce dernier vous
attaque, vous étes drogués et vous vous réveillez dans une chambre. Apreés la discussion fouillez la chambre, vous
trouverez 1 clé, 3 trousses de soins et une amulette pour sauvegarder. Ouvrez ensuite la porte avec un miroir,
descendez le long des escaliers, prenez le fusil et continuez a avancer, ouvrez la porte. Descendez encore et ouvrez
une autre porte. Apres la vidéo, prenez une trousse de soins, et faites demi-tour dans la chambre. Aprés une autre
vidéo vous atteignez le grenier du manoir. débloquez puis ouvrez la porte aprés la vidéo, retournez parler a la vieile
dame du début du jeu puis ouvrez la porte a c6té de l'interrupteur. Descendez le long des escaliers, arrétez-vous au
niveau du premier étage et ouvrez la porte. Ouvrez la nouvelle porte a gauche, prenez la trousse de soins, le miroir et le
lance-grenades sous la table. Ressortez de cette piéce, avancez, évitez les ennemis et ouvrez la porte a gauche de
l'interrupteur. Prenez les munitions dans la chambre, et allez dans la salle de bain. Vous assistez a une nouvelle
conversation via le miroir. N'acceptez pas donner le miroir & Decerto sinon ce sera la mort. En refusant de donner le
miroir, vous le tuerez. Vous obtenez alors une statue, aprées la conversation, déverrouillez la porte bloquée, et
franchissez-la. Vous arrivez dans le hall du manoir, franchissez la porte derriére I'escalier, allez a droite et ouvrez la
porte au bout du couloir. Eliminez les monstres et ouvrez la porte a droite, prenez les munitions et détruisez le miroir en
tirant dessus. Lisez le livre ainsi accessible, puis fouillez ensuite la salle pour trouver 2 autres livres. Sortez de la salle
vous étes téléportés vers la grand-mére, vous obtenez un prisme. Retournez dans la piece au premier étage et utilisez
le prisme sur le projecteur. Eteignez ensuite la lumiére et grace a votre torche prenez le cube gravé sur le projecteur et
notez le code 1991. Retournez ensuite dans le hall et allez dans la bibliotheque. Allumez la lumiére, approchez-vous du
bureau pour lire quelques notes et prendre des munitions. Examinez ensuite les étagéres sur la gauche, vous verrez 4
livres particuliers, entrez le code 1991 et une sceéne se déclenche, un passage secret est dévoilé. A l'intérieur prenez les
soins et les tablettes et sauvegardez. Actionnez l'interrupteur, et préparez-vous a combattre apres la vidéo. La meilleure
maniere de le battre est de bouger continuellement pour éviter ses attaques et de profiter de ses erreurs pour lui tirer
dessus. Le boss battu, allez dans la petite tour en hauteur, prenez des munitions ainsi que la moitié d'un médaillon.
Retournez ensuite dans la bibliothéque et sortez-en. Vous revoici vers la vieille dame, vous obtenez I'autre partie du
médaillon, rassemblez les 2 parties. Apres la vidéo, retournez dans le hall, utilisez le médaillon sur le miroir, la porte du
manoir se débloque. Ouvrez-la, descendez au niveau inférieur, vous arrivez dans la cave. Grimpez le long de I'échelle,
et vous arrivez dans une serre. Aprés la discussion, sortez de la serre, le boss combattu précédemment revient a
l'assaut.

Ouvrez la porte la plus proche, prenez les munitions, éliminez les ennemis et faites demi-tour. Allez sur la gauche,
avancez en entrez rapidement dans la petite maison a c6té de I'église, il s'agit d'une crypte. Localisez la crypte de
Jeremie Morton et entrez dedans. Prenez des munitions et le lance-roquettes. Prenez aussi des soins, puis montez sur
la crypte. Sauvegardez et prenez le cache métallique, combinez ce dernier avec votre torche. Observez ensuite le mur
en face de la porte empruntée précédemment. Il y a 13 signes formant 5 rangées avec 1 de 3 signes tout d'abord, puis 1
de 2, 1 autre de 3, 1 nouvelle de 2 et enfin une derniére de 3. Déplacez votre torche en bas a gauche, puis au dessus et
encore au dessus. Allez ensuite en bas a droite sur 2 niveaux en formant une diagonale puis remontez en haut a droite.
Descendez ensuite tout en bas, vous formez ainsi la lettre M, une nouvelle tombe s'ouvre alors, allez dedans et prenez
les 2 objets. Avancez puis allez dans la grotte a gauche. Avancez.

Votre périple se poursuit dans les bois. La porte étant fermée, avancez a travers les bois en évitant les chiens. Arrivé a
l'intersection, prenez a gauche ou a droite, cela n'a pas d'importance puisque les 2 chemins se rejoignent. Aprés la
vidéo, vous arrivez vers le fort. Allez a droite et prenez les munitions. Grimpez ensuite le long du mur sur la droite de la
porte fermée du fort et vous arrivez sur le toit. Avancez un peu, descendez le long des escaliers, et débloquez la porte
principale en bas. Empruntez ensuite le nouvel escalier pour descendre encore plus bas. Prenez la trousse de soins
apres avoir escaladé le petit mur et descendez de l'autre coté. Evitez les monstres et gravissez I'escalier sur la gauche.
Vous arrivez dans une zone avec 3 portes, déverrouillez celle du bas et entrez, vous trouvez Obed. Apres la discussion



prenez la carte métallique noire et sauvegardez. Sortez de la piéce, redescendez au niveau inférieur et avancez. Allez &
gauche et ouvrez la porte (I'autre porte est fermée). Vous étes dans les oubliettes, fouillez-les en éliminant les monstres
pour trouver des pinces sur la table, des documents ainsi que des plans et une piéce de canon. Prenez aussi un trépied,
et un moule. Faites demi-tour l& ou vous avez trouvé Obed, allez en haut vers la piéce ou il est, vous verrez un coffre.
Utilisez vos pinces pour en couper les chaines et prendre le lingot ainsi que la clé & l'intérieur. Faites ensuite demi-tour
au sommet du fort et utilisez la clé pour ouvrir la porte en haut. Lisez le livre sur la table, prenez la lentille et
I'accélérateur orange, la crosse, les munitions, combinez cela pour avoir une nouvelle arme. Avancez ensuite vers la
machine, utilisez le moule puis le lingot dessus et combinez ce que vous récupérez avec le support du trépied. Associez
enfin les 2 grosses parties de I'arme pour obtenir un perforateur. Ressortez et avancez le long du rempart jusqu'a un
télescope. Utilisez la lentille trouvée précédemment dessus et vous apercevrez une statue. Continuez a avancer le long
de ce rempart et ce dernier s'écoule. Vous tombez dans les égouts.

Avancez en prenez garde au monstre (la méthode la plus efficace consiste a I'éliminer). Avancez, montez sur la petite
plate-forme et ouvrez la porte. Prenez les munitions et gravissez I'échelle. Ouvrez le coffre en haut pour obtenir 3
cartes, et prenez la trousse de soins. Ouvrez la porte sur la droite et franchissez-la. Retournez ensuite en bas du fort, 1a
ou se trouvent les 3 portes et utilisez vos cartes sur celle qui est bloquée. Le bon ordre est argent, or, rouge, noir. La
porte s'ouvre alors, entrez dans la piece et prenez le canon a plasma caché sous un mur. Sauvegardez et prenez l'autre
moitié de I'anneau et rassemblez les 2 moitiés (séparez le trépied). Gravissez ensuite les escaliers, utilisez la machine
pour avoir un plan puis entrez le code correspondant a la date : 10 31 2001. Une vidéo se déclenche, vous découvrez
une ouverture, prenez les 2 clés, un sceau et une statue. Utilisez une clé pour ouvrir la porte voisine, ramassez les
munitions, et avancez. Allez examiner la statue observée précédemment au télescope. Aprés la discussion vous devez
retourner dans les bois (Ia ou a débuté le cd 2). Courez a travers le bois pour échapper a votre poursuivant (encore!).
Vous trouvez Carnby, il vous donne la pierre. Retournez ensuite vers la statue, utilisez la pierre et vous obtenez une
statue et une pierre. Aprés la discussion, combinez la pierre avec I'anneau puis ce qui est obtenu avec le perforateur.
Retournez maintenant dans le fort, et plus précisément dans l'atelier. Gravissez I'échelle a c6té de la machine, allumez
la lumiére et gravissez la nouvelle échelle. Avancez, passez sur la passerelle. Gravissez I'échelle, vous arrivez de
nouveau sur le toit du fort.

Utilisez votre petite clé pour ouvrir la trappe, redescendez le long de I'échelle et retournez sur la passerelle pour
actionner le levier. Descendez encore et actionnez le levier sur la machine. Le boss surgit de nouveau il est temps d'en
finir. Inutile de lui tirer dessus, tournez simplement autour de lui et attendez qu'il se fasse toucher par les éclairs
jaillissant (3 fois). Si le temps est écoulé, actionnez de nouveau le levier pour enclencher de nouveau le mécanisme. Le
boss mort, actionnez une nouvelle fois le levier et descendez trés vite dans les oubliettes. Utilisez votre perforateur sur
le canon, une scéne se déclenche et vous arrivez dans des cavernes.

Prenez le photopulseur et avancez. Traversez le pont et vous arrivez dans une nouvelle grotte. Descendez le long de
I'escalier, avancez dans la grotte pour trouver les inscriptions. Avancez encore, traversez un autre pont, et entrez dans
le batiment. Soulevez la trappe sur la droite et prenez dedans les divers objets et munitions. Ressortez ensuite du
batiment, une vidéo se déclenche. A l'issue de celle-ci, et aprés avoir discuté avec Edenshaw, suivez Allan et passez
par la porte qu'il a empruntée auparavant. Avancez et suivez le chemin en évitant les ennemis. Tournez ensuite a
gauche, et escaladez les rochers pour atteindre la sortie. Continuez a avancer en évitant les chiens, et gravissez
I'échelle (c'est automatique).

Avancez en évitant les chiens, gravissez les escaliers, et vous arrivez dans le temple d'Abkanis. Avancez le long du
chemin, et déplacez les 7 plaques sur la table. Vous récupérez ainsi au total dans les passages accessibles 6 sceaux et
des documents. Faites ensuite demi-tour la ou vous avez gravi les escaliers menant au temple, et grimpez le long de
I'échelle voisine. Passez par I'ouverture, prenez la gourde et utilisez vos 6 sceaux sur les 6 stéles. Vous pouvez ensuite
avancer un peu plus, prenez la pyramide de pierres, et sauvegardez. Faites demi-tour, ressortez de cet endroit et
retournez au temple. Utilisez la pyramide de pierres devant la grosse statue dans le temple. Apreés la vidéo ressortez du
temple, descendez les quelques marches, avancez, descendez encore, puis avancez et descendez le long de I'échelle
sur la droite.

Descendez, et avancez. Traversez la piece remplie de lave, avancez jusqu'au fond des grottes et remplissez votre
gourde d'eau de la fontaine. Avancez encore, escaladez le mur et avancez. Une vidéo se déclenche, faites ensuite
demi-tour et suivez Allan. Descendez le long de la corde, nouvelle vidéo, passez par I'ouverture dans le mur, avancez,
jusqu'a trouver une caverne dans laquelle coule une riviére. Suivez la riviere vers la gauche, éliminez le monstre, et



entrez dans la grotte. Sortez de la caverne en allant tout droit et vous arrivez dans une piéce avec des colonnes. Une
fois que l'une d'elles s'est écroulée, sauvegardez et montez dessus, vous allez livrer votre dernier combat. Inutile
d'essayer de le tuer, cherchez simplement a I'éloigner, passez par le coté et avancez pour gagner la sortie. Dans la
nouvelle piéce, placez la téte de statue que vous possédez sur l'autel, une vidéo se déclenche, fin du jeu.

B TUER OBED MORTON

Pour tuer Obed Morton dans la salle des colonnes, tirez sur lui juste quand il est baisse. Vous devez le toucher environ
une dizaine de fois.

SAUVEGARDES ILLIMITEES

Lorsque vous trouverez une amulette de sauvegarde dans une salle, ramassez-la et sauvegardez. Quittez le jeu et
chargez votre partie, 'amulette aura réapparu et vous aurez ainsi sauvegardé sans avoir dépensé d'objet.
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Introduction

Le début de l'aventure constitue plutdt un exercice d'entrainement. Avancez, et traversez le tapis roulant en courant
dessus (bouton R2). Continuez votre chemin, et sautez de plate-forme en plate-forme afin d'éviter les pics. Avancez,
prenez I'Herbe située dans le coffre sur votre gauche. Avancez toujours, prenez I'Herbe dans un nouveau coffre, puis
détruisez la statue un peu plus loin afin de pouvoir continuer votre progression. Grimpez le long de I'échelle. Dans la
nouvelle salle, prenez la Clé mystérieuse sur le sol et utilisez-la pour débloquer la porte voisine. Avancez dans la
nouvelle salle puis, aprés la vidéo, actionnez l'interrupteur situé sur votre droite. 3 portes sont alors déverrouillées.
Commencez par aller sur la droite. Traversez le pont en exterminant le soldat, puis rentrez dans la nouvelle salle.
Descendez au niveau inférieur, tuez les 3 soldats, puis récupérez une nouvelle Herbe dans le coffre. Passez ensuite par
la porte voisine, prenez une autre Herbe dans le coffre et sauvegardez. Allez aussi prés de la lueur bleue afin de
regagner tous vos points de vie et de magie. Ressortez. Grimpez ensuite le long de I'échelle sur votre droite et sortez
par la porte en hauteur. Traversez alors le nouveau pont, tuez le soldat sur la route, et rentrez par la nouvelle porte. De
retour dans la Cabine, vous allez rencontrer et devoir affronter Zeppo.

Pour le battre, sautez simplement par dessus les gerbes de flammes qu'il vous envoie tout en vous rapprochant de lui.
Frappez-le dés que possible. Pensez aussi a vous déplacer lorsqu'il effectue des sauts afin qu'il ne vous retombe pas
dessus. Profitez-en donc pour le frapper au moment ou il retombe sur le sol si vous n'étes pas trop loin.

Apres votre victoire et une nouvelle vidéo, un nouvel ennemi arrive. Aucune difficulté pour le battre. Il vous suffit de vous
en approcher en faisant des pas de c6té pour éviter ses quelques attaques, et de passer a I'assaut. Lorsqu'il fait appel a

des ennemis, tuez-les d'abord. Trés peu de coups suffisent a vous rendre victorieux.

Le Village Paco
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Aprés la vidéo, vous vous retrouvez inconscient, sur une plage, un vieil homme venant a votre secours. Une fois
réveillé, avancez légerement et soulevez puis lancez la grosse tirelire rose afin de la casser et de récupérer de l'argent.
Allez ensuite parler a la dame devant la porte de sortie. Elle vous dit de retourner vous coucher. Retournez alors dans la
chambre et vous ferez la connaissance de Prunewell et de Alexia. Apres la vidéo, parlez avec Alexia puis sortez de la
maison. Allez ensuite dans la maison sur la droite du village, vous découvrirez alors une boutique. Malheureusement les
objets vendus sont bien trop chers. Ressortez, et rentrez par I'autre porte de la boutique afin de vous trouver la ou est le
vendeur et de récupérer de l'argent. Ressortez puis allez dans la batisse au nord-est. Discutez avec la personne a
l'intérieur, ressortez et longez le chemin sur votre gauche afin de rencontrer une jeune-fille. Parlez-lui puis, aprés la
vidéo, parcourez le chemin en sens inverse afin de discuter avec une dame devant une statue. Discutez ensuite avec le
garde a I'entrée du village et enfin, retournez dans la maison ou se trouve Alexia. Malheureusement cette derniére n'est
plus la. Ressortez, de la maison puis quittez le village, direction la Forét de Kindra.

La Forét Kindra

Avancez, tuez les 2 singes sur votre gauche puis récupérez I'Herbe dans le coffre. Continuez votre route, traversez le
pont, débarrassez-vous des nouveaux signes, prenez la nouvelle Herbe dans le coffre, puis avancez jusqu'a retrouver
Prunewell. Aprés la discussion, soulevez le bloc de bois, approchez-le de la falaise puis montez dessus afin de grimper
au niveau supérieur. Passez ensuite par I'ouverture au nord. Parlez avec I'homme et acceptez de lui donner une Herbe.
Il vous remettra alors une Boussole. Ressortez et allez sur la droite, poussez le bloc du bas, avancez et tuez les 2
blcherons afin d'activer le petit élévateur. Utilisez-le pour monter, avancez, tuez les blcherons et passez a I'écran
suivant. L&, vous rencontrerez de nouveau Prunwell. Aprés la discussion, prenez le petit passage a droite des blocs,
avancez et récupérez dans un coffre une piece de Puzzle. Avancez encore et vous vous retrouverez derriére les blocs.
Aprés un nouveau dialogue avec Prunewell, actionnez l'interrupteur en sautant dessus, montez sur le bloc apparu,
sautez sur le bloc qui bouge puis au sommet de cette petite falaise. Avancez, tuez les blcherons afin de faire
disparaitre les rochers bloquant le chemin, puis passez a I'écran suivant. Allez sur la gauche pour restaurer votre vie
puis traversez le pont sur la droite et entrez dans la maison. Discutez avec son locataire et sortez par la nouvelle porte.
Tuez le blicheron, prenez I'Herbe dans le coffre non loin, puis grimpez sur la colline juste a c6té. Tuez les 2 nouveaux
blcherons et avancez.

Le Mont Epervier

Vous allez enfin retrouver Alexia. Durant la discussion, elle vous remet une piéce de Puzzle. Aprés le dialogue, rentrez
dans l'arbre pour restaurer votre vie, puis ressortez et rentrez dans la structure blanche par la porte pres d'un cadavre
gisant sur le sol. Apres la nouvelle discussion avec Alexia, empruntez le méme chemin qu'elle. Avancez dans le couloir
en évitant les jets de vapeur. Arrivé dans la Cabine, grimpez en sautant de plate-forme en plate-forme. Récupérez au
passage les 2 Herbes situées dans des coffres sur la gauche, puis arrivé a l'intersection avec les deux fleches blanches,
allez sur la gauche afin de trouver une nouvelle Herbe, puis sur la droite. Avancez, soignez-vous puis sauvegardez.
Utilisez ensuite la plate-forme montante. Avancez, puis apres le dialogue avec Alexia, passez par la porte avec la
lumiere blanche. Apres la vidéo, tuez les différents ennemis qui foncent sur vous, puis passez par I'ouverture, restaurez
votre jauge de vie, puis avancez. Apres la nouvelle vidéo, un nouveau combat commence. Pour venir a bout du
monstre, restez au centre du cercle qu'il définit en tournant puis frappez-le dés que possible. Evitez ensuite sa riposte et
renouvelez |'opération. Lorsqu'il monte sur une colonne pour cracher du feu, éloignez-vous de lui et frappez-le dés qu'il
redescend. Une fois mort, récupérez les piéces d'or, et prenez le Gros booster de vie dans le coffre. Parlez ensuite avec
Alexia puis quittez ce lieu. Aprés la vidéo, discutez avec les 3 personnes dans la maison puis sortez. Retournez
maintenant au Village Paco.

Retour au Village Paco

Aprés la discussion avec Alexia, fouillez le village et parlez avec tous les habitants. Achetez des objets si nécessaire,
vous trouverez aussi une nouvelle Piece de Puzzle dans un coffre. Allez ensuite sur le chemin a l'ouest du village,
approchez-vous de la statue, choisissez de prier et elle s'ouvrira. Sautez alors sur le téléporteur afin de vous retrouver
dans la Maison de Jeehan. Parlez au vieillard, il vous expliquera gu'il peut vous enseigner des attaques
supplémentaires a condition qu'il puisse terminer des Puzzles. Donnez-lui déja les 3 pieces que vous possédez puis
quittez ce lieu. De retour au village, parlez avec Alexia, sauvegardez et sortez. Prenez alors la direction de Tortuga
Beach.



Tortuga Beach

Apres vous étre séparés avec Alexia, avancez, prenez I'Herbe dans le coffre sur la gauche et sautez de plate-forme en
plate-forme pour avancer. Arrivé sur la plage, allez sur la droite, vous verrez une plate-forme avec une statue de serpent
dessus. Détruisez la statue, montez sur la plate-forme, sautez sur la suivante, puis sur la nouvelle. Brisez la statue et
avancez. Détruisez encore une statue pour laisser apparaitre un coffre renfermant de l'argent, puis passez a I'écran
suivant. Avancez, et lancez le rocher tomber sur le sol sur les statues afin de les briser. Avancez ensuite, et passez de
l'autre c6té du mur en bois. Montez le long de la pente inclinée, prenez la torche sur votre gauche, et avancez sur le mur
en bois jusqu'au bloc. Lancez alors la torche sur la bombe posée sur le bloc afin de la faire exploser. Récupérez ensuite
une nouvelle Piéce de Puzzle. Retournez ensuite prés du mur, a I'endroit ou vous avez tourné, montez sur le rocher
incliné, avancez sur les blocs sans tomber dans les pics, et prenez une Herbe dans le coffre. Retournez enfin vers le
plan incliné et partez sur la droite. Avancez jusqu'a voir une statue bleue avec un coffre sur la téte.

Détruisez alors la statue de serpent non loin, sautez sur l'interrupteur pour faire tomber un saut d'eau, soulevez-le et
jetez-le sur la statue bleue afin de la détruire et de récupérez le contenu du coffre, de I'argent. Récupérez ensuite un
nouveau saut d'eau, avancez jusqu'a deux nouvelles statues, détruisez-les et avancez. Dans la nouvelle zone, avancez
et allez sur la droite, montez de plate-forme en plate-forme et prenez I'Herbe dans le coffre. Continuez ensuite votre
progression, sautez de bloc en bloc et actionnez l'interrupteur. Avancez ensuite en utilisant la plate-forme mobile.
Avancez encore, tuez les 3 ennemis pour abaisser un mur, récupérez au passage de l'argent. Vous vous trouvez
ensuite face a deux obstacles. Pour les détruire, effectuez une attaque glissée (Rond lorsque vous courez). Apres la
vidéo, avancez sur la droite de la plage, et vous retrouverez Alexia. Vous décidez alors de vous rendre a Toroledo.

Toroledo

Dés l'entrée de la ville, allez sur la droite de la premiére maison (c'est a dire lI'auberge) et rentrez par la porte. Prenez la
Piece de Puzzle dans le coffre, puis passez par l'autre porte. Arrivé dans l'auberge, discutez avec tout le monde,
montez a |'étage, sauvegardez si désiré, puis allez dans les salles de bain. Passez par la sortie de la deuxiéme salle
pour vous retrouver sur les toits. Avancez, rentrez dans la nouvelle maison en sautant par la fenétre, et prenez une
nouvelle Piéce de Puzzle dans le coffre. Sortez ensuite de cette maison aprés avoir fait un brin de causette. Allez
ensuite dans la boutique en face, parlez au vendeur pour lui échanger votre Clé Mystérieuse contre une Statue de
Vache. Faites ensuite vos emplettes si désiré, puis ressortez. Fouillez ensuite les autres maisons et retournez a l'entrée
du village. Allez de nouveau a droite de 'auberge et passez par le petit chemin afin de vous rendre dans l'aréne. Aprés
la vidéo, quittez la zone par l'autre sortie. Avancez sur la droite pour trouver une Statue de Jeehan. Profitez-en donc
pour retourner voir le vieillard afin qu'il vous enseigne une nouvelle attaque. Parlez aussi avec I'enfant afin de recevoir le
Gantelet et donc d'acquérir une attaque supplémentaire. Retournez ensuite a la statue, allez derriére et avancez pour
prendre un autre morceau de Puzzle. Quittez ensuite ce lieu et retournez au village. Avancez alors vers le pont au
dessus de la riviere et, apres la vidéo, faites un demi-tour dans l'aréne, la ou se trouvaient les pirates et dirigez-vous
vers les escaliers. Apres la nouvelle vidéo, retournez a la maison de Pierre, rentrez et sortez par l'autre porte. Quittez
ensuite la ville par cette nouvelle sortie.

Vallée Mithra

Aprés avoir découvert I'engin responsable du bombardement de Paco, approchez-vous-en et montez dessus grace au
plan incliné noir. Rentrez ensuite dedans par la porte voisine. Commencez par grimper par I'échelle sur la gauche afin
de sauvegarder. Puis redescendez, avancez et montez sur le petit bloc a gauche. Sautez et actionnez l'interrupteur.
Grimpez ensuite grace aux escaliers sur la droite, avancez jusqu'a l'interrupteur que vous venez d'activer, actionnez-le
de nouveau et passez par la porte ouverte. Prenez alors la clé dans le coffre. Ressortez, actionnez de nouveau
l'interrupteur, puis ouvrez la porte sur la droite avec la clé. Rentrez et actionnez l'interrupteur, puis un autre sur la
gauche, et prenez la Piéce de Puzzle dans le coffre au fond de la salle. Ressortez ensuite, passez par la porte sur la
gauche (la ou vous avez trouve la clé) et actionnez l'interrupteur. Puis sortez par la nouvelle porte. Prenez alors la
torche et jetez-la sur la bombe pour la faire exploser. Avancez, descendez au niveau inférieur, tuez les ennemis et
montez par la nouvelle échelle. Dans la nouvelle zone, montez par I'échelle (laissez en vie I'ennemi), tuez I'ennemi prés
de la bombe, prenez la bombe, descendez vers le bloc et posez la bombe a c6té. Attirez ensuite I'ennemi restant pour
gu'il allume la bombe et fasse exploser le bloc. Vous récupérerez alors une Piece de Puzzle. Ensuite, sortez par la
porte. Apres la vidéo, prenez la Clé dans le coffre, et ressortez. Grimpez a I'échelle sur la gauche, et déverrouillez la



porte. Avancez, descendez au niveau inférieur, remontez par une nouvelle échelle et passez la nouvelle porte. Utilisez
la source pour restaurer votre état de santé, et avancez.

Montez le long de la petite échelle, et avancez en sautant par dessus les obstacles. Au bout, actionnez l'interrupteur
puis faites demi-tour dans la salle précédente. Prenez l'ascenseur pour monter a étage supérieur. Prenez ensuite
I'ascenseur de gauche. Apres la vidéo, actionnez l'interrupteur puis prenez I'Herbe dans le coffre. Redescendez, tuez
les ennemis et empruntez l'ascenseur de droite. Empruntez ensuite le nouvel ascenseur, tuez I'ennemi et ouvrez le
coffre. Puis avancez, de retour dans la salle des obstacles roulants, descendez par I'échelle, allez tout a gauche de la
passerelle puis descendez au niveau inférieur et avancez. Prenez la Clé dans le coffre, retournez ensuite dans la salle
avec les obstacles, laissez-vous tomber en bas et ressortez. Empruntez de nouveau l'ascenseur, puis I'ascenseur sur la
droite, et avancez. De retour dans la salle, avancez et débloquez la porte. Dans la nouvelle salle, allez sur la droite et
avancez sur la rampe. Tuez les deux ennemis, ouvrez les coffres puis montez par I'ascenseur de gauche. Avancez
ensuite dans les salles des obstacles, et positionnez-vous juste au dessus de l'interrupteur. Laissez-vous tomber dessus
pour l'activer. Laissez-vous ensuite tomber au niveau inférieur, allez sur la gauche, descendez le long de I'échelle et
sortez de la salle. Allumez ensuite la bombe avec la torche, puis récupérez la Clé dans le coffre. Puis ressortez,
re-grimpez I'échelle et allez sur la droite pour sortir par la rampe. Empruntez alors l'ascenseur de droite, déverrouillez la
porte puis avancez. Grimpez le long de la rampe en évitant les obstacles, puis sortez. Montez ensuite les escaliers, puis
avancez en sautant par dessus les obstacles. Attention, vous ne devez pas faire la moindre erreur! Arrivé avec succes
au centre de la piéce, jetez une torche sur la bombe pour faire exploser le bloc. Puis actionnez l'interrupteur pour
débloquer l'accés a une échelle. Montez-la.

Dans la nouvelle zone, ouvrez le coffre, puis faites vous suivre par les ennemis pour les faire tomber dans les trous afin
d'actionner les interrupteurs (1 dans chaque trou). Mettez-vous alors dans le troisi€me pour débloquer le chemin.
Montez alors la nouvelle échelle. Ouvrez ensuite le nouveau coffre puis grimpez a la cime du pilier en sautant de
plate-forme en plate-forme, tout en évitant les rochers qui tombent. En haut, actionnez l'interrupteur, redescendez et
montez le long de la nouvelle échelle. Sauvegardez ensuite, régénérez-vous, actionnez l'interrupteur et montez
I'échelle. Apreés la vidéo, vous allez devoir échapper au minotaure qui vous poursuit. Utilisez pour cela les fusées afin
d'accélérer, mais prenez garde a ne pas tomber dans les trous. Pensez aussi a récupérer un maximum de bonus sur le
parcours, et enfin attrapez les bonus volants, certains le retarderont. Aprés avoir triomphé de cette épreuve, vous
tombez nez a nez avec lui et allez devoir le combattre. Inutile de I'approcher, restez prés du rocher pour l'attirer, et
attendez qu'il tape dedans.

Evitez ensuite le rocher en mouvement jusqu'a ce qu'il touche le minotaure. Profitez-en alors pour l'attaquer. Répétez
cette opération jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de rocher. Evitez alors ses attaques, attendez qu'il se mette en boule et qu'il
fonce partout (évitez-le) et frappez-le tout de suite apres cette attaque. Répétez cela jusqu'a sa mort. Prenez ensuite
l'argent et le Gros booster de vie. Puis sortez. Avancez et discutez avec Alexia. Retournez ensuite a Toroledo. Allez a
l'auberge, reposez-vous, sauvegardez si désiré, puis discutez avec tout le monde. Quittez ensuite cette ville par le nord.

Grotte Hurlante 1

Avancez, puis apres la vidéo, montez sur I'élévateur, et passez par le méme chemin que Pierre. Dans la nouvelle zone,
avancez et utilisez tout d'abord des torches pour briler les sortes d'arbres en hauteur sur la droite. Approchez ensduite la
bombe de I'un des interrupteurs, prenez une torche et allumez la bombe. Foncez ensuite vers le second interrupteur et
actionnez-le (en frappant dessus) au moment ou la bombe explose. L'ascenseur sera alors débloqué (dans le cas
contraire ré-essayez, les 2 interrupteurs doivent étre actionnés au méme moment). Montez ensuite sur le rebord avec
I'ascenseur, allez sur la droite et prenez la Piéce de Puzzle dans le coffre. Puis sortez.

Zach le Borgne
Vous allez retrouver Pierre. Aprés avoir discuté avec lui, vous pouvez rentrer dans la maison et jouer au jeu de
fléchettes afin de remporter de magnifiques prix. Toutefois, le jeu est assez difficile. Repartez ensuite de cet endroit,
retournez dans la Grotte.

Grotte Hurlante 2

De retour dans la grotte, retournez voir Alexia a I'entrée. Apres la vidéo, dirigez-vous la ou Pierre a jeté des rochers et



utilisez-les pour grimper le long des petites falaises en les empilant. Arrivé en haut, sortez.
Fort Noir

Arrivé au Fort Noir, rentrez dedans, montez le long de I'échelle sur la droite et avancez pour récupérer un Tonique dans
le coffre. Allez ensuite de l'autre c6té et passez par la porte. Avancez ensuite sur la droite et rentrez par la premiére
porte sur votre route. Allez sur la droite, sauvegardez, puis récupérez une Piéce de Puzzle dans le coffre non loin de la
en sautant par dessus le trou (remontez via I'échelle si vous tombez et ré-essayez). Retournez ensuite a I'entrée de la
salle et allez tout droit. Passez la porte, puis apres la vidéo, faites demi-tour et retournez dehors. Allez ensuite au bout
du balcon sur la droite et prenez I'Herbe dans le coffre. Puis entrez par la porte juste a gauche. Fouillez alors cette
nouvelle salle pour récupérer 5 fléchettes, 1 Herbe, 1 Piece de Puzzle, et 1 Tonique puis passez par la nouvelle porte.
Vous arrivez alors sur une pente de sable avec des obstacles et des ennemis. Montez sur la partie droite de la pente
pour trouver des escaliers contre le mur. Montez-les, grimpez le long de I'échelle, avancez et passez par la porte. Aprés
la vidéo, descendez au niveau inférieur, tuez les 3 ennemis, remontez par I'échelle et sortez par la porte débloquée.
Actionnez l'interrupteur sur la gauche en prenant garde aux obstacles qui tombent, descendez au niveau inférieur par la
droite, prenez I'Herbe dans le coffre, avancez sur la gauche et tombez le mur avec une attaque glissée afin de pouvoir
actionner le nouvel interrupteur. Récupérez aussi la nouvelle Herbe dans le coffre voisin.

Actionnez ensuite l'interrupteur a droite de I'escalier sur votre droite, puis montez ensuite cet escalier, allez a gauche et
actionnez l'interrupteur (prenez garde aux pieux), une porte sera alors débloquée, passez par la. Descendez ensuite au
niveau inférieur et passez par la porte en face de I'espace de muraille marron. Avancez ensuite dans la nouvelle salle et
attirez les ennemis lanceurs de bombes prés du bloc afin qu'ils en envoient une contre pour I'exploser. Ouvrez alors le
coffre renfermant le Pixie. Grimpez ensuite le long des escaliers et sortez. Avancez, descendez |'escalier et sortez par
la porte a gauche. Utilisez ensuite votre nouveau sort sur le Cristal vert afin de libérer le passage. Descendez ensuite
par I'ascenseur. Passez ensuite par le passage ouvert, avancez en tuant les ennemis, sauvegardez et restaurez votre
état de santé. Avancez, tuez les 3 ennemis afin de faire apparaitre un interrupteur, activez-le, puis retournez vers
I'ascenseur. Passez ensuite par la nouvelle porte ouverte. Avancez, tuez les ennemis et allez tout droit. Utilisez votre
nouveau sort sur les statues vertes pour les faire pivoter afin que leurs jets de flammes ne bloquent plus le passage.
Récupérez une Herbe au bout du passage, puis revenez au début, la ou se trouvent les deux statues. L'une envoie une
boule de feu qui vous suit par a-coups. Vous devez guider cette boule de feu jusqu'a une torche située vers le coffre qui
renfermait I'Herbe. La boule de feu ne doit ni vous toucher, ni les murs. La torche allumée, utilisez le mini-ascenseur
débloqué pour actionner l'interrupteur. Revenez ensuite dans la salle précédente et montez par les escaliers rouillés.
Passez par la porte ouverte.

Avancez dans le nouveau passage, prenez I'herbe dans le coffre, et arrivé au bout, une nouvelle statue envoie une
boule de feu. Faites comme précédemment pour le guide au début du passage, vers la statue. La principale difficulté est
l'obstacle juste avant la torche qui pourra bloquer et faire disparaitre la boule de feu si elle passe au mauvais moment.
La torche allumée, la statue disparait, passez par la ou elle était. Dans la nouvelle zone, commencez par tuer tous les
ennemis. Puis allez sur la droite, prenez I'Herbe, passez pas dessus le fossé et prenez le tonneau lance-flammes.
Revenez a |'endroit et allez tout droit. Avancez en brllant les herbes avec le tonneau et passez dans la section suivante.
Avancez ensuite en évitant I'obstacle puis actionnez l'interrupteur. Laissez-vous ensuite tomber au niveau inférieur et
revenez au Puits. Grimpez de nouveau les escaliers rouillés et passez par la nouvelle porte. Avancez et vous serez
bloqué dans le couloir. Tuez tous les ennemis pour dégager les issues. Avancez dans le passage et actionnez
l'interrupteur au bout. Descendez au niveau inférieur, revenez dans le puits et passez par la porte restante. Actionnez
l'interrupteur, puis montez a I'échelle pour récupérer une Piéce de Puzzle. Ressortez, de retour dans le puits passez par
la seule porte qui n'est pas accessible par des escaliers, avancez, sauvegardez, puis continuez votre progression.

Passez ensuite par l'ascenseur emprunté par Alexia et le sorcier précédemment. Avancez et passez la double porte.
Utilisez votre sort sur le Cristal pour obtenir un Tonique et une Herbe, régénérez-vous, puis passez la nouvelle double
porte. Aprés la vidéo, vous allez combattre un nouveau boss. Pour battre cette araignée, pas de mystére, il va falloir
taper. Evitez ses diverses attaques en tournant autour et frappez-la dés que possible. Détruisez au passage les petites
araignées qu'elle invoque, évitez les toiles d'araignées en sautant par dessus. Frappez-la de cette maniére jusqu'a
I'exterminer. Vous récupérez ensuite de l'argent et un Orbe élémental. Effectuez ensuite une attaque glissée pour faire
tomber la paroi, avancez et tuez les deux ennemis qui surveillent Alexia. Délivrez-la ensuite. Aprés la vidéo, vous étes a
bord d'un chariot, et vous allez participer a un mini-jeu. Vous allez devoir fuir en évitant tout d'abord les obstacles et en



tirant sur les ennemis. La course est assez longue mais aisée. Pensez a récupérer les bonus au passage. Alexia vous
remet ensuite une Panacée. Allez ensuite parler a la personne a gauche de l'auberge qui vous échangera un de vos
objets contre un Marteau. Rentrez ensuite dans l'auberge, reposez-vous, sauvegardez, et allez parler a alexia. Apres la
vidéo, vous voici sur le bateau pirate, respectez les ordres du capitaine et transportez les 5 caisses qui sont sur le
bateau a I'avant du navire. Vous arrivez ensuite dans une nouvelle ville.

Puerto Medusa

Avancez sur le long des quais et fouillez-les. Aprés la vidéo avec les 3 canards, gagnez le centre de la ville.
Reposez-vous si désiré dans l'auberge et sauvegardez. Faites aussi quelques emplettes dans la boutique si vous avez
assez d'argent. Retournez ensuite dans l'auberge et passez par la porte derriére le comptoir. Dans la nouvelle chambre,
allez observer le poster accroché au mur. Aprés la vidéo et le dialogue, grimpez a I'étage puis montez au grenier grace
a l'échelle. Aprés la discussion, approchez-vous de la partie du sol qui est craquelée. Vous tomberez alors dans la
chambre du pirate, parlez-lui puis ressortez de l'auberge. Allez au phare et dialoguez avec le pirate. Aprés la vidéo,
direction la boutique, allez dans l'arriere boutique et parlez avec I'homme. Il vous promet de vous fabriquer un
magnifique bouclier si vous lui ramenez 3 matériaux précis. Ressortez ensuite et retournez a l'auberge. Discutez avec le
tenancier, s'il vous propose de prendre une chambre, acceptez. Le lendemain, ressortez et allez au restaurant a cété du
magasin ; s'il vous dit que c'est complet, allez directement au restaurant. Parlez avec la dame devant puis rentrez.
Parlez avec le vendeur pour que le spectacle commence. Apreés la vidéo, sortez du restaurant.

Aprés la nouvelle vidéo, de retour dans le restaurant, montez les escaliers, et sortez. Allez sur la gauche et rentrez dans
la maison en hauteur. Le but de cette opération est de récupérer le contenu du coffre. Commencez par positionner un
tonneau prés de la plate-forme contenant une caisse en hauteur. Placez ensuite une caisse a c6té de ce tonneau.
Placez le deuxieme tonneau sur le premier mais le décalant sur un coté. Placez une autre caisse sur le premier tonneau
également en la décalant. Montez ensuite sur le premier tonneau avec la caisse sur le sol, montez ensuite sur la caisse
qui est sur le premier tonneau, puis sur le deuxiéme tonneau et attrapez la caisse sur la plate-forme. Jetez-la par terre.
Démontez ensuite votre installation et construisez la méme pres de la plate-forme avec le coffre. Rajoutez simplement
une caisse décalée sur le tonneau le plus haut et montez dessus afin de trouver une Piéce de Puzzle. Sortez ensuite
par la porte voisine. Avancez puis rentrez dans la maison a gauche. Il s'agit maintenant d'un parcours du combattant.
Vous devez avancer en évitant les obstacles. Pensez a ouvrir les coffres pour récupérer de l'argent et un Tonique.
Durant la descente avec les obstacles, prenez de I'élan et effectuez un bon saut afin d'atteindre la plate-forme et de
récupérer une nouvelle Piece de Puzzle. Passez la nouvelle porte. Avancez et évitez la boule de feu qui allumera la
torche, sautez par dessus la crevasse, faites allumer la seconde torche avec la boule de feu en la guidant puis effectuez
un dernier saut avant de sortir. Rentrez enfin dans le dernier batiment. Avancez en évitant les nouveaux obstacles et
vous obtiendrez le Badge en or.

Passez ensuite par l'ouverture entre les 2 pirates, montez les escaliers et vous voila au manoir. Apres la vidéo, fouillez
les jardins pour trouver une porte derriere laquelle se trouve un passage secret menant au manoir. Rentrez, prenez le
Tonique, régénérez-vous et sauvegardez. Puis laissez-vous tomber dans le trou. Tuez les ennemis, avancez par la
porte de droite, tuez tous les monstres pour débloquer la sortie. Continuez votre chemin, actionnez l'interrupteur et
montez de plate-forme en plate-forme. Attention, ne sautez pas dés qu'une plate-forme apparait, attendez un peu, il
arrive qu'une seconde apparaisse et il faut emprunter celle-ci. Passez la porte, tuez les ennemis, passez par la nouvelle
porte, restaurez votre énergie, sauvegardez. Avancez ensuite en évitant les obstacles, récupérez au passage un Elixir.
Sortez par la nouvelle porte. Aprés la vidéo, vous voici face a un nouveau boss. Pour lui infliger des dégats, il vous faut
frapper le champignon. Evitez donc ses attaques et frappez-le dés que possible. Eloignez-vous aprés chaque coup pour
éviter sa riposte. Frappez-le jusqu'a sa mort. Récupérez ensuite I'argent et le Gros booster de vie. Puis empruntez
I'ascenseur et sortez par la porte la plus haute. Utilisez un sort sur le cube vert pour I'activer. Montez dessus et vous
atteindrez une plate-forme en hauteur. Actionnez l'interrupteur puis faites demi-tour dans la salle avec l'ascenseur.
Passez cette fois-ci par la porte la plus basse. Avancez, tuez les ennemis et allez a gauche. Laissez-vous tomber en
bas de la piéce, tuez les ennemis et utilisez I'ascenseur puis les plates-formes pour atteindre le haut de la salle et sortir
avec I'élévateur. Tuez les nouveaux ennemis et utilisez I'ascenseur pour monter.

Servez-vous ensuite des blocs verts et de la magie pour gagner la sortie de cette salle (pensez a récupérer les trésors
au passage).

Avancez ensuite dans le couloir, traversez la salle suivante et vous voila dans le Manoir. Allez de l'autre c6té de



I'escalier, fouillez les deux piéces pour trouver une admiratrice. Discutez avec elle, puis ressortez discuter avec les
gardes, essayez de descendre par 'escalier, puis retournez dans la piece par laquelle vous étes entré dans le Manoir.
Discutez avec le pirate devant la cheminée, ressortez de la piéce et allez dans la chambre voisine & celle de votre
admiratrice pour dialoguer avec la domestique. Retournez ensuite parler au pirate qui part s'excuser, laissant libre
l'acces a la cheminée. Entrez dedans, descendez au niveau inférieur, et sortez. Vous étes maintenant dans une
chambre au rez-de-chaussée. Sortez de cette chambre, traversez le couloir et rentrez dans la cuisine de l'autre coté.
Actionnez l'interrupteur puis sortez de la cuisine par l'autre porte. Vous voila dans la salle & manger. Entrez dans la
cheminée, discutez avec le pirate pour qu'il vous donne de I'argent en échange de votre silence. Ressortez et discutez
avec les gardes a c6té de la cheminée. Quand la voie est libre, rentrez de nouveau dans le foyer, et montez le long de
I'échelle. Sortez, traversez le Dressing, régénérez-vous et sauvegardez dans la nouvelle piéce, retournez ensuite dans
le dressing et sortez sur le balcon. Au bout de ce balcon se cache une Piéce de Puzzle dans un coffre. Utilisez ensuite
le lierre pour grimper le long de la maison. Arrivé en haut, laissez-vous tomber dans le trou. Apreés la vidéo, vous
retournez dans la ville. La ville est maintenant infestée de soldats a la recherche d'Alexia. Rentrez dans le restaurant et
parlez-lui. Apres le dialogue, différentes vidéo et quelques petits croisements de lames, la Princesse Alexia est
maintenant prisonniére de Méphisto. Vous embarquez de nouveau, mais forcés. Une fois dans votre cellule, parlez avec
Alexia. Aprés votre conversation, puis les différentes animations, vous étes encore en vie, mais seul, dans une
mystérieuse grotte.

La Caverne de Prunewell

Discutez avec I'nomme, achetez-lui des objets si désiré, puis avancez dans le tunnel. Restaurez ensuite votre énergie
puis sauvegardez. Observez ensuite les alentours, il y a 4 sorties : sud-est, nord-est, nord-ouest et sud-ouest. Il va
falloir explorer ces 4 zones afin de débloquer la sortie nord.

Sortie Sud-est

Tuez les ennemis, récupérez l'argent dans le coffre apparu, actionnez ensuite le cristal vert avec la magie, puis
l'interrupteur qui apparait a I'opposé de la salle. Passez dans la piéce suivante, tuez les ennemis pour débloquer la
porte, dans la nouvelle salle, éliminez les adversaires, utilisez le cristal vert pour localiser I'emplacement de statues
constituant des obstacles, puis guidez 2 boules de feu jusqu'aux statues pour les allumer et ainsi débloquer la sortie.
Avancez, utilisez le cristal vert, lisez le contenu de la pancarte et utilisez le pouvoir de flotter dans les airs pour
débloquer la porte (maintenez X enfoncé durant le saut). Effectuez la manipulation au centre du cercle bleu, et
suffisamment longtemps. Passez par la porte maintenant ouverte. Vous allez tomber face au gardien de cette section.
Pour en venir a bout, frappez-le et évitez les yeux qui tournent autour, jusqu'a sa mort. Vous récupérez ensuite 1
Tonique, 1 Noixs et une Clé. Faites ensuite demi-tour pour revenir au point de sauvegarde, régénérez-vous,
sauvegardez et prenez une nouvelle direction.

Sortie Nord-est

Lisez la pancarte, puis avancez. Vous étes maintenant dans une piéce avec 4 piliers rouges, passez dans la piéce
suivante avec les 4 piliers jaunes, puis dans la suivante avec 4 piliers bleus (utilisez le cristal pour les voir). Revenez
ensuite dans la salle avec les piliers jaunes, puis dans celle avec les piliers rouges, repassez dans la salle avec les
piliers jaunes, puis dans celle aux piliers bleus, et allez a gauche. Avancez, placez-vous devant la pancarte, lisez-la, 3
monstres apparaissent alors, ne bougez pas, ne les attaquez pas et ils disparaitront au bout de quelques secondes,
débloquant alors la porte de sortie. Vous arrivez ensuite face au boss, pour I' abattre, utilisez les bombes que lachent
les deux bétes plus petites, allumez-les grace aux flammes que crache le boss, attendez quelques secondes et jetez la
bombe allumée sur le boss pour qu'elle lui explose dessus. Répétez cela 4-5 fois pour en venir a bout. Prenez ensuite
I'argent, le Noixs, le tonique et la Clé. Faites ensuite demi-tour pour revenir au point de sauvegarde, régénérez-vous,
sauvegardez et prenez une nouvelle direction.

Sortie Sud-ouest
Déplacez la colonne verte sur la droite en la poussant une fois (avec la magie). Puis effectuez une pression devant.

Montez sur le premier bloc, poussez devant le second, puis de méme pour le troisieme et le dernier. Redescendez, et
poussez sur la droite le bloc d'un cran. Remontez ensuite tout en haut, courez et sautez sur la plate-forme pour



actionner l'interrupteur. Dans la piece suivante, montez de plate-forme en plate-forme et actionnez l'interrupteur sur la
plus haute. Passez dans la salle suivante, dans la nouvelle piéce, tirez sur le bloc de gauche, poussez celui du milieu
dessous pendant que celui de gauche est en l'air, poussez ensuite ces deux sur la droite, puis tirez le bloc de droite
pour mettre les 2 autres dessous. Effectuez cela en décalage afin de créer un escalier menant a l'interrupteur.
Actionnez-le et passez dans la salle suivante. Tuez les ennemis pour débloquer la porte, puis localisez, avec le cristal,
deux coffres, I'un contenant 1 Tonique et l'autre 5 fléchettes. Puis avancez, vous voici devant le boss. Pour le battre,
évitez ses attaques et frappez-le continuellement. Prenez ensuite les pieces d'argent, le Tonique, le Noixs, et la Clé.
Faites ensuite demi-tour pour revenir au point de sauvegarde, régénérez-vous, sauvegardez et prenez une nouvelle
direction.

Sortie Nord-ouest

Actionnez les deux cristaux pour faire apparaitre une torche allumée et une éteinte. Prenez celle qui est allumée et
utilisez-la pour allumer l'autre et débloquer la porte. Il va maintenant falloir faire preuve de dextérité, mettez-vous dans
l'angle a gauche du cristal. Vous allez devoir tirer sur le cristal afin que le soldat envoie sa lance au moment ou passe la
boule de feu, pour que le projectile s'enflamme et touche la torche, permettant ainsi de libérer la sortie. Guidez ensuite
la flamme dans la nouvelle salle jusqu'a la torche pour débloquer la sortie. Actionnez ensuite le cristal et activez
l'interrupteur avant qu'il disparaisse. Les monstres seront alors détruits et les portes ouvertes. Utilisez ensuite la magie
pour tourner, faire pivoter les 4 statues et actionnez l'interrupteur. Rentrez ensuite dans la salle du boss. Pour le battre,
utilisez les bombes allumées lachées sur le sol et lancez-les lui dessus avant qu'elles explosent. Prenez ensuite
l'argent, le Tonique, 1 Noixs et la derniére clé. Faites ensuite demi-tour pour revenir au point de sauvegarde,
régénérez-vous, sauvegardez et partez ouvrir les portes.

Utilisez vos 4 clés récupérées précédemment pour débloquer la sortie nord, et avancez. Apres la vidéo, vous vous
retrouvez de nouveau emprisonné, discutez avec les 3 personnes dans la cellule pour qu'une nouvelle scéne se
déclenche. Aprés la conversation avec Diaz vous vous trouvez dans une nouvelle ville.

Ville de Varuna
Sauvegardez prés de la fontaine sur la droite puis quittez la ville par le sud.
Gwaba

Arrivé dans cette nouvelle ville, avancez puis discutez avec Nunugi, qui se situe sur le pont. Aprés avoir pris
connaissance des ordres, faites demi-tour, prenez le chemin de droite, avancez, descendez, passez sous le pont et
entrez dans la maison. Discutez avec le vieillard, ressortez, remontez et rentrez dans la ville en utilisant I'ascenseur au
bout du pont. Descendez au rez-de-chaussée et explorez la ville. Vous trouverez un Elixir dans la maison du Maire,
allez aussi prés de I'église pour trouver une statue de Jeehan vous permettant de le rejoindre et d'apprendre de
nouvelles attaques. Vous trouverez aussi dans une maison une petite fille vous échangeant une Piece de Puzzle contre
tout votre argent, & vous de faire comme bon vous semble. Allez ensuite dans la boutique pour faire quelques
emplettes. Vous trouverez aussi dans une autre maison une petite plate-forme vous permettant de monter au niveau
supérieur, prenez ensuite la bombe et jetez-la en diagonale derriere les rochers, sur la flamme, afin de la faire exploser
et de récupérer le contenu du coffre. Ressortez et allez en plein coeur de la ville.

Montez des escaliers pour trouver une nouvelle maison. A l'intérieur, grimpez le long de I'échelle, avancez sur le toit et
vous trouverez une nouvelle Piéce de Puzzle. Redescendez et allez maintenant a l'auberge, discutez avec Albert dans
la piece sur la droite. Ressortez ensuite, allez a la Mairie et discutez avec Ruby, la femme qui se trouve devant la
réception. Retournez ensuite a I'auberge. Albert a disparu et Ruby est la. Discutez avec elle, ressortez et allez dans la
maison voisine sur la droite. Rentrez, parlez avec Albert, ressortez et retournez dans l'auberge. Discutez avec Albert et
Ruby, ressortez et allez dans une maison vous donnant acces aux toits. Vous apercevrez alors Zeppo puis Ruby et
Albert. Observez bien ce qu'il dit puis suivez-le, fouillez les maisons et vous finirez par le trouver (cela peut parfois étre
relativement long). Parlez ensuite avec lui. Aprés la conversation, remontez a I'entrée de la ville, retraversez le pont et
retournez voir le vieillard habitant sous le pont. Il vous remettra alors la Bague de la Siréene. Retournez ensuite en ville,
prenez la direction de I'église, puis du port. Parlez avec Zeppo et choisissez de lever I'ancre.



L'Epave

Apres la discussion, allez dans la cabine au milieu du bateau, et sauvegardez. Allez ensuite parler a Albert, équipez la
Bague si ce n'est déja fait puis plongez dans ces eaux profondes. Une fois sur le bateau, allez tout a gauche, sautez
derriére le bateau, avancez et prenez I'Herbe dans le coffre. Faites ensuite demi-tour, allez tout droite, a I'avant du
bateau, et allez le plus loin possible devant pour trouver 1 Noixs. Retournez ensuite sur le pont du bateau et rentrez
dedans par une ouverture en dessous de vous. Avancez, descendez de niveau en niveau puis prenez les 5 fléchettes
dans le coffre. Remontez et ressortez du bateau. Allez ensuite derriére le bateau et rentrez dedans par la nouvelle
ouverture. Allez a droite, en haut, puis a gauche pour trouver au bout 5 fléchettes. Retournez ensuite a droite,
descendez, descendez encore, allez tout a droite pour trouver un coffre contenant de l'argent. Revenez a I'écran
précédent, descendez, allez a gauche et utilisez la magie bleue sur la statue pour qu'elle envoie une mine. Guidez cette
mine jusqu'au bloc pour le faire exploser, puis allez a droite.

Avancez ensuite en évitant les divers obstacles, descendez, descendez encore, allez a droite, utilisez la magie pour
faire apparaitre une mine avec la statue, remontez ensuite au dessus de vous et faites exploser la mine sur le bloc pour
le détruire. Avancez ensuite. Régénérez-vous puis sauvegardez puis avancez. Vous allez arriver face au boss, un
terrible requin. Pour le battre, utilisez la magie sur la statue pour générer des mines. Placez vous ensuite derriére une
mine, attendez que le requin vous fonce dessus et il attrapera alors la mine. Activez-la alors avec la magie pour la faire
exploser dans sa gueule. Répétez l'opération jusqu'a sa mort. Attention toutefois, avant de mourir il se mettra a aspirer
de I'eau et des objets, faites de méme, restez derriere la mine mais évitez tous les projectiles. Le requin mort, récupérez
la Clé, un Orbe d'élément, et de l'argent. Sortez ensuite par la porte qui s'est ouverte et quittez le bateau en empruntant
le méme chemin que précédemment, mais en sens inverse, sauvegardez au passage. Prenez garde aux nombreux
obstacles apparaissant sur le chemin du retour. Rejoignez ensuite le navire pirate. Sauvegardez, puis allez dans la
cabine au fond du bateau. Allez parler a Zeppo. Aprés la vidéo, vous regagnez une ville déja visitée.

Retour a Puerto Medusa

Grimpez sur la cote, inutile d'utiliser la statue pour l'instant. Avancez, allez a gauche a l'intersection et avancez toujours
sur la gauche jusqu'a rejoindre la ville de Puerto Medusa. Allez a l'auberge puis sauvegardez. Passez ensuite par la
boutique pour faire quelques achats, puis retournez a l'intersection vers le radeau. Allez a droite, un énorme oeil
s'ouvrira car vous possédez la Clé, rentrez. Jetez les pots d'eau sur les torches afin de les éteindre. Passez dans la
salle suivante, tuez les 3 ennemis pour débloquer la sortie, approchez-vous du coffre marron, utilisez la magie bleue
pour éteindre les 2 torches puis prenez le Tonique a l'intérieur. Laissez-vous ensuite tomber dans le trou, avancez, tuez
I'ennemi et utilisez la magie bleue sur la statue afin de la briser. Passez par I'ouverture ainsi dégagée. Détruisez ensuite
la nouvelle statue de la méme maniére, soulevez la caisse et posez-la sur l'interrupteur. Passez par la nouvelle porte
ouverte. Dans la nouvelle piéce, avancez tout droit devant la statue. Allez ensuite sur la gauche pour que la statue
envoie une boule de feu sur la torche. Revenez ensuite devant la statue, allez sur la droite pour que l'autre torche soit
allumée. Prenez ensuite la Piece de Puzzle dans le coffre apparu. Faites ensuite demi-tour dans le couloir ou vous avez
brisé la premiére statue, et avancez. Grimpez par la nouvelle échelle, vous voici dans une salle avec de la lave.
Actionnez les interrupteurs pour débloquer la sortie. Apres avoir actionné le dernier, allez chercher la caisse qui est
tombée sur le sol, revenez a l'interrupteur, posez-la dessus et sortez. Dans la nouvelle salle, avancez jusqu'a la
troisieme statue sur votre droite, détruisez-la et actionnez l'interrupteur.

Avancez, prenez I'Elixir dans le coffre, puis détruisez avec la magie les 2 statues bleues qui envoient des boules de feu.
Actionnez ensuite l'interrupteur, et montez avec I'élévateur. Prenez le Noixs dans le coffre sur votre droite, avancez
ensuite et éteignez les 3 flammes avec votre magie pour déverrouiller la porte. Avancez, montez sur les plates-formes
et progressez au dessus des pics jusqu'a gagner l'interrupteur. Activez-le, prenez l'argent dans le coffre voisin puis
sautez dans le trou. (Vous pouvez avant, si vous le désirez, allez fouiller les pieces voisines pour récupérer 2 Pieces de
Puzzle). Restaurez ensuite votre niveau de santé, puis sauvegardez. Avancez ensuite a l'aide des 3 plates-formes
mobiles, et entrez dans la salle sur la droite. Allez sur la gauche, actionnez l'interrupteur, utilisez le systeme de fleches
pour gagner l'interrupteur en face, activez-le, avancez ensuite avec les fleches sur la droite, arrivé de l'autre c6té de la
salle, allez en bas a droite, actionnez un nouvel interrupteur, puis allez en haut a droite pour actionner le dernier. Restez
dessus et réactivez-le. Sautez ensuite sur la plate-forme en hauteur juste sur votre gauche, sautez ensuite a gauche sur
une autre plate-forme, allez a gauche et utilisez les fleches pour revenir au départ de la salle. Allez a gauche, ignorez
l'interrupteur, avancez et allez jusqu'a l'autre interrupteur, actionnez-le, et utilisez les fleches sur la droite pour



progresser. Avancez et actionnez les 2 interrupteurs maintenant accessibles. Sortez ensuite par la nouvelle porte
ouverte.

Avancez, tuez les 2 monstres pour activer I'élévateur. Empruntez-le, avancez en sautant de statue en statue et prenez
la Clé dans le coffre. Faites ensuite demi-tour jusqu'a la salle avec les plates-formes mobiles. Sauvegardez de nouveau
puis ouvrez la porte sur la gauche avec la Clé. Dans cette nouvelle salle, utilisez la magie sur les 4 statues bleues (une
d'entre elles se trouvent de l'autre c6té du gouffre, tirez dessus de loin),prenez le Noixs dans le coffre puis sautez dans
le trou non loin de la. Traversez le couloir en évitant les pics, puis montez a I'échelle. Actionnez l'interrupteur de l'autre
c6té de la salle, puis celui au milieu et enfin le plus prés de I'échelle. Passez dans la salle suivante, tuez les monstres et
détruisez les 2 générateurs de monstres, récupérez ensuite la Clé dans le coffre. Faites ensuite demi-tour jusque dans
la piece ou vous avez actionné les 4 torches (piece avec le gouffre), ouvrez la porte avec la Clé, tuez ensuite les 2
monstres puis actionnez l'interrupteur. Guidez ensuite deux boules de feu sur les torches en bas de la salle pour faire
descendre un bloc, prenez appui dessus pour accéder a I'échelle. Montez-la. Dans cette nouvelle piece, grimpez sur les
plates-formes et avancez en sautant pour atteindre la Clé dans le coffre. Continuez a avancer en effectuant des sauts
afin d'actionner l'interrupteur. Avancez légerement, allez sur la gauche de plate-forme en plate-forme, actionnez un
nouvel interrupteur, prenez la bombe tombée, et retournez la ou vous avez actionné le premier interrupteur.

Lancez la bombe sur le bloc a c6té du coffre. Allez ensuite la ou la statue verte envoie des boules de feu, utilisez votre
magie verte pour la tourner afin que ses projectiles aillent en direction de la bombe. La bombe explosera alors, le bloc
sera détruit, prenez la piece de Puzzle dans le coffre.

Allez ensuite sur la gauche, débloquez la porte et avancez. Prenez ensuite les fléchettes et I'argent dans la nouvelle
salle, Avancez ensuite dans la piéce derriere, et utilisez le téléporteur. Vous arrivez dans une salle assez difficile.
Actionnez l'interrupteur, une statue va bouger, allez dans les trous entre les plates-formes pour la guider afin qu'elle ne
tombe pas sur le sol. Cette statue finira par en heurter une autre qui se déplacera de la méme maniére. Effectuez cela
jusqu'a ce que la derniére statue fasse tomber le coffre. Récupérez alors le Panacée, et grimpez dessus, puis montez a
I'échelle. Régénérez-vous, sauvegardez. Tombez ensuite les obstacles, regardez le dessin sur le mur, il vous montre le
point faible du boss que vous allez affronter. Passez ensuite par la double porte, vous voila face au boss. Aucune
difficulté pour le battre, tournez-lui autour lorsqu'il envoie des lasers, évitez ensuite qu'il vous retombe dessus, et
lorsqu'il se met sur un pied et prépare une attaque, effectuez une attaque glissée pour le faire tomber. Frappez ensuite
sa téte avec acharnement jusqu'a ce qu'il se reléve. Effectuez ceci jusqu'a sa mort. Récupérez ensuite l'argent, le
Prisme d'Etoile, et le Gros booster de vie. Ressortez ensuite, sauvegardez, et utilisez le téléporteur. Utilisez ensuite le
nouveau téléporteur. Passez par la porte, avancez et sortez de ce lieu. Traversez le pont, utilisez la statue si désiré,
puis rentrez dans la caverne.

Village d'Eden

Explorez ce nouveau village, sauvegardez. Discutez avec le vieillard pour vous reposer et avec l'autre personne pour
acheter des objets (répondez "non" a sa proposition). Vous trouverez aussi une Piece de Puzzle dehors en cherchant
bien. Discutez avec tous les villageois puis allez parler au vieillard avec un oiseau au dessus de sa téte. |l vous propose
un jeu. Attrapez son oiseau, ramenez-le et vous obtiendrez la Bague de Dryade. Equipez cette Bague puis utilisez-la sur
la statue jaune a c6té pour récupérer la Clé ronde dans le coffre. Sauvegardez ensuite puis quittez ce village par le
méme chemin que vous avez emprunté pour entrer. Traversez de nouveau le pont, avancez, de retour dans les ruines,
faites-en le tour et utilisez la Clé ronde pour ouvrir la double porte. Rentrez, brisez les deux statues jaunes et sautez
dans le trou. Avancez, allez sur la droite et actionnez l'interrupteur. Passez par la nouvelle porte, tuez les ennemis,
actionnez l'interrupteur, passez dans la salle suivante. Attirez ensuite le monstre prés de la plate-forme avec
l'interrupteur, tuez-le et sautez sur sa coquille pour atteindre la plate-forme. Actionnez ensuite l'interrupteur.
Régénérez-vous, sauvegardez, prenez la Clé et revenez dans la salle précédente. Actionnez de nouveau l'interrupteur,
continuez votre route et allez sur la gauche. Sautez sur la plate-forme au dessus des pics, actionnez l'interrupteur a
distance avec de la magie, et lorsque la plate-forme a atteint sa hauteur maximale, allez sur le c6té. Déverrouillez la
porte, Avancez, sautez de plate-forme en plate-forme sur la gauche, avancez en effectuant toujours des sauts, et
activez l'interrupteur.

Détruisez ensuite la statue jaune, sautez la ou elle était, détruisez ensuite l'autre statue, avancez et sautez sur la
plate-forme avec le coffre. Récupérez une Piéce de Puzzle. Attention, vous devez effectuer ces manipulations trés
rapidement. Retournez ensuite au milieu de la salle, allez sur la droite, activez le cristal pour faire apparaitre des



plates-formes, puis allez rapidement sur la gauche, prenez la torche, faites demi-tour avant que les plates-formes ne
disparaissent, revenez au milieu de la piece et utilisez-la pour détruire les broussailles. Répétez cette opération jusqu'a
ce que la voie soit libre, puis avancez. Détruisez le générateur de monstres sur la gauche, prenez I'Herbe dans le coffre,
détruisez ensuite les 2 autres générateurs et les monstres pour débloquer la porte. Avancez et descendez dans le trou.
Récupérez le Raisin dans le coffre, détruisez ensuite les 2 statues et utilisez les plates-formes ascendantes pour
atteindre l'interrupteur. Actionnez-le. Progressez ensuite dans la salle & I'aide des petites plates-formes, prenez la
torche sur la droite et utilisez-la pour dégager le passage. Descendez les escaliers, actionnez le cristal puis gravissez
rapidement les plates-formes, en évitant les gerbes de flammes, et actionnez l'interrupteur. Grimpez ensuite le long de
I'échelle maintenant accessible, avancez dans la nouvelle salle, et utilisez des attaques magiques pour venir a bout du
monstre.

Prenez ensduite le Tonique, la Clé, puis allez sur le téléporteur. De retour dans une piéce déja visitée, utilisez les
plates-formes pour vous rendre la ou se situe la torche, et ouvrez la porte. Détruisez la statue jaune et placez-vous
dessous afin de réceptionner la torche. Utilisez-la pour débloquer le passage, progressez dans la nouvelle salle et arrivé
au bout, tuez un monstre pres de l'ouverture en hauteur pour monter sur son dos afin d'atteindre I'ouverture. Actionnez
ensuite l'interrupteur, tuez les 3 monstres et sortez. Avancez, actionnez l'interrupteur puis avancez de suite sur la
plate-forme. Suivez les plates-formes qui apparaissent, jusqu'a atteindre l'interrupteur. Sautez dessus, puis prenez la
direction du chemin ouvert, avancez et actionnez l'interrupteur. Ressortez de ce passage, et allez a gauche dans un
nouvel endroit. Actionnez l'interrupteur, prenez la Clé au bout du petit couloir, revenez, actionnez de nouveau
l'interrupteur et sortez par la porte. Dans la nouvelle salle, prenez la torche et jetez-la au dessus de I'obstacle pour
gu'elle retombe sur l'interrupteur situé derriére. Avancez ensuite, sautez sur l'interrupteur, avancez et placez-vous a
droite de la plate-forme en l'air. Tirez en diagonale sur le cristal. Soulevez ensuite le rocher, avancez jusqu'a l'autre
statue jaune, mettez-vous devant, aligné avec le cristal derriére, et jetez le rocher par dessus la statue pour qu'il
actionne le cristal. Sautez ensuite sur la petite plate-forme au fond, puis sur le cristal, la statue, l'autre cristal, la
deuxiéme statue, puis l'interrupteur.

Avancez ensuite en évitant les obstacles, prenez le Raisin dans le coffre, avancez ensuite dans la salle puis actionnez
l'interrupteur sur la droite. Allez la ou le bloc a disparu, actionnez un nouvel interrupteur, allez a droite et passez la porte.
Tuez les monstres (utilisez la magie sur certains) puis avancez.

Dans ce mini-labyrinthe, allez a gauche, prenez le Raisin, puis détruisez la statue voisine. Avancez, brisez la statue de
gauche, avancez jusqu'au coffre, prenez l'argent et grimpez sur les plates-formes. Avancez et prenez la Piéce de
Puzzle dans le coffre. Faites ensuite demi-tour dans la salle précédente, avancez et descendez par I'escalier. Avancez
ensuite tout en évitant les divers obstacles, activez le cristal puis allez dans l'autre partie de la zone pour activer
l'interrupteur. Redescendez ensuite, avancez, tuez les monstres puis passez par la porte ouverte. Avancez, puis jetez
les 5 tonneaux sur les 5 interrupteurs en l'air, en commencant par les interrupteurs les plus éloignés. Allez ensuite sur le
cOté gauche de la piece, jetez la torche par dessus les blocs pour qu'elle retombe sur l'interrupteur, puis passez par la
porte ouverte au milieu de la salle. Sautez au dessus du gouffre a I'aide de la plate-forme, régénérez-vous puis
sauvegardez. Avancez dans la salle suivante, vous arrivez face au boss. Pour le battre, évitez ses attaques lasers, puis
des qu'il fait sortir des colonnes du sol, actionnez l'interrupteur, et grimpez sur les colonnes puis sur I'élévateur apparu
pour le frapper. Il tombe alors sur le sol, donnez-lui des coups d'épée, jusqu'a ce qu'il se releve, et répétez l'opération
jusqu'a sa mort. Prenez ensuite I'argent, puis le Cristal d'Etoile, la Clé Triangulaire, et enfin 'Orbe d'élément. Ressortez
ensuite de la salle, sauvegardez, et prenez le téléporteur. De retour dehors, faites le tour du batiment et ouvrez l'autre
porte avec la Clé Triangulaire. Utilisez le téléporteur, puis passez par la double porte située au nord. Utilisez la magie
bleue sur les torches dans les coins de la salle et récupérez une Lampe de Lumiére dans le coffre. Ressortez de cette
salle, puis aprés la discussion, passez par l'autre double porte. Prenez la Piéce de Puzzle dans le coffre, détruisez les
statues, et sortez.

Retour a Paco

Vous vous retrouvez maintenant a Paco. Sauvegardez et faites demi-tour. Traversez de nouveau la salle puis prenez
l'autre téléporteur.

Retour a Puerto Medusa

Sortez par la porte a c6té de vous et vous revoici aux alentours de Puerto Medusa. Allez dans la ville, sauvegardez si



désiré, puis prenez la direction du port. Discutez avec Zeppo et acceptez de quitter ces lieux.
Baleine Démon

Apreés la petite mésaventure durant votre traversée, vous voici dans un endroit plutdt insolite. Sauvegardez puis sautez
dans le trou juste a coté. Fouillez bien cet endroit et vous trouverez un Elixir. Actionnez ensuite l'interrupteur situé a
c6té, courez ensuite actionner le nouvel interrupteur apparu, et actionnez enfin le dernier interrupteur apparu pour
débloquer une porte. Avancez ensuite et allez |a ol la porte a disparu pour récupérer une Clé dans un coffre. Utilisez
ensuite cette clé sur une porte située dans ce méme grand couloir. Puis sautez dans le nouveau trou. Aprés la
discussion avec les pirates, parlez avec I'homme derriére la grille pour lui acheter des objets. Ressortez de cet endroit
en montant par l'autre échelle. Tuez les monstres puis prenez le Cristal d'Etoile dans le coffre. Redescendez ensuite au
dessous et sortez par la porte en face de la grille. Grimpez ensuite de plate-forme en plate-forme, détruisez le
générateur de monstres au passage, détruisez la boule gluante puis actionnez l'interrupteur. Sautez dans le nouveau
trou. Descendez le long de la pente, tuez les ennemis et avancez. Avancez ensuite en évitant les divers obstacles.
Dans une nouvelle descente, allez sur la droite, détruisez les boules gluantes, restez sur l'interrupteur et attendez
gu'une boule descende et actionne l'autre afin de débloquer la porte, avancez et vous arriverez dans une zone avec un
pot d'eau, et des obstacles. Tuez le monstre, avancez et allez dans le couloir a gauche le plus loin. Actionnez
l'interrupteur, revenez et allez dans le couloir le plus éloigné de celui-ci. Actionnez le nouvel interrupteur, et allez enfin
dans le couloir du milieu, actionnez l'interrupteur pour débloquer la sortie. Evitez les obstacles et sortez. Tuez ensuite
les monstres et utilisez le ventilateur pour atteindre l'interrupteur et I'activer. Restez dessus jusqu'a ce que le passage
soit ouvert, puis foncez dans I'ouverture avant qu'elle ne se referme. Si vous n'y arrivez pas, tuez de nouveau les
ennemis, puis réessayer.

Vous arrivez ensuite dans une zone assez pénible. Vous devez progresser en restant sur les plates-formes, tout en
évitant les obstacles et en actionnant les divers interrupteurs faisant apparaitre des plates-formes et changer de sens.
Si vous tombez, fouillez les lieux pour trouver des trésors et une échelle ainsi qu'un téléporteur permettant de remonter.
Aprés le long et pénible voyage, vous atteindrez une échelle. Descendez et sauvegardez. Avancez ensuite et discutez.
Faites ensuite demi-tour et remontez le long de I'échelle. Sautez ensuite de plate-forme en plate-forme sur la gauche.
Avancez, passez la double porte et vous retrouverez Zeppo. Retournez ensuite voir Albert et Ruby. Ils vous laissent
alors passer. Sautez dans le trou. En bas, prenez I'Elixir dans le coffre, avancez ensuite jusqu'a ce que vous soyez
bloqué par un bloc en pierre. Allez dessous, tirez le bloc en bois pour faire tomber celui en pierre. Continuez ensuite
votre progression. Lorsque vous étes de nouveau bloqué par des blocs gris, passez dessous, remontez de l'autre coté,
montez sur les blocs et utilisez I'ascenseur, et actionnez l'interrupteur. Continuez ensuite a avancer. Dans la zone
suivante, tuez les monstres et détruisez le générateur. Actionnez ensuite l'interrupteur apparu et avancez. Avancez
encore en tuant les monstres, vous arrivez ensuite dans une zone avec pleins de petits tunnels. Détruisez le générateur
et tuez les monstres puis sortez sur la gauche. Avancez ensuite en évitant les divers obstacles, actionnez l'interrupteur
et passez par la voie maintenant dégagée. Prenez I'argent dans le coffre, tuez les 2 petits monstres et avancez.
Détruisez le générateur de monstres et montez sur la petite plate-forme. Au bout du chemin, prenez la Clé. Parlez
ensuite au vieillard et faites demi-tour dans la salle précédente. Déverrouillez la porte sur la droite prés du générateur
de monstres, avancez dans le couloir jusqu'a trouver des plates-formes et obstacles. Avancez jusqu'au bout afin de
récupérer la caisse, revenez dans le couloir et fouillez-le pour trouver un interrupteur.

Posez la caisse sur l'interrupteur puis avancez. Evitez les nouveaux obstacles et allez tout droit. Utilisez ensuite les
plates-formes pour monter et gagner la sortie de la salle. Avancez, grimpez le long d'une échelle, parlez avec 'homme,
régénérez-vous, et passez par la porte a coté. Vous voici dans la salle de contrdle. Jetez un objet rouge dans un trou
rouge, puis un objet bleu dans un trou bleu, un objet vert dans un trou vert. Jetez ensuite l'autre objet vert dans un trou
bleu, l'autre objet bleu dans un trou rouge et l'autre objet rouge dans le dernier trou vert. Récupérez ensuite la Lampe
de Lumiére dans le coffre.

Ressortez de cette salle, avancez dans le petit couloir et sortez. Avancez, parlez avec le priate, prenez I'Elixir dans un
coffre, avancez encore dans l'autre partie du couloir et allez dans I'eau aprés avoir mis dans votre poche la Bague de
Siréne. Une fois dans I'eau, allez toujours sur la gauche en évitant les nombreux obstacles. De retour sur la "terre
ferme" montez le long de I'échelle, et sauvegardez. Montez ensuite a I'échelle, et avancez en passant sur les
plates-formes apparues. Passez la nouvelle porte. Avancez jusqu'a la flamme, éteignez-la avec la magie bleue, allez
rapidement a droite, grimpez sur le plan incliné et sautez de plate-forme en plate-forme sur la gauche, pour sautez
dessus la torche avant qu'il ne soit trop tard. Sautez ensuite sur le rebord a gauche, prenez les fléchettes et montez le



long de I'échelle. Avancez, descendez au niveau inférieur, actionnez l'interrupteur et guidez la statue jusqu'a gauche
pour qu'elle actionne l'interrupteur. Remontez ensuite et avancez, tuez le monstre et détruisez le générateur, puis
actionnez l'interrupteur et montez de plate-forme en plate-forme. Prenez la Clé dans le coffre et revenez dans la salle
précédente. Avancez, allez sur la gauche et ouvrez la porte. Dans la salle suivante, tuez deux des monstres,
mettez-vous sur l'ascenseur, tuez le dernier. L'ascenseur monte, quand il est a son point culminant utilisez la magie
jaune pour actionner le cristal et débloquer la porte.

Actionnez l'interrupteur. Récupérez ensuite l'argent, faites demi-tour vers Ruby et Albert, sauvegardez et utilisez le
téléporteur. Utilisez les petites caisses afin de créer un escalier et d'atteindre la porte en hauteur. Avancez, détruisez la
boule, actionnez l'interrupteur, tuez les monstres puis sortez. La ¢a se corse, actionnez l'interrupteur et avancez sans
vous faire toucher jusqu'a passer la porte. Ensuite, allez sur la droite, actionnez l'interrupteur, allez sur le cété du bloc
vert et utilisez la magie verte dessus. Allez ensuite derriére ce bloc, montez dessus puis avancez en évitant les
obstacles pour rejoindre l'interrupteur suivant avant que la porte ne se referme. Tout cela doit s'effectuer tres
rapidement. Actionnez ensuite cet interrupteur et sortez. Grimpez I'échelle a votre gauche, sautez sur la plate-forme a
droite, descendez la pente inclinée, allez sur la droite en passant par la porte, détruisez les boules pour obtenir des
trésors puis avancez dans la salle suivante. Détruisez la boule en face de vous, avancez jusqu'a voir 3 boules les unes
sur les autres, détruisez celle du bas puis celle du haut. Grimpez ensuite en hauteur, avancez en passant sur la boule,
prenez la caisse au bout et revenez a I'entrée de la salle. Allez ensuite détruire la boule a droite de celle sur I'ascenseur.
Posez ensuite la caisse sur l'interrupteur apparu, grimpez ensuite sur la boule a gauche, avancez et passez par la porte
ouverte. Détruisez ensuite les 2 monstres, actionnez le cristal en hauteur, avancez ensuite rapidement et actionnez les
interrupteurs de chaque coté. Actionnez ensuite l'interrupteur devant, prenez ensuite le Prisme d'Eroile dans le coffre et
sortez. Prenez le téléporteur sur la droite, de retour dans la bouche, prenez l'autre téléporteur, sauvegardez, discutez
avec les 3 gaillards, montez ensuite le long de I'échelle, avancez sur les plates-formes et allez dans la zone du coeur, la
ol vous avez rencontré Zeppo quand il était bloqué. Avancez sur le pont, tuez les 3 monstres et rentrez dans la zone du
coeur. Vous arrivez face au boss. Pour le battre, tuez d'abord le monstre qu'il envoie, évitez I'attaque laser, le coeur
descendra alors, frappez-le. Répétez I'opération jusqu'a sa mort. Attention, peu avant de mourir, il lancera des attaques
boules de feu. Pour échapper, courez d'un c6té en effectuant des sauts continus. Le boss mort, vous étes téléporté.

Ville de Varuna

Allez vers la fontaine sur la droite, et sauvegardez. Avancez ensuite par le nord pour rejoindre le baron. Apres la vidéo,
vous vous retrouvez enfermé dans une cellule, sauvegardez, balladez-vous ensuite dans la cellule, jusqu'a ce qu'une
sceéne se déclenche. Apres la vidéo, déplacez-vous Iégérement et vous aurez l'intervention de la fille du baron. Sautez
dans le trou, avancez, utilisez la magie pour actionner l'interrupteur tout en restant a distance et foncez sur la droite pour
actionner le nouvel interrupteur apparaissant avant qu'il ne disparaisse. Avancez ensuite par le chemin débloqué,
actionnez l'interrupteur, approchez-vous ensuite de la statue bleue, détruisez-la avec la magie et récupérez la torche
avant qu'elle ne touche le sol. Allumez ensuite la torche voisine, avancez par le nouveau chemin, actionnez
l'interrupteur, prenez ensuite la direction du nouvel embranchement dégagé, guidez ensuite les flammes de la statue sur
les torches pour les allumer toutes les 3. Prenez I'Elixir dans le coffre, actionnez l'interrupteur, prenez ensuite l'autre
couloir, récupérez un petit booster de vie et de l'argent puis sortez par les escaliers. De retour dehors, retournez vers le
chéteau, vous étes capturé de nouveau par les gardes. Apres la vidéo, sortez de la ville. Allez ensuite a Gwaba.

Retour a Gwaba

Avancez sur le pont, puis aprés la discussion, sauvegardez et dirigez-vous dans I'église pres du port. Apres la
discussion dans I'église, descendez par les escaliers. Allez sur la droite, prenez I'Elixir, et allez sur la gauche. Actionnez
le deuxiéme interrupteur sur la gauche pour débloquer la porte. Actionnez ensuite l'interrupteur tout a droite, montez sur
la plate-forme, tuez le monstre, sautez sur la plate-forme avec le coffre, prenez la Clé, et allez déverrouiller la porte a
droite. Avancez dans la nouvelle salle, tuez tous les ennemis, utilisez ensuite la magie sur le bloc du milieu, puis tres
rapidement a droite et a gauche, puis montez sur le bloc du milieu, celui de droite et enfin de gauche. Actionnez ensuite
l'interrupteur. Prenez ensuite la Clé dans le coffre, et passez par la porte voisine. Avancez, récupérez les fléchettes
dans le coffre, montez les escaliers, régénérez-vous, sauvegardez et montez les escaliers. De retour dans une salle
déja visitée, avancez et ouvrez la porte avec la Clé. Avancez jusqu'au fond de la salle, tuez les 2 monstres, prenez
I'Elixir dans le coffre, montez sur le coffre puis sur la statue jaune. Avancez de statue en statue, ouvrez les 2 coffres au
fond pour prendre de l'argent et une Clé. Retournez ensuite au fond de la salle et utilisez la Clé sur la porte. Récupérez



le Raisin dans le coffre et courez dans la piece suivante. Tuez les ennemis pour faire descendre la plate-forme et
utilisez les flammes des coffres pour allumer les 3 torches. Prenez le Petit booster de vie et passez par la porte de
gauche. Sautez de plate-forme en plate-forme et prenez la Clé sur la droite.

Avancez dans la salle suivante, avancez en prenant les trésors, poussez le bloc sur la droite et utilisez le téléporteur. De
retour dans une salle précédente, prenez la porte a droite. Détruisez ensuite les statues de serpent pour prendre une
Piece de Puzzle, et actionner 2 interrupteurs pour dégager le passage. Avancez ensuite dans la salle suivante en
évitant les obstacles et ouvrez la porte avec la Clé. Guidez ensuite la boule de feu sur la bombe pour la faire exploser et
avancez. Tuez ensuite les 3 ennemis et sortez. Avancez sur la gauche, prenez la porte a droite. Avancez, tuez les 2
ennemis, montez ensuite sur le premier bloc vert, sautez sur la plate-forme au dessus, utilisez la magie verte sur le bloc
et montez dessus. Durant votre déplacement utilisez la magie sur les 2 blocs que vous allez croiser en hauteur puis
sautez sur le bloc vert en mouvement sur la droite dés que possible. Sautez ensuite sur l'autre bloc vert, puis le
tapis-roulant, avancez pour gagner le haut de la salle. Discutez avec la fille. Prenez ensuite I'Orbe d'élément,
laissez-vous tomber en bas de la salle, sortez, retournez dans la couloir avec I'échelle, et montez avec I'ascenseur
apparu. Montez ensuite le long de I'échelle, prenez le nouvel ascenseur et discutez avec les personnes. Redescendez
ensuite en bas de la salle et sortez par la porte. Aprés la vidéo et les discussions, vous étes sur la plage, avancez pour
quitter ce lieu. Direction le Mont Vulcain.

Le Mont Vulcain

Avancez en évitant les puits de lave et les rochers, puis dans la salle suivante, montez sur le petit élévateur et utilisez la
magie bleue sur la torche. Montez ensuite sur la torche et avancez. Régénérez-vous puis sauvegardez. Avancez
ensuite sur la gauche, et avancez sans vous préoccuper de l'interrupteur. Passez dans la salle suivante, avancez et
tuez les 3 monstres. Continuez votre progression dans la salle, et arrivé au bout, grimpez le long de la chute de lave a
l'aide des plates-formes descendantes. Avancez, tuez les 3 nouveaux ennemis, et avancez. Dans la nouvelle zone,
allez de l'autre cbté de la lave, prenez la torche et utilisez les plates-formes pour atteindre l'autre rive. Jetez ensuite la
torche sur la bombe pour libérer le passage. Avancez dans le nouveau couloir en tuant les ennemis, puis ensuite,
prenez la bombe et jetez-la sur le bloc tout en I'allumant avec la boule de feu pour faire exploser le bloc. Prenez ensuite
la nouvelle bombe, jetez-la sur la plate-forme avec la torche, puis sur la nouvelle plate-forme, et plus précisément sur le
bord qui est en contact avec le bloc. Prenez ensuite la torche et jetez-la sur la bombe (en restant sur la plate-forme de la
torche) au moment ou la bombe arrive devant vous. Le nouveau bloc sera ainsi détruit.

Avancez ensuite et sortez. Traversez le pont, avancez, détruisez les 3 statues bleues, et prenez le Triton dans le coffre.
Faites ensuite demi-tour jusqu'a I'entrée du Mont et actionnez l'interrupteur. Avancez dans la lave, et montez sur la
plate-forme. Prenez le Tonique dans le coffre et allumez les 4 torches (avec le Triton) puis actionnez l'interrupteur.
Retournez ensuite dans la piéce ol vous avez récupéré le Triton, avancez sur le pont et passez dans la salle suivante.
Avancez et actionnez le premier interrupteur. Avancez encore par le chemin dégagé, prenez la’Piéce de Puzzle,
localisez un autre interrupteur a cété d'un coffre contenant un élixir, activez-le. Allez ensuite dans la nouvelle voie libre,
actionnez l'interrupteur puis revenez au premier interrupteur de la salle et actionnez-le de nouveau. Passez ensuite par
le nouveau chemin pour vous rendre dans la salle suivante. Apres la courte vidéo, montez sur la plate-forme puis arrivé
au bout du voyage, régénérez-vous puis sauvegardez. Portez ensuite votre Bague sirene et allez dans I'eau. Avancez
sous l'eau et descendez. Utilisez la magie sur la statue bleue pour faire apparaitre une mine, puis guidez-la jusqu'aux
blocs tout en haut & droite pour les faire exploser. Guidez ensuite une mine tout a droite, a contre-courant, pour I'amener
sur les blocs et libérer le passage. Dans la zone suivante, utilisez toujours le méme principe pour progresser, amenez
les mines vers les blocs pour les réduire a I'état de poussiére (pensez a récupérer I'Acier d'elfe au passage derriére des
blocs, dans un coffre). En ressortant de I'eau, vous vous trouvez dans un nouveau lieu.

L'Tle Noire

Avancez, et apres la petite vidéo, tuez les 2 monstres qui menacent I'homme. Parlez-lui ensuite, il s'agit d'un vendeur,
faites quelques emplettes. Avancez ensuite, montez les escaliers, allez a droite, régénérez-vous et sauvegardez puis
montez le long de I'échelle. Continuez a monter le long des échelles tout en détruisant les blocs verts avec la magie
pour pouvoir continuer votre progression. Arrivé en haut, a la derniére échelle, volez en I'air lorsque I'obstacle tombe
puis retournez sur I'échelle. Faites cela jusqu'a sortir de cette salle. Sur le pont d'observation, tuez les 4 monstres puis
allez observer aux télescopes. Récupérez ensuite la clé dans le coffre. Descendez dans le trou au milieu du pont,



redescendez tout en bas, et avancez sur la gauche de I'échelle. Déverrouillez la porte, avancez en évitant les obstacles
puis descendez tout en bas et passez par la porte a gauche. Mettez vous en face et tirez rapidement avec le Triton sur
les deux statues pour que les bombes tombent sur les interrupteurs. La plate-forme descend, montez dessus avant
gu'elle ne remonte puis prenez I'Epée brillante dans le coffre. Ressortez et utilisez les petites plates-formes voisines
pour remonter. En haut, sautez sur la plate-forme, prenez la clé dans le coffre, utilisez ensuite les plates-formes murales
pour progresser sur la droite et ouvrez la porte. Avancez, jetez la bombe par dessus les flammes, avancez sur les
petites plates-formes et éteignez les 2 flammes bleues. Revenez, jetez la bombe sur la premiére plate-forme,
rejoignez-la, prenez-la et avancez. Plus loin, jetez la bombe au dessus de nouvelles flammes, avancez et faites
exploser le bloc. Passez ensuite par la sortie dégagée. Montez I'escalier puis utilisez les bombes jetées par les ennemis
pour détruire les blocs. Prenez ensuite le contenu des coffres et montez a I'échelle.

Prenez le raisin dans le coffre, puis utilisez la magie rouge sur la statue pour faire détruire les 2 blocs. Actionnez les 2
interrupteurs, avancez, tuez les 3 monstres, passez par la nouvelle porte, allez a gauche, régénérez-vous puis
sauvegardez. Ressortez ensuite et allez a droite. Approchez-vous des blocs, utilisez la magie rouge en sautant sur la
bombe avec la croix. Aprés I'explosion, ramassez la nouvelle bombe allumée et jetez-la devant, répétez ensuite
I'opération pour faire exploser le dernier bloc. Avancez puis sortez. Utilisez ensuite les bombes jetées par le monstre
pour détruire le bloc. Montez en hauteur et avancez sur les plates-formes afin de récupérer la clé dans le coffre. Utilisez
ensuite la clé sur la porte et sortez. Posez ensuite les bombes sur les interrupteurs et récupérer la Piece de Puzzle dans
le coffre avant que les flammes ne fassent exploser les bombes. Sortez ensuite par la nouvelle porte. Avancez, évitez
les obstacles et actionnez l'interrupteur. Avancez encore et tuez les ennemis qui apparaissent jusqu'a ce que l'un d'entre
eux tombe et actionne l'interrupteur. Allez ensuite prendre la clé dans le coffre apparu et débloquez la porte. Avancez,
puis aprés la petite vidéo, montez les escaliers. Avancez, tuez les 2 gros monstres et prenez la clé dans le coffre.
Déverrouillez ensuite la porte prés de I'escalier et avancez. Descendez en bas de la cellule et discutez avec le Dragon.
Sortez ensuite par la porte voisine, descendez les escaliers en spirale, sauvegardez, puis montez tout en haut de
I'escalier en vous réfugiant sur les plates-formes afin d'éviter les boulets. Montez ensuite sur la plate-forme au centre.
Vous voila face au boss. Le battre ne sera pas une partie de plaisir. Mettez-vous tout d'abord au centre de la piéce
quand il tourne en rond, puis sur un cété lorsqu'il vient au centre. Evitez son attaque avec la massue, et frappez-le
rapidement. Répétez |'opération jusqu'a sa mort. Bon courage ! Prenez ensuite I'Orbe d'élément, le Reméde Dragon et
I'l'dole a 3 Yeux. Ressortez de cette piéce et retournez voir le Dragon vert en mauvais état. Donnez-lui le reméde et pour
vous remercier, il vous emmeénera ol vous voulez sur la Carte du Monde. Allez a Varuna.

Retour a Varuna

Sauvegardez sur la droite puis rentrez dans le chateau du Baron. Aprés avoir placé I'ldole, discutez avec tout le monde
et sortez par la petite porte. Régénérez-vous, sauvegardez et avancez. Actionnez l'interrupteur bleu 2 fois de suite et
sautez rapidement sur la plate-forme qui remonte. Sautez sur le mur, prenez I'Elixir, laissez-vous tomber a gauche.
Actionnez l'interrupteur, restez dessus et sautez de nouveau sur le mur. Avancez par le nouveau chemin, prenez le
Raisin dans le coffre, allumez ensuite les 6 torches en commencant par les 4 les plus élevées dans la piéce. Passez par
la nouvelle porte, tuez les monstres et avancez. Prenez la flamme, placez-vous vers le bloc, face et la torche et jetez la
flamme dessus. Actionnez ensuite l'interrupteur tombé et avancez. Tuez les monstres, placez ensuite la bombe sur
l'interrupteur (sans l'allumer), utilisez-la pour monter sur la plate-forme, évitez les pics et sautez sur la plate-forme
mobile. Prenez la Clé dans le coffre au bout. Faites ensuite demi-tour dans la salle avec les 6 torches et passez par la
porte a droite. Allez a droite, montez sur le mur et placez la bombe sur l'interrupteur en la décalant sur la gauche afin
gue cela puisse faire un escalier. Utilisez ensuite cet escalier pour monter sur le mur, avancez et faites de méme avec la
nouvelle bombe. Revenez ensuite a I'entrée de la salle, avancez sous les blocs, actionnez l'interrupteur bleu, puis le
nouvel interrupteur qui descend. Une succession de boules de feu devrait ainsi libérer le passage. Descendez par
I'échelle aprés avoir ré-actionné l'interrupteur de droite pour libérer le chemin. Allumez ensuite la torche et jetez la
bombe dessus. Les blocs détruits, actionnez l'interrupteur. Avancez ensuite, détruisez rapidement les statues de
serpents, activez l'interrupteur et sortez. Actionnez le nouvel interrupteur et montez sur la plate-forme.

Allumez toutes les torches sur votre passage et avancez. Actionnez ensuite le nouvel interrupteur et continuez votre
route. Avancez sous les plates-formes, prenez le tonneau, revenez au début et avancez de plate-forme en plate-forme
en évitant les flammes. Jetez ensuite le tonneau sur l'interrupteur et passez par la nouvelle porte. Tuez les 2 monstres
dans la nouvelle piece et avancez. Allez tout a droite, montez sur le pot, sautez et allumez la torche. Rentrez ensuite
dans la piece, montez sur la plate-forme sur la gauche puis sur la premiére torche. Attendez que la statue vous tire



dessus avant de sauter sur la torche suivante. Faites cela jusqu'au bout afin que toutes les torches soient allumées.
Actionnez ensuite l'interrupteur. Avancez, prenez la bombe et placez-la sur l'interrupteur de droite. Allez ensuite a droite
dans le nouveau passage, prenez la bombe et allez la placer sur l'interrupteur de gauche. Allez dans le nouveau
passage, prenez la derniere bombe et placez-la entre les 2 bombes. Allumez ensuite la bombe sur l'interrupteur de
droite (la premiére que vous avez placé) et courez en direction de la porte métallique fermée. Aprés I'explosion, vous
pourrez passer, actionnez l'interrupteur. Allez ensuite tout a droite de la piéce pour continuer votre progression.
Actionnez l'interrupteur et sautez rapidement sur les séries de plate-forme apparues, afin de gagner l'autre cété de la
salle. Allez a gauche et sortez. Grimpez sur les plates-formes, évitez les boules de feu, sur la droite prenez la caisse et
retournez sur la plate-forme, allez tout de suite a gauche, utilisez la caisse pour atteindre le tonneau. Jetez rapidement
le tonneau sur la plate-forme, puis la caisse. Arrivé au bout, montez sur la caisse puis le tonneau pour en finir.
Actionnez l'interrupteur a droite puis allez a gauche. Restaurez-vous puis sauvegardez. Passez ensuite par la porte en
bas.

Descendez, prenez le tonneau et placez-le sous une des torches les plus éloignées de I'entrée. Retournez ensuite a
I'entrée et éteignez les 2 torches les plus proches. Sautez ensuite sur la plate-forme restante et gagnez l'autre c6té de la
salle. Eteignez ensuite la torche qui n'a pas le tonneau dessous, puis enfin celle qui est tombée sur le tonneau. Avancez
par la nouvelle porte, actionnez l'interrupteur, tuez les 3 ennemis et descendez. Tournez la statue verte en bas a gauche
en face de celle du dessus pour faire apparaitre une plate-forme. Actionnez l'interrupteur, montez sur la plate-forme, et
courez puis sautez sur la plate-forme devant. Avancez ensuite en courant pour ne pas étre aspiré, sautez sur la
plate-forme mobile, puis arrivé de l'autre c6té de la salle, actionnez l'interrupteur, tuez les 3 monstres et avancez. Dans
la nouvelle salle, allez sur la gauche et montez sur la petite plate-forme.

Progressez ensuite dans la salle en faisant apparaitre des plates-formes en tournant les statues face a face. Arrivé au
bout, actionnez l'interrupteur. Avancez par le nouveau chemin, tuez les monstres et utilisez le ventilateur pour atteindre
la plate-forme en hauteur. Descendez dans le trou, détruisez les 4 statues bleues en commencant par celles sur le sol,
puis passez par la porte & gauche. Utilisez ensuite la pente inclinée pour atteindre l'interrupteur, actionnez-le, et
avancez. Eteignez ensuite les 4 torches bleues aprés vous étre frayé un passage jusqu'a l'interrupteur. Actionnez
ensuite l'interrupteur, faites demi-tour dans la piéce précédente avec les 4 torches, et allez sur la droite. Tuez le monstre
sur l'interrupteur afin que sa coquille I'active tout le temps. Activez le nouvel interrupteur qui descend et sortez par la
porte ainsi ouverte. Actionnez l'interrupteur de gauche pour faire bouger la statue. Guidez-la ensuite avec la magie
verte, et poussez le bloc sur un c6té de l'interrupteur. Envoyez ensuite la statue sur l'interrupteur de sorte qu'elle soit
bloquée par le bloc. L'interrupteur restera activé. Partez actionner l'autre interrupteur puis avancez. Utilisez ensuite les
ventilateurs pour atteindre I'échelle et monter au niveau supérieur. Avancez et mettez les 2 statues vertes face a face
avec la magie.

Allez prendre la clé dans le coffre puis redescendez. Déverrouillez la porte et avancez. Utilisez la magie sur le cristal du
milieu, puis rapidement sur les 4 cristaux disposés dans les angles. Avancez, et grimpez le long de I'échelle. Eteignez
ensuite la deuxieme et quatrieme torche (le c6té n'a pas d'importance). Allez ensuite sur le rebord vers la porte fermée,
de l'autre c6té des pics, montez dessus, et progressez de statue en statue (en évitant bien entendu celles qui sont
allumées). Sautez ensuite sur le bloc, puis de plate-forme en plate-forme. Prenez la clé dans le coffre et ouvrez la porte
non loin de la. Montez ensuite dans la salle en utilisant les plates-formes, ventilateurs, et torches une fois éteintes.
Arrivé a 4 plates-formes disparaissantes, sautez sur la premiere puis a I'endroit ou se trouve la deuxiéme. Restez en l'air
et relacher le bouton saut dés que la plate-forme apparait sous vos pieds. Faites cela pour gagner le haut de la salle.
Avancez, aprés avoir placé le Prisme, prenez le téléporteur. Vous revoici dans la salle de sauvegarde. Régénérez-vous
et sauvegardez, puis prenez cette fois-ci I'autre porte. Détruisez les statues jaunes puis lancez les pots remplis d'eau
sur la statue de serpent pour la détruire. Avancez, détruisez les 3 monstres (utilisez la magie bleue sur deux d'entre
eux) puis passez par la nouvelle porte. Détruisez les 2 statues du milieu, utilisez la caisse et le tonneau pour grimper sur
la statue de droite, prenez ensuite la nouvelle caisse en hauteur. Redescendez, détruisez la statue de droite, jetez un
tonneau et une caisse sur la statue de gauche, et utilisez la caisse et le tonneau restant pour monter sur la statue.
Montez ensuite encore plus haut, prenez la clé dans le coffre, et revenez dans la salle précédente. Actionnez
l'interrupteur bleu, attendez que la statue passe dessous pour l'actionner de nouveau, foncez sous le bloc avant qu'il ne
soit trop tard et actionnez le nouvel interrupteur. Avancez dans la salle jusqu'aux 2 statues sur le sol. Détruisez celle de
gauche, montez ensuite sur la petite plate-forme, puis sur la statue, détruisez la statue voisine en hauteur. Descendez,
prenez le tonneau et jetez-le sur la plate-forme en hauteur.

Allez le rejoindre, détruisez la statue en face, montez sur le pot d'eau, puis sur le tonneau, et sautez sur la plate-forme



libre sur le coté. Actionnez l'interrupteur, grimpez le long de I'échelle. Montez sur la petite plate-forme puis sur celle a
cOté, allez en suite trés vite de plate-forme en plate-forme par diagonales, arrivé au bout sautez sur celle a c6té et
rejoignez l'interrupteur. Actionnez-le, avancez dans la nouvelle salle, tuez les 3 ennemis et continuez votre progression.
Avancez, et montez sur la plate-forme a droite, détruisez la statue, sautez sur la plate-forme mobile, détruisez ensuite la
nouvelle statue au bout, montez sur la plate-forme... Répétez cela jusqu'a atteindre l'interrupteur en bout de salle.
Actionnez-le, passez par la nouvelle porte, tuez les 2 ennemis sans détruire les statues de serpents, avancez.
Actionnez l'interrupteur, allez vers le bloc a gauche, poussez-le a droite. Tirez vers le bas le bloc marron, allez au
dessus et poussez le bloc. Poussez le nouveau bloc a droite, avancez et poussez le dernier bloc a gauche. Actionnez
l'interrupteur et sortez. Dans la salle suivante, avancez jusqu'a la colonne la plus éloignée.

Détruisez la statue qui est a sa gauche. Détruisez ensuite la statue au dessus de la premiére colonne de blocs. Poussez
ensuite cette colonne, montez sur les statues et allez a droite de cette colonne. Passez alors le bloc du haut sur la
gauche. Avancez ensuite sur la droite et poussez la colonne du haut sur la gauche. Remontez ensuite sur les statues,
puis sur les petites plates-formes dans I'angle, sur le bloc le plus haut et allez a droite. Prenez I'Elixir dans le coffre et
laissez-vous tomber dans le trou. Prenez le Bouclier Supréme dans le coffre. Sortez de cette salle, vous revoici dans un
endroit bien connu. Avancez et prenez la sortie sur la plate-forme. Montez ensuite dans la nouvelle salle en utilisant les
diverses plates-formes. De retour a l'air libre, placez le nouvel objet puis prenez le téléporteur. Régénérez-vous et
sauvegardez. Prenez ensuite le nouveau téléporteur. Vous voila de retour au début du donjon. Sortez-en par le petit
couloir et retournez voir le Baron. Aprés divers dialogues et vidéo, vous allez combattre le boss. Ce dernier ne présente
aucune difficulté, évitez son attaque lorsqu'il est sur un c6té de la salle en fongant dans un coin de la piéce, puis
attendez qu'il se mette au milieu de la piéce et plante ses griffes dans le sol pour l'attaquer. Répétez cela jusqu'a sa
mort (lorsqu'il enverra des bombes, gardez la méme tactique). Prenez ensuite de I'argent dans le coffre, et le Gros
booster de vie. Sortez ensuite par la double porte. Aprés les divers dialogues et vidéo, vous voici dans un nouveau lieu.

Le Combat Final

Commencez par sauvegarder, puis avancez. Aprés avoir discuté avec Zeppo, passez par la porte direction ouest.
Avancez sur les plates-formes qui apparaissent jusqu'a atteindre l'interrupteur. Actionnez-le, ressortez ensuite et passez
par la porte du nord. La, utilisez la bombe comme un escalier pour atteindre le haut du bloc et sauter sur la plate-forme
voisine avant que ¢a n'explose. Avancez ensuite et actionnez l'interrupteur. Ressortez, et passez par la porte située a
I'est. A l'intérieur, restez contre le mur vers les interrupteurs et attendez que les 2 ennemis jettent des bombes. lIs
finiront par actionner les 3 interrupteurs. Avancez ensuite et actionnez le dernier interrupteur. Ressortez et passez par la
porte qui vient de s'ouvrir. Actionnez l'interrupteur, montez a I'échelle, tuez les monstres, sortez, retournez dans la
méme salle, actionnez de nouveau l'interrupteur, montez a I'échelle, tuez les ennemis, sortez et actionnez 4 fois
l'interrupteur. Retournez ensuite a l'intérieur, et sautez dans le trou juste a c6té. Sautez ensuite sur la petite plate-forme,
montez sur celle qui la touche, et sautez en diagonale sur celle qui a des pics. Laissez-vous tomber, retournez vers
I'échelle, montez Iégérement et sautez sur la plate-forme voisine. Effectuez ensuite un saut vers les coffres, prenez la
Clé et la Piece de Puzzle. Remontez, passez par la porte voisine et actionnez l'interrupteur 3 fois. Rentrez a nouveau,
tuez les ennemis et sautez dans le trou le plus loin de la porte par laquelle vous étes rentré. Utilisez ensuite la boussole
et actionnez les interrupteurs dans cet ordre (rapidement, les interrupteurs doivent rester bleus) : sud, nord-ouest,
sud-ouest, est et nord. Actionnez ensuite l'interrupteur derriére et remontez a I'étage supérieur. Tuez les monstres et
sortez, prenez la clé dans le coffre, retournez & l'intérieur, et allez dans le trou le plus éloigné dans la salle. Tuez les 2
monstres sans détruire la statue, montez ensuite Iégerement sur I'échelle, et sautez sur la téte de la statue puis derriére
le mur. Prenez la Piéce de Puzzle et actionnez l'interrupteur.

Remontez et sautez dans l'autre trou. Actionnez de nouveau l'interrupteur 2 fois. Remontez, tuez les ennemis et sortez.
Déverrouillez ensuite les 2 portes. Avancez, régénérez-vous et sauvegardez. Passez dans la salle suivante et vous
allez étre confronté a un premier boss. Aucune difficulté pour en venir a bout, évitez simplement ses attaques et
frappez-le dés que des projectiles lui tombent dessus et 'assomment. Répétez cela jusqu'a sa mort. Approchez-vous
ensuite du systéme informatique, dites des mots de passe au hasard parmi ceux qui sont proposes, jusqu'a ce que
Zeppo vienne vous aider. Apres la vidéo, ressortez de la salle, sauvegardez et prenez la porte a gauche. Avancez
ensuite dans le couloir, et vous allez devoir affronter Mephisto. Il est vraiment tres facile a battre. Il peut apparaitre a 4
endroits. Mettez-vous au milieu, et foncez la ou il apparait pour I'attaquer. Répétez cela jusqu'a en finir avec lui. Un
nouveau combat éclate alors. Ce nouvel ennemi, ressemblant plutdét a un dinosaure n'a qu'un point faible, ses pattes.
Frappez-les donc toutes les 4 jusqu'a ce qu'elles soient noires et le monstre s'écroule. Répétez toute 'opération 3 fois
pour le tuer. Evitez aussi ses attaques lorsqu'il attaque avec ses pattes. Ce monstre mort, l'ultime combat va avoir lieu.



Ce combat va étre des plus durs et longs. Commencez par détruire les 3 clés tournantes. La téte de Méphisto va
ensuite commencer a attaquer. Frappez-la dés qu'elle s'approche, évitez ensuite ses attaques, attendez qu'elle
s'‘avance de nouveau pour la frapper. Répétez cela jusqu'a sa mort (c'est a dire trés longtemps). Utilisez des Toniques
et Elixirs le long du combat. Méphisto détruit, quittez ce lieu... Malédiction, 3 minutes pour fuir. Retournez dans la salle
de sauvegarde (le livre a d'ailleurs disparu), et allez dans la salle tournante. Tombez dans le trou le plus loin, actionnez
l'interrupteur, remontez, sortez par la porte, actionnez le nouvel interrupteur, rentrez, allez dans le trou le plus éloigné de
vous, et sortez. Traversez ensuite la passerelle sur la gauche pour trouver une ouverture. Allez-y, et vous voila
victorieux !



Anarchy In The Nippon 2

1999

£ MODE RALENTI (VERSION US)

Avant que le Replay ne commence, appuyez sur la touche Select.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001126-anarchy-in-the-nippon-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1204-0-1-0-1-0-anarchy-in-the-nippon-2.htm

Andretti Racing
© Stormfront Studios 1996

BVOITURES CACHEES

Commencez une course en mode Carriére, puis a I'écran de registration, entrez GO BEARS! pour avoir les Stock Cars,
ou GO BRUI NS! pour avoir les Formule 1.

EIMODIFIER LES CONDITIONS DE LA COURSE

Mettez le jeu sur Pause, puis sur I'écran des statistiques de la course, maintenez © et appuyez sur @& . Un nouveau
menu apparaitra ou vous pourrez modifier les conditions de la course.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004612-andretti-racing.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-154-0-1-0-1-0-andretti-racing.htm

Animaniacs : Ten Pin Alley

© ASC Games / Saffire Corporation

B TOURNOI SPECIAL

Entrez le nom Vllooma dans le 6éme emplacement de sauvegarde pour participer au tournoi spécial.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00005022-animaniacs-ten-pin-alley.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-4098-0-1-0-1-0-animaniacs-ten-pin-alley.htm

Anna Kournikova's Smash Court Tennis

© Sony / Namco 1999

+ DUINFOS m ACHETER

E¥VOIR LES SEQUENCES DE FIN (VERSION US)

Lorsque la formule "Press Start" apparait au menu principal, faites : Droite, Droite, Droite, Droite, Haut, Haut, Haut,
Haut, Bas, Bas, Bas, Bas, Gauche, Gauche, Gauche, Gauche avec la manette 2 et pendant une durée de 4 secondes.

E3VOIR LES SEQUENCES DE FIN

Quand l'inscription "Press Start" apparait, faites rapidement la manipulation suivante avec la seconde manette : Haut,
Haut, Haut, Haut, Bas, Bas, Bas, Bas, Gauche, Gauche, Gauche, Gauche, Droite, Droite, Droite, Droite.

E¥VISAGE DIFFERENT

Pour avoir gu'Anna Kournikova ait un visage différent, au menu de sélection des personnages, placez-vous sur cette
derniere et attendez quelques secondes. Vous verrez alors le dessin du personnage changer pour laisser place a des
photos différentes de la joueuse et méme une tenue différente!

BIACES
Lorsque vous jouez contre un adversaire assez lent, appuyez sur @ des que le score est annoncé et maintenez la

touche directionnelle oposée au cbté ou vous devez servir (a gauche si vous servez a droite et vice versa). Le coup
partira trés rapidement sans laisser le temps a votre adversaire de réagir.

RENVOYER LES BALLES

Placez-vous vers le fond du court avant le service (tout en restant a l'intérieur). Vous pourrez ainsi rattraper toutes les
balles.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001127-anna-kournikova-s-smash-court-tennis.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1205-0-1-0-1-0-anna-kournikova-s-smash-court-tennis.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400001127&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005A5QN/ref=asc_df_B00005A5QN664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005A5QN&linkCode=asn

Ape Escape
© Sony 1999

+ DIINFOS m ACHETER
EYCODES ACTION REPLAY

Avoir toutes les armes
800F5284 OOFF
Bombes infinies
300F5281 0009
Hp infinis
800EC268 0005
Missiles infinis
800F5282 010A
Oxygene infini
800F4D68 0258
Tous les items

DOOF5164 0003
300F5164 OOFF

Vies infinies

300F442C 0005

EIPLUS DE BOMBES

Faites une pause au cours du jeu, puis : R2, Bas, L2, Haut, Droite, Bas, Droite, Gauche, afin de rassembler jusqu'a 99
bombes.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001128-ape-escape.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1206-0-1-0-1-0-ape-escape.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400001128&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005A741/ref=asc_df_B00005A741664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005A741&linkCode=asn

£ CHEAT MODE

Mettez la pause pendant le jeu, puis maintenez L1 et faites rapidement les manipulations suivantes :

Mode debug
Bas, Bas, @& .

Tous les gadgets

.. , Haut, Bas, X,..

EIGARDER LE MEME NOMBRE DE VIES

Aprés étre tombé, appuyez sur START puis sur "Exit". Le jeu reprendra alors a la station temporelle avec le méme
nombre de vies.

E3VUE DE DERRIERE DANS LE MINI-JEU DE SKI

Appuyez sur L1 + R1 pour vour voir ce qui se passe derriére dans le jeu de ski.

EITUNNEL SECRET DANS LES RUINES DE L'OMBRE

Repérez le panneau Stop dans le second stage des Ruines de I'Ombre. Poussez-le pour faire apparaitre un tunnel
secret.

399 VIES

Mettez le jeu en pause et faites : R2, Haut, L2, Bas, Gauche, Haut, Gauche, Droite, L2 et R2 pour obtenir 99 vies.



Apocalypse

© Activision

+ OINFOS m ACHETER

CHOIX DU NIVEAU

Faites une pause au cours du jeu, puis maintenez le bouton L1 enfoncé, et faites : @ , Haut, ® , Bas. Si vous avez
entré correctement ce code, vous entendrez un coup de feu. Revenez au menu principal : une nouvelle option sera
disponible.

EITOUTES LES ARMES

Faites une pause au cours du jeu. Maintenez enfoncé le bouton L1 et faites : ® ,©  Haut,Bas, ®, 8 . un coup de
feu confirmera que le code a bien été activé.

CODES ACTION REPLAY

Smart bombs infinies
8012A608 000OF

Energie infinie

8012A4CE 0064

Energie des armes infinie
8012A9B4 O03FF

Vies infinies

801000F4 0064

EIVIES INFINIES

Faites une pause au cours du jeu. Maintenez enfoncé le bouton L1 et faites : &, 06,® ©.un coup de feu
confirmera que le code a bien été active.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001129-apocalypse.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1207-0-1-0-1-0-apocalypse.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400001129&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0006TNLTC/ref=asc_df_B0006TNLTC664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B0006TNLTC&linkCode=asn

BYFAIRE LE PLEIN D'ENERGIE

Faites une pause au cours du jeu. Maintenez enfoncé le bouton L1 et faites : @ , & , @& , @ . Un coup de feu
confirmera que le code a bien été activé.

EXINVINCIBILITE

Pendant le jeu, mettez la PAUSE et appuyez sur Bas, Haut, Gauche, Gauche, @ |, Haut, Droite, Bas.

ECONTINUER A L'ENDROIT DE VOTRE MORT

Une fois mort, reprenez la partie, et mettez le jeu en PAUSE puis maintenez L1 et appuyez sur 8 0 ®.

DEBUG MODE

Pendant le jeu, mettez la PAUSE puis maintenez L1 et appuyez sur Bas, Bas, & .



Area 51

© Midway

EBITRANSFORMATION EN ALIEN

L'astuce suivante vous permet de vous transformer en alien. Commencez normalement une partie, mais ne tirez sur
aucun ennemi. Par contre, tirez sur les trois premiers marines qui passent devant I'écran. Vous vous transformerez
automatiqguement en Alien. Le jeu restera identique (tuez les Aliens, évitez les Marines), mais vous aurez une vue
infrarouge ainsi qu'un meilleur armement.

EYCODES ACTION REPLAY

8006D970 0005  Vies infinies joueur 1

8006D968 000A  Energie infinie joueur 1
800699BC 0009 Crédits infinis joueur 1
80060944 0008 Munitions infinies joueur 1
80060948 0001 Grenades infinies joueur 1
8006D954 0003 Le joueur 1 a un fusil automatique
8006DA1C 0005  Vies infinies joueur 2

8006DA14 000A  Energie infinie joueur 2
800699BE 0009 Crédits infinis joueur 2

8006D9F0 0008 Munitions infinies joueur 2
8006D9F4 0001 Grenades infinies joueur 2
8006DA00 0003 Le joueur 2 a un fusil automatique

EYAVOIR LE SHOTGUN

Faites une pause au cours du jeu, puis :

@& 8, @ Gauche, RI.

B INVINCIBILITE

Faites pause durant la partie puis appuyez sur @ , @ , @ , @ , @ , @


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001130-area-51.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1208-0-1-0-1-0-area-51.htm

Arkanoid Returns

© Taito

EXCHOIX DU NIVEAU

Placez vous sur I'option continue et appuyez simultanément sur O +® pour choisir votre niveau.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00008959-arkanoid-returns.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-6865-0-1-0-1-0-arkanoid-returns.htm

Armored Core

© Sony / From Software 1998

+ OINFOS m ACHETER

MODIFIER LA VUE

Vue subjective
Appuyez simultanément sur ©® + @ + start. Enlevez la pause et vous passerez en vue a la premiére personne.

Vue externe
Appuyez simultanément sur © +® + Strat. Enlevez la pause et la caméra sera fixé au décor.

Vue normale
Mettez simplement la pause puis revenez dans le jeu.

BIAUTRE DECOR

Entrez dansle menu Edit Emblem. Maintenez alors imultanément L1 + L2 + R1 + R2 pour avoir un autre décor de fond.

EYBONUS DE POINTS ILLIMITES

Réussissez une centaine de missions avec un ratio supérieur a 98%. Vous obtiendrez alors des points illimités pour vos
jambes et votre torse ainsi que pour le générateur du robot.

CONSERVER LES OBJETS

Si vous mourrez alors que votre score est inférieur a 50000 crédits, le jeu recommencera du premier niveau tout en
conservant les objets que vous aviez déja en votre possession.

EYCHANGER DE NOM

Entrez dans le menu Change AC Name et maintenez enfoncées les touches L2, R2 et Droite tout en appuyant sur ® +
@ . vous pourrez alors modifier le nom du pilote.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00010059-armored-core.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-7578-0-1-0-1-0-armored-core.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400010059&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00004TN20/ref=asc_df_B00004TN20588206/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00004TN20&linkCode=asn

Armorines : Project Swarm

© Acclaim

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Sur |'écran principal des menus, maintenez L2 et R2 et faites Gauche, Bas, Droite, Haut pour obtenir le menu Cheat
Mode. Vous pourrez avoir acces a tous les niveaux, des munitions infinies et l'invincibilité.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00004613-armorines-project-swarm.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2688-0-1-0-1-0-armorines-project-swarm.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400004613&Url=http://www.amazon.fr/dp/B00005A4UX/ref=asc_df_B00005A4UX664448/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B00005A4UX&linkCode=asn

Army Men 3D

© 3DO 1999

CHEAT CODES

Au cours du jeu, faites une pause, et faites rapidement I'une des manipulations suivantes pour obtenir I'effet souhaité :
Toutes les armes

8,0 Rri1 L1 R1R2 Sarge aura accés a toutes les armes pendant le niveau en cours.

Invincibilité

® , © L1, L1, L2. Sarge sera invincibible pendant tout le niveau en cours.

CHOIX DU NIVEAU

Au menu principal, faites rapidement : ® © Rr1L1 et appuyez simultanément sur L1 + R1.

B3 VUE A LA PREMIERE PERSONNE

Appuyez sur Start + ©+6 pendant la partie puis appuyez de nouveau sur Start pour enlever la pause.

EISELECTION DU NIVEAU

Faites pause pendant le jeu et appuyez 5 fois sur ® en laissant passer une seconde a chaque fois. Enlevez la pause
et vous irez directement dans un des trois niveaux secrets.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00001131-army-men-3d.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-1209-0-1-0-1-0-army-men-3d.htm

Army Men : Air Attack

© 3DO 2000

+ DUINFOS m ACHETER

DEBLOQUER LES COPILOTES

Appuyez sur les touches Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas, Haut, Bas a I'écran des mots de passe.

CODES DE NIVEAUX

Tapez les mots de passe suivants pour atteindre le niveau correspondant:

Niveau 2 :
Niveau 3 :
Niveau 4 :
Niveau 5 :
Niveau 6 :
Niveau 7 :
Niveau 8 :
Niveau 9 :
Niveau 10
Niveau 11
Niveau 12
Niveau 13
Niveau 14
Niveau 15
Niveau 16

& , Bas, Gauche, Gauche, & , @ , @ , Droite
@ | Haut, Gauche, Droite, Bas, & , © , Haut
Bas, Bas, & , @ , Gauche, Droite, @ , ®
Droite, Droite, & , @ , Bas, Haut, Bas, Haut
® © ® 6 &, Gauche, Haut, Droite

©® © ® 6, Gauche, Haut, Droite

Droite, Bas, Gauche, Haut, & , Bas, Haut, Bas
@ , @ , Droite, Haut, Droite, Haut, ® , ®

:® | Bas, Bas, Bas, Bas, & , Gauche, Droite
@ , Haut, @ , Bas, @ , Gauche, & , Droite

: Haut, Haut, @ , & , Gauche, Gauche, © , ©
: Gauche, Bas, Gauche, Bas, (=] , © , (=] ) ©

: Bas, Bas, Bas, Bas, @ , @ ) @ ) @

: @ , Droite, Gauche, @ , @ , Haut, Bas, @

: Bas, Haut, Bas, Haut, @ , @ , @ , @

EYVOLER AVEC L'APACHE

Terminez avec succes la mission 14 pour pouvoir voler avec I'Apache.

EYCODES ACTION REPLAY

Missiles infinis

80196EES8 0029

Homing Missiles infinis

80196EB8 0039


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-ps1/00003537-army-men-air-attack.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2970-0-1-0-1-0-army-men-air-attack.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400003537&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0006TNEHG/ref=asc_df_B0006TNEHG590005/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=8006&creativeASIN=B0006TNEHG&linkCode=asn

Napalms infinis
80196E88 0004

Lasers infinis

80196DF8 0025

Multiple Missiles infinis
80196E28 0014
Dynamite infinie
80196E58 0002

Tous les helicoptéres

EOOD 9FEB 0001
300D 9FEB 0004

Tous les Co-Pilots

EOOD 9FEC 0003
300D 9FEC 0005

B3 TOUS LES HELICOPTERES EN MODE DEUX JOUEURS

Entrez le code Bas, Bas, Bas, Bas, . , . , . , . .

MISSION SECRETE SUPPLEMENTAIRE

Entrez le code Haut, Bas, . , Haut, Bas, . , . , Droite.

B SEQUENCE DE FIN ALTERNATIVE

Entrez le code : @ , Bas, @ , Bas, Droite, Droite, Haut, Haut puis terminez le jeu.



EXINVINCIBILITE

Terminez trois fois le jeu avec une co-pilote fille.

EYTOUS LES OBJETS

Entrez le code : ® , @ , @ , @ , @ , @ , @ , R1, R2, Haut, Haut.

CODES MULTIJOUEURS

Niveau 2 : Droite, Haut, @ , @ , Haut, @ , Haut, Droite
Niveau 3 : Gauche, Bas, Gauche, Bas, Haut, Haut, Haut, Haut

Niveaus: B . ® ® 8.0, &, &, 6
Niveau5:@,@,@,Bas,Bas,@,@,@

Niveau 6 : @ , Haut, @ , Bas, @ , Gauche, @ , Droite

Niveau 7 : Haut, Bas, Bas, Bas, Droite, Gauche, Gauche, Gauche
Niveau 8 : Gauche, Gauche, @ , Droite, Droite, @ , Haut, Haut
Niveau9: ® & , @ , @ , Bas, Bas, Bas, Gauche

Niveau 10 : @ , Haut, Gauche, @ , Haut, Gauche, Bas, Bas
Niveau 11 : @ , @ , @ , @ , Haut, Haut, Bas, Bas

Niveau 12 : Haut, Bas, Gauche, Droite, @ , @ , Haut, ©
Niveau 13 : @ , Gauche, Gauche, Gauche, & & © A&
Niveau 14 : Gauche, Bas, Gauche, Bas, & , @ , 8 , ©
Niveau 15 : Bas, Bas, Bas, Bas, ® , ® , © , ©

Niveau 16 : @ , Bas, @ , Bas, @ , Haut, @ , Haut



Army Men : Air Attack 2

© 3DO 2001

.d CODES DE NIVEAUX

Niveau 3 @ , @ , BAS, DROITE, @ , & , HAUT, HAUT

Niveau 4 @ , DROITE, GAUCHE, ® © & & @&

Niveau5 BAS,BAS, @ &, @ K ©  DROITE ®

Niveau 6 @ , ® , HAUT, GAUCHE, DROITE, GAUCHE, © , &
Niveau 7 DROITE, @ , DROITE, BAS, © , ® , ® , DROITE
Niveau 8 @ , DROITE, 8 , & , © , BAS, BAS, ®

Niveau 9 HAUT, ® , ® , GAUCHE, DROITE, @ , GAUCHE, GAUCHE
Niveau 10 & , HAUT, @ , ® , © , BAS, BAS, BAS

Niveau 11 @ , @ , HAUT, GAUCHE, DROITE, ® , & , &
Niveau 12 DROITE, HAUT, ® DROITE, © , & &  ©
Niveau 13 GAUCHE, GAUCHE, & , @ , ® , ® , BAS, DROITE
Niveau 14 8 , DROITE, @ , HAUT, BAS, @ , BAS, ®

Niveau 15 GAUCHE, DROITE, @ , ® , ©® , BAS, BAS, ©
Niveau 16 & , @ , ® , DROITE, DROITE, @ , @ , BAS

Niveau 17 & , HAUT,