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N ROUODU U N

L'Encyclopédie des Trucs et Astuces de Jeux Vidéo® a pour vocation de rassembler sous une forme facilement
consultable un maximum d'astuces et de solutions de jeux vidéo sur toutes plateformes de jeux

La version Gold dont vous disposez actuellement contient des astuces pour Playstation 3. Elle est mise a jour chaque
semaine, et peut-étre téléchargée sur le web, ici : http://www.jeuxvideo.com/dletajv.htm

Nous nous efforcons de faire en sorte que ce document soit aussi exhaustif que possible : il comprend des astuces pour
de vieux jeux, comme pour des jeux plus récents. Pour cette raison, 'lETAJV®, est constamment remise a jour et
enrichie.

Cette encyclopédie contient des :
1) Solutions complétes

Ces solutions vous guident dans le jeu du début a la fin. Elles concernent la plupart du temps des jeux d'aventure ou
des jeux de rdle.

2) Codes de niveaux

Dans certains jeux, a chaque fin de niveau, vous obtenez un code d'accés. Lors d'une partie future, ce code vous
permet de recommencer a jouer au niveau ou vous vous étiez arrété. L'ETAJV® vous permet ainsi de visiter tous les
niveaux du jeu sans avoir & les terminer.

3) Cheat codes

Parfois, les programmeurs prévoient des codes spéciaux afin de tester facilement toutes les fonctionnalités du jeu. C'est
ainsi qu'en tapant certains codes, on obtient des effets divers tels que l'invulnérabilité (code IDDAD dans DOOM par
exemple), les vies infinies, l'accés a n'importe quel niveau du jeu, etc.

4) Codes Action Replay

Uniguement pour les heureux possesseurs d'une extension Action Replay (disponible sur la plupart des consoles du
marché, parfois sous une autre appellation). Ces codes sont a entrer dans l'interface de I'extension et ont des effets
similaires aux cheat codes. Si ce n'est que les codes sont trouvés par des bidouilleurs, et pas prévus par les
développeurs. C'est souvent dans cette catégorie de codes qu'on trouve les effets les plus imprévus...

5) Astuces diverses
Enfin, 'lETAJV® contient également des astuces diverses, des conseils stratégiques, des aides, des débuts de solution,
etc.

AVERTISSEMENT .

L'ETAJV® est une formidable mine d'informations et redonne, la plupart du temps, tout son intérét a un jeu lorsque vous
étes bloqué au point de ne plus pouvoir progresser. Toutefois, une astuce peut tuer tout l'intérét d'un jeu : par exemple
une fois que vous aurez appliqué la solution compléte d'un jeu d'aventure, vous n'y jouerez certainement plus ensuite.
Par conséquent, réfléchissez bien avant d'utiliser telle ou telle astuce...
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BLISTE DES JEUX
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¥ 1942 : Joint Strike

# 3D Dot Game Heroes

# 50 Cent : Blood on the Sand

A

# A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or
# A Space Shooter for Two Bucks!

# AAA Lucha Libre : Heroes of the Ring
# Acceleration of Suguri X Edition

#» Afro Samurai

# After Burner Climax

¥ Agarest : Generations of War Zero

* Age of Booty

# Alice : Retour au Pays de la Folie

# Aliens vs Predator

# Alone in the Dark : Inferno

¥ Alpha Protocol

# American McGee's Alice

# Another Century's Episode R

¥ Aquanaut's Holiday

¥ Ar Tonelico Qoga : Knell of Ar Ciel

# Arcana Heart 3

¥ Armored Core 4

#» Armored Core for Answer

# Army of Two

# Army of Two : Le 40éme Jour

# Assassin's Creed

# Assassin's Creed : Brotherhood

¥ Assassin's Creed : Brotherhood : La Disparition de Da Vinci
¥ Assassin's Creed Il

# Astro Tripper
# Atelier Rorona : The Alchemist of Arland

B

* Back to the Future : The Game

* Back to the Future : The Game - Episode 1 : It's About Time
¥ Back to the Future : The Game - Episode 2 : Get Tannen!

¥ Back to the Future : The Game - Episode 3 : Citizen Brown
# Back to the Future : The Game - Episode 4 : Double Visions
¥ Back to the Future : The Game - Episode 5 : OUTATIME

# BackBreaker

¥ Baja : Edge of Control

#» Bakugan Battle Brawlers

¥ Bakugan Battle Brawlers : Les Protecteurs de la Terre

¥ Band Hero

# Batman Arkham Asylum

# Battle : Los Angeles

» Battle Fantasia

# Battlefield 1943

# Battlefield : Bad Company

# Battlefield : Bad Company 2

» Bayonetta




» Beautiful Katamatri

¥ Ben 10 Ultimate Alien : Cosmic Destruction
# Beyond Good & Evil HD

¥ Bionic Commando

# Bionic Commando Rearmed

# Bioshock

# Bioshock 2

# Bioshock 2 : L'Antre de Minerve

# Blacklight : Tango Down

# Bladestorm : La Guerre de Cent Ans

# Blast Factor

# BlazBlue : Calamity Trigger

* BlazBlue : Continuum Shift

* Blazing Angels 2 : Secret Missions of WW I
* Blazing Angels : Squadrons of WWII

* Bleach : Soul Resurrection

# Blur

¥ Bomberman Ultra

# Borderlands

# Borderlands : L'Armurerie Secréete du Général Knoxx
# Braid

# BRINK

# Brothers in Arms : Hell's Highway

# Brital Legend

# Bulletstorm

¥ Burn Zombie Burn!

¥ Burnout Paradise

#»Buzz!:QuizTV

¥ Buzz ! : Quiz World

¥ Buzz ! : The Ultimate Music Quiz

C

¥ Cabela's Dangerous Hunts 2009

# Call of Duty 3 : En Marche vers Paris
# Call of Duty 4 : Modern Warfare

# Call of Duty : Black Ops

# Call of Duty : Black Ops - Annihilation
# Call of Duty : Black Ops - Escalation
# Call of Duty : Black Ops - First Strike
# Call of Duty : Modern Warfare 2

# Call of Duty : World at War

# Call of Duty Classic

# Call of Juarez : Bound in Blood

# Calling all Cars!

¥ Captain America : Super Soldat

# Cars 2

¥ Cars : La Coupe Internationale de Martin
# Cars Race-O-Rama

# Castle Crashers

¥ Castlevania : Lords of Shadow

# Castlevania : Symphony of the Night
* Catherine

¥ Cérébral Challenge

# Child of Eden

# Classics HD : Ico & Shadow of the Colossus




# Colin McRae : DIRT

¥ Colin McRae : DIRT 2

¥ Comix Zone

# Command & Conquer : Alerte Rouge 3 : Ultimate Edition
#» Command & Conquer : Alerte Rouge : Missions Tesla

¥ Conan

¥ Condemned 2 : Bloodshot

¥ Coupe du Monde de la FIFA : Afrique du Sud 2010

¥ Crash Bandicoot 2 : Cortex Strikes Back

# Crash Commando

¥ Crazy Taxi
#* Crescent Pale Mist

¥ Crysis 2
#* Cuboid

D

#» Damnation

# Dante's Inferno

# Dante's Inferno : Forét Sombre
¥ Dark Awake

¥ Dark Sector

# Dark Void

# Darksiders

# DC Universe Online

¥ Dead Nation

¥ Dead Rising 2

#» Dead Space

# Dead Space 2

¥ Dead Space : Ignition

# Dead Space Extraction

¥ Dead to Rights : Retribution

# Deadliest Warrior : The Game
# Deadly Premonition

¥ DeathSpank

# DeathSpank : Thongs of Virtue
# Def Jam Icon

# Def Jam Rapstar

# Demon's Souls

# Destroy All Humans ! En Route Vers Paname !
# Devil May Cry 4

# Diner Dash

¥ Disgaea 3 : Absence of Justice
# DJ Hero

¥ DJ Hero 2

# Dragon Age : Origins

¥ Dragon Age : Origins - Awakening
* Dragon Age Il

¥ Dragon Ball Raging Blast

* Dragon Ball Raging Blast 2

¥ Dragon Ball Z : Burst Limit

# Dragons

# Duke Nukem Forever

#» Dynasty Warriors 6

¥ Dynasty Warriors 6 : Empires
#» Dynasty Warriors 7




¥ Dynasty Warriors : Gundam

¥ Dynasty Warriors : Gundam 2
¥ Dynasty Warriors : Gundam 3
# Dynasty Warriors : Strikeforce

E

# Earth Defense Force : Insect Armageddon
¥ Earthworm Jim HD

» Eat Lead : The Return of Matt Hazard

#» Echochrome

¥ Enchanted Arms

¥ Enemy Territory : Quake Wars

* Enslaved : Odyssey to the West

* Eternal Sonata

*» Everybody's Golf : World Tour

» EyePet
# EyePet Move Edition

F

# F.3.AR.

#» F.E.A.R. 2 : Project Origin
# F1 2010

# Fallout 3

# Fallout New Vegas

#» Far Cry 2

# Fat Princess

# Ferrari Challenge

# Fieldrunners

# FIFA 08

# FIFA 09

#» FIFA 10

» FIFA 11

#* FIFA Street 3

# Fight Night : Round 3

# Fight Night : Round 4

# Final Fantasy XIlII

# Final Fight : Double Impact
# Fist of the North Star : Ken's Rage
# Flock!

# Flower

# Folklore

# Formula One : Championship Edition
#* Fracture

# Frontlines : Fuel of War

# Fuel

# Full Auto 2 : Battlelines

G

¥ G.l. Joe : Le Réveil du Cobra

¥ Genji : Days of the Blade

# Geon

¥ Ghost Recon Advanced Warfighter 2
#» Go! Puzzle

# God of War Collection

¥ God of War HD




¥ God of War Il : Divine Retribution HD
¥ God of War Il

¥ Golden Axe

¥ Golden Axe : Beast Rider

#» Gran Turismo 5

# Gran Turismo 5 Prologue

# Grand Theft Auto : Episodes from Liberty City
# Grand Theft Auto IV

#» Grandia

# Greed Corp

¥ Green Day : Rock Band

# GTI Club+

¥ Guitar Hero 5

¥ Guitar Hero : Aerosmith

¥ Guitar Hero : Metallica

* Guitar Hero : Warriors of Rock

¥ Guitar Hero : World Tour

¥ Guitar Hero Greatest Hits

¥ Guitar Hero 1l : Legends of Rock
¥ GundeadliGne

¥ Gundemonium Recollection

¥ Gunstar Heroes

H

# Half-Life 2

# Half-Life 2 : Episode One

# Half-Life 2 : Episode Two

# Hard Corps : Uprising

# Harry Potter et I'Ordre du Phénix

¥ Harry Potter et le Prince de Sang-Mélé

# Harry Potter et les Reliques de la Mort - Deuxieme Partie
# Harry Potter et les Reliques de la Mort - Premiéere Partie
¥ Hasbro : Best of des Jeux en Famille 3

# Haze

#» Heavenly Sword

¥ Heavy Rain

# Heroes over Europe

# High Velocity Bowling

# Hitogata Happa

# Home

¥ Hunted : The Demon's Forge

I

¥ inFamous

¥ inFamous 2

# Interpol : The Trail of Dr. Chaos
#* |ron Man

#*|ron Man 2

J

¥ James Cameron's Avatar : The Game
# Joust

¥ Juiced 2 : Hot Import Nights

¥ Jurassic : The Hunted

# Just Cause 2




K

¥ Kane & Lynch : Dead Men

# Karaoke Revolution Presents American Idol Encore 2
# Katamari Forever

# Killzone 2

# Killzone 3

¥ Kung Fu Panda : Le jeu

¥ Kung Fu Rider
# Kurushi Final

L

# L.A. Noire

¥ La Légende de Spyro : Naissance d'un Dragon
¥ La Memoire dans la Peau

¥ La-Haut

# Lair

* Lara Croft and the Guardian of Light

# Last Rebellion

# Le Choc des Titans : Le Jeu Vidéo

¥ Le Parrain 2

¥ Le Parrain : Edition du Don

¥ Le Seigneur des Anneaux : L'Age des Conquétes
¥ Lego Batman : Le Jeu Vidéo

*» Lego Harry Potter : Années 1 a 4

¥ Lego Indiana Jones 2 : L 'Aventure Continue
¥ Lego Indiana Jones : La Trilogie Originale
¥ Lego Pirates des Caraibes : Le Jeu Vidéo
¥ Lego Rock Band

¥ Lego Star Wars : La Saga Compléte

¥ Lego Star Wars lll : The Clone Wars

¥ Leisure Suit Larry : Box Office Bust

¥ Les 4 Fantastiques et le Surfer d'Argent

¥ Les Experts : Complot a Las Vegas

* Les Rois de la Glisse

¥ Les Simpson : Le Jeu

¥ Les Sims 3

# Limbo

¥ Linger in Shadows

# LittleBigPlanet

# LittleBigPlanet 2

# LittleBigPlanet : Sackboy's Prehistoric Moves
# Lost

# Lost Planet 2

# Lost Planet : Extreme Condition

¥ Lumines Supernova

M

¥ Machinarium

¥ Madagascar 2

¥ Madden NFL 07

#» Madden NFL 08

#» Madden NFL 09

#» Mafia Il

#» Mafia Il : Jimmy's Vendetta
# MAG




¥ Magic Orbz
# Mahjong Tales : Ancient Wisdom

¥ Mainichi Issho

¥ Majin and the Forsaken Kingdom

¥ Major League Baseball 2K10

#» Major League Baseball 2K7

¥ Major League Baseball 2K8

# Marvel Ultimate Alliance

# Marvel Ultimate Alliance 2

¥ Marvel vs Capcom 3 : Fate of Two Worlds
¥ Mass Effect 2

¥ Matt Hazard : Blood Bath and Beyond

* Max et les Maximonstres

*» Medal of Honor

#» Medal of Honor : Airborne

*» Mega Man 10

* Mega Man 9 : The Ambition's Revival

¥ Mercenaries 2 : L'Enfer des Favelas

#» Metal Gear Online

¥ Metal Gear Solid 4 : Guns of the Patriots
¥ Midnight Club : Los Angeles

# Millennium Championship Paintball 2009
¥ Mini Ninjas

# Mirror's Edge

¥ MLB 08 : The Show

¥ Mobile Suit Gundam : Battlefield Record U.C. 0081
#» ModNation Racers

¥ Monkey Island 2 : LeChuck's Revenge : Special Edition
¥ Monopoly : Editions Classique et Monde
¥ Monster Jam : Path of Destruction

¥ Monster Madness : Grave Danger

* Mortal Kombat

#» Mortal Kombat Il

#» Mortal Kombat vs DC Universe

# MotoGP 09/10

# MotorStorm

¥ MotorStorm Apocalypse

¥ MotorStorm Complete

¥ MotorStorm Pacific Rift

¥ Mushroom Wars

# MX vs ATV : Extreme Limite

#» MX vs ATV Alive

# MX vs ATV Reflex

¥ My Aquarium

N

# N.O.V.A. Near Orbit Vanguard Alliance

# nail'd

¥ Naruto : Ultimate Ninja Storm

¥ Naruto Shippuden : Ultimate Ninja Storm 2
#» NASCAR 08

*» Nascar The Game 2011

#» NatGeo Quiz! Wild Life

¥ Naughty Bear
# NBA 07




# NBA 09 : The Inside

# NBA 2K10

# NBA 2K11

# NBA 2K7

# NBA 2K8

# NBA 2K9

#» NBA Jam

# NBA Live 08

# NBA Live 09

¥ NBA Live 10

# NBA Street Homecourt

# Need for Speed : Hot Pursuit
¥ Need for Speed Carbon

* Need for Speed ProStreet
* Need for Speed Undercover
# NHL 08

# NHL 09

#NHL 11

# NHL 2K10

# NHL 2K8

# NHL 2K9

# Nier

# NieR RepliCant

# Ninja Gaiden Sigma

# Ninja Gaiden Sigma 2

¥ No More Heroes : Heroes' Paradise

¥ Noby Noby Boy
# Novastrike

(@)

¥ Operation Flashpoint : Dragon Rising
¥ Operation Flashpoint : Red River

# Qutland

* QutRun Online Arcade

¥ Qverlord Il

P

# PAIN

¥ Penny Arcade Adventures : On the Rain-Slick Precipice of Darkness Episode Two
¥ Phineas and Ferb Across the 2nd Dimension

# Pirates des Caraibes : Jusqu'au Bout du Monde
# PixelJunk Eden

# PixelJunk Monsters

# PixelJunk Monsters Encore

# PixelJunk Shooter 2

# Planet Minigolf

# Planéte 51

# Plantes contre Zombies

¥ Populous : A I'Aube de la Création

# Portal

» Portal 2

# Prince of Persia

# Prince of Persia : Epilogue

¥ Prince of Persia : L'Ame du Guerrier

# Prince of Persia : Les Deux Royaumes




# Prince of Persia : Les Sables du Temps
# Prince of Persia : Les Sables Oubliés
# Prince of Persia Trilogy

# Prison Break : The Conspiracy

# Pro Evolution Soccer 2008

# Pro Evolution Soccer 2009

¥ Pro Evolution Soccer 2010

¥ Pro Evolution Soccer 2011

* Prototype

# Pure

# Pure Football

¥ Puzzle Chronicles

¥ Puzzle Quest : Galactrix

R

#» R.U.S.E.

* Race Driver : GRID

#» Ragdoll Kung Fu : Fists of Plastic

#» Rainbow Six Vegas 2

# Ratatouille

¥ Ratchet & Clank : A Crack in Time

¥ Ratchet & Clank : Opération Destruction
¥ Red Dead Redemption

# Red Dead Redemption : Undead Nightmare
# Red Faction : Battlegrounds

# Red Faction : Guerrilla

# Red Faction Armageddon

¥ Red Johnson's Chronicles

# Resident Evil 5

¥ Resident Evil 5 : Gold Edition

¥ Resident Evil 5 : Perdu dans les Cauchemars
¥ Resident Evil 5 : Une Fuite Désespérée
* Resistance 2

* Resistance : Fall of Man

#» Resonance of Fate

# Riff . Everyday Shooter

# Rise of the Argonauts

#» Rock Band

¥ Rock Band 2

¥ Rock Band 3

¥ Rock Revolution

# Rocket Knight
# Ryu Ga Gotoku Kenzan!

S

# S.0.S. Fantdmes : Le Jeu Vidéo

¥ Sacred 2 : Fallen Angel

¥ Saints Row 2

¥ Saints Row 2 : Corporate Warfare

¥ Savage Moon

# SAW

#» SBK 09 : Superbike World Championship
#» SBK X : Superbike World Championship
# Scene it ? Lumiéres ! Action !

# Scott Pilgrim Contre le Monde




¥ Section 8

¥ Sega Mega Drive Ultimate Collection
# Sega Rally

¥ Sega Superstars Tennis

#» Sengoku Basara Samurai Heroes

# Shadows of the Damned

# Shank

¥ Shatter

¥ Shaun White Skateboarding

#» Shaun White Snowboarding

# ShellShock 2 : Blood Trails

¥ Shrek 4 : 1l était une Fin

¥ Shrek le Troisieme

# Silent Hill : Homecoming

¥ Singularity

* Siren : Blood Curse

# Skate

» Skate 2

» Skate 3

# SOCOM : Special Forces

# SOCOM Confrontation

¥ Soldier Of Fortune : Payback

¥ Sonic & Sega All-Stars Racing

# Sonic Adventure

# Sonic the Hedgehog

¥ Sonic the Hedgehog

¥ Sonic the Hedgehog 2

¥ Sonic the Hedgehog 4 : Episode 1
¥ Sonic Unleashed

¥ SoulCalibur IV

¥ Space Invaders Infinity Gene

¥ Spider-Man 3

# Spider-Man : Le Régne des Ombres
¥ Spider-Man Dimensions

¥ Splatterhouse

# Splinter Cell Pandora Tomorrow HD
# Splinter Cell Trilogy HD

# Split/Second Velocity

¥ Sports Champions

¥ Stacking

¥ Star Ocean : The Last Hope

# Star Trek : D-A-C

# Star Wars : Le Pouvoir de la Force
# Star Wars : Le Pouvoir de la Force : Ultimate Sith Edition
# Star Wars : Le Pouvoir de la Force Il
# Star Wars The Clone Wars : Les Héros de la Républigue
# Stormrise

# Stranglehold

¥ Street Fighter Alpha 2

¥ Street Fighter Il 3rd Strike : Online Edition
# Street Fighter IV

# Streets of Rage 2

¥ Stuntman : Ignition

¥ Super Stardust HD

¥ Super Street Fighter Il Turbo HD Remix




¥ Super Street Fighter IV

¥ Super Street Fighter IV : Arcade Edition

¥ SuperCar Challenge

¥ Supersonic Acrobatic Rocket-Powered Battle-Cars
# SOldner-X 2 : Final Prototype

# SOldner-X : Himmelsstirmer

-
# Tales of Graces f

# Tales of Monkey Island

# Tales of Vesperia

¥ Teenage Mutant Ninja Turtles : Turtles in Time Re-Shelled
¥ Tehra : Dark Warrior

# Tekken 5 : Dark Resurrection Online

* Tekken 6

#» Tempéte de Boulettes Géantes

¥ Terminator Renaissance

¥ Texas Cheat'Em

# The Beatles Rock Band

# The Bigs

¥ The Bigs 2

# The Chronicles of Riddick : Assault on Dark Athena

# The Club

# The Darkness

¥ The Elder Scrolls IV : Oblivion
¥ The Eye of Judgment

# The Fight

# The Incredible Hulk

¥ The King of Fighters XII

¥ The Orange Box

¥ The Punisher : No Mercy

¥ The Saboteur

¥ The Sly Trilogy

# Thor : Dieu du Tonnerre

# Tiger Woods PGA Tour 07

# Tiger Woods PGA Tour 08

# Tiger Woods PGA Tour 09

# Tiger Woods PGA Tour 10

¥ Tiger Woods PGA Tour 12 : The Masters
¥ Time Crisis 4

¥ TimeShift

# TNA iIMPACT!

¥ Tom Clancy's EndWar

# Tom Clancy's H.A.W.X.

¥ Tomb Raider Trilogy

¥ Tomb Raider Underworld

# Tony Hawk Ride

¥ Tony Hawk Shred

¥ Tony Hawk's Project 8

¥ Tony Hawk's Proving Ground
» Toy Story 3

# Transformers 3 : La Face Cachée de la Lune
# Transformers : La Guerre pour Cybertron
# Transformers : La Revanche
# Transformers : Le Jeu




# Trash Panic

# Trine

¥ Trivial Pursuit

¥ Tron Evolution

# Turning Point : Fall Of Liberty
# Turok

# TV Show King
= Two Worlds I

U

#» UFC 2009 Undisputed

#» UFC 2010 Undisputed

¥ Uncharted 2 : Among Thieves
#» Uncharted : Drake's Fortune
#» Unreal Tournament IlI

\%

# Vagrant Story

# Valkyria Chronicles

# Vancouver 2010 : Le Jeu Vidéo Officiel des Jeux Olympiques
# Vandal Hearts : Flames of Judgment

¥ Vanquish
# Venetica

# Virtua Fighter 5

# Virtua Tennis 2009
# Virtua Tennis 3

# Virtua Tennis 4

# Volt : Star Malgré Lui
¥ Voodoo Dice

W

» WALL-E

#» Wanted : Les Armes du Destin

#» WarHawk

#» Warriors : Legends of Troy

#» Warriors Orochi Z

#» Watchmen : La Fin Approche

# Watchmen : La Fin Approche Chapitre 2
# Way of the Samurai 3

# WET

# Wheelman

#» White Knight Chronicles

# White Knight Chronicles |l

# Winter Sports 2010 : The Great Tournament
# WipEout HD

¥ WipEout HD Fury

# Wolf of the Battlefield : Commando 3

# Wolfenstein

# Wolfenstein 3D

* World Series of Poker 2008 : Battle for the Bracelets
# Worms HD

» WWE All Stars

» WWE Legends of Wrestlemania

#» WWE Smackdown vs Raw 2007

#» WWE Smackdown vs Raw 2008




# WWE Smackdown vs Raw 2009
# WWE Smackdown vs Raw 2010
# WWE Smackdown vs Raw 2011

X
# X-Blades
# X-Men Origins : Wolverine

Y
#* Yakuza 3
* Yakuza 4

Z
# Zen Pinball
# Zombie Apocalypse




007 : Quantum of Solace

© Activision / Treyarch 2008

+ D'INFOS m ACHETER
B TROPHEES

Bronze

Vivre et laisser mourir

Neutralisez 50 ennemis

Les Diamants sont éternels

Piratez toutes les serrures

Rien que pour vos yeux

Désactivez 10 caméras

L'homme au pistolet d'or

Eliminez 50 ennemis d'un seul tir chacun

Affronter la pesanteur

Demeure de White : ouvrez la porte de la cave en un seul tir

Nous avons des gens partout

Sienne : abattez les sept antennes satellites situées sur les toits

L'opéra n'est pas pour tous

Opéra : circulez dans les coulisses sans vous faire repérer par les gardes
Il arrive a toute vitesse !

Gouffre : tuez le pilote de I'hélicoptere alors que les mitrailleurs sont encore en vie
Je regrette la guerre froide

Extérieur Musée des Sciences : tuez chaque tieur d'élite d'un seul tir
Mi-moine, mi-tueur

Intérieur Musée des Sciences : tirez sur toutes les lampes du grand hall

ELLIPSIS


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-3-ps3/00025411-007-quantum-of-solace.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-17867-0-1-0-1-0-007-quantum-of-solace.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400025411&Url=http://www.amazon.fr/dp/B001DXCX08/ref=asc_df_B001DXCX084247792/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B001DXCX08&linkCode=asn

A l'aéroport, sauvegardez les serveurs de Skyfleet sans vous faire repérer
Je suis la banque

Train : n'utilisez que le P99 & bord du train de marchandises
N'importe quel voyou peut tuer

Casino Royale : rendez-vous au spa en évitant les gardes et sans attaquer personne
Ca me gratte

Barge : sauvez Vesper en moins de deux minutes

Permettez

Venise : éliminez Gettler en un seul tir

Un seul coup de feu suffit

Eco Hotel : tuez le chauffeur de la voiture

Permis de tuer

Tuez un ennemi en une seule balle

Dangereusement votre

Terminez Demeure de White

Bons baisers de Russie

Terminez Sienne, Opéra et Gouffre

Tuer n'est pas joueur

Terminez Bidonville et Charlie de construction

Au service secret de Sa Majesté

Terminez Extérieur et Intérieur Musée des Sciences et Aéroport
Casino Royale

Terminez Train du Monténégro, Casino Royale et Empoisonnement
L'espion qui m'aimait

Terminez Barge et Venise

Quatum of Solace

Terminez Eco Hotel

Mooraker



Trouvez 30 téléphones portables

Je sais ou vous cachez votre arme...

Débloquez et achetez toutes les armes

Le compte est bon

Débloquez et achetez tous les accessoires des armes

Un siege éjectable, sans rire ?

Débloquez et achetez tous les gadgets

Goldfinger

Débloquez et achetez toutes les armes d'or

Chemin de fer

Débloquez et achetez toutes les armes, les grenades, les accessoires, les gadgets et les armes d'or
Vous en avez désamorcé des centaines

Désamorcez une bombe en mode Contre Bond

Dr. No

Remportez une manche avec Bond en Contre Bond

J'admire votre courage

Gagnez plus de 1 000 crédits

Le meilleur joueur du service

Finissez premier d'une partie en ligne

C'est considérable

Jouez plus de 100 parties en ligne

Au shaker

Remportez 5 parties en ligne en mode Contrdle de territoire
Fauteur de troubles

Eliminez un total de 100 joueurs avec le pistolet d'or en mode Pistolet d'or
La nature du Mal

Eliminez un total de 10 joueurs en tirant en aveugle, et & couvert

3030 était un double



Eliminez un total de 100 joueurs en restant & couvert

Die Another Day

Echappez-vous avec Bond en mode Evasion de Bond

Le monde ne suffit pas

Trouvez tous les téléphones portables
Opération tonnerre

Trouvez toutes les armes puissantes
Octopussy

Terminez le jeu en Recrue

Demain ne meurt jamais
Terminez le jeu en Argent de terrain
On ne vit que deux fois
Terminez le jeu en Agent

Il joue de la harpe d'or

Frappez le joueur au pistolet d'or

La vie est faite de petits défis
Gagnez plus de 10 000 crédits

Tout confort

Eliminez un total de 1 000 joueurs

Je m'appelle Bond, James Bond
Terminez le jeu en 007
Pour I'Angleterre, James ?

Gagnez plus de 100 000 crédits

Argent

Or

Platine



Statut 00 obtenu

Statut 00 obtenu

CHOIX DU NIVEAU

Aprés avoir terminé le jeu une fois, sauvegardez votre partie. La prochaine fois que vous chargerez le jeu vous aurez le
choix du niveau de départ.

B TOUS LES TELEPHONES PORTABLES

DEMEURE DE WHITE (5 a trouver)

1) Balustrade aprés avoir abattu le tireur du ler hélicoptére

2) Entrer la grande serre et la maison de White, aller & gauche vers les tables
3) Par terre en entrant dans la cave

4) Sur la table du cellier (aprés avoir monté les lers escaliers)

5) Sur l'autel devant I'entrée (aprés avoir tué les 2 gardes en hauteur)

SIENNE (4 a trouver)

1) Table au fond a gauche apres étre sorti des égouts

2) A droite du lit dans la 1ére maison (on y rentre par la fenétre)
3) En entrant dans la seconde maison

4) Dans la piece du haut de la 3éme maison

OPERA (3 atrouver)

1) Sur I'escabeau au fond aprés avoir désactivé la 1ére caméra
2) A droite aprés étre monté a I'échelle) (juste avant le passage sur les poutres de la scéne)
3) Par terre apres le passage en équilibre sur la poutre

GOUFFRE (1 atrouver)

1) En hauteur a gauche aprés le premier hélicoptére abattu , il faut passer sous le rocher au fond ou il y a le tireur et
tourner a gauche. Il se trouve par terre sur un rocher. Restez bien sur la gauche une fois que vous étes passé sous le
rocher du tireur

MADAGASCAR (3 atrouver)

1) Sur le bar, dés le début aprés la fosse a combat

2) Dans la piece apres la plage

3) juste apres étre sorti de la piece, montez a I'échelle en face de cette porte

MUSEE DES SCIENCES EXTERIEUR (5 a trouver)

1) Prés du corps pres de I'échelle (pour tuer les 3 snipers sur le toit)



2) Dans le camion devant la premiére porte a code

3) Dans la piéce suivante apres cette méme porte

4) Dans le camion au bout du parking (avant de monter a I'échelle)
5) Des l'arrivée sur le toit, derriére le caisson avec le pot de peinture

MUSEE DES SCIENCES INTERIEUR (6 a trouver)

1) Prés du ler garde (a gauche)

2) Entre les 2 portes a code

3) Bureau de Rivera (aprés étre passé par la ventilation, puis porte a code : 3eme bureau) avant couloir avec caméra
4) Dans le bureau avant I'ascenseur

5) Au fond a droite aprés étre sorti de la cage de l'ascenseur

6) A gauche en bas des escaliers

AEROPORT (5 a trouver)

1) Dés le début en face, dans le bureau security

2) Sous les imprimantes prées de la 3éme salle serveurs
3) A droite a I'entrée des Hangars

4) Au fond du grand hall a bagages

5) Bureau a droite au début du dernier Hangar

TRAIN DE MONTENEGRO (5 a trouver)

1) Cabine a coté de celle de Vesper

2) Au bout du second wagon prés des cafetiéres

3) 3eme wagon de marchandise

4) Wagon avant de monter sur le toit (tirs dans tunnel)
5) Juste apres étre redescendu

HOTEL CASINO ROYALE (3 atrouver)

1) Pres de la télé dans la piece a droite avant ler balcon
2) Piece a gauche (celle du garde qui surveille les 2 fenétres)
3) Piece en face couloir du SPA (de l'autre coté du boitier pour le code)

BARGE (6 a trouver)

1) Dans la cabane de droite des le début

2) A droite dans la piéce du bas

3) A gauche sur la caisse en face de la montée sur la barge
4) Dans le container du fond en face ce cette montée

5) Au fond a droite aprés avoir explosé la porte (voir armes)
6) Dans la cabine de pilotage de la barge

VENISE (4 a trouver)

1) Dans le petit rectangle sur la place avant de monter les escaliers de la cour (en face de ces escaliers de la premiére
grande fusillade)

2) En sortant de cette cour, allez a gauche et au fond a droite dans I'impasse

3) Sur la chaise dans la 1ére piéce de I'appartement

4) Sur le bord a droite avant de passer le pont et la vedette

HOTEL ECO (5 atrouver)



1) Prés du chauffeur de la voiture

2) Piece a gauche, a l'entrée du parking

3) Piéce a droite dans le parking

4) A droite dans le vestiaire (apres la porte a code)

5) Dans la petite piéce a droite de la salle restaurant (aprés la cuisine en feu)



1942 : Joint Strike

© Capcom / Backbone Entertainment 2008

EXAVION SECRET

Aprés avoir terminé le jeu en difficulté Wing King, allez sur le Shinden dans I'écran de sélection des avions et
sélectionnez-le avec la touche @& pour l'avoir en version plus puissante aux couleurs noir et rouge.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-3-ps3/00021710-1942-joint-strike.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-15447-0-1-0-1-0-1942-joint-strike.htm

3D Dot Game Heroes

© Southpeak Interactive / From Software 2010

+ DUINFOS m ACHETER

CHEAT CODES

Cacher le bouclier
Mettez le jeu en pause et faites : Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, e &.
Modifier la démarche du personnage

Mettez le jeu en pause et faites : L1, R1, L1, R1, L1, L1, R1, R1, B .

MODE SPELUNKER

Il existe deux fagcons de débloquer ce mode dans lequel votre personnage meurt en un coup.

1lére méthode

Dans le mode From (mode difficile), rendez-vous dans la zone située au nord-ouest de la carte du monde pour trouver
le personnage de Spelunker (inspiré d'un ancien jeu de From Software). Pour le libérer, vous devez utiliser le baton de
flammes sur le tronc situé juste a cété de lui. Vous pourrez alors accéder au mode Spelunker en langant une nouvelle
partie.

2éeme méthode

Lors de la création de votre personnage, choisissez le nom SPELUNKER. Le mode Spelunker sera débloqué.

NOUVEL ECRAN TITRE

Terminez le jeu une fois pour débloquer un écran titre alternatif.

EYMODE FROM

Terminez le jeu pour débloquer le mode From qui correspond au niveau de difficulté supérieur.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-3-ps3/00033471-3d-dot-game-heroes.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-22146-0-1-0-1-0-3d-dot-game-heroes.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400033471&Url=http://www.amazon.fr/dp/B003BIFMGA/ref=asc_df_B003BIFMGA4247792/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B003BIFMGA&linkCode=asn

LES 4 FLACONS

Flacon n°1

Rendez-vous dans la maison la plus a I'ouest du village de Raejack et suivez le chemin pour trouver un coffre
contenant un flacon.

Flacon n°2

Achetez-le 100 G au marchand situé au nord-est du village d'Ortego.

Flacon n°3

Utilisez le grappin dans la partie sud-est du village de Colneria pour atteindre une maison isolée. A l'intérieur, poussez
l'une des statues vers la droite, puis celle qui se trouve derriére pour accéder a un chemin secret qui méne au coffre
contenant le flacon.

Flacon n°4

Rendez-vous dans la grotte située juste sous le temple du vent pour trouver un puits. Lancez de I'argent jusqu'a obtenir
le flacon.

EISMALL BLOCKS ILLIMITES

Vous pouvez récupérer un grand nombre de Small Blocks en procédant de la maniére suivante. Rendez-vous dans la
zone des marais empoisonnés au nord et faites des allers-retours entre deux écrans jusqu'a ce qu'apparaissent un
Crystal Slime ou un Blue Dragon (assurez-vous qu'il reste toujours des ennemis sur ces deux écrans). En tuant I'un de
ces deux monstres, vous aurez des chances de récupérer un Small Block tout en empochant beaucoup d'argent.

BYLES 29 LIFE SHARDS

1. Utilisez une clef rouge dans le Grass Temple.

2. Utilisez une clef bleue dans le Desert Temple.

3. Utilisez une clef verte dans le Flame Temple.

4. Réussir les 5 niveaux du mini-jeu Blockout.

5. Réussir les 5 niveaux du mini-jeu Block Defense.

6. Faire moins de 25 secondes sur le premier circuit du mini-jeu Dash Circuit, et moins de 80 secondes sur le deuxieme.

~

. Tuez 10 Crystal Slimes et parlez au vieil homme dans la maison au nord de Raejack.

8. Aprées avoir terminé le Grass Temple, menez a bien la quéte de la lettre d'amour en parlant aux personnes suivantes
dans cet ordre précis : le garde de la porte du chateau (lettre rouge), la femme prés de la boutique de Raejack (lettre



bleue), I'homme prés de la maison de Dic (lettre jaune), la fille prés de l'auberge (letrte verte), le garde de la porte du
chéateau (life shard).

9. Trouver 5 pancartes et parlez a 'homme de Wardna's House.

10. Parlez & la vieille femme d'Ortego, allez chercher des danseuses a Raejack (Mina et Mary) et ramenez-les a Ortego.
Parlez a la vieille femme.

11. Donnez 100 gol a 'hnomme qui se trouve dans la maison a I'entrée d'Ortego. Passez la nuit dans une auberge et
revenez lui donner 100 gol. Recommencez deux fois pour qu'il vous donne le Life Shard.

12. Aprés avoir complété le Flame Temple, parlez a la fille de Colneria qui vous demande la Spa Powder. Vous
l'obtiendrez en parlant & I'homme qui se trouve a l'entrée de Jim's Shack. La fille vous donne 100 gol en récompense.
Reparlez-lui pour qu'elle vous confie une nouvelle quéte. Vous devez trouver :

-Natural Herb (parlez a la fille qui se balade au nord-est de Raejack)

-Cypress (donnez 100 gol a 'homme prées des lits de Wardna's House)

-Nice Stone (parlez a 'hnomme a Fina's Inn)

Revenez voir la fille de Colneria avec les 3 ingrédients pour recevoir le Life shard.

13. Utilisez le Mirror of Truth sur le chien au sud de square de Raejack, a I'est du magasin.

14. Apres avoir récupéré la Water Jar en parlant & I'hnomme qui se trouve dans la maison centrale d'Ortego, allez voir la
femme qui se trouve a c6té du chat au sud de Colneria pour recevoir I'objet clef Water. Revenez parler a 'homme qui
vous avait donné la Water Jar pour recevoir le Life Shard.

15. Placez une bombe pour entrer dans une grotte au sud-est de From Cave.

16. Sur le chemin du Wind Temple, allez au nord et longez la corniche vers l'ouest. Utilisez le grappin sur le poteau qui
est masqué derriére la corniche, puis entrez dans la grotte au nord.

17. Au nord-ouest de la map, utilisez le grappin pour atteindre un coffre sous la corniche.
18. Dans un coffre placé sur une corniche au nord-ouest des bois.

19. Dans un coffre placé sur une corniche au sud de la Dark Tower, dans les marais empoisonnés. Vous aurez besoin
des Miracle Boots.

20. Utilisez le grappin pour atteindre la grotte au nord-nord-ouest de la map.

21. Lancez de l'argent dans le puits quis e trouve dans la grotte au sud-est de Raejack. Vous finirez par obtenir le Life
Shard.

22. Allez a l'ouest de Colneria, puis au sud dans la zone des téléporteurs. Aprés avoir pris le premier téléporteur,
grimpez sur le plateau et lachez-vous un peu plus loin. Vous aurez besoin du grappin pour atteindre la grotte.

23. Vous devez ouvrir le coffre qui se trouve en évidence au nord de la map. Partez de I'écran qui se trouve au-dessus,
sortez par l'ouest et revenez dans le premier écran par le nord. Vous aurez besoin du grappin.

24. Un coffre en évidence prés du lac qui entoure la grotte au sud-est du chateau. Partez de I'écran qui se trouve tout a
fait au sud-est de la map, allez vers 'ouest puis au nord, et empruntez le passage nord-ouest pour atteindre le coffre.
Vous aurez ebsoin du Flame Wand.

25. A partir du désert, allez vers I'ouest puis vers le nord puis vers l'ouest sans emprunter les escaliers pour trouver une
grotte cachée.



26. Depuis Colneria, allez vers I'est en direction de la plage et continuez vers I'est pour trouver un marchand. Le coffre
se trouve juste a coté.

27. Dans la zone volcanique, au nord-est de la map, utilisez le grappin sur la corniche au nord de la lave pour atteindre
le coffre.

28. Le coffre se trouve dans la maison au nord-ouest de la ville d'Ortego.

29. Le coffre se trouve dans le désert. Placez une bombe sur les sables mouvants de maniére a ce qu'elle fasse
exploser les rochers qui bloquent I'accés au coffre. Empruntez ensuite les sables mouvants et utilisez le grappin sur le
poteau prés du coffre pour 'atteindre. Ce poteau est masqué par la caméra.

Utilisez le grappin sur le poteau au sud d'Ortego et allez vers I'ouest pour trouver un mur fissuré situé prés d'un escalier.
Faites-le exploser avec une bombe et explorez la grotte pour trouver la Holy Sword.

A partir du chateau, allez vers le nord-est jusqu'au panneau indiquant la zone des Sukaboko Highlands. Utilisez le
grappin pour continuer vers le nord-ouest, et vous arriverez dans un écran ou des rochers tombent de la falaise.
Glissez-vous dans le deuxieme renfoncement en partant de la droite pour étre téléporté ailleurs. De Ia, allez vers l'est et
montez les escaliers pour trouver le coffre contenant I'Anchor Rod, une version améliorée du grappin.

+ ) PAN AR A LJP D K \/

Discutez avec I'un des résidents de la Wardna's House pour lancer la quéte des 10 pancartes. Vous devez explorer le
monde a la recherche de ces pancartes, chacune d'elles étant signée par Sir Sign. Une fois que vous aurez lu les 10
inscriptions, revenez a Wardna's House pour apprendre qu'une nouvelle pancarte est apparue au centre de Raejack.
Lisez cette derniere inscription pour obtenir la Super Key qui déverrouille toutes les portes, y compris les portes
colorées.

1. Cette pancarte se trouve dans la zone du chéateau, au centre de la map. Montez le petit escalier pour lire son
inscription.

2. Dans la zone sud-est du cimetiére (tout & fait au sud-ouest de la map) entrez dans les Wastelands, au sud-est de
Fina's Inn, et utilisez le grappin pour continuer vers l'ouest. Allez ensuite au sud puis a I'ouest pour trouver la pancarte.

3. Allez dans la zone des iles au sud de la map, prés de Colneria. Empruntez le premier téléporteur, montez sur le
plateau et faites le tour pour vous lacher en contrebas depuis la petite corniche. La pancarte se trouve juste en-dessous.

4. Sortez de Colneria par la droite et bifurquez vers le sud. Progressez a l'aide des poteaux en utilisant le grappin pour
atteindre la pancarte située a I'extrémité sud de la montagne.

5. Rendez-vous dans la zone la plus au sud-est de la map en arrivant par le sud de Candata Inn. La pancarte se trouve



tout pres d'un mur fissuré.

6. Sortez par le nord d'Ortego et frayez-vous un chemin dans la montagne au nord-est pour atteindre la pancarte située
juste devant un mur fissuré.

7. Allez au nord-est & partir du chateau et utilisez le grappin pour entrer dans la zone des Highlands ou la pancarte est
trés facile a trouver.

8. La pancarte est sur un plateau a I'extérieur d'une grotte dans la zone volcanique, tout a fait au nord-est de la map.
Vous devrez chosir la grotte de gauche au lieu de celle de droite qui méne au donjon.

9. A partir de I'emplacement du coffre contenant I'Anchor Rod (voir I'astuce correspondante), allez & I'est puis au sud
pour trouver un téléporteur qui méne a la pancarte, pres d'un petit rocher.

10. Allez tout a fait au nord-ouest de la map et placez une bombe sur les sables mouvants pour détruire les rochers en
contrebas. Laissez-vous tomber pour atterrir dans une zone inaccessible autrement. Continuer vers |'ouest pour trouver
une pancarte qui attire votre attention sur un rocher jaune qu'il faut frapper 256 fois pour que le texte de la pancarte
change !

EBYARGENT FACILE

Rendez-vous au sud-ouest de la map, juste au-dessus du cimetiére, pour trouver une zone remplie de zombies. Ces
derniers donnent fréquemment des pieces d'or, et la grotte située a proximité vous permettra de vous régénérer
facilement en cas de besoin.

EYOBTENIR LA HERO SWORD

Rendez-vous dans le cimetiére, au sud-ouest de la map, et brllez I'arbre qui bloque I'entrée a I'aide de la baguette de
feu. Allez dans la partie du cimetiére la plus au sud-est et poussez la tombe qui se trouve a l'intersection de la deuxieme
colonne et de la troisieme ligne en partant du coin inférieur droit. A l'intérieur, vous obtiendrez I'épée Iégendaire du
héros. Cette épée remplace la Ancient Sword dans votre inventaire.

EIGUIDE VIDEO : BLOCKOUT

B GUIDE VIDEO : BLOCK DEFENSE (1 A 3)



Une fois que vous avez réussi a obtenir tous les objets clefs (tableau des Key ltems dans le sous-menu), rendez-vous a
From Cave pour recevoir la Moon Sword, I'une des épées les plus puissantes du jeu. Attention, certains objets clefs ne
peuvent étre obtenus qu'en débloquant des événements optionnels qui ne sont accessibles qu'a certains moments
précis du jeu !

wd SOLUTION COMP

Prologue

Apreés la scene cinématique, vous commencez le prologue armé d'une épée puissante. Essayez de vous familiariser
avec les touches, attaquez les herbes et avancez a I'est puis au nord vers la forét sacrée.

Suivez le chemin a gauche puis au nord, avancez et regardez la scéne qui suit.

Chapitre 1 : Le Yellow Orb

Dotnia Castle

Aprés une autre scéne cinématique, répondez par " Yes " a la question du roi et obtenez ainsi une simple épée et un
bouclier. Sortez du chéateau, refaites le méme chemin puis traversez le pont et atteignez la forét sacrée. En passant par
le nord, vous serez attaqué par deux statues qui sautent dans les airs. Repérez leurs points d'impact grace a leurs
ombres et attaquez-les dés qu'elles atterrissent. Frappez-les trois a quatre fois pour les achever, continuez a avancer et
récupérez ainsi I'Ancienne épée.

A présent, retournez au chateau du roi et discutez avec lui. Répondez " Yes " a sa demande, sortez du chateau et allez
a I'Ouest vers Raejack Village.

Raejack Village

Entrez dans Raejack village, avancez au nord et entrez dans la maison qui est entourée d'eau. Parlez au vieil homme a
l'intérieur et obtenez le " Boots Dash ".

Sortez, montez les marches a gauche, parlez a la créature gluante puis entrez dans la maison qui est a droite. Ouvrez
les trois coffres pour obtenir de I'argent, parlez au vieil homme et acceptez sa quéte. Vous devez tuer 10 monstres
ressemblant a celui a I'extérieur et revenir le voir pour obtenir " Life Shard ".

Ensuite, entrez dans la maison a gauche et parlez au jeune homme qui veut se marier. Aidez-le a choisir entre la femme
gu'il connait depuis son enfance ou la femme riche puis ouvrez les coffres et sortez.

A présent, suivez le chemin qui meéne a gauche puis au sud et entrez dans la maison qui est a gauche. Suivez le
chemin jusqu'au coffre, récupérez une Empty Bottle et sortez.



Retournez a droite, dirigez-vous au sud du village et entrez chez le forgeron. Achetez un Iron Shield et sortez. Si vous
n‘avez pas assez d'argent, retournez l'acheter dés que vous ramassez 100 G.

Ensuite, entrez dans l'auberge qui se trouve au sud-ouest du village et parlez avec I'homme a droite.

Quittez I'auberge, prenez la sortie qui se trouve a I'Ouest du village et partez directement au nord. Ouvrez le coffre au
bout du chemin, obtenez un Small Block et revenez en arriere. Continuez a gauche puis au nord, traversez le pont et
entrez dans le Grass Temple.

Grass Temple
Dans la premiere salle du temple, marchez sur l'interrupteur rouge et ouvrez la porte au nord.

Entrez dans la deuxiéme piece, abattez les monstres et avancez d'abord a droite. Ouvrez le coffre, récupérez une clé et
revenez en arriere. Partez maintenant a gauche de la seconde piéce, utilisez la clé pour ouvrir la porte et entrez.

Dans cette salle, prenez d'abord a gauche et atteignez la piece suivante. Repérez les deux blocs qui sont différents des
autres, poussez celui qui est a droite et récupérez une autre clé dans le coffre. Ensuite, retournez a la piece précédente
et partez au nord. Abattez les ennemis, ouvrez le coffre qui apparait et obtenez ainsi la Carte du Temple.

Entrez dans la piéce suivante (& gauche), abattez les ennemis et ouvrez la porte au nord. Entrez, évitez les blocs
mitrailleurs et courez vers la piéce suivante a droite.

A présent, appuyez sur les deux interrupteurs du mur et poussez le bloc au nord-ouest. Récupérez un Boomerang dans
le coffre et passez la porte nord. Sécurisez la zone, ouvrez le coffre a droite et obtenez 10 G. Ensuite, lancez le
boomerang sur l'interrupteur pour l'activer, ouvrez le coffre qui apparait et obtenez une clé.

A présent, rebroussez chemin jusqu'a la deuxiéme salle du temple et partez a droite la ou vous aviez obtenu votre
premiéere clé. Utilisez le boomerang pour activer l'interrupteur et passez vers la piéce suivante.

Dans cette piéce, partez d'abord a droite, abattez tous les ennemis et récupérez une clé dans le coffre. Revenez a la
piece précédente, utilisez la clé sur la porte de gauche et entrez.

Evitez les projectiles et allez rapidement vers la piéce suivante au nord. Appuyez sur les quatre interrupteurs, ouvrez le
coffre qui apparait et obtenez la Boss Key. Au dela de la porte nord, se trouve un Life Shard mais vous ne pouvez pas
I'obtenir pour l'instant car vous avez besoin d'une clé rouge.

Par conséquent, revenez en arriére jusqu'a la salle de la bifurcation et partez au nord. Abattez les ennemis, ouvrez la
porte de droite grace a la clé et entrez. Dans cette piéce, repérez les trois blocs mobiles, poussez celui de gauche vers
le haut, celui de droite vers le haut également et celui du milieu vers la gauche. Passez derriére les blocs et atteignez
ainsi la prochaine piéece.

Abattez tous les ennemis, récupérez un Small Block dans le coffre qui apparait et appuyez sur les deux interrupteurs.
Poursuivez vers la piéce de gauche puis au nord, abattez les ennemis et poursuivez vers la piéce qui a gauche.

Vous étes désormais devant la salle du boss. Marchez sur l'interrupteur se trouvant dans le coin des blocs qui sont a
droite et activez ainsi un portail qui peut vous ramener a l'entrée du temple. Si vous étes blessé, prenez-le pour sortir et
remplissez votre jauge de santé.

Lorsque vous étes prét, entrez dans la salle du boss et préparez-vous a le combattre.

Boss : Eelagon

Le combat contre ce boss est assez facile. Evitez les boules magiques qu'il envoie, attendez que son point faible
s'illumine a l'arriére de sa queue et attaquez-le. Détruisez ainsi chacun des segments, occupez-vous ensuite de sa téte
et battez-le.



Aprés le combat, entrez dans la piece suivante (au nord) et obtenez le Yellow Orb et le Magic Spell Parallax. Enfin,
utilisez le portail et sortez du temple.

Chapitre 2 : Green Orb

Foret du non retour

A présent, retournez a Raejack Village et entrez chez I'armurier (& gauche du forgeron). Achetez un arc avec 30 G,
parlez a I'homme a gauche et effectuez la course Dash Circuit.

Allez devant le chateau du roi et parlez avec le garde qui se trouve a gauche de I'entrée. Prenez la lettre, retournez a
Raejack Village et allez devant la boutique des objets. Parlez avec la femme qui se trouve devant la boutique et obtenez
la lettre bleue. Ensuite, allez au nord du village et parlez avec I'homme qui se trouve devant la maison entourée d'eau.

Donnez-lui la lettre, récupérez la lettre jaune et retournez parler a la fille qui se tient devant la boutique des objets.
Obtenez ainsi une lettre verte, retournez voir le garde et donnez-la lui. Obtenez ainsi un premier " Life Shard ".

Ensuite, parlez au garde qui se trouve a droite et répondez dans I'ordre par non, oui, non et non.

Une fois que ceci est fait, dirigez-vous a 'ouest du temple puis au nord. Ignorez les escaliers en face, partez a gauche
et entrez dans la grotte. Parlez avec la vieille femme, payez 200 G pour améliorer votre carquois et sortez.

Revenez au croisement, partez & gauche et montez les escaliers au nord. Entrez dans la grotte non loin et parlez avec
tous les hommes qui s'y trouvent, répondez par Yes a la question demandée et obtenez un Sticky White Stuff ainsi
gu'un Hero's soul.

Sortez de la grotte, prenez a l'ouest puis au nord. Tournez Iégerement a droite, montez les marches et entrez dans
Wardna's House en face. Parlez avec le maitre des Signes a gauche et répondez par oui a sa demande. Achetez des
fleches auprés de I'homme se trouvant a c6té de la cheminée et sortez.

A présent, vous devez trouver les dix Signes pour obtenir la Super Key qui vous permettra d'ouvrir toutes les portes
colorées. Partez a droite de Wardna's House et entrez dans la forét du non retour.

Utilisez la magie Parallax sur le tableau qui est a gauche et révélez ainsi le chemin que vous devez emprunter dans ce
labyrinthe. Avancez au nord, a droite, au nord, a gauche, a gauche, au sud, a gauche, au nord et finalement au nord.

Temple de la forét

Allez dans la piéce a droite, examinez le cadavre qui est a droite, utilisez le Parallax sur le tableau et révélez ainsi
I'emplacement exact des statues que vous devez placer. Revenez vers la piéce précédente, placez les statues dans le
bon ordre et ouvrez ainsi la porte.

Entrez dans la piéce suivante, abattez les deux ennemis et passez la porte suivante, au nord.

Faite attention aux fleches qui sont tirées a partir du mur, couvrez-vous derriére les blocs mobiles et partez a droite.
Eliminez les monstres, continuez vers la piece suivante (a droite) et abattez les ennemis pour obtenir une clé. Revenez

a la piece précédente, faites gaffe aux piéges sur les cotés et ouvrez la porte qui est au nord.

Activez rapidement l'interrupteur rouge avec le boomerang et partez a gauche. Suivez le chemin, faites attention aux
fleches et prenez la sortie nord. Tuez les ennemis, ouvrez le coffre qui apparait et obtenez 100 G.

Retournez a la pieéce précédente et prenez maintenant la sortie gauche. Dans cette piéce, poussez les deux statues a
droite sur les deux interrupteurs qui sont a gauche et ouvrez ainsi la porte sud.



Entrez dans la piece et abattez les ennemis pour révéler un coffre. Ensuite, approchez-vous des blocs mobiles qui sont
au nord, poussez celui qui est au milieu vers le bas puis poussez celui qui est a droite vers la droite. Ouvrez ainsi le
coffre, récupérez la carte du temple et prenez la sortie ouest.

Dans cette salle, tuez les ennemies et entrez dans la piéce suivante se trouvant au sud. Poussez la statue qui est a
droite du coffre, poussez celle qui est en bas vers la gauche puis poussez celle qui est devant le coffre vers la gauche.
Ouvrez ainsi le coffre, récupérez la clé et revenez a la piéce précédente.

Tuez les ennemis et partez a gauche vers une autre piéce. Poussez les blocs mobiles sur les interrupteurs bleus,
ouvrez la porte et prenez les 10 G dans le coffre. Entrez dans la piéce suivante, faite attention aux boules magiques et
partez a gauche.

Utilisez le Parallax sur les carrés blancs, révélez I'emplacement des statues et placez-les sur les interrupteurs.

Entrez par la porte sud, ouvrez le coffre et obtenez des bombes. A présent, vous pouvez détruire les murs fissurés que
vous aviez rencontrés en chemin en utilisant ces bombes.

Allez au nord jusqu'a la piece qui se trouve devant le Boss. Activez le portail et prenez-le pour revenir a I'entrée. Allez
dans la seconde piéce au nord, placez une bombe devant le mur fissuré a gauche et entrez. Continuez vers les deux
salles suivantes (a gauche), partez au nord puis a droite. Placez une bombe devant le mur fissuré et entrez. Tuez les
ennemis, ouvrez le coffre et obtenez une clé.

A présent, retournez dans la salle ol vous aviez trouvé les bombes et ouvrez la porte sud. Poussez les statues a partir
du milieu dans les directions Nord et Est puis poussez un dernier bloc sur l'interrupteur. Lorsque le coffre apparait a
gauche, refaites la méme chose pour I'atteindre et obtenez ainsi une Boss Key.

Partez au nord pour ouvrir la salle du boss et préparez vous a le combattre.

Boss : Queen Bee

Pour battre la reine, vous devez absolument bloquer les attaques des petites abeilles et éviter les boules de feu qu'elles
lancent. Fuyez sur les extrémités pour esquiver les boules et utilisez le bouclier pour bloquer les abeilles. Entre-temps,
attaquez-la avec des fleches dés que I'occasion se présente. Utilisez également des bombes au milieu de la salle pour
l'assommer et enchainez avec des coups d'épée. Restez vigilant et patient, attaquez et bloquez jusqu'a ce qu'elle soit
achevée.

Une fois que le boss est vaincu, entrez dans la piéce suivante au nord, récupérez un Green Orb et un Wind Wing dans
le coffre. Enfin, sortez du temple, parlez au vieil homme qui se tient devant et obtenez la magie Reflect.

Chapitre 3 : Orange Orb

Ortego Village

A présent, rebroussez chemin vers I'entrée de la forét et entrez a nouveau dans Wardna's House. Parlez a la vieille
dame, jouez a Block défense et essayez de gagner de l'argent.

Ensuite, parlez a 'nomme qui est a droite du marchand. Retournez a Raejack Village et retrouvez le fabriquant de
battes devant le jardin, au centre du village. Parlez-lui puis retournez a Wardna's House. Reparlez avec I'homme prés
du marchand, retournez dans la forét du non retour et atteignez la section sud-ouest de la forét. Cherchez prés du
grand arbre au milieu et obtenez le Holy Wood. Enfin, rebroussez chemin jusqu'a Raejack village, parlez au fabriquant
et gagnez ainsi une Batte de baseball en bois.

Maintenant, revenez devant le chateau du roi et partez a I'Est. Repérez le pont au nord, ignorez-le et montez les
escaliers de la petite colline se trouvant juste a droite. Examinez le premier Sir Signe puis partez encore a I'Est.



Traversez le pont Iégérement au nord, continuez vers le sud-est et récupérez le contenu d'un coffre prés des roches.

Ensuite, suivez le chemin du sud et avancez jusqu'aux sables. A présent, partez d'abord vers le nord, ouvrez un coffre
au nord-ouest de la zone et obtenez un Magic Up. Ensuite, revenez en arriere et partez a I'Est vers la section suivante.

Le désert

Avancez au nord, montez les marches et poursuivez a droite jusqu'au coffre. Récupérez le Small Bloc, revenez a
I'entrée du secteur et partez cette fois a I'Est. Montez les marches, avancez a I'Est et récupérez 100 G dans le coffre.

Revenez en arriére et explorez la zone la plus a I'Est. Suivez le chemin étroit au nord, montez les marches et ouvrez un
coffre contenant 1 G, non loin.

Ensuite, descendez d'autres marches au sud, poursuivez vers le nord puis a I'Ouest et entrez dans Vatara Highland au
nord.

Vatara Highland
Repérez les roches sur votre droite, approchez-vous-en et utilisez une bombe pour les détruire. Suivez le chemin,
montez les marches que vous apercevez et passez prés du bord, au nord. Récupérez le Small block dans le coffre,

revenez en arriére et poursuivez a I'Est vers le secteur suivant.

Avancez a droite, montez les longues marches et avancez & droite. Si vous explorez la section nord, vous trouverez un
Sir Signe devant une grotte.

Examinez-le, ignorez la grotte et revenez au sud. Passez le labyrinthe en suivant le chemin du sud et atteignez ainsi
Nuntra désert.

Ortego village

Avancez directement au sud puis a I'Ouest et atteignez I'entrée d'Ortego village. Avant d'entrer, avancez a gauche puis
au nord et récupérez un Small Block dans un coffre.

Ensuite, entrez dans le village et dans la boutique d'objets. Effectuez des achats, parlez a la fille a gauche et jouez a
son mini jeu. Complétez les cing stages du jeu pour gagner un Life Shard puis sortez.

Parlez avec la vieille femme a I'entrée du village et acceptez de trouver des danseuses pour raviver la ville.

Entrez dans le menu de la carte, utilisez un Wind Wing et atteignez directement Raejack village. Si vous n'avez pas de
Wind Wing, achetez-en un dans la boutique du village. Une fois que vous arrivez a Raejack village, approchez de la
maison au nord-ouest et parlez a la fille qui se trouve a proximité. Entrez dans la maison, sortez puis parlez a la
seconde fille qui arrive.

Dites " Yes ", reprenez un Wind Wing et retournez a Ortego village. Retrouvez la vieille femme prés des boutiques a
droite de I'entrée, parlez-lui et obtenez un Life Shard.

Entrez dans la maison qui se trouve juste a gauche de I'entrée, parlez avec I'homme et donnez-lui 100 G. Ensuite,
retournez a Raejack village, entrez dans l'auberge et reposez-vous. Retournez voir cet homme dans Ortego village,

reparlez-lui et donnez-lui & nouveau 100 G. Répétez la méme chose deux fois et obtenez un Life Shard.

Maintenant, entrez dans la maison au nord-ouest du village. Poussez les blocs pour atteindre le coffre et récupérez un
Life Shard. Sortez, poursuivez au nord-est, parlez a 'homme prés du lac et achetez une Empty Bottle.

Au sud de cet homme, parlez aux trois personnes alignées puis entrez dans la maison a gauche.



Parlez a 'hnomme, obtenez un Water Jar et sortez. Par la suite, lorsque vous visiterez Colneria village, parlez avec la
femme qui se trouve pres du chat et recevez de I'eau. Retournez alors voir 'hnomme qui vous a donné le Water Jar et
donnez-la lui pour gagner un Life Shard.

Une fois que tout ceci est fait, prenez la sortie au sud-est du village et atteignez le désert.
Le désert

Entrez dans le désert, utilisez le chemin des sables mouvants a droite et atteignez la zone avec les deux rochers.
Avancez a gauche vers la zone suivante, descendez les marches au nord et poursuivez vers les autres sables
mouvants, au sud. Atteignez un coffre, récupérez l'argent a l'intérieur et poursuivez vers I'Est jusqu'a ce que vous
atteigniez une auberge.

Entrez, parlez a I'aubergiste, refusez son offre a trois reprises pour qu'il vous propose 5 G puis acceptez. Par la suite,
parlez a la vieille femme qui se trouve au nord-est de piéce et acceptez de révéler son secret. Pour cela, parlez au gars
dans le coin supérieur gauche, a la fille prés du comptoir, au vieil homme, au petit enfant pres de bibliothéque et a la
seconde vieille femme au milieu de l'auberge. Vous découvrez ainsi qu'il n'y a pas de secret et vous obtenez 100 G.

Ensuite, sortez de l'auberge et allez au sud. Suivez le chemin des sables mouvants qui se trouve toujours entre deux
cactus et atteignez ainsi la sortie au sud-ouest.

Avancez au sud jusqu'a la prochaine zone et repérez les sables mouvants. Approchez des trois tapis de sable mouvant
et prenez celui du milieu. Avancez sur le sol rouge, prenez toujours le chemin central puis avancez a I'Est. Remontez
les marches, avancez a gauche et prenez le tapis roulant & gauche pour atteindre le coffre. Récupérez un Empty Bottle
puis descendez en sautant depuis le bord, au sud du coffre. Refaites la méme chose pour revenir devant les deux tapis
roulants prés du coffre et prenez cette fois celui de droite.

Avancez a droite, descendez les marches et poursuivez vers I'Est. Suivez le chemin vers le nord, montez les marches et
avancez au sud. Repérez deux rochers gris sur la droite, placez une bombe et détruisez-les. Avancez, montez les

marches et entrez dans le temple du désert.

Temple du désert

Niveau 1
D'abord, examinez le cadavre qui est a droite, placez une bombe devant le mur fissuré et entrez dans la piéce suivante.

Ensuite, placez une bombe devant le mur fissuré et entrez dans la piéce au nord. Parlez au vieil homme, payez 200 G
et améliorez votre capacité a porter des bombes. Ensuite, revenez dans la piece précédente, marchez sur le sable
mouvant & gauche et placez-vous sur le carré blanc pour tomber au niveau inférieur.

Niveau 2

Abattez les ennemis puis partez d'abord a gauche. Dans cette salle, utilisez d'abord le Reflect pour renvoyer les
attaques magiques qu'ils lancent et abattez les Mages. Ensuite, poussez un boc mobile sur l'interrupteur du bas et
poussez les autres pour pouvoir passer vers le haut. Marchez sur le second interrupteur, ouvrez le coffre qui apparait et
obtenez une clé.

Retournez a la piéce précédente, abattez les ennemis et prenez la porte nord.
Faites attention aux trous, abattez les monstres et partez a droite. Dans cette piece, prenez le sable a droite en bas,

prenez ensuite celui qui est a droite prés du mur et ouvrez le coffre. Prenez I'argent et refaites la méme chose pour
atteindre la piéce suivante a droite.



Ignorez les titans dans cette salle, avancez a droite et remontez les escaliers.
Niveau 1

Dans cette salle, ne marchez pas sur les sables mouvants, abattez tous les ennemis pour que la porte a gauche s'ouvre
et entrez.

Tuez les mages, ouvrez le coffre et récupérez la carte du Tempe. Ensuite, utilisez le boomerang pour activer
l'interrupteur rouge a gauche et entrez par la porte qui vient de s'ouvrir.

A présent, approchez des deux tapis de sable qui sont au nord et prenez celui de droite. Prenez ensuite la tapis de
droite, détruisez le mur fissuré avec une bombe et entrez.

Abattez les ennemis, récupérez un Small Block dans le coffre et revenez a la piéce précédente.
Longez les tapis prés du mur en haut a gauche et passez par I'entrée, a I'Ouest de la piece.

Utilisez Reflect pour ne pas subir les dégats causés par les projectiles et précipitez-vous rapidement vers la piece au
nord.

Dans cette piéce, la porte a gauche méne vers un Life Shard mais vous avez besoin d'un Blue Key pour I'ouvrir. Aussi, il
existe quatre carrés au sol mais un seul d'entre eux mene au niveau inférieur. Utilisez le Parallax pour le découvrir,
prenez celui a I'extréme gauche et poursuivez.

Niveau 2
A présent, abattez les ennemis et continuez a I'Est. Abattez d'autres ennemis pour ouvrir la porte et continuez vers la
piéce suivante, a droite. Abattez les monstres, ignorez le trésor qui est inaccessible depuis cet endroit et poursuivez
vers la piéce suivante, au sud. Avancez en bas a gauche, poussez le petit bloc mobile et montez les marches.

Niveau 1

Allez a gauche, en bas puis entre les sables mouvants. Abattez les ennemis et entrez dans la prochaine piéce a droite.
Assommez les monstres avec le boomerang, achevez-les avec votre lame et poursuivez vers la piéce au sud.

A présent, abattez d'abord les mages et utilisez le Parallax pour révéler les interrupteurs qu'il faut activer. Ensuite,
placez les statues sur ces interrupteurs et entrez par la porte au sud.

Tuez les scorpions, passez sur les sables a gauche et descendez par le trou.
Niveau 2
Achevez les magiciens, activez l'interrupteur avec le boomerang et entrez dans la piéce au nord.

Suivez le troisieme tapis de sable a partir de la droite, abattez les monstres titans de loin puis suivez le cinquieéme tapis
de sable a partir de la droite pour atteindre la sortie nord.

Dans la piéce suivante, abattez tous les ennemis pour qu'un coffre apparaisse et récupérez le Wire Rod qui se trouve a
l'intérieur. Désormais, vous pouvez utiliser cet objet contre les poteaux en bios et traverser des zones inaccessibles
auparavant.

Maintenant, revenez a la piéce précédente, utilisez le troisieme tapis a partir de la gauche puis celui a I'extréme droite.

Dans la prochaine piéce, abattez les magiciens puis utilisez votre nouvel objet sur la poutre pour traverser le vide.



Traversez le vide de la piéce suivante, récoltez 100 G dans le coffre et montez les escaliers.
Niveau 1
Ignorez le coffre car il ne contient que 1 G et poursuivez a gauche vers la piéce suivante.

De retour dans la seconde piéce du temple, partez cette fois au nord et utilisez la corde pour traverser au nord puis a
I'Ouest. Ouvrez le coffre, récupérez une clé et poursuivez au nord.

Abattez les ennemis, utilisez les tapis de sable et partez a I'Ouest. Utilisez Reflect pour esquiver les projectiles, abattez
les ennemis et ouvrez la porte gauche grace a la clé.

Dans cette piéce, utilisez le Parallax et révélez I'emplacement des statues que vous devez déplacer lors de la prochaine
énigme.

Partez vers la prochaine piéce au sud, prenez le cinquieéme tapis de sable a partir de la droite et traversez la premiéere
bande. Ensuite, prenez celui qui est a I'extréme droite.

Maintenant que vous étes dans la salle de I'énigme, abattez d'abord les ennemis et placez les statues sur les bons
interrupteurs. Faites attention aux fleches, ignorez les deux statues du milieu car elles ne bougent pas et déplacez les

autres sur les interrupteurs au nord-ouest et au sud-est. Ouvrez ainsi le coffre révélé et obtenez la Boss Key.

Par la suite, revenez en arriére, prenez le cinquiéme tapis de sable a partir de la droite puis celui a I'extréme droite et
atteignez la piéce suivante.

Continuez vers la piéce de droite puis la piece au nord et descendez par le trou qui est a gauche.
Niveau 2

Abattez les ennemis et partez vers la pieéce au nord. D'abord, frappez l'interrupteur avec le boomerang et récupérez
100G dans le coffre qui apparait. Ensuite, utilisez la corde pour traverser et poursuivez a I'Est.

Abattez les ennemis, marchez sur l'interrupteur pour révéler un coffre puis récupérez I'argent qu'il contient et montez les
escaliers.

Niveau 1

Maintenant que vous étes devant la salle du boss, activez d'abord le portail et détruisez les vases. Avant d'ouvrir la
porte et affronter le boss, détruisez le mur de droite avec une bombe et entrez.

Abattez les magiciens, poussez le bloc au sud-ouest sur l'interrupteur de gauche puis poussez celui du milieu a droite
sur l'autre interrupteur.

Dans la piéce suivante, utilisez le Parallax pour révéler le bon trou a prendre et descendez par le second trou a partir de
gauche.

Niveau 2

Vous descendez directement & proximité du coffre. Abattez les mages, ouvrez le coffre et récupérez un Small Ring.
Maintenant, sauvegardez votre partie et retournez devant la salle du boss (rechargez la partie et prenez le portail).

Boss : Giga Golem

Le combat est assez facile. En effet, le boss utilise une attaque laser dévastatrice mais il éprouve des difficultés lorsqu'il
déplace son rayon dans le sens contraire d'une montre. Pour cela, tournez toujours dans ce sens, attendez qu'il lance
son rayon et attaquez-le par derriére.



Répétez cette techniques plusieurs fois jusqu'a ce qu'il perde ses pieds, ses bras et son torse. Lorsqu'il attaque
seulement avec sa téte, il commence également a sauter dans les airs et a créer une onde de choc en retombant.
Essayez de fuir avant qu'il ne tombe et attaquez toujours de la méme maniere.

Aprés le combat, ramassez l'argent et le Life Up puis entrez dans la piéce au nord. Récupérez I'Orbe Orange, prenez le
Wind Wing dans le coffre et quittez le temple.

A présent, prenez les tapis de sable se trouvant entre les rochers et rebroussez chemin jusqu'a lI'auberge du désert.
Entrez, discutez avec la vieille femme au nord-est et obtenez ainsi un Normal Map.

Partez a gauche, et suivez le chemin qui méne vers Ortego village. Avant de prendre la route vers le village, repérez un
mur fissuré a proximité des marches et bombardez-le. Entrez dans la grotte, utilisez la corde pour traverser, évitez les
pieges, abattez les titans et ouvrez le coffre pour obtenir le Holy Sword.

Par la suite, sortez de la grotte et retournez a Ortego village. Entrez, approchez du pont au nord et discutez avec la
femme mystérieuse, donnez-lui le Small ring pour et obtenez un Bestiairy. Achetez des Wind Wing, des bombes et des
potions et volez jusqu'au chateau du roi.

Dotnia Castle

A Présent, allez dans le grand secteur qui se trouve a I'Est du village, traversez la riviere et partez au nord. Continuez
toujours vers le nord jusqu'aux escaliers, utilisez la corde pour traverser, examinez le Sir Signe dans le coin puis
poursuivez vers le secteur suivant au nord.

Utilisez la corde pour traverser, prenez les marches qui sont a gauche et avancez a gauche. Lorsque vous arrivez vers
une zone ou les rochers tombent de la montagne, repérez la deuxiéme cavité de la montagne a partir de droite et
approchez-vous pour vous téléporter dans un passage secret. Ensuite, poursuivez vers I'Est, traversez et avancez
jusqu'au coffre en haut des marches. Ouvrez-le, récupérez un Anchor Rod puis suivez le chemin a droite. Marchez sur
le carré rouge pour atteindre le prochain Sir Signe et examinez-le.

Une fois que ceci est fait, revenez devant le chateau du roi et partez cette fois au sud en direction de Colneria Village.
Chapitre 4 : Blue Orb

A présent, partez au sud dans la zone dans laquelle se trouve le chateau du roi (au sud du Sir Signe pres du lac) et
descendez les marches. Avancez a gauche, suivez le chemin en haut puis en bas et prenez la sortie vers le grand
secteur suivant.

Colneria village

Descendez les marches, entrez dans le village et parlez aux deux filles qui sont a I'entrée. A présent, c'est le moment de
remplir la Jarre avec de I'eau et de la ramener a 'homme se trouvant & Ortego Village. Pour cela, partez au sud vers le
petit Tlot et discutez avec la fille qui se trouve prés du chat.

Volez jusqu'a Ortego village, entrez dans la maison au nord-est et obtenez ainsi un Life Shard.

En sortant de la maison, parlez au garde qui rdde devant la porte et obtenez ainsi I'Ultima Book. Retournez a Colneria
village avec un Wind Wong et entrez dans la maison au sud-est du village. Poussez les statues vers la droite et
récupérez un Empty Bottle dans le coffre.

Ensuite, sortez et allez dans la maison au nord-est du village. Discutez avec la jeune femme et sortez.
Si vous avez 3000 G, prenez la sortie au sud-est du village, suivez le chemin vers I'Est et continuez jusqu'a ce que vous

aperceviez un Vieux marchand au milieu de nulle part. Achetez I'épée Claymore, la Silver Ring et revenez a Colneria
village. Ouvrez également le coffre a droite et récupérez un Life Shard.



Maintenant, prenez la sortie qui se trouve a l'ouest de l'auberge et atteignez le secteur suivant.

Suivez le chemin, descendez les marches, traversez le pont & gauche et remontez d'autres escaliers. Descendez
d'autres marches a gauche, traverser la riviere au sud et récupérez un Small Block dans le coffre. Revenez en haut des
marches, traversez via le poteau a gauche. Avancez et traversez a nouveau.

Suivez le chemin jusqu'aux prochaines marches, ignorez la grotte et descendez les escaliers. Continuez vers le sud,
abattez des ennemis et traversez d'une ile a l'autre via les poteaux. Traversez le petit pont vers la plateforme suivante,
abattez les ennemis et remarquez qu'il existe deux sorties distinctes. Le chemin de droite mene vers I'Aqua Temple et
celui au sud méne vers un autre secteur rempli d'objets.

Partez d'abord vers le secteur sud, avancez au sud et entrez dans la cave sur votre gauche pour récupérer des points
de santé. Ensuite, sortez, traversez le long des poteaux au sud et marchez sur le carré rouge.

Montez les marches, avancez légerement a droite jusqu'au croisement et suivez le chemin du sud. Ignorez d'abord le
carré rouge, descendez vers le niveau inférieur en sautant du bord de la montagne et examinez le Sir Signe. Aussi,
bombardez le mur de la grotte, entrez et récupérez un Life Shard dans le coffre.

Maintenant, sortez de la grotte et revenez en arriere en utilisant le poteau a gauche du panneau. Remontez les
marches, avancez jusqu'au croisement a nouveau et marchez sur I'un des deux carrés car ils menent au méme endroit.

Ensuite, descendez les marches et marchez sur le carré suivant. Un fois téléporté, marchez sur le carré de droite et
atteignez une nouvelle zone. Ensuite, utilisez le grappin sur le poteau de gauche pour traverser et marchez sur le carré

au nord-ouest. Enfin, récupérez le Small, Block dans le coffre et rebroussez chemin jusqu'au secteur précédent.

Maintenant que vous avez collecté assez d'objets, traversez le petit pont & droite de la plateforme et atteignez le secteur
suivant. Suivez le chemin a droite puis au sud et atteignez le secteur de I'Aqua Temple.

Traversez la riviere au sud, suivez le chemin jusqu'au coffre, récupérez 100 G puis poursuivez a gauche vers I'Aqua
Temple.

Aqua Temple

Niveau 1
Aprés la courte scéne a lI'entrée du temple, traversez le lac et entrez dans la piéce suivante au nord.

Dans cette piéce, les interrupteurs verts s'activent pendant un laps de temps et se désactivent automatiquement. Par
conséquent, vous devez les activer en méme temps et passer vers la piece de gauche avant la fin du temps. Activez
d'abord celui de droite, traversez & I'aide du poteau et activez le second pour ouvrir la porte. Enfin, sortez avant que la
porte ne se referme.

A présent, abattez les ennemis et entrez dans la piéce suivante, au sud.

Achevez les scorpions, visez l'interrupteur en forme de cible a droite et lancez des fleches en plein milieu pour qu'un
coffre apparaisse. Récupérez la clé, revenez a la piéce précédente et ouvrez la porte qui est a gauche.

Dans cette piéce, vous devez résoudre I'énigme pour atteindre la sortie nord.

D'abord, repérez la petite entrée entre les blocs et poussez le premier bloc mobile vers le sud. Avancez a gauche,
poussez celui qui est au-dessus de vous vers le nord. Avancez a l'extréme gauche, poussez celui du bas vers le sud
puis avancez a gauche et refaites la méme opération pour résoudre ainsi I'énigme.

Dans la piéce suivante, abattez les bestioles et descendez les escaliers.



Niveau 2

Achevez d'autres insectes ou ignorez-les et partez au nord. Eliminez les deux ennemis rapides puis continuez vers le
nord.

Activez rapidement les deux interrupteurs avant la fin du temps imparti, ouvrez ainsi le passage a droite et prenez-le.
Dans la piéce obscure, allumez une bougie, abattez les ennemis et progressez vers le sud.

Faites attention aux scorpions et aux fleches qui sont lancées, achevez les ennemis et continuez vers le sud.
Maintenant, faites le ménage, mettez-vous devant la cible et lancez une fleche dans le centre pour révéler un coffre.
Récupérez une Clé a l'intérieur du coffre puis prenez la sortie a gauche.
Dans la piéce suivante, abattez les ennemis et montez les escaliers.
Niveau 1
Allez vers la prochaine piece au sud (la ou se trouvent les blocs mobiles), bombardez le mur a gauche et entrez.
Dans la prochaine salle obscure, utilisez Reflect contre les magiciens puis prenez les escaliers.
Niveau 2
Abattez les ennemis, utilisez la clé pour ouvrir la porte au nord et entrez dans la piéce suivante.
A présent, faites attention aux fléches et partez d'abord dans la piéce de gauche. Abattez tous les ennemis pour révéler

un coffre, récupérez une clé a l'intérieur et revenez a la piece précédente.

Partez maintenant vers la piéce au nord, appuyez sur les deux interrupteurs pour faire apparaitre un coffre, récupérez le
Temple Map et prenez la porte a gauche.

Résolvez la seconde énigme en poussant le bloc mobile du sud vers la gauche et poussez celui au-dessus vers le haut.
Ensuite, replacez-vous du cété droit et poussez les blocs vers le haut pour passer vers l'entrée.

Dans cette salle, attaquez les ennemis sur le c6té, achevez-les pour ouvrir la porte et continuez au nord.

Eliminez les ennemis dans cette salle obscure et repérez les deux chemins qui s'offrent a vous. Celui au nord menera
vers le boss et celui a droite vous permettra d'obtenir plusieurs objets tres utiles. Par conséquent, partez d'abord a
droite et entrez dans la prochaine piéce. Abattez tous les mages pour qu'un coffre apparaisse et récupérez la Blue Key

qui se trouve a l'intérieur. Ensuite, repérez les deux chemins et partez vers le nord.

Utilisez le Parallax pour révéler la solution d'une prochaine énigme, revenez a la piéce précédente et prenez la sortie a
droite.

Vous pouvez résoudre I'énigme en marchant sur les deux interrupteurs verts mais avant cela, bombardez le mur au
nord et entrez dans la piéce suivante.

Marchez sur un interrupteur derriére les escaliers pour révéler un coffre, récupérez 100 G et montez les marches.
Niveau 1

Ouvrez le coffre dans la salle obscure, récupérez un Small Block et redescendez les escaliers.
Niveau 2

A présent, retournez dans la salle ou se trouvent les quatre interrupteurs, activez ceux qui sont au nord et prenez la
sortie de droite.



Abattez les ennemis dans la piece, ouvrez le coffre au milieu et récupérez le Magic Shield.

Maintenant que vous avez ce bouclier, partez toujours & gauche jusqu'a la salle obscure qui offre deux chemins. Abattez
les ennemis et partez cette fois au nord. Neutralisez les magiciens puis montez les escaliers.

Niveau 1

Avancez a gauche, poussez le premier bloc mobile vers le sud, celui a gauche vers la gauche et poussez un troisieme
bloc vers le sud pour continuer vers la piece suivante.

Utilisez Reflect, achevez tous les mages et poursuivez vers la prochaine piéce, a droite.

Dans cette salle obscure, allumez une bougie si vous en avez une et remarquez deux entrées au nord et a I'Est. Celle
du nord méne a la salle qui précede celle du boss et celle a droite meéne vers d'autres objets. Passez d'abord par
I'entrée nord afin d'activer le portail puis revenez et prenez celle a droite.

Achevez tous les ennemis et poursuivez a nouveau vers la droite. Sécurisez la piéce puis descendez les escaliers au
nord-est.

Niveau 2

A présent, poussez le bloc mobile dans la rangée sud, activez l'interrupteur au nord puis au sud et trouvez ainsi la sortie
sud. Dans cette piéce, abattez les mages et remarquez les deux entrées. Ouvrez la porte de droite avec la Blue Key,
sécurisez la piéce et récupérez un Magic Up dans le coffre.

Retournez a la piéce précédente et partez cette fois au sud vers une autre salle obscure. Achevez les araignées, suivez
le chemin et entrez dans la prochaine piéce, a droite. Neutralisez les mages, ignorez les cibles pour l'instant et partez
encore a droite. Récupérez une clé dans le coffre et rebroussez chemin. Utilisez le Parallax pour révéler les cibles a
atteindre et lancez des fleches pour ouvrir la porte.

Eliminez les magiciens, suivez le chemin au sud et entrez dans la piéce suivante. Tuez les petits monstres rapides pour
ouvrir les portes et partez d'abord a droite. Marchez rapidement sur les quatre interrupteurs pour découvrir un coffre et
récupérez des fleches. Ensuite, bombardez le mur en haut et entrez.

Abattez les ennemis, récupérez une Blue Key dans le coffre et retournez dans la piéce ou se trouvent trois entrées.

Partez au sud, utilisez les blocs mobiles pour éviter les machines et ouvrez la porte a droite. Eliminez les ennemis et
montez les escaliers.

Niveau 1

Eliminez les ennemis et partez & gauche. Dans cette piéce, éliminez les ennemis et prenez I'entrée sud. Utilisez Reflect
pour esquiver les projectiles, lancez des fleches sur la cible du mur gauche et récupérez une Boss Key dans le coffre.

Maintenant que vous avez la clé, revenez a la piéce suivante, partez a gauche et revenez a la premiére piéce du temple
pour utiliser le portail.

Boss : Kraken

La pieuvre géante peut attaquer avec ses tentacules ou cracher des boules d'encre. Pour détruire une tentacule, vous
devez la frapper a trois reprises mais elle se régénere apres un moment. Par conséquent, concentrez-vous sur la téte
de la pieuvre et frappez-la dés que I'occasion se présente.

Evitez les tentacules ou détruisez-les en dernier recours et attaquez la téte de la pieuvre jusqu'a ce qu'elle meure.
Essayez de rester prés de la porte d'entrée car c'est I'endroit le plus sdr. Si vous avez une arme aux capacités
maximales, vous pouvez atteindre le boss de loin sauf lorsqu'il sort dans le bassin qui est au nord-est.



Aprés le combat, obtenez le Life Up, récoltez les pieces et entrez dans la piece au nord. Récupérez le Blue Orb, prenez
le Wind Wing dans le coffre et quittez le temple.

Chapitre 5: Red Orb
A présent, utilisez le Wind Wing et retournez a Colneria village.
Colneria village

Entrez dans la maison qui se trouve au nord-est du village et parlez avec la jeune femme qui s'y trouve. Il s'agit du
guatrieme sage mais son potentiel enfoui doit étre stimulé pour qu'elle réagisse. Pour cela, donnez-lui un coup de lame,
parlez-lui, frappez-la a nouveau et répétez ces actions jusqu'a ce que vous obteniez la capacité Freeze.

Sortez de la maison et entrez dans l'auberge a I'Ouest. Effectuez des achats auprés du marchand en haut & gauche
puis reposez-vous pour qu'une scene se déclenche.

A votre réveil, parlez a la fille et obtenez un Ribbon. Vous pouvez également jouer au mini-jeu du vieil homme et gagner
un Small Block si vous battez le record.

Sortez de l'auberge, parlez a I'hnomme qui est devant l'auberge et obtenez un Rare Fish. Ensuite, allez au nord du village
et parlez & Moyomoto, 'homme qui se tient devant les escaliers.

Maintenant, utilisez un Wind Wing et allez & Ortego village. Entrez dans la maison dans laquelle se trouvait 'homme qui
avait besoin d'eau et frappez le monstre qui attaque le villageois. Partez ensuite & Raejack Village et parlez au garde qui
se tient devant la maison (au nord).

A présent, il est temps de partir & la recherche de I'orbe rouge. Pour cela, allez & I'est du chateau et traversez la riviére
au nord-est. Suivez le chemin vers le sud puis vers le nord jusqu'aux escaliers qui ménent a Sukaboko Highlands.

Sukaboko Highlands
Utilisez le grappin pour traverser la riviere, examinez le Sir Signe et poursuivez au nord.

Prenez directement la sortie est, repérez la cabane et entrez. Parlez avec la personne qui se trouve au nord-est prés de
la cheminée. Ensuite, parlez a 'homme devant I'entrée et obtenez un Spa Powder. Allez a Colneria Village et donnez-le
a la jeune fille qui se tient devant I'entrée nord.

Retournez a Jim's Shack et parlez au vieil homme a gauche. Ensuite, volez jusqu'a Colneria village, entrez dans la
maison a droite de l'auberge et parlez a la jeune fille qui est & gauche pour obtenir un Home Run Bat.

Survolez a nouveau vers Jim's Shack, entrez et parlez a la fille & droite de I'entrée. Ensuite, allez chercher du bois a
l'intérieur de Wardna's House en parlant a 'homme prés des lits. Retournez voir la fille pour le lui donner et obtenez un
Spa Egg.

Allez a Raejack Village, repérez un vieil homme prés du carré central de ville et donnez-lui ses Spa Eggs. Prenez le
Cook Book qu'il vous donne, volez jusqu'a Colneria Village et parlez a la jeune fille prés des escaliers au sud-est. Enfin,
ramenez le Fresh Fish au garcon de Candata Inn et gagnez ainsi un Magic Up.

Une fois que toutes ces quétes secondaires sont effectuées, volez a nouveau vers Jim's Shack et prenez les escaliers
au nord.

Continuez toujours vers le nord, faites attention aux rochers qui tombent de la montagne et prenez ensuite vers la
droite. Poursuivez au sud, a I'est et montez des marches. Suivez toujours le chemin jusqu'a ce que vous aperceviez des
marches au sud. Descendez, suivez le rebord de droite et récupérez un Small Block dans un coffre. Remontez et
partez vers le secteur suivant a I'Est.



A présent, avancez a droite et escaladez tous les escaliers. Suivez le chemin vers la droite jusqu'a ce qu'il soit bloqué
par deux rochers. A ce moment, descendez par le bord de la montagne et descendez une autre fois pour ouvrir le coffre
contenant un Small Block. Ensuite, remontez & nouveau jusqu'aux deux rochers qui bloquent le passage et descendez
d'un niveau.

Entrez dans la grotte, sortez de l'autre cbté et suivez le chemin qui méne a droite. Montez les deux escaliers, descendez
par le rebord a gauche des marches et traversez a I'aide du grappin.

Montez les escaliers au nord, descendez par un autre rebord a gauche et entrez dans la grotte. Sortez de l'autre cété,
avancez a droite et remontez les escaliers. A présent, partez a droite des marches, sautez du rebord et entrez dans la
grotte suivante.

Répondez par " non " a la question de la créature, sortez de l'autre c6té de la grotte et descendez le long du bord pour
avoir le choix entre deux caves. Entrez d'abord dans celle de gauche, sortez a l'autre bout et examinez ainsi un Sir
Signe.

Ensuite, refaites tout le chemin jusqu'au deux caves et entrez dans celle de droite. Traversez la grotte, obtenez des
Awesome Bombs en chemin et sortez.

Montez les marches a droite, poursuivez vers le temple, ignorez-le pour l'instant et poursuivez au nord-ouest jusqu'au

rocher violet.

Obtenez un Fire Ruby, retournez a Jim's Shack et parlez a 'homme qui se trouve prés de la cheminée. Vous obtenez
ainsi un Fire Shield qui vous sera utile dans le temple de feu.

Enfin, refaites tout le chemin jusqu'au temple et entrez.

Fire Temple

ler étage

Aprés la petite séquence dans laquelle votre compagnon Lee disparait a nouveau, examinez le cadavre a droite et
utilisez la capacité Freeze pour éteindre le feu puis frappez-le avec la lame pour le détruire.

Dans la piéce suivante, bombardez le mur fissuré a droite et entrez. Abattez tous les ennemis pour révéler un coffre,
récupérez une clé et 10 bombes dans les deux coffres et revenez a la piece précédente.

A présent, avancez a gauche et entrez dans la pieéce. D'abord, éliminez les mages, marchez sur les interrupteurs au sol
et suivez le chemin qui se crée jusqu'a la porte. Ouvrez-la et entrez.

Evitez les ennemis dans cette piéce, utilisez le grappin et fuyez vers la piéce suivante. D'abord, éliminez les araignées,
utilisez le boomerang pour activer l'interrupteur de gauche et entrez dans la piéce suivante, au nord. A présent, repérez
le mur fissuré a gauche et détruisez-le. Entrez, payez 200 G pour augmenter votre capacité a porter des bombes et
revenez a la piéce précédente.
Maintenant, abattez les mages et prenez les escaliers.

2éme étage
Achevez tous les ennemis pour qu'un coffre apparaisse, prenez la clé a l'intérieur et redescendez les marches.

ler étage

Abattez les mages et prenez, cette fois, la sortie nord. Utilisez Freeze pour achever le robot ennemi et la source de feu
puis appuyez sur l'interrupteur au sol et ouvrez la porte a droite.



NB : Remarquez que l'interrupteur qui change de couleur permet de bloquer ou de dégager I'un des deux passages vers
la piece suivante.

Dans la piece suivante, abattez les ennemis et descendez les escaliers.
Sous-sol

Faites le ménage, ouvrez le coffre et prenez la Temple Map. Si vous avez la Super Key, ou la Green Key, ouvrez la
porte de droite et progressez jusqu'au coffre contenant un Life Shard.

Ensuite, remontez les escaliers et revenez a |'étage précédent.
ler étage
A présent, revenez a l'interrupteur qui permet de changer la direction et remontez les escaliers vers le deuxiéme étage.
2éme étage
Abattez les ennemis, ou ignorez-les, allez dans la piece a gauche puis partez rapidement vers la piece au nord. Dans
cette piéce, tuez les mages et prenez 100 G dans le coffre. Appuyez sur l'interrupteur et rebroussez chemin vers la
piece précédente.
Suivez le chemin de gauche, abattez les ennemis et poursuivez vers la piéce au sud.
Maintenant, achevez quelques ennemis et descendez les escaliers a droite.
ler étage

A présent, essayez d'éviter les ennemis et de ne pas perdre des PV, retournez a la piéce qui se trouve devant celle de
I'entrée et partez cette fois au nord.

Traversez la piéce, partez d'abord a droite pour obtenir la clé dans le coffre puis revenez prendre les escaliers.
Sous-sol

Abattez les ennemis et partez a I'Est. Eliminez les mages, lancez une fléche sur la cible du mur droit et entrez dans la
piéce suivante a droite.

Ignorez le robot et partez vers la piece suivante au nord. Abattez tous les ennemis pour dégager la porte et entrez dans
la piéce au nord. Faites le ménage, ouvrez la porte Nord et entrez. Abattez les ennemis, ouvrez le coffre & gauche et
montez les marches a droite.

ler étage
Nettoyez la zone et partez vers la piéce au sud. Sécurisez-la, poussez deux blocs mobiles sur les deux interrupteurs
bleus et ouvrez la porte sud. Achevez les deux monstres présents pour révéler un coffre, récupérez la Red Key a
l'intérieur et partez au sud.

Faites gaffe aux pieges, achevez les ennemis et bombardez le mur gauche.

Dans la piéce suivante, abattez les ennemis, marchez sur l'interrupteur bleu et partez vers la piéce a gauche puis
descendez les escaliers.

Sous-sol



Partez a I'Est, ouvrez le coffre, récupérez 100 G et poursuivez vers la piéce suivante a droite.

A présent, traversez la piéce vers la droite et poursuivez vers la piéce suivante a I'Est. Abattez les ennemis et montez
les escaliers.

ler étage

Ignorez les adversaires et prenez I'entrée au nord. Abattez les ennemis de nouveau, ouvrez le coffre au milieu et
récupérez une clé.

Par la suite, revenez en arriére le long des deux piéces précédentes et prenez les escaliers.
Sous-sol

Partez vers la piéce qui se trouve a gauche, abattez les ennemis pour ouvrir la porte et poursuivez au nord jusqu'a ce
gue vous atteignez une piéce avec des escaliers puis montez.

ler étage

Faites attention aux ennemis, achevez-les et poursuivez cette fois vers le nord. Abattez les monstres, ouvrez la porte a
gauche et entrez. Neutralisez les mages et prenez la sortie au sud puis descendez les escaliers.

Sous-sol

Dans la piéce au nord, utilisez le Parallax pour révéler le secret d'une prochaine énigme puis rebroussez chemin et
partez a gauche.

Eliminez les araignées, ignorez l'interrupteur pour l'instant et passez derriére les blocs rouges pour atteindre la piéce a
I'Ouest.

Achevez les ennemis a nouveau, placez deux statues sur les interrupteurs au sud et deux statues sur les deux
interrupteurs internes a gauche puis prenez le Flame Wand dans le coffre.

Ensuite, revenez dans la piéce précédente, activez l'interrupteur au sol et partez vers la piéce au nord. Abattez d'autres
ennemis et montez les marches.

1 er étage

Abattez les titans puis partez vers la piece de gauche. Tuez les mages, récupérez une Red Key dans le coffre et
poursuivez a gauche.

Eliminez les ennemis et montez les escaliers.
2éme étage

Eliminez les mages, utilisez Freeze pour détruire la source de la flamme et passez vers la piéce de gauche. Ouvrez le
coffre pour libérer Lee et obtenir la Boss Key puis revenez en arriére et partez au sud.

Ouvrez le coffre a droite, récupérez une clé et retournez au nord pour descendre les marches.
ler étage
A présent, retournez dans la piece remplie de mages, abattez-les et continuez a droite. Tuez les titans, ouvrez la porte

de droite et entrez. Tuez d'autres mages, traversez a l'aide du grappin et poursuivez vers la piéce de droite. Sur place,
tuez les ennemis, récupérez un Small Block dans le coffre, rebroussez chemin a gauche jusqu'aux marches et



prenez-les.
Sous-sol

Abattez les monstres et partez vers la piece du sud. Activez l'interrupteur en bas a gauche puis partez vers la piéce
suivante a droite.

Eliminez les titans ou ignorez-les et montez les escaliers.
ler étage

Sécurisez la piéce puis partez au nord. Avancez ensuite a I'Ouest, utilisez Freeze pour éliminer les titans et détruire la
source de la flamme puis entrez dans la piece au nord.

Vous étes enfin devant la piece du boss, activez le portail et entrez pour affronter le dragon.

Boss : Dragon

Le combat contre le dragon est le plus dur du jeu. En effet, ce monstre est trés résistant et coriace. Il posséde deux
attaques mais elles peuvent s'avérer dévastatrices. Au début, du combat, visez sa téte avec le Boomerang et
assommez-le. Aussitot qu'il est immobilisé pendant quelques instants, frappez son torse et sa téte. Ensuite, faites
attention a la boule de feu qu'il lance et refaites la méme technique d'attaque.

Par la suite, le dragon s'énerve et commence a projeter trois boules de feu rapidement puis s'envole et tombe sur le sol
créant une onde de choc.

Fuyez cette derniére attaque, attendez qu'il se calme et reprenez les assauts avec le boomerang puis I'épée. Utilisez
également les bombes si vous en avez, ayez absolument des potions rouges et n'hésitez pas a les utiliser pour remplir
vos PV. Soyez patient, attaquez-le sans cesse et battez ainsi le dragon.

Aprés le combat, passez a la piece suivante et récupérez le Red Orb et le Wind Wing dans le coffre. Sortez du temple,
utilisez le Wind Wing et retournez Jim's Shack.

Chapitre 6 : Purple Orb
Entrez dans Jim's Shack et parlez au vieil homme qui se trouve au fond de la piéce de gauche.

Ensuite, allez jusqu'au Grass Temple et atteignez la salle qui se trouve derriére celle du boss. Parlez avec le vieil
homme, sortez puis partez vers le Forét du non retour. Suivez le chemin vers le Temple et parlez au sage qui se trouve
devant le Temple.

Par la suite, utilisez le Wind Wing et atteignez Candata Inn. Parlez au sage en haut a droite, sortez et partez a Colneria
village. Entrez dans la piéce nord-est, parlez au sage et sortez. Maintenant, partez a Raejack village et entrez dans
l'auberge. Parlez au petit gar¢con au fond qui s'avére étre le cinquieme sage et obtenez ainsi la magie Slow Down.

Une fois que ceci est fait, vous pouvez effectuer les quétes secondaires suivantes. Entrez dans la maison qui est
entourée d'eau au nord-est de Raejack village et parlez au vieil inventeur. Donnez-lui 1000 G pour qu'il vous prépare
une autre de ses inventions, passez la nuit a I'auberge et retournez le voir pour obtenir un Bolt Shield.

A présent, partez a Ortego village, parlez avec les trois personnes qui sont alignés au nord-est de la ville.

Allez a Colneria Village, parlez a la fille qui se trouve prés des palmiers, répondez par " oui " et obtenez un Amethyst.
Ensuite, parlez @ Moyomoto au nord de la ville et a son cousin. Parlez également avec la fille dans cette allée et

acceptez de l'aider a trouver les matériaux pour son Spa. A Raejack village, parlez a la fille au nord-est et obtenez le
Natural Herb. A Wardna's house, parlez a 'hnomme pres des lits, payez 100 G et obtenez le Cypress. A Fina's Inn,



parlez a 'hnomme prés de la porte et obtenez le Nice Stone.

Enfin, revenez voir la fille, donnez-lui les matériaux et obtenez ainsi un Life Shard.
Si vous partez a Candata Inn, payez 5 G pour passer la nuit et faites un autre réve.
Fina's Inn

Une fois que ces quétes sont faites, vous devez progresser vers le Wind temple afin d'obtenir le dernier Orbe. Pour cela,
allez dans le secteur de Grass Temple et partez au sud-ouest.

Dans cette zone venteuse, avancez au sud puis a I'Est et repérez Fina's Inn. Entrez, parlez au premier garcon a gauche
et obtenez un Rusty Sword. Achetez des objets auprés du marchand et sortez.

Tout d'abord, prenez la sortie au nord-ouest et atteignez le secteur suivant. Suivez le chemin a gauche, au sud puis a
I'Ouest. Repérez une grotte en haut des marches, ouvrez-la et entrez. Gagnez 100 G en parlant avec le vieillard, sortez
et poursuivez au sud.

Montez les escaliers, traversez a l'aide du grappin et suivez le chemin vers le sud. Faites attention aux zombies et
entrez dans le secteur suivant au sud.

La grotte de gauche vous permet de rétablir vos PV et PM, descendez les marches au sud et atteignez le cimetiere.
Lancez le Flame Wind sur les branches et entrez dans le cimetiere.

Dans la section sud-est, repérez la tombe qui se trouve dans l'intersection de la deuxieme ligne a partir de la droite et la
troisieme ligne a partir du bas et poussez-la vers le nord. Entrez ainsi dans le passage secret, parlez au héros au fond
et obtenez le Hero Sword.

A présent, rebroussez chemin jusqu'a Fina's Inn et partez cette fois vers I'Est puis au sud. Traversez la falaise a I'aide
du grappin et poursuivez a I'Ouest. Montez les marches, traversez via les poteaux et prenez la premiére sortie a I'ouest
pour atteindre le secteur suivant.

Avancez a gauche, récupérez un Small block dans le coffre et continuez au sud vers le secteur suivant.

Avancez toujours vers le sud, descendez les marches et continuez jusqu'a la bifurcation. D'abord partez a gauche,
utilisez le grappin pour traverser a droite et avancez au nord. Repérez un petit passage sur la gauche, mettez-vous prés
du poteau et lancez le grappin a gauche pour accrocher le second poteau invisible. Avancez au nord, bombardez le mur

et entrez dans la grotte. Ouvrez le coffre, récupérez le Life Shard et sortez.

Ensuite, revenez a la bifurcation et montez les marches a droite. Récupérez un Small block dans le coffre, utilisez le
grappin pour traverser a droite et entrez dans le secteur suivant.

Avancez a gauche, descendez les premiéres marches au sud et suivez le chemin jusqu'a ce que vous reveniez au
secteur précédent. Examinez le Sir Signe dans le coin et avancez au nord.

Retournez jusqu'a la bifurcation en bas des marches et escaladez a nouveau les marches qui sont a gauche.
Traversez cette fois le long des poteaux a droite, suivez le chemin et atteignez le secteur suivant.

Montez les marches, avancez a droite et descendez d'autres marches. Repérez un arbre a droite des marches,
brulez-le avec le Flame Wind et ouvrez le coffre pour obtenir un Small Block.

Ensuite, continuez au sud et traversez le long des poteaux. Montez les escaliers, traversez d'autres ravins et remontez
le long des escaliers. Brulez les arbres qui bloquent le chemin et remontez jusqu'au Wind Temple.

Wind Temple



Bl

Examinez le cadavre et entrez dans la piéce suivante. Bombardez le mur de gauche, entrez et récupérez 10 bombes
dans le coffre. Revenez en arriére et poursuivez dans la piéce nord.

Dans la piéce suivante, vous devez utiliser le Bouclier du vent pour pouvoir avancer contre le courant d'air dans les
couloirs. Abattez les ennemis, avancez a gauche en utilisant le bouclier et prenez la sortie.

Tuez les deux ennemis pour dégager la porte et continuez a gauche. Achevez les titans et partez vers la prochaine
piéce au nord.

Abattez les ennemis, passez a droite en utilisant le bouclier et entrez dans la piéce nord. Utilisez toujours le bouclier en
face du courant et traversez cette piece.

Dans la piéce suivante, évitez les fleches en poussant les blocs mobiles et descendez les escaliers.
B2

Tuez tous les ennemis pour ouvrir la porte au nord et entrez. Allumez une bougie, achevez les ennemis et descendez
les escaliers.

B3

Tuez les ennemis, partez a droite, tuez les mages et ouvrez le coffre au nord. Revenez a la piéce suivante, tuez les
ennemis a nouveau et entrez cette fois dans la piece de gauche.

Tuez les monstres, bombardez le mur au nord et entrez. Ignorez le coffre car vous ne pouvez pas l'atteindre et marchez
sur le carré blanc au fond pour descendre d'un niveau.

B4

Tuez les mages avec Reflect, récupérez une clé dans le coffre et traversez le vide grace au grappin. Dans cette piéce,
ignorez les escaliers a droite, poussez le bloc mobile au nord et prenez la sortie au sud.

Faites attention aux piéges, poussez les blocs pour les esquiver et avancez jusqu'a la sortie sud. Tuez les deux titans
pour qu'un coffre apparaisse, récupérez une clé a l'intérieur et revenez en arriere.

Traversez la piéce qui contient les pieges et continuez au nord. En arrivant dans la piéce qui contient les escaliers,
abattez les ennemis et prenez-les.

B3
Prenez la sortie & I'Est, tuez les ennemis et montez les escaliers.
B2
Avancez au sud de la piéce obscure, achevez les ennemis et montez les escaliers.
Bl
Traversez a nouveau la piéce, faites gaffe aux fleches et prenez I'entrée sud. Traversez la prochaine piéce et prenez la
sortie sud. Faites attention aux vents, ouvrez la porte a gauche et entrez. Tuez les ennemis ou ignorez-les et descendez

les marches.

B2



Refaites la méme chose, abattez les ennemis et descendez les escaliers.
B3

Allumez une bougie, achevez les ennemis puis passez a I'Est derriere les marches. Faites gaffe aux courants d'air et
traversez a droite. Tuez les ennemis et prenez les marches.

B2

Tuez les monstres, passez derriére la barriére et entrez dans la piéce de droite. Dans la piéce obscure, ouvrez la porte
au sud si vous avez la Green Key et obtenez un Magic Up. Ensuite, utilisez le bouclier pour passer I'entrée de droite.
Achevez les ennemis et montez les escaliers.

Bl

D'abord, tuez les ennemis et poussez le bloc mobile a gauche. Ensuite, marchez sur les deux interrupteurs pour ouvrir
la porte et partez au sud.

Abattez les mages, traversez a l'aide du grappin et récupérez une clé dans le coffre. Ensuite, ouvrez la porte de gauche
en marchant sur l'interrupteur rouge et n'entrez pas. Rebroussez chemin vers la piece précédente et partez dans la
piéce au nord.
Allumez une bougie, faites attention aux trous et entrez dans la piece suivante, au nord.
Faites attention aux courants d'air et entrez dans la prochaine piéce a gauche. Achevez les ennemis, poussez deux
blocs mobiles sur les deux interrupteurs bleus et entrez par la porte qui s'ouvre. Tuez les robots et descendez les
escaliers.

B2
Tuez les monstres et entrez dans la piéce suivante & gauche. A présent, poussez le bloc mobile vers le coin (en bas a
droite) et empéchez ainsi le courant d'air de vous atteindre. Mettez-vous ainsi prés du bloc et tirez une fléche sur la cible

pour ouvrir la porte.

Dans la prochaine piéce, utilisez Freeze pour neutraliser les ennemis et entrez rapidement vers la prochaine salle a
gauche.

Faites gaffe au vent, traversez a l'aide du grappin et poursuivez a gauche. Achevez les ennemis, ou ignorez-les, utilisez
le Parallax pour révéler le bon trou, il s'agit du deuxiéme a partir de gauche. Descendez.

B3

Ouvrez le coffre, récupérez la clé et traversez le vide. A présent, sauvegardez votre progression et rechargez au début
du temple.

A partir de la premiére piéce, avancez dans les piéces en allant au nord, nord, est, nord, nord, nord et entrez dans la
prochaine piéce a l'est.

Tuez les deux titans, récupérez le Temple Map dans le coffre et descendez les marches.
B2

Sécurisez la pieéce, marchez sur les trois interrupteurs pour révéler un coffre et gagnez 100 G. Ensuite, ouvrez la porte a
droite et entrez. A présent, utilisez le Parallax pour révéler le trou a prendre (celui de gauche) et laissez-vous tomber.



B3

Courez avant que le carré ne s'effondre, ouvrez le coffre et prenez la Boss Key a l'intérieur. Ensuite, descendez par le
second trou a partir de la gauche et descendez d'un niveau.

B4

Poussez le bloc mobile a gauche, abattez les ennemis et récupérez un Small Block dans le coffre. Ensuite, marchez sur
le trou et laissez-vous tomber au niveau inférieur.

B5

Abattez les ennemis, frappez l'interrupteur avec le boomerang et prenez au sud. Récupérez 100 G dans le coffre,
montez les escaliers.

B4

Faites attention au vent, marchez sur l'interrupteur de gauche et prenez la porte qui vient de s'ouvrir. Abattez les
ennemis, ou ignorez-les, et montez les marches.

B3

Avancez directement et montez les escaliers.
B2

Avancez a gauche, entrez dans la piéce suivante et montez les marches.
B1

Partez dans la piece voisine a gauche puis partez dans celle se trouvant au sud. Dans la piéce obscure, bombardez le
mur de gauche et entrez. Abattez les deux titans et descendez par le trou du plancher.

B2

Ouvrez le coffre, récupérez la Gold Ring puis traversez le vide et partez au sud. Dans la piéce obscure, abattez les
ennemis et partez a I'Est.

Utilisez la clé pour ouvrir la porte & droite et entrez dans la piece suivante. Achevez les monstres, poussez les blocs
mobiles a droite et descendez par le trou au sol.

B3
Marchez sur les interrupteurs pour ouvrir la porte et entrez dans la piéce de gauche. Faites gaffe au vent et entrez par
I'entrée nord. Suivez le chemin en colimacgon, abattez les ennemis, récupérez 100 G dans le coffre et descendez par le
trou au sol.

B4
Tuez I'ennemi pour ouvrir la porte et partez au nord. Ensuite, abattez les ennemis et descendez les escaliers.

B5

Tuez les mages, bombardez le mur au nord et utilisez le Parallax pour révéler la solution d'une future énigme. Ensuite,
partez au sud jusqu'a la derniére piéce, tuez les ennemis avec des bombes et placez les statues comme indiqué sur le



Parallax. Ouvrez le coffre qui apparait, obtenez des Miracle Boots et rebroussez chemin jusqu'aux escaliers.
B4

A présent, bombardez le mur gauche et entrez. Achevez les chauves-souris, avancez & gauche et entrez dans la piéce
suivante a I'Ouest. Poussez le bloc mobile devant le premier courant d'air, activez les trois interrupteurs avec le
boomerang et récupérez la Green Key dans le coffre qui apparait. Enfin, montez les escaliers et atteignez le niveau
supérieur.

B3

Abattez les ennemis puis partez vers la piéce au nord. Ouvrez un coffre, obtenez la clé a l'intérieur et rebroussez
chemin. Ignorez le chemin de gauche et descendez les marches.

B4

Partez vers la piece suivante a I'Est puis poursuivez au sud. Ignorez I'ennemi qui rode et descendez les marches, a
droite.

B5

Utilisez la clé pour ouvrir la porte au nord et entrez. Traversez la piéce en faisant attention aux vents et poursuivez au
nord. Abattez I'ennemi, ou évitez-le, continuez vers l'avant et atteignez ainsi la salle qui précede celle du boss. Tout
d'abord, activez le portail puis entrez pour affronter le boss.

Boss : Dark Knight

Le combat contre Dark Knight est facile par rapport a celui du dragon du Fire Temple. En effet, vous n'avez qu'a éviter
ses deux attaques et a riposter par derriére. Evitez I'arc de cercle qu'il lance, attendez qu'il vous fonce dessus et
attaquez-le par derriére. Soyez rapide, frappez-le avant qu'il ne se mette en garde et reprenez les méme techniques
jusqu'a ce qu'il soit achevé. Utilisez une potion en cas de besoin.

Aprés le combat, obtenez le Life Up et entrez dans la piece suivante, au nord. Prenez le Purple Orb, le Wind Wing dans
le coffre et sortez du temple.

Chapitre 7 : The Dark Tower

A présent, utilisez le Wind Wing et volez vers Raejack village. Entrez dans la maison du forgeron, parlez avec I'homme
qui se tient a droite et obtenez le Gladius. Ensuite, si vous avez 5000 G, entrez dans la maison entourée d'eau et parlez
au vieil l'inventeur. Passez la nuit a l'auberge et retournez le voir pour obtenir le Karasawa.

Maintenant, retournez au chéateau du roi, entrez et montez les marches pour voir une scéne.

Boss : Fuelle
Dans ce premier affrontement contre Fuelle, vous ne pouvez pas gagner le combat. Contentez-vous de fuir ses
attaques, abattez les ennemis qu'il invoque et attendez que le combat s'achéve aprés quelque temps.

Aprés le combat, vous obtenez la magie : Lightning du dernier sage ainsi que le Light Orb et revenez en arriére.
Descendez les marches, avancez dans l'aile droite et repérez le garde dans le coin en haut a droite. Parlez-lui,
répondez par " oui " et obtenez le Ice Candy.

Ensuite, sortez du chateau et partez a Colneria village. Retrouvez Moyomoto a l'entrée nord et obtenez le Demolisher.
Maintenant, utilisez le Wind Wing et partez a Ortego. Allez au nord-est de la ville et parlez a 'hnomme qui se tient prés de

la cl6ture. Prenez I'Autograph Paper et allez la ou se trouvent les danseuses, au sud-est. Parlez a Mary pour gqu'elle
vous signe un autographe puis donnez-le a 'homme pour obtenir un Giga Sword.



Hotel Nialliv

Une fois que ceci est fait, retournez a Raejack village et partez au nord-ouest du village. Traversez le pont au nord,
détruisez les roches avec une bombe et suivez le chemin vers le nord jusqu'au secteur de la Dark Tower.

Une fois que la musigue change, poursuivez & droite et atteignez le secteur suivant. Poursuivez a droite, descendez
puis montez les marches et entrez la grotte de droite. Montez d'autres marches, récupérez un Magical bag dans le
coffre de droite et dépassez la grotte suivante vers la gauche. Ensuite, montez les escaliers et poursuivez a gauche.
Descendez d'autres marches, repérez un chalet au milieu de la montagne et entrez.

Parlez au garcon prés du lit et obtenez le Falcon Ball.

Ensuite, volez vers Raejack village, entrez chez le forgeron et parlez a 'homme a droite. Dés qu'il vous donne le
Destroyer, volez a nouveau vers I'Hotel Nialliv, mettez-vous entre les deux roches et utilisez le grappin pour traverser.
Avancez a gauche et entrez dans le secteur suivant.

Avancez, descendez les marches et poursuivez au nord vers une zone remplie de zombies. Marchez entre les rochers,
acceptez la recherche et obtenez le Mirror of Truth. Retournez a I'H6tel Nialliv, parlez au petit gargon au fond et
acceptez de l'aider.

A présent, vous devez guérir 7 animaux. Soignez d'abord le chien qui se trouve a gauche de Finas'lnn, parlez a son
maitre et obtenez le Dog Food. Soignez la poule a l'intérieur de Wardna's house, la poule a l'intérieur de Jim's Shack, le
chat & droite de maison au centre d'Ortego, le chien & droite de Candata Inn, le chat dans le petit flot au sud de Colneria

village et le chien prés de la boutique d'objets de Raejack village.

Une fois que tout ceci est fait, reparlez au garcon a I'Hotel Nialliv et obtenez le Beam Saber. Avec le Dog Food, vous
pouvez entrez dans l'une des caves du volcan, parlez avec I'homme et obtenez le Gungir.

Aussi, si vous explorez le secteur nord-ouest et que vous avancez jusqu'a l'extrémité gauche, vous trouverez un Sir
signe prés d'une roche bizarre.

Pour atteindre la Dark Tower, mettez-vous entre les deux rochers et lancez le grappin au sud pour I'attacher au poteau.
Ensuite, allez vers le secteur suivant a gauche.

Avancez a gauche, suivez le chemin au sud puis montez les escaliers jusqu'a I'entrée de la tour.
Dark Tower

La Dark tour se compose de 7 étages différents et comprend trois portails dans le troisieme, cinquieme et septieme
étage. Chaque étage reprend le méme chemin que celui de I'un des temples ainsi que son boss.

ler étage

Marchez sur l'interrupteur et entrez dans la piéce au nord. Abattez les scorpions, activez les deux interrupteurs avec le
boomerang et poursuivez a gauche.

Faites gaffe au trou noir car il peut vous attirer et vous ramener a la case départ puis partez vers la piéce suivante au
sud. Achevez les ennemis, poussez les blocs mobiles a gauche, marchez sur l'interrupteur et récupérez une clé dans le
coffre.

Revenez a la piéce précédente, ouvrez la porte au nord tout en évitant le trou noir et entrez.
Sécurisez la piéce et partez a gauche. Poussez deux blocs mobiles et entrez dans la prochaine piéce a gauche.

Utilisez Freeze si vous le pouvez, abattez les ennemis et récupérez la clé du coffre qui apparait. Ensuite, rebroussez
chemin vers I'est jusqu'a la piece qui contient une porte fermée au nord. Utilisez la clé pour l'ouvrir et entrez.



Achevez les ennemis, poussez les blocs mobiles et entrez d'abord dans la piéce a I'Ouest. Tuez les trois ennemis,
récupérez une autre clé dans le coffre qui apparait et revenez en arriére.

Activez l'interrupteur du mur, entrez a droite et ouvrez la porte encore a droite. Poursuivez vers la prochaine salle au
sud, tuez les ennemis et marchez sur les quatre interrupteurs pour révéler le coffre contenant la Boss Key.

Enfin, revenez en arriére jusqu'a la piece devant celle du boss et préparez-vous a l'affronter. Combattez le boss de la
méme maniéere que lors du Grass Temple, passez vers la piece derriére celle du boss et montez les escaliers.

2éme étage

Partez vers la piéce de gauche, bombardez le mur au nord et entrez. Dans la piéce obscure, ouvrez un coffre au
nord-ouest, faites attention aux fleches et prenez la sortie Est. Poussez les statues pour atteindre le coffre au milieu et
récupérez la clé a l'intérieur. Revenez dans la salle obscure puis poursuivez au sud.

Partez maintenant a I'Ouest, abattez les mages et poursuivez au sud. Tuez les scorpions, entrez dans la piéce suivante
a gauche et poussez les blocs du sud pour obtenir une clé dans le coffre. Revenez en arriére, utilisez la clé pour ouvrir
la porte au sud et entrez.

Tuez les ennemis et prenez la sortie sud. Tuez les mages, activez les deux interrupteurs grace au boomerang et entrez
a droite. Faites attention au trou noir, tuez le monstres et poursuivez vers le sud.

Tuez les deux ennemis pour ouvrir la porte, bombardez le mur gauche et entrez.
Utilisez le Parallax pour révéler le sacret d'une prochaine énigme et poursuivez vers la prochaine piece a I'Est.

Tuez les mages, faites gaffe aux fleches et partez a droite. Dans cette piéce, poussez la statue au nord-est vers le bas,
celle au nord-ouest vers la gauche, celle au sud-ouest vers le haut et celle au sud-est vers la droite. Ouvrez le coffre et
prenez la Boss Key.

Revenez vers la piéce précédente a gauche, ouvrez la porte au nord et entrez. Ouvrez ensuite la porte qui mene vers la
salle du boss, entrez et affrontez la Queen Bee a nouveau. Apres le combat, passez vers la piece de derriere et montez
les escaliers.

3eme étage

Allez dans la piéce de droite, tuez les adversaires et continuez a droite. Faites gaffe aux fleches, bombardez le mur de
droite et entrez. Poussez I'un des blocs sur l'interrupteur bleu, ouvrez ainsi la porte au sud et prenez-la.

Abattez les mages, utilisez le grappin pour traverser et continuez au sud. Poussez les blocs comme lors de votre
passage dans le Forest temple et continuez a gauche. Tuez les deux ennemis, récupérez une clé dans le coffre et
poursuivez au sud.

Passez sur le tapis de sable a droite, achevez les ennemis et entrez dans la prochaine piéce a gauche. Abattez les
titans tout en faisant attention aux trous noirs et continuez vers I'Ouest. Activez directement le portail et rebroussez
chemin vers la piéce a I'Est puis est, nord, est, nord, nord, ouest, ouest puis partez au nord. Traversez le long des tapis
de sable et partez au nord. Achevez les ennemis, partez a I'Est et descendez par le deuxiéme trou a partir de droite.

Activez les interrupteurs du mur nord, ouvrez ainsi la porte et entrez a droite. Marchez sur les tapis pour faire le tour de
la piece et descendez au sud. Faites attention au trou noir, tuez les ennemis et poursuivez vers la piéce de droite. Tuez
les ennemis et poursuivez au sud. Faites gaffe aux fleches, traverse la piéce et montez les escaliers. Ouvrez le coffre
dans la piéce, récupérez la clé et revenez en arriére.

Partez au nord, a I'Ouest et a I'Ouest puis montez les escaliers. Marchez sur l'interrupteur et courez vers la sortie sud.
Tuez tous les ennemis pour ouvrir la porte et poursuivez a I'Ouest.



Tuez les mages et partez au nord. Traversez la piéce et partez a nouveau au nord. Tuez les ennemis, utilisez la clé
pour ouvrir la porte gauche et entrez. Evitez les trous noirs, poursuivez a I'Ouest et descendez par le trou.

Bombardez le mur de droite, traversez les tapis de sable et récupérez la clé dans le coffre. Revenez an arriére et partez
cette fois a gauche.

Faites attention aux trous noirs et allez vers la piéce au sud. Marchez sur l'interrupteur, revenez en arriére et entrez par
la porte au sud. Ouvrez le coffre pour obtenir 10 fleches puis montez les escaliers.

D'abord, partez au nord, récupérez le Temple Map dans le coffre et revenez en arriere. Poussez les blocs mobiles sur
les deux interrupteurs bleus et entrez. Utilisez la clé pour ouvrir la porte au nord et descendez par le trou a I'extréme
gauche. Récupérez la Boss Key dans le coffre, traversez a l'aide du grappin et prenez droite. A présent, sauvegardez
et rechargez le jeu puis utilisez le portail pour atteindre la salle du boss. Eliminez le boss, passez a la piéce suivante (au
nord) et montez les escaliers.

4eme étage

Avancez a l'ouest, traversez la piéce suivante et partez a I'Ouest. Marchez sur les quatre interrupteurs pour révéler un
coffre, récupérez la clé, revenez a la premiére piéce et ouvrez la porte au nord.

Marchez sur l'interrupteur au nord-ouest, utilisez le grappin pour activer l'autre a droite et entrez a droite. Dans la
chambre obscure, tuez les mages et récupérez 10 fleches dans le coffre au sud-est. Ensuite, prenez la sortie au sud.

Poussez le bloc mobile, activez les deux interrupteurs et ouvrez le coffre pour obtenir une clé. Traversez et poursuivez
au sud. Abattez les ennemis pour ouvrir la porte au sud et entrez.

Abattez les monstres, sécurisez la piece et partez d'abord au sud. Tuez les ennemis, tirez des fleches sur les cibles et
poursuivez au sud. Faites gaffe aux piéges, abattez les ennemis et entrez d'abord a droite. Faites le ménage pour
révéler un coffre, récupérez la clé et revenez a I'Ouest. Revenez dans la piece au nord, allez au nord puis utilisez la clé
pour ouvrir la piéce de droite. Lancez une fleche sur la cible, ouvrez le coffre qui apparait et récupérez la Boss Key.

Rebroussez chemin & gauche, traversez deux piéces au sud et partez a I'Ouest. Lorsque vous atteignez la salle
obscure, ouvrez la porte au nord et entrez. Ouvrez la porte de la salle du boss, entrez et affrontez-le. Enfin, passez a la
piéce suivante et montez les marches.

5éme étage

Partez a droite, ignorez l'interrupteur au sol et continuez a droite. Battez les mages et poursuivez au sud. Tuez les
robots pour révéler un coffre et récupérez une clé a l'intérieur.

Ensuite, rebroussez chemin jusqu'a la salle avec l'interrupteur et appuyez dessus. Utilisez Freeze pour détruire le feu et
entrez dans la piece au nord.

Tuez les ennemis, traversez et partez a gauche. Tuez les ennemis et poursuivez encore vers la piéce a gauche grace a
la clé. Marchez sur l'interrupteur, lancez une fléche sur la cible au nord-ouest pour ouvrir la porte puis marchez sur
l'interrupteur une nouvelle fois et poursuivez au sud.

Marchez sur tous les interrupteurs au sol en partant vers la droite et atteignez ainsi la piéce a I'Ouest.

Abattez les robots ou ignorez-les et poursuivez au sud. Marchez sur l'interrupteur au nord-ouest pour dégager le
passage et continuez au sud. Bombardez le mur gauche et entrez.

Utilisez Freeze pour détruire le feu et le robot, récupérez une clé dans le coffre puis marchez sur l'interrupteur et
revenez a droite. Ouvrez la porte au sud avec la clé et entrez.

Evitez les trous noirs et les ennemis et partez a droite. Tuez les robots pour ouvrir la porte et poursuivrez a droite.



Activez le portail devant la salle du boss, bombardez le mur a droite et entrez.

Sécurisez la piece, faites attention aux fleches et continuez a droite. Vous ne pouvez pas ouvrir la porte nord car vous
n‘avez pas de clé, par conséquent, marchez sur l'interrupteur et retournez devant la salle du boss.

Maintenant que le chemin est dégagé, partez au sud, tuez les robots pour révéler un coffre et prenez la clé qu'il
renferme. Ensuite, retournez au nord, a droite puis a droite. Tournez l'interrupteur au rouge, ouvrez la porte au nord et
entrez.

Pour atteindre les interrupteurs rouges, poussez vers l'intérieur les deux blocs mobiles qui sont a I'extrémité et poussez
celui qui est au milieu vers le c6té. Placez un bloc mobile sur l'interrupteur au nord-ouest, courez pour marcher sur les

autres et récupérez ainsi la Boss Key dans le coffre qui apparait.

A présent, il ne vous reste plus qu'a rebrousser chemin au sud, puis a I'ouest deux fois avant d'entrer pour vaincre le
boss de I'étage.

Une fois que ceci est fait, passez a la prochaine piece et montez a I'étage supérieur.
6eme étage

D'abord, entrez dans la piéce de gauche et traversez encore a gauche en utilisant le bouclier. Evitez les fleches,
bombardez le mur gauche, entrez et descendez par le trou au sol.

Abattez les ennemis pour ouvrir la porte et partez au nord. Avancez a gauche puis contre le courant d'air et descendez
les marches.

Tirez des fleches sur les cibles, ouvrez le coffre pour récupérer 10 G et poursuivez vers la piéce de droite.

Abattez les ennemis, traversez les courants d'air et montez les escaliers, a droite. Abattez les ennemis, marchez sur les
deux interrupteurs verts pour ouvrir la porte et prenez vers le sud.

Abattez les mages, tournez a droite et descendez par le trou au sol. Ouvrez ainsi le coffre désormais accessible, prenez
la clé a l'intérieur et traversez au nord. Remontez les marches a nouveau puis montez les autres escaliers a gauche.

Maintenant, abattez les ennemis, poussez les blocs pour stopper les courants d'air et activez ainsi les interrupteurs du
mur gauche. Dés que la porte sud s'ouvre, entrez.

Abattez les mages et continuez vers la piece suivante, au sud. Traversez la piece toujours vers le sud et atteignez la
prochaine.

A présent, utilisez le Parallax pour révéler les bons interrupteurs a presser (au nord-est et au sud-ouest) et entrez par la
porte qui s'ouvre, au sud.

Dans la salle obscure, abattez les mages, faites gaffe aux trous au sol et courez vers le sud.

Dans la prochaine salle, éliminez tous les ennemis pour ouvrir les portes et poursuivez a droite. Faites attention au trou
noir et partez d'abord au sud. Ouvrez le coffre dans la piéce et récupérez une clé.

A présent, vous devez retourner a la premiere piece de I'étage. Pour cela, sauvegardez et rechargez a nouveau, ou
partez au nord, ouest, nord, nord, nord, Est, Est et nord.

Récupérez 100 G dans le coffre au nord-ouest et utilisez la clé pour entrez a droite. Partez ensuite au nord, abattez les
mages et continuez encore vers le nord. Eliminez les titans, marchez sur l'interrupteur et entrez par la porte de droite.

Traversez la piéce vers la droite, faites attention aux courants d'air et entrez a droite. Utilisez Freeze pour achever les



robots, ou ignorez-les, puis poussez les blocs mobile au sud-est et descendez par le trou au sol.

Abattez les ennemis, bombardez le mur gauche et entrez. Sécurisez la zone, utilisez le Parallax pour révéler la bonne
cible a toucher et récupérez une clé dans le coffre. Revenez a la piéce précédente et partez cette fois au sud.

Tuez les ennemis pour ouvrir les portes et partez au sud. Dans la salle obscure, utilisez le Parallax pour révéler le bon
trou & prendre (a I'extréme gauche)et descendez.

Achevez les ennemis, poussez le bloc au nord-est puis marchez sur les deux interrupteurs pour ouvrir la porte et sortir a
gauche. Faites gaffe au piége et prenez la sortie nord. Tuez les monstres, contournez la piéce par la gauche et montez
les marches.

Abattez les titans et poursuivez au sud. Traversez la piéce en bloguant les courants d'air et montez les marches.

N'utilisez pas le grappin et partez d'abord a droite. Traversez la salle obscure, ouvrez la porte au nord et entrez. Tuez
les mages, lancez une fléche sur la cible et poursuivez a droite. Ignorez I'ennemi et descendez par le trou au
nord-ouest.

Abattez les titans puis descendez par le trou a droite. Abattez les ennemis pour ouvrir les portes et dirigez-vous d'abord
au sud. Faites trés attention au trou noir, abattez d'abord les mages puis partez vers la prochaine piéce au sud. Eliminez
d'autres mages, ouvrez le coffre et récupérez la Boss Key.

Maintenant, sauvegardez votre partie et rechargez-la a nouveau pour atteindre rapidement la salle du boss. Entrez,
combattez-le de la méme fagon, entrez dans la piéce au fond et montez au septiéme te dernier étage.

7éme étage

Heureusement que cet étage n'est pas aussi compliqué que les précédents. Partez a droite, faites gaffe aux fleches et
poursuivez a droite. Ensuite, évitez les trous noirs et avancez au sud.

A présent, poussez les quatre blocs sur les quatre interrupteurs (celui & gauche est caché par le bloc) et prenez la clé
dans le coffre qui apparait.

Rebroussez chemin jusqu'a I'entrée de I'étage et partez cette fois a gauche. Traversez la piéce vers I'Ouest, poursuivez
au sud et ouvrez la porte sud. Progressez au sud puis a I'Est de nouveau et atteignez la piéce qui se trouve devant celle
du boss.

Activez le portall et poursuivez a droite. Traversez encore a droite puis au nord et atteignez la derniére salle. Frappez la
fille pour révéler un monstre rapide et utilisez Freeze pour l'achever. Récupérez la Boss Key dans le coffre, retournez
devant la salle du boss et entrez pour I'affronter.

Sivous n'avez assez de potions ou de PM, sortez de la tour, utilisez un Wind Wing pour atteindre la boutique du village
le plus proche, faites le plein et revenez a l'aide du portail.

Entrez dans la salle du boss, répondez par " non " et commencez le combat.

Boss : Fuelle

Le combat contre Fuelle est basé sur la magie. En effet, si votre jauge de PM n'est pas remplie, le combat sera encore
plus dur pour votre personnage. En effet, vous devez allumer la torche au milieu de la piéce en utilisant la magie
Lightning pour pouvoir frapper Fuelle. Aussi, vous devez le localiser parmi les clones en repérant son ombre. Répétez
cette attaque, allumez la torche dés qu'elle s'éteint et infligez-lui des dégéats. Si vous étes a court de points magiques,
attendez que des monstres arrivent et tuez-les pour remplir votre jauge.

Aprés le combat, une courte scéne se déclenche et Fuelle se transforme en Dark King Onyx.



Boss : Dark King Onyx

Pour battre le Dark Onyx, courez de droite a gauche et esquivez les attaques du grand monstre. Dés qu'il s'arréte,
frappez-le avec votre lame et fuyez a nouveau. Si vous avez une grande épée, le combat sera plus facile car vous
pourrez 'atteindre sans trop vous approcher de lui. Faites gaffe aux tourbillons qui peuvent vous endommager
gravement et reprenez les assauts. Utilisez des potions si votre état de santé est critique et recommencez les attaques

jusqu'a ce qu'il décede.

Aprés la scene cinématique, montez les marches du chéateau et rejoignez le Roi pour finir le jeu.

Félicitations ! Vous avez vaincu le Dark King Onyx et complété le jeu !

Battre un Monstre!

Tuer un ennemi avec une épée.

Tir sur un Monstre!

Tuer un ennemi avec un arc et une fleche.
Explose un Monstre!

Tuer un ennemi avec une bombe.

Déja habitué a ca?

Jouer au jeu pendant 5 heures.

Tu t'es protégé!

Se défendre contre une attaque ennemie.
Battre un Ennemi Geéant!

Tuer un Gardien.

Vous avez jeté un sort!

Utiliser la magie de I'ombre.

Regarde ta Vie!

Vous avez obtenu la quantité maximale de vie.

Utilise la Magie!

Vous avez obtenu la quantité maximale de magie.

Bronze



Enregistrement d"’un Monstre!

Enregistrer un ennemi dans I"Encyclopédie.

Votre épée est plus forte!

Améliorer votre épée.

Quelqu'un veut rejoindre!

Créer un personnage.

Prendre une photo souvenir!

Prendre une photo.

Battre un Serpent!

Tuer le Serpent sans prendre aucun dégat.

Battre la Reine des Abeilles!

Tuer la Reine des Abeilles sans prendre aucun dégat.
Battre le Giga Golem!

Tuer le Giga Golem sans prendre aucun dégat.
Battre le Kraken!

Battre le Kraken sans prendre aucun dégat.
Battre le Dragon!

Battre le Dragon sans prendre aucun dégat.
Battre le Chevalier Noir!

Battre le Chevalier Noir sans prendre aucun dégat.
Battre le Prétre Fuelle!

Battre le Prétre Fuelle sans prendre aucun dégat.
Battre le Dark Lord Onyx

Battre le Dark Lord Onyx sans prendre aucun dégat.
Sue Trouveée!

Trouver Sue.

Ai Trouve!

Trouver Ai.



La Princesse Apparait!

Retourner la Princesse dans sa forme originelle.

Et, il est déja a terre...

Rester dans I"auberge avec la Princesse.

L"Aventure Continue!

Finir le jeu sans que la Princesse ne retrouve sa forme originelle.
Tout le monde est Heureux!

Retourner la princesse dans sa forme originelle et finir le jeu.
Enregistrement du Serpent!

Enregistrer le Serpent dans I"Encyclopédie.
Enregistrement de la Reine des Abeilles!
Enregistrer la Reine des Abeilles dans I"Encyclopédie.
Enregistrement du Giga Golem!

Enregistrer le Giga Golem dans I"Encyclopédie.
Enregistrement du Kraken!

Enregistrer du Kraken dans I"Encyclopédie.
Enregistrement du Dragon!

Enregistrer du Dragon dans I"Encyclopédie.
Enregistrement du Chevalier Noir!

Enregistrer le Chevalier Noir dans I"Encyclopédie.
Enregistrement du Prétre Fuelle!

Enregistrer le Prétre Fuelle dans I"Encyclopédie.

Epée des Anciens obtenue!

Obtenir I'épée des Anciens.

C’est quoi ca? Vous avez obtenu |'Epée Sacrée!
Obtenir I'Epée Sacrée

Intéressé dans le Roi Block!

Obtenir une épée en collectant de petits blocs.

Enormément Large et Long...!



Améliorer I'épée dynamo a son maximum.
Gloire! Spéléologue pendant 10 heures!
Jouer au mode Spéléologue pendant 10 heures.
Le 7 chanceux

Posséder exactement 777 piéces dor.
Bouclier des Héros obtenu!

Obtenir le bouclier des héros.

Sauvé un Spéléologue

Finir I'’événement Spéléologue.

Argent

Voyage autour du Monde!

Aller sur toutes les cartes.

Enregistrement du Dark Lord Onyx!
Enregistrer dans I'encyclopédie le Dark Lord Onyx.
Obtenir I'Epée des Héros!

Obtenir I"épée des héros.

Un Héros n’est jamais vaincu!

Finir le jeu sans mourir

Finalement, le monde est sauvé!

Finir le jeu en difficulté From.

Or

Encyclopédie Compléte!
Compléter I'Encyclopédie
Collecter toutes les Epées!
Obtenir toutes les épées.
Félicitations! Mr Spelunker

Finissez le mode Spelunker



Platine

Félicitations!

Félicitations! merci d"avoir joué jusqu'ici.



50 Cent : Blood on the Sand

© THQ / Swordfish Studios 2009

+ D'INFOS m ACHETER
B RECOMPENSES

Ces fonctions de triche deviennent accessibles dans la section du contenu & débloquer.

Munitions illimitées
Remporter 52 médailles en mode Histoire.
Grenades illimitées

Remporter 56 médailles en mode Histoire.

B TROPHEES

Bronze

Je dois mourir ce soir (I'm Supposed To Die Tonight)
Finissez la premiere mission dans n'importe quel mode de difficulté
Monte dans ma caisse (Get In My Car)

Finissez la deuxiéme mission dans n'importe quel mode de difficulté
Notre boutique de bombons (Candy Shop)

Finissez la troisieme mission dans n'importe quel mode de difficulté
Direct a la banque (Straight To The Bank)

Finissez la quatrieme mission dans n'importe quel mode de difficulté
L'enfer du disco (Disco Inferno)

Finissez la cinquieme mission dans n'importe quel mode de difficulté
Le Parc d'Attraction (Amusement Park)

Finissez la sixieme mission dans n'importe quel mode de difficulté

Les flingues sortent (Gunz Come Out)
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Finissez la septieme mission dans n'importe quel mode de difficulté

Je tuerai encore (I'll Still Kill)

Finissez la huiti€me mission dans n'importe quel mode de difficulté

L'envoyer au ciel (Gotta Make It To Heaven)

Finissez la neuviéme mission dans n'importe quel mode de difficulté

J'ai été payé (Got Paid)

Finissez toutes les missions dans n'importe quel mode de difficulté

Enrobage de chaleur (Packin' Heat)

Débloquez tous les pistolets

A bout portant (Point Blank)

Débloquez toutes les armes de combat rapproché

Fusil (Rifled)

Débloquez toutes les armes d'assaut

Explosif (Explosive)

Débloquez toutes les armes spéciales

Novice (Wanna-be)

Obtenez 15 badges d'argent ou plus

Sauveur (Savior)

Ranimez un coéquipier

On est supposé mourir ce soir (We're Supposed To Die Tonight)

Finissez la premiere mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Monte dans notre caisse (Get In Our Car)

Finissez la deuxiéme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Notre boutique de bonbons (Our Candy Shop)

Finissez la troisieme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
On vadirect a la banque (We're Going Straight To The Bank)

Finissez la quatrieme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit

Notre enfer du disco (Our Disco Inferno)



Finissez la cinquieme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Notre Parc d'Attraction (Our Amusement Park)

Finissez la sixieme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Nos flingues sortent (Our Gunz Come Out)

Finissez la septiéme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Nous tuerons encore (We'll Still Kill)

Finissez la huitieme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Nous l'enverrons au ciel (We Gotta Make It To Heaven)

Finissez la neuvieme mission dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Cogne et cours (Hit and Run)

Roulez sur un soldat piéton dans une séquence de conduite

Ramping Up

Terminer n"importe quel scénario de rampe lors d"une section de conduite

De prés (Up Close)

Effectuez une contre attaque meurtriére

La mort d'en haut (Death From Above)

Démolissez 50 véhicules et objets destructibles dans le niveau aérien sans mourir

Faites le (Got It Done)

Réussissez un scénario

Tireur d'élite (Sharpshooter)

Tuer un ennemi en tirant un missile ou une grenade depuis les airs en utilisant le feu de gangster
Affiches volantes (Fly Poster)

Obtenez les 5 posters de n'importe quel niveau. Ce trophée peut aussi étre obtenu en assistant un autre joueur en
coopération.

Entrainement de tir (Target Practice)

Tirez sur les 5 cibles de n'importe quel niveau Ce trophée peut aussi étre obtenu en assistant un autre joueur en
coopération.

S'envoler (Flying High)

Dépassez d'au moins 5 secondes le temps en l'air d'un joueur



Massacre (Massacre)

Tuez 5 ennemis assez rapidement pour obtenir un score de 5 combos
Pas de pare-balles (Not Bulletproof)

Mourrez en mode facile

Argent

Gangster (Gangsta)

Finissez toutes les missions en normal ou dans un mode de difficulté supérieur
Armé jusqu'au dents (Tooled Up)

Débloquez toutes les armes

Régulier (Regular)

Obtenez tous les badges d'argent

Hardcore (Hardcore)

Obtenez 15 badges d'or ou plus

G-Unit (G-Unit)

Finissez toutes les missions dans n'importe quel mode de difficulté en tant que membre de la G-Unit
Maitre des scénarios (Scenario Master)

Réussissez 50 scénarios

Ceinture noire (Black Belt)

Débloquez tous les packs de contre attaques meurtrieres

Or

Pare-balles (Bulletproof)

Finissez toutes les missions en mode difficile
Gangster Original (0.G.)

Obtenez tous les badges d'or

Millionnaire (millionnaire)

Ayez 1,000,000 dollars dans la banque

Platine



100% Effectué

Tous les trophées sont débloqués



A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or

© Sega / Shiny Entertainment 2007

SR AL | S
Ll SOLU TTON COMP

Précisions

A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or est avant tout un jeu axé sur l'action-aventure, et dont le scénario est bien
entendu tiré du film du méme nom. Comme pour beaucoup d'autres adaptations vidéoludiques de films, vous le
retrouverez sur toutes les plates-formes de jeu, mais l'aventure restera sensiblement la méme. Vous ne rencontrerez
gue peu de difficultés au long de votre périple, qui consistera a remplir les taches s'affichant au fur et a mesure dans
votre journal. Elles consisteront principalement & discuter avec des interlocuteurs pour les duper (il faudra réussir des
petites phases de jeu basiques), effectuer un parcours de plates-formes, combattre des hordes d'ennemis, ou encore
utiliser la boussole d'or, aussi appelée aléthiométre. Pour utiliser au mieux ce dernier, vous devrez récupérer un
maximum de significations des 36 symboles tout au long du parcours, a savoir qu'un symbole dispose de trois
significations différentes (symboles référencés en fin de soluce). Ainsi, lorsque via votre journal vous poserez une
question a la boussole, le fait de connaitre les significations de chaque symbole donné vous permettra de vous
concentrer de maniére bien plus " posée " que si vous ne possédiez la signification d'un seul symbole (la réponse peut
étre trouvée, mais la phase de concentration est nettement moins stable). Eh bien, il semble que I'essentiel a été dit...
En route !

Prélude

Toundra

Avancez simplement avec lorek le long de l'unique chemin, en appuyant sur la touche d'interaction pour franchir les
obstacles. Occupez-vous des hordes de loups qui vous assaillent et détruisez les rochers qui vous bloquent le chemin.
Laissez-vous bientdt tomber sur les plates-formes situées en contrebas pour atteindre un secteur rempli de piéges.
Battez ensuite les loups et brisez la roche d'en face pour pénétrer dans une caverne. Avancez sur ce sol qui va
rapidement s'effondrer et soyez prét a utiliser la touche d'interaction au bon moment pour sauter par-dessus les
obstacles. Poursuivez jusqu'a devoir faire chuter un pilier grace a la bonne combinaison de touches qui apparait a
I'écran, puis avancez sur ce pont jusqu'au nouveau point d'interaction. Envoyez Pan sur le mat du bateau pour qu'elle
se déplace le long des poutres jusqu'a gagner l'autre c6té. Avancez dans la caverne avec Lyra et en usant des pouvoirs
de Pan lorsque cela est nécessaire, jusqu'a vous trouver dans un secteur ou il vous faudra sauter de plate-forme en
plate-forme, tout en ayant envoyé des pierres sur la stalactite ou un point scintille, afin de pouvoir continuer a avancer.
Ensuite aura lieu un combat contre un Samoyéede. Enfin " combat " est un bien grand mot, car il ne s'agira en fait que
d'esquiver rapidement ses attaques en appuyant sur le bouton indiqué. Utilisez la forme du faucon pour franchir la
passerelle brisée, puis celle du chat pour rouler rapidement vers l'autre cété avant que le sol ne s'effondre. Il ne reste
plus qu'a courir vers le point " arc-en-ciel " pour clore le chapitre et laisser la place a lorek.

Camp Samoyede

Vous voici au camp. Ici, pas de quartier ! Eliminez toute chose qui se déplace a I'écran a grands coups de griffes ! Vous
devrez ensuite faire écrouler la hutte du Shaman pour engager un combat contre lui. Rien de bien compliqué ici, si ce
n'est qu'il sera plus résistant que les autres ennemis. Il se téléportera a divers endroits mais vos lacérations devraient

avoir raison de lui sans trop de problémes.

Jordan College
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Chambre de Lyra

Dans la chambre de Lyra, tentez une premiére fois de vous échapper par la fenétre, mais celle-ci étant pour l'instant
bloquée, examinez vos billes sur I'étagére pour ensuite vous placer a I'endroit indiqué d'une couleur " arc-en-ciel " afin
de lancer un livre sur le bocal a partir d'ici. Aprés avoir récupéré vos billes, vous aurez un temps limité pour vous
emparer du loquet de la fenétre et I'utiliser sur celle-ci. Il se trouve a gauche, sur la petite étagere qui fait face au lit.
Aprés étre sorti par la fenétre, avancez le long de ce parcours de poutres et de plates-formes, tout en attendant que les
personnes a la fenétre s'en aillent, pour finalement atteindre une surface un peu plus basse ou se trouve Roger. Allez lui
parler et amusez-vous a jeter des noyaux sur les érudits avec lui. Allez ensuite plus a gauche pour rejoindre les deux
garcons qui vous ont provoqué. Il vous faudra rattraper I'un d'eux avant qu'ils n'atteignent le but indiqué. Pour ce faire,
appuyez le plus vite possible sur le bouton de comptage, puis au lieu d'employer le méme chemin que votre cible,
coupez par les toits et vous n'aurez aucun mal a le toucher. Répétez ceci deux fois encore, puis vous devrez
redescendre pour effectuer un parcours en vous balangant sur des poutres horizontales aprés avoir activé le pouvoir du
paresseux de Pan. Aprés avoir atterri, ouvrez la porte vitrée.

Cour

Commencez par scanner le domestique qui balaie un peu plus loin, comme cela vous est indiqué a I'écran, puis vous
entamerez votre premiéere séquence de duperie. Il s'agit de réussir divers mini-jeux afin d'envoyer a votre interlocuteur
une phrase bien convaincante pour qu'il vous croie sur parole. Parlez-lui grace a la touche indiquée et choisissez, si
vous le souhaitez, un objet parmi ceux qui vous aident a réussir les mini-jeux avec plus de facilité (en sachant qu'ils
restent tout de méme assez simples sans l'aide du moindre objet...). Aprés avoir dupé cet homme, continuez d'avancer
pour aller trouver le serviteur et faire de méme avec ce dernier. Faites maintenant machine arriere pour aller de l'autre
c6té de ce balcon, parlez au majordome, situé au fond a gauche. Reculez ensuite vers le plateau de hors-d'oeuvre pour
faire face a l'intendant (celui que sert le vin) et utilisez un de ces petits gateaux sur le pichet placé au-dessus de sa téte.
Au tour du majordome de se faire duper. Approchez ensuite prés de la porte située en face de la ou il se trouvait pour
déclencher une séquence, puis suite a celle-ci, vous vous retrouverez dans la piéce du projecteur. Aprés avoir un peu
utilisé ce dernier, cachez-vous dans la penderie sur votre droite comme vous l'indique Pan. Vous allez devoir ensuite
duper votre oncle...

Londres

Appartement de Mme Coulter

Vous débutez le niveau dans votre chambre et devez sortir par la porte qui n'est pas verrouillée. Tentez d'ouvrir la porte
du bureau de Mme Coulter, puis partez sur la gauche ou vous aurez a vous cacher des domestiques. Placez-vous a
coté de la penderie située en face de la ou vous arrivez, observez la séquence. Tapotez la touche indiquée pour libérer
Pan, puis envoyez ensuite le vase en visant le singe de Mme Coulter. Aprés avoir répété ceci a trois reprises, vous
pouvez accéder au salon, mais il faudra vite vous cacher avant que la servante n'arrive. Allez donc vous accroupir dans
la cheminée et attendez que la femme passe son chemin pour sortir par la porte-fenétre qu'elle vient d'ouvrir. Utilisez le
saut du faucon et vous gagnerez finalement le bureau de Mme Coulter. Observez les points qui scintillent en rose a
I'aide de la touche d'interaction, puis jetez enfin un oeil dans la corbeille pour déclencher une séquence. Vous aurez
ensuite a duper Mme Coulter et a effectuer une séquence d'esquives contre son singe pour clore le chapitre.

Noorderlicht, le jour

Haute mer

Tout d'abord, allez parler a Farder Coram qui vous attend a la salle de réunion, dans le sous-sol de la cabine située a
I'extrémité du navire (sur votre gauche lorsque vous parlez a Jerry, I'homme tatoué sur le pourtour des yeux). Vous
aurez ensuite a parler a Jerry pour gqu'il vous propose de nettoyer les fientes d'oiseaux éparpillées sur le navire... Génial
I Vous pourrez en nettoyer 5 sur 6 pour le moment, mais allons d'abord trouver la serpilliere de 'autre c6té du navire.
Montez a I'échelle, courez de l'autre c6té et trouvez I'échelle suivante pour la descendre et récupérer la serpilliere juste



a gauche. Une fiente se trouvera non loin de la (tenez-vous dessus et appuyez sur le bouton d'interaction). Remontez a
I'échelle pour aller en nettoyer une autre a ce niveau, mais de l'autre c6té. Redescendez la premiere échelle pour
nettoyer la fiente située pres de Jerry et descendez sur le c6té du navire par I'escalier situé derriere ce méme homme.
Une fiente se trouvera un peu plus bas. Repassez derriére le navire via les deux échelles et parlez a Alfons le gitan en
le dupant 3 fois de suite, pour compléter la tache vous demandant d'apprendre a passer pour une gitane.

Suite a la conversation, allez nettoyer une fiente en vous dirigeant sur le coté du bateau grace a I'échelle, juste derriere
lui. Pour nettoyer la derniére fiente, vous devrez parler a Nicholas, qui se trouve au milieu du navire, sur le plan surélevé
accessible via les échelles. Il va vous demander de sauver son daemon et la caméra va alors brievement vous montrer
le parcours a accomplir. Vous devrez démarrer par la grande échelle qui se situe devant le gitan Alfons, mais vous
réalisez que cela est impossible tant que la cheminée est en action. Pour stopper la fumée, allez voir I'homme qui se
tient devant la salle des machines, a c6té de Jerry. Dupez-le et la fumée disparaitra, rendant ainsi I'échelle de derriere
accessible. Une fois au sommet de la cheminée, utilisez la transformation de Pan en chat pour sauter sur la voile et
vous y agripper. Laissez-vous descendre jusqu'a la poutre et avancez jusqu'a pouvoir sauter grace a la touche
d'interaction apparue. Profitez-en pour nettoyer la sixieme fiente, puis montez sur les caisses et faites ronger la corde a
Pan pour remplir la mission. Repartez maintenant voir Ness qui se trouve en face de Jerry, a c6té de son daemon.
Réussissez par deux fois I'épreuve qu'il vous lance avant de retourner parler a Farder Coram. Vous devrez alors utiliser
votre aléthiomeétre pour savoir ce que mijote Mme Coulter. Lorsque vous avez la réponse, sortez et vous vous ferez
attaquer par une abeille. Remportez la phase d'esquive, puis rejoignez enfin votre cabine (du c6té d'Alfons) pour clore
ce chapitre.

Les Inspecteurs

Les recherches

Jerry vous demande d'aller vous cacher sur le pont arriére (coté Alfons). Rendez-vous y et entrez dans le canot de
sauvetage situé au fond sur votre gauche lorsque vous quittez I'échelle et que vous étes dos a elle. Une fois que les
hommes sont dans le secteur, quittez votre cachette pour trouver un tas de neige a proximité 