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N ROUODU U N

L'Encyclopédie des Trucs et Astuces de Jeux Vidéo® a pour vocation de rassembler sous une forme facilement
consultable un maximum d'astuces et de solutions de jeux vidéo sur toutes plateformes de jeux

La version Gold dont vous disposez actuellement contient des astuces pour Playstation Portable. Elle est mise a jour
chagque semaine, et peut-étre téléchargée sur le web, ici : http://www.jeuxvideo.com/dletajv.htm

Nous nous efforcons de faire en sorte que ce document soit aussi exhaustif que possible : il comprend des astuces pour
de vieux jeux, comme pour des jeux plus récents. Pour cette raison, 'lETAJV®, est constamment remise a jour et
enrichie.

Cette encyclopédie contient des :
1) Solutions complétes

Ces solutions vous guident dans le jeu du début a la fin. Elles concernent la plupart du temps des jeux d'aventure ou
des jeux de rdle.

2) Codes de niveaux

Dans certains jeux, a chaque fin de niveau, vous obtenez un code d'accés. Lors d'une partie future, ce code vous
permet de recommencer a jouer au niveau ou vous vous étiez arrété. L'ETAJV® vous permet ainsi de visiter tous les
niveaux du jeu sans avoir & les terminer.

3) Cheat codes

Parfois, les programmeurs prévoient des codes spéciaux afin de tester facilement toutes les fonctionnalités du jeu. C'est
ainsi qu'en tapant certains codes, on obtient des effets divers tels que l'invulnérabilité (code IDDAD dans DOOM par
exemple), les vies infinies, l'accés a n'importe quel niveau du jeu, etc.

4) Codes Action Replay

Uniguement pour les heureux possesseurs d'une extension Action Replay (disponible sur la plupart des consoles du
marché, parfois sous une autre appellation). Ces codes sont a entrer dans l'interface de I'extension et ont des effets
similaires aux cheat codes. Si ce n'est que les codes sont trouvés par des bidouilleurs, et pas prévus par les
développeurs. C'est souvent dans cette catégorie de codes qu'on trouve les effets les plus imprévus...

5) Astuces diverses
Enfin, 'lETAJV® contient également des astuces diverses, des conseils stratégiques, des aides, des débuts de solution,
etc.

AVERTISSEMENT .

L'ETAJV® est une formidable mine d'informations et redonne, la plupart du temps, tout son intérét a un jeu lorsque vous
étes bloqué au point de ne plus pouvoir progresser. Toutefois, une astuce peut tuer tout l'intérét d'un jeu : par exemple
une fois que vous aurez appliqué la solution compléte d'un jeu d'aventure, vous n'y jouerez certainement plus ensuite.
Par conséquent, réfléchissez bien avant d'utiliser telle ou telle astuce...
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300 : March to Glory

© Warner Interactive / Collision Studios 2007

+ OINFOS m ACHETER

EYGAGNER 25 000 KLEOS

Mettez le jeu en pause et faites : Bas, Gauche, Bas, Gauche, Haut, Gauche. Vous aurez gagné 25 000 Kleos
supplémentaires.

EIKLEOS INFINIS

Au menu principal, faites : Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche et Droite.
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A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or

© Sega / Shiny Entertainment 2007

SR AL | S
Ll SOLU TTON COMP

Précisions

A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or est avant tout un jeu axé sur l'action-aventure, et dont le scénario est bien
entendu tiré du film du méme nom. Comme pour beaucoup d'autres adaptations vidéoludiques de films, vous le
retrouverez sur toutes les plates-formes de jeu, mais l'aventure restera sensiblement la méme. Vous ne rencontrerez
gue peu de difficultés au long de votre périple, qui consistera a remplir les taches s'affichant au fur et a mesure dans
votre journal. Elles consisteront principalement & discuter avec des interlocuteurs pour les duper (il faudra réussir des
petites phases de jeu basiques), effectuer un parcours de plates-formes, combattre des hordes d'ennemis, ou encore
utiliser la boussole d'or, aussi appelée aléthiométre. Pour utiliser au mieux ce dernier, vous devrez récupérer un
maximum de significations des 36 symboles tout au long du parcours, a savoir qu'un symbole dispose de trois
significations différentes (symboles référencés en fin de soluce). Ainsi, lorsque via votre journal vous poserez une
question a la boussole, le fait de connaitre les significations de chaque symbole donné vous permettra de vous
concentrer de maniére bien plus " posée " que si vous ne possédiez la signification d'un seul symbole (la réponse peut
étre trouvée, mais la phase de concentration est nettement moins stable). Eh bien, il semble que I'essentiel a été dit...
En route !

Prélude

Toundra

Avancez simplement avec lorek le long de l'unique chemin, en appuyant sur la touche d'interaction pour franchir les
obstacles. Occupez-vous des hordes de loups qui vous assaillent et détruisez les rochers qui vous bloquent le chemin.
Laissez-vous bientdt tomber sur les plates-formes situées en contrebas pour atteindre un secteur rempli de piéges.
Battez ensuite les loups et brisez la roche d'en face pour pénétrer dans une caverne. Avancez sur ce sol qui va
rapidement s'effondrer et soyez prét a utiliser la touche d'interaction au bon moment pour sauter par-dessus les
obstacles. Poursuivez jusqu'a devoir faire chuter un pilier grace a la bonne combinaison de touches qui apparait a
I'écran, puis avancez sur ce pont jusqu'au nouveau point d'interaction. Envoyez Pan sur le mat du bateau pour qu'elle
se déplace le long des poutres jusqu'a gagner l'autre c6té. Avancez dans la caverne avec Lyra et en usant des pouvoirs
de Pan lorsque cela est nécessaire, jusqu'a vous trouver dans un secteur ou il vous faudra sauter de plate-forme en
plate-forme, tout en ayant envoyé des pierres sur la stalactite ou un point scintille, afin de pouvoir continuer a avancer.
Ensuite aura lieu un combat contre un Samoyéede. Enfin " combat " est un bien grand mot, car il ne s'agira en fait que
d'esquiver rapidement ses attaques en appuyant sur le bouton indiqué. Utilisez la forme du faucon pour franchir la
passerelle brisée, puis celle du chat pour rouler rapidement vers l'autre cété avant que le sol ne s'effondre. Il ne reste
plus qu'a courir vers le point " arc-en-ciel " pour clore le chapitre et laisser la place a lorek.

Camp Samoyede

Vous voici au camp. Ici, pas de quartier ! Eliminez toute chose qui se déplace a I'écran a grands coups de griffes ! Vous
devrez ensuite faire écrouler la hutte du Shaman pour engager un combat contre lui. Rien de bien compliqué ici, si ce
n'est qu'il sera plus résistant que les autres ennemis. Il se téléportera a divers endroits mais vos lacérations devraient

avoir raison de lui sans trop de problémes.

Jordan College
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Chambre de Lyra

Dans la chambre de Lyra, tentez une premiére fois de vous échapper par la fenétre, mais celle-ci étant pour l'instant
bloquée, examinez vos billes sur I'étagére pour ensuite vous placer a I'endroit indiqué d'une couleur " arc-en-ciel " afin
de lancer un livre sur le bocal a partir d'ici. Aprés avoir récupéré vos billes, vous aurez un temps limité pour vous
emparer du loquet de la fenétre et I'utiliser sur celle-ci. Il se trouve a gauche, sur la petite étagere qui fait face au lit.
Aprés étre sorti par la fenétre, avancez le long de ce parcours de poutres et de plates-formes, tout en attendant que les
personnes a la fenétre s'en aillent, pour finalement atteindre une surface un peu plus basse ou se trouve Roger. Allez lui
parler et amusez-vous a jeter des noyaux sur les érudits avec lui. Allez ensuite plus a gauche pour rejoindre les deux
garcons qui vous ont provoqué. Il vous faudra rattraper I'un d'eux avant qu'ils n'atteignent le but indiqué. Pour ce faire,
appuyez le plus vite possible sur le bouton de comptage, puis au lieu d'employer le méme chemin que votre cible,
coupez par les toits et vous n'aurez aucun mal a le toucher. Répétez ceci deux fois encore, puis vous devrez
redescendre pour effectuer un parcours en vous balangant sur des poutres horizontales aprés avoir activé le pouvoir du
paresseux de Pan. Aprés avoir atterri, ouvrez la porte vitrée.

Cour

Commencez par scanner le domestique qui balaie un peu plus loin, comme cela vous est indiqué a I'écran, puis vous
entamerez votre premiéere séquence de duperie. Il s'agit de réussir divers mini-jeux afin d'envoyer a votre interlocuteur
une phrase bien convaincante pour qu'il vous croie sur parole. Parlez-lui grace a la touche indiquée et choisissez, si
vous le souhaitez, un objet parmi ceux qui vous aident a réussir les mini-jeux avec plus de facilité (en sachant qu'ils
restent tout de méme assez simples sans l'aide du moindre objet...). Aprés avoir dupé cet homme, continuez d'avancer
pour aller trouver le serviteur et faire de méme avec ce dernier. Faites maintenant machine arriere pour aller de l'autre
c6té de ce balcon, parlez au majordome, situé au fond a gauche. Reculez ensuite vers le plateau de hors-d'oeuvre pour
faire face a l'intendant (celui que sert le vin) et utilisez un de ces petits gateaux sur le pichet placé au-dessus de sa téte.
Au tour du majordome de se faire duper. Approchez ensuite prés de la porte située en face de la ou il se trouvait pour
déclencher une séquence, puis suite a celle-ci, vous vous retrouverez dans la piéce du projecteur. Aprés avoir un peu
utilisé ce dernier, cachez-vous dans la penderie sur votre droite comme vous l'indique Pan. Vous allez devoir ensuite
duper votre oncle...

Londres

Appartement de Mme Coulter

Vous débutez le niveau dans votre chambre et devez sortir par la porte qui n'est pas verrouillée. Tentez d'ouvrir la porte
du bureau de Mme Coulter, puis partez sur la gauche ou vous aurez a vous cacher des domestiques. Placez-vous a
coté de la penderie située en face de la ou vous arrivez, observez la séquence. Tapotez la touche indiquée pour libérer
Pan, puis envoyez ensuite le vase en visant le singe de Mme Coulter. Aprés avoir répété ceci a trois reprises, vous
pouvez accéder au salon, mais il faudra vite vous cacher avant que la servante n'arrive. Allez donc vous accroupir dans
la cheminée et attendez que la femme passe son chemin pour sortir par la porte-fenétre qu'elle vient d'ouvrir. Utilisez le
saut du faucon et vous gagnerez finalement le bureau de Mme Coulter. Observez les points qui scintillent en rose a
I'aide de la touche d'interaction, puis jetez enfin un oeil dans la corbeille pour déclencher une séquence. Vous aurez
ensuite a duper Mme Coulter et a effectuer une séquence d'esquives contre son singe pour clore le chapitre.

Noorderlicht, le jour

Haute mer

Tout d'abord, allez parler a Farder Coram qui vous attend a la salle de réunion, dans le sous-sol de la cabine située a
I'extrémité du navire (sur votre gauche lorsque vous parlez a Jerry, I'homme tatoué sur le pourtour des yeux). Vous
aurez ensuite a parler a Jerry pour gqu'il vous propose de nettoyer les fientes d'oiseaux éparpillées sur le navire... Génial
I Vous pourrez en nettoyer 5 sur 6 pour le moment, mais allons d'abord trouver la serpilliere de 'autre c6té du navire.
Montez a I'échelle, courez de l'autre c6té et trouvez I'échelle suivante pour la descendre et récupérer la serpilliere juste



a gauche. Une fiente se trouvera non loin de la (tenez-vous dessus et appuyez sur le bouton d'interaction). Remontez a
I'échelle pour aller en nettoyer une autre a ce niveau, mais de l'autre c6té. Redescendez la premiere échelle pour
nettoyer la fiente située pres de Jerry et descendez sur le c6té du navire par I'escalier situé derriere ce méme homme.
Une fiente se trouvera un peu plus bas. Repassez derriére le navire via les deux échelles et parlez a Alfons le gitan en
le dupant 3 fois de suite, pour compléter la tache vous demandant d'apprendre a passer pour une gitane.

Suite a la conversation, allez nettoyer une fiente en vous dirigeant sur le coté du bateau grace a I'échelle, juste derriere
lui. Pour nettoyer la derniére fiente, vous devrez parler a Nicholas, qui se trouve au milieu du navire, sur le plan surélevé
accessible via les échelles. Il va vous demander de sauver son daemon et la caméra va alors brievement vous montrer
le parcours a accomplir. Vous devrez démarrer par la grande échelle qui se situe devant le gitan Alfons, mais vous
réalisez que cela est impossible tant que la cheminée est en action. Pour stopper la fumée, allez voir I'homme qui se
tient devant la salle des machines, a c6té de Jerry. Dupez-le et la fumée disparaitra, rendant ainsi I'échelle de derriere
accessible. Une fois au sommet de la cheminée, utilisez la transformation de Pan en chat pour sauter sur la voile et
vous y agripper. Laissez-vous descendre jusqu'a la poutre et avancez jusqu'a pouvoir sauter grace a la touche
d'interaction apparue. Profitez-en pour nettoyer la sixieme fiente, puis montez sur les caisses et faites ronger la corde a
Pan pour remplir la mission. Repartez maintenant voir Ness qui se trouve en face de Jerry, a c6té de son daemon.
Réussissez par deux fois I'épreuve qu'il vous lance avant de retourner parler a Farder Coram. Vous devrez alors utiliser
votre aléthiomeétre pour savoir ce que mijote Mme Coulter. Lorsque vous avez la réponse, sortez et vous vous ferez
attaquer par une abeille. Remportez la phase d'esquive, puis rejoignez enfin votre cabine (du c6té d'Alfons) pour clore
ce chapitre.

Les Inspecteurs

Les recherches

Jerry vous demande d'aller vous cacher sur le pont arriére (coté Alfons). Rendez-vous y et entrez dans le canot de
sauvetage situé au fond sur votre gauche lorsque vous quittez I'échelle et que vous étes dos a elle. Une fois que les
hommes sont dans le secteur, quittez votre cachette pour trouver un tas de neige a proximité et interagir dessus pour
confectionner une boule. Envoyez celle-ci sur la flamme de la torche que tient I'homme prés de son chien pour qu'elle
s'éteigne, vous permettant ainsi de monter la grande échelle de la cheminée. Utilisez le chat pour vous déplacer sur la
voile, regagnez le sol de ce niveau. Evitez le garde et descendez l'autre échelle qui vous meéne a I'avant du navire. La,
vous devrez rester positionné derriere une caisse et vous déplacer en méme temps qu'elle (apres avoir fait ronger la
corde a Pan) pour ne pas étre repéré. Lorsque la caisse se retrouve bloquée sur le bord du navire, passez derriére pour
descendre a I'échelle et pour avancer par le bas. Utilisez le chat pour grimper au filet et ainsi rejoindre la cabine menant
a la salle de réunion. Une fois dans cette derniére, il vous faudra distraire 'homme qui fouille cette piéce. Rongez la
corde indiquée sur le coté droit de la piece, rampez sous la table pour atteindre le coté gauche et interagir avec le point
qui scintille. Chapitre terminé !

Trollesund

Arrivée

Le chapitre commence avec une petite phase ou vous contrblerez lorek, mais ou vous perdrez obligatoirement contre
les soldats... Vous revoici dans la peau de Lyra. Commencez par partir sur la gauche pour aller trouver l'aéronaute Lee
Scoreshy, puis vous devrez ensuite trouver Farder Coram pour lui parler de cette rencontre. Vous le trouverez en vous
rendant au Conseil des sorciéres, au fond a droite de I'allée dans laquelle vous étiez en entrant dans la ville. Vous aurez
une discussion avec le docteur Lanselius et vous devrez répondre a sa question en utilisant l'aléthiométre. Aprés avoir
réussi le premier test, il vous faudra répondre & une deuxiéme question. Une fois que la boussole vous indique de suivre
votre instinct, tournez-vous et observez les arcs contre le mur.

lorek Byrnison

Suite a la séquence, allez trouver lorek dans le secteur situé a gauche du Conseil des sorciéres, (entre le groupe de



cing personnes et I'homme adossé a une poutre). Consultez 'aléthiométre (dans un endroit ou il est possible de
I'utiliser) pour savoir ou se trouve I'armure de lorek, puis retournez vers I'ours pour lui dire que vous savez ou elle est
située. Allez ensuite parler a I'enfant entierement a gauche de la ville pour qu'il vous donne un moyen de pénétrer dans
le Magisterium. Il vous mettra d'abord au défi de le battre a la course. Suivez son chien en utilisant la transformation de
Pan en chat, puis aprés avoir gagné, soyez convaincant avec I'enfant pour qu'il vous indique le chemin secret menant
au Magisterium. Suite a la conversation, avancez dans l'arc-en-ciel a gauche de I'écran lorsque vous suivez les rails
pour clore le niveau.

Epreuve de force

Les quais

Vous allez devoir effectuer un parcours jonché de caisses et de poutres, ol vous devrez alterner entre les différentes
transformations de Pan pour progresser. Vous n'aurez pas de mal a deviner le chemin puisqu'il est quasiment imposé (a
part quelques divergences pour récupérer des items supplémentaires). Non, la ou interviendra la difficulté
malheureusement, ce sera au niveau de la maniabilité de la fillette. Nous sommes bien loin du gameplay d'un Mario et
vous risquez de recommencer a plusieurs reprises a cause du manque de précision inhérent au soft durant ses phases
de plates-formes. Une fois de l'autre c6té, il vous faudra avancer tout en évitant les gardes qui rddent autour du
Magisterium. Commencez donc par monter sur les containers pour vous trouver au niveau d'un noeud a faire ronger par
Pan, en trouvant le bon timing de sorte que ce gros filet de poissons tombe sur la téte du premier garde. Lorsque le
deuxiéme sera attiré par lI'accident, courez jusqu'au fond pour ensuite devoir tourner a droite et éviter ou battre un autre
garde. Montez ensuite la grande échelle, puis sautez sur le petit toit, sous lequel a lieu une conversation entre deux
hommes. Sautez alors sur le chariot droit devant pour atteindre finalement le mur de la cour du Magisterium.

Magisterium

Une fois dans cette cour, vous devrez vous placer a I'endroit indiqué par le scanner et lancer une pierre sur l'interrupteur
qui vous fait face, pour ensuite rapidement aller appuyer sur celui de droite, ce qui enclenchera I'ouverture de la porte. A
I'intérieur du batiment, entrez dans la premiéere piéce, puis allez vous cacher dans la piece d'a c6té, sous la table du
fond, comme vous l'indique Pan. Une fois que les deux hommes ont fait leur affaire, allez agir sur le bouton rouge du
panneau de contrdle aprés avoir ramassé les documents sur le bureau. Allez enfin récupérer le casque de lorek pour le
lui ramener. Suite a la cinématique, vous devez vaincre cette machine en dirigeant I'ours. Pour ce faire, approchez-vous
d'elle en passant par derriére, poussez-la en appuyant sur le bouton indiqué lorsqu'il s'affiche (puis en martelant le
bouton d'attaque), pour ensuite lacérer la boule bleue qui fait office de point faible. Répétez cette opération plusieurs
fois en évitant au maximum de vous faire toucher, puis vous remporterez cette épreuve.

Le Nord

Le camp des gitans

Approchez-vous de M. Scoresby qui se trouve prés du chaudron non loin d'ici, vous devrez retrouver son outil de
nettoyage. Il est situé sur des caisses, au fond du camp de tentes et il est éclairé de violet. Vous ne pouvez pas le rater.
Aprés l'avoir rapporté a Scoreshy, retournez vers les tentes pour parler a 'homme de I'entrée pour qu'il vous dise de
rejoindre Lord Faa. Il vous attend dans la tente un peu plus grande située plus a droite, puis il vous demandera de poser
une question a la boussole, au sujet de Bolvangar. Aprés avoir obtenu la réponse, allez parler a Lord Faa, il vous faudra
alors répondre a une nouvelle question, en utilisant les mémes symboles. Finissez la conversation avec Lord Faa, une
scéne se déclenchera. Vous partez avec lorek.

Ravin arctique/Pont glacial
Avancez le long du parcours sur le dos de lorek en évitant ou éliminant les sorciéres, tout en allant de temps a autre

récupérer des items dans les cavernes situées sur les c6tés, ou seule Lyra peut se rendre. Poursuivez jusqu'a devoir
pousser un grand pilier de pierre avec lorek afin de le faire chuter et de vous en servir comme d'un pont (vous n'étes



pas obligé de passer par la pour rejoindre les hauteurs, mais ce chemin est moins infesté de sorciéres que celui de
gauche). Afin d'ouvrir la porte qui vous fera bient6t face, rendez-vous dans la caverne de gauche pour actionner un
levier (vous trouverez un symbole pour le nourrisson au fond a droite de la caverne). Vous allez bient6t atteindre la
carcasse d'un avion, puis en poursuivant toujours un peu plus haut tout en explorant les cavernes des cétés, vous
parviendrez jusqu'a la reine des sorciéres, a affronter avec lorek sur un vaste espace glacé.

Reine Vala

Pour la vaincre, évitez ses fleches tout en vous approchant d'elle en lui tournant autour, puis essayez tant bien que mal
de vous placer dans I'axe pour lui porter un coup et poursuivre avec Y si le bouton apparait.

Poursuite des Samoyedes

Dans la séquence qui va suivre, vous devrez descendre rejoindre les enfants au ravin en vous frayant un chemin a
travers les Samoyédes. C'est un parcours de plusieurs minutes ou vous n‘avez qu'a avancer en lacérant les ennemis et
en évitant leurs fleches. Vous trouverez par moments de la mousse magique en guise de soin.

Embuscade au camp

L'embuscade

Vous débutez le niveau avec lorek et devez éliminer quelques Samoyedes, avant que ces derniers ne tirent des fleches
enflammées sur les tentes. Vous devrez vous approcher de ces derniéres et marteler la touche affichée a I'endroit
indiqué pour éteindre les flammes, tout en vous occupant des ennemis. Allez ensuite détruire les trois poutres qui
soutiennent la plate-forme d'ou tirent les archers, puis apres avoir réglé son compte a tout le monde, vous aurez a
éliminer un Shaman. Une bestiole rouge va apparaitre et viendra vous attaquer. Eliminez-la également en sauvant au
moins une tente, il faudra bient6t vous créer un autre pont que la fréle passerelle qui vous fait face. Frappez donc les
glaces sur votre gauche, traversez, puis partez a droite. Viendra une phase de combat contre un chasseur qui
contrélera un daemon glouton. Occupez-vous uniquement du chasseur, en vous dépétrant si besoin de la béte génante.
Remportez ce combat pour clore le chapitre.

Bolvangar

La cantine

A nouveau dans la peau de Lyra, allez parler a Roger a gauche de la piéce, puis suite a la discussion, parlez aux
enfants lorsque cela est possible, revenez dire & Roger que le mot est passé. Parlez a I'enfant qui se tient face a la
grande fresque puis il vous parlera de Larry, le garcon roux qui he souhaite pas discuter. Prenez ensuite un gateau
dans le panier pour lui jeter a la figure et pour créer ainsi la diversion qui vous permettra de sortir par le plafond, a
I'endroit indiqué précédemment par Roger. Une fois en haut, effectuez le parcours qui vous méne aux conduits en
utilisant les diverses capacités de Pan et en évitant de vous faire toucher par la vapeur. Une fois & quatre pattes dans le
conduit, avancez jusqu'a trouver la trappe menant aux portemanteaux. Parlez a la dame de service en la convainquant,
afin d'obtenir le double de la clé. De retour a la cantine, parlez & nouveau a Roger, puis revenez vers le panier pour
créer a nouveau une diversion grace a Larry. Montez une fois de plus par le plafond, puis partez cette fois vers le
passage de droite. Evitez les jets de vapeur en grimpant sur le grillage a I'aide de la transformation en chat, puis une
fois dans le prochain secteur, sautez sur la plate-forme qui fait I'angle pour interagir a I'endroit indiqué et ainsi éteindre
les interrupteurs sur le grillage. Grimpez-y en vous étant changé en chat (en faisant attention toutefois aux bréves
décharges qui subsistent) puis poursuivez grace au faucon. Vous devrez bientdt utiliser le paresseux face a une poutre
horizontale, puis finissez le parcours avec le faucon. Rampez dans l'ouverture pour atteindre une autre piéce, dans
laquelle une séquence va se déclencher. Cachez-vous entre les deux structures puis suivez la cinématique. Poursuivez
ensuite vers la gauche jusqu'a trouver une trappe a utiliser.

Retour de Mme Coulter



Vous trouverez Roger qui vous indiquera que la piece de derriére est sre et qu'il montera la garde devant la porte.
Pénétrez donc dans cette salle pour utiliser la boussole et répondre a la question " comment puis-je nous sortir de cet
horrible endroit ? ". Lorsque vous obtenez la réponse, il vous faudra vous cacher sous la table. Apres la séquence,
approchez de Mme Coulter pour la duper. Suite a votre réussite, vous vous échappez et le singe de Mme Coulter vous
poursuit. Vous devrez progresser dans ce couloir en vous cachant a trois reprises sous les tables des cotés, jusqu'a
devoir franchir la porte de la salle des machines.

Le sauvetage

Assaut de lorek

Vous contrblez maintenant lorek et avez a détruire toutes les tours sur votre chemin. Une fois ceci fait, détruisez les
deux lance-flammes (par les c6tés). A nouveau dans la peau de Lyra, approchez de la fissure rouge vers la droite pour
aller lancer des boules de neige sur les gardes pendant que Pan ronge les céables. Une fois qu'il a terming, c'est a lorek
de se charger des gardes afin que les enfants puissent s'échapper. S'ensuivra ensuite un combat contre un boss équipé
d'un lance-flammes... Vous devez I'éviter pour le moment, le temps que Lyra confectionne une grosse boule de neige
dont vous vous servirez contre ce boss. Une fois qu'il est touché, profitez-en pour aller le lacérer jusqu'a ce qu'il puisse
rallumer son arme. Lyra va alors confectionner une autre boule, vous devrez répéter en tout I'opération 3 fois pour venir
a bout de cet ennemi.

Cour de Svalbard

Cellule de prison

Approchez-vous de la grille pour déclencher une séquence, puis allez parler a cet homme. Il vous demande de trouver
son médaillon. Pour ce faire, creusez dans le coin droit (lorsque vous faites face a la grille) avec la touche indiquée.
Vous aurez ensuite a demander a I'aléthiométre ou se trouve lorek. Une fois la réponse obtenue, une heure va
s'écouler, puis ce sera le moment pour parler a 'homme attaché sur la gauche pour le duper. Aprés I'heure suivante,
allez appeler le gedlier a la grille pour lui demander de vous amener vers le roi Ragnar. Durant le trajet, faites en sorte
de rester sous la lumiére tout en récupérant un maximum d'items. Dupez le dernier garde pour finalement vous trouver
devant le roi et le duper a son tour. Réussissez les épreuves de dialogues et obtenez les réponses grace a la boussole.

Destin de Svalbard

Pour ce combat, vous aurez a effectuer la série de touches affichée a I'écran. Si vous réussissez, vous aurez alors
'avantage de l'attaque et devrez choisir entre frapper en haut, au milieu ou en bas. Si vous n'avez pas l'avantage, vous
devrez alors vous protéger dans une des trois directions citées plus haut. Continuez a appuyer sur les touches
lorsqu'elles apparaissent et vous viendrez a bout de Ragnar. lorek devient le roi de Svalbard.

Assaut du Zeppelin

L'attaque

Protégez Lyra des attaques des sorcieres en prenant garde que sa barre de vie ne redescende pas a zéro, puis une fois
ceci fait, détruisez le muret de derriére, puis les rochers pour continuer vers ce chemin. Progressez jusqu'a trouver I'un
des votres, ouvrez la porte de gauche pour secourir son frére. Revenez ensuite ouvrir la porte de droite apres avoir
nettoyé le secteur, occupez-vous de ce lance-flammes en frappant les endroits qui scintillent en rouge. Poursuivez
jusqu'a faire chuter une plaque sur les pieges du bas, puis continuez dans cette direction. Lacérez les gros tuyaux
verticaux pour détruire la structure, puis avancez. Aprés avoir détruit une petite tourelle et effectué un grand saut,
continuez jusqu'a trouver un nouvel ours a aider. Détruisez tous les ennemis du secteur afin de pouvoir briser la grande
porte en bois et pour laisser I'ours préparer le lance-feu pendant que vous vous chargez des ennemis. Détruisez en
priorité les tourelles situées sur la périphérie, puis utilisez le lance-feu une fois qu'il est prét. Reprenez ensuite le combat



contre une nouvelle flopée d'ennemis jusqu'a devoir a nouveau utiliser la catapulte sur le zeppelin.

Lumieres du Nord

Crédits
Ah ben non... Pas de jeu dans ce chapitre... Il s'agit juste des crédits de fin... ™

Signification des 36 symboles de I'aléthiometre

La foudre : inspiration, destin, hasard...

Le taureau : terre, pouvoir, honnéteté...

Le griffon : trésor, vigilance, courage...

L'arbre : fermeté, abri, fertilité...

Le cheval : Europe, voyages, fidélité...

Le chaudron : alchimie, métier, sagesse réalisée...
L'oiseau : ame (le deemon), printemps, mariage...
Le casque : guerre, protection, vision étroite...
L'épée : justice, détermination, I'Eglise...

Le nourrisson : futur, malléabilité, vulnérabilité...
Le dauphin : eau, résurrection, jeu...

Le globe : politique, souveraineté, gloire...

Le hibou : nuit, hiver, peur...

Le crocodile : Amérique, rapacité, entreprise...
L'ancre : espoir, fermeté, prévention...

La chandelle : feu, foi, étude...

L'abeille : travail productif, douceur, lumiere...
L'ange : messager, hiérarchie, désobéissance...
L'abondance : richesse, automne, hospitalité...
Le chameau : Asie, été, persévérance...

Le compas : rigueur, mathématiques, science...
La marionnette: obéissance, soumission, grace...
L'éléphant : Afrique, charité, continence...

Le caméléon : air, avidité, patience...

La pomme : péché, savoir, vanité...
L'Alpha/I'Oméga : finalité, processus, fatalité...
La madone : maternité, féminin, vénération...

La lune : chasteté, mystére, étrange...

Le pain : nourriture, berger, sacrifice...

Le jardin clos : nature, innocence, ordre...

Le luth : poésie, rhétorique, philosophie...
L'homme frustre : Homme frustre, virilité, désir...
La fourmi : travail mécanique, diligence, zéle...
Le serpent : mal, ruse, sagesse naturelle...

Le soleil : jour, autorité, vérité...

Le sablier : temps, mort, changement...



A Space Shooter for Two Bucks!

© Frima Studio 2010

CHEAT CODES

Ces codes sont a saisir a I'écran des crédits.

Argent max

Gauche, Droite, Gauche, Droite, & , Droite, & , @& @ , Start.
Désactiver l'inertie du vaisseau

® 8 6. 69 ® ® ® 06, sat

Grande vitesse

@ ® , B, Gauche, Droite, Gauche, Gauche, Haut, & , Start.
Invincibilité

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, @ , Start.
Overdrive max

Bas, Gauche, Haut, Droite, & & & ® @ , Start.
Ralenti

® , @ , @ , Droite, Gauche, Droite, Droite, @ , @ , Start.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00039459-a-space-shooter-for-two-bucks.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-25628-0-1-0-1-0-a-space-shooter-for-two-bucks.htm

Ace Combat Joint Assault

© Namco Bandai / Project Aces 2010

+ DIINFOS m ACHETER
EXTOUS LES AVIONS

FALKEN

Terminer la mission SP 02.
FENRIR
Terminer la mission 21A en mode Ace.

Varcolac

Terminer la mission 21A en mode Ace avec le rang S.
X-02

Terminer la mission SP 01.

EIEMBLEME DE MOBIUS1

Effectuer 100 sorties.

EYMISSIONS SP

Mission SP1

Terminer toutes les missions en difficulté Hard.
Mission SP2

Terminer toutes les missions en difficulté Ace.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00035726-ace-combat-joint-assault.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-23334-0-1-0-1-0-ace-combat-joint-assault.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400035726&Url=http://www.amazon.fr/dp/B003JKKY86/ref=asc_df_B003JKKY867199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B003JKKY86&linkCode=asn

EIDIFFICULTE ACE

Terminer toutes les missions en difficulté Hard, en dehors des missions Joint Assault et des missions SP.



Ace Combat X : Skies of Deception

© Namco 2006

+ D'INFOS m ACHETER
BIMEDAILLES

Bronze Ace Détruisez 200 ennemis

Expert Marksman Détruisez 50 avions avec les guns

Eye of the Storm Battez Gleipnir

Freedom Tower Libérez Griswall

Gol d Ace Détruisez 1000 ennemis

Land Guardi an Pertes alliées minimales a Stand Canyon

Mark of the Vioarr Battez Fefnir

Mar ksman Détruire 5 avions avec les guns

Sea Guardi an Dommages minimums sur la floote alliée a Terminus Island
Shar pshoot er Détruire 15 avions avec les guns

Silver Ace Détruire 500 ennemis


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00016070-ace-combat-x-skies-of-deception.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-11686-0-1-0-1-0-ace-combat-x-skies-of-deception.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400016070&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0048MJ6J2/ref=asc_df_B0048MJ6J27199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B0048MJ6J2&linkCode=asn

Akiba's Trip

CHANGER DE SOUS-VETEMENTS

Mener a bien 3 embranchements du scénario (NIRO, Kageyashi et Rui).

MODELES DES PERSONNAGES

Terminer le jeu en découvrant tous les embranchements.

EIMODE NOPPO & CHIBI

Terminer le jeu en difficulté Otaku.

BIDIFFICULTE OTAKU

Terminer le jeu.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00039822-akiba-s-trip.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-25860-0-1-0-1-0-akiba-s-trip.htm

Alien Syndrome

© Sega / Totally Games 2007

+ DIINFOS m ACHETER
PLUS DIFFICILE

Mode Difficile

Terminer le jeu en mode Normal.
Mode Expert

Terminer le jeu en mode Difficile.

EYMODES DE DIFFICULTE BONUS

Mbde Difficile : Terminez le jeu en mode Normal.
Mbde Expert : Terminez le jeu en mode Difficile.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00017479-alien-syndrome.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-5256-0-1-0-1-0-alien-syndrome.htm
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Another Century's Episode Portable

+ DUINFOS m ACHETER

© Namco Bandai

TOUTES LES UNITES

0 Gundam

Terminer le Block 8 (35 Secrets)
00 Raiser

Terminer le Block 6

Auge

Terminer le Block 8 (30 Secrets)
Batshuu

Terminer le Block 8

Bilbine

Terminer le Block 4
Dominator

Terminer le Block 9

Falguen MAFFU

Terminer le Block 6
Gilgazamune

Terminer le Block 8 (80 sous-missions)
Gundam Exia Repair I
Terminer le Block 5
Johnathan Baronz

Terminer le Block 8
Leprechaun

Terminer le Block 8 (20 Rang Ace)
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Nirvash type ZERO spec-V
50 Ace Ranks

Oukaoh

Terminer le Block 8 (40 Rang Ace)
Powered Layzner

Terminer le Block 5

Quincy Baronz

Terminer le Block 8 (20 Secrets)
RVF-25

Terminer le Block 3

Sazabi

Clear 240 sub-missions
Shinkirou

Terminer le Block 3

Stark Dyne

Terminer le Block 8 (10 Secrets)
Strike Freedom

Terminer le Block 2

Turn X

Terminer le Block 8 (200 sous-missions)
VF-25G

Terminer le Block 2

VE-25S

Terminer le Block 4

Yatenkou

Terminer le Block 8 (160 sous-missions)
Zakarl

Terminer le Block 8 (30 Rang Ace)



Zwarth

Terminer le Block 8 (120 sous-missions)



+ OINFOS m ACHETER

Ape Academy

© Sony 2005

B JEUX SPECIAUX

En mode Academy, obtenez les trois pieces spectre en remportant les défis sur les cases ou les piéces sont cachées

afin d'accéder a des jeux spéciaux. Il y a quatre jeux en tout.

EIMINI-JEUX

Ape Ping-Pong

Obtenir 40 emblémes.

Ape Ping-Pong (persos bonus)
Terminer le mini-jeu Ape Ping-Pong.
Jake Attacks

Obtenir 30 emblémes.

Snowkids Snowboarding
Obtenir 10 emblémes.

Specter Boxing

Obtenir 20 emblémes.

Specter Boxing (persos bonus)
Terminer le mini-jeu Specter Boxing.
Survival du mode Spector Boxing

Terminer le mini-jeu Specter Boxing.
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Ape Escape : On the Loose

© Sony 2006

+ DUINFOS m ACHETER

BXLES MINI-JEUX

Voici les conditions a remplir pour débloquer les 4 mini-jeux existant dans Ape Escape :

Snowkidz Racing : collectez 10 emblémes
Specter boxing : collectez 20 emblémes
Jack Attacks : collectez 30 emblémes
Ape Ping Pong : collectez 40 emblémes

PERSONNAGES BONUS

Mode Specter Boxing
En terminant ce mini-jeu, vous débloquerez plusieurs persos jouables dont Specter, ainsi que le mode Survival.

Ape Ping Pong
Terminez le mode Tournoi et battez Specter et Yellow Pipotron pour les débloquer en modes Tournoi et Entrainement.

BICAPTURER SPECTER

Pour pouvoir définitivement capturer Specter, vous devez le battre une seconde fois dans le niveau spécial qui se
débloque apres avoir capturé tous les singes de chaque niveau. Vous pourrez alors voir la vraie fin du jeu.

EYECHAPPER A UNE CHUTE MORTELLE

Lorsque vous tombez d'une falaise, vous pouvez éviter de perdre une vie en appuyant rapidement sur Start puis B ot
en sélectionnant "oui".
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Archer Maclean's Mercury

© Atari / Ignition Entertainment 2005

+ DUINFOS m ACHETER

EIDEBLOQUER TOUS LES NIVEAUX

Au menu principal, choisissez le mode 2 joueurs. Entrez hg? en guise d'initiales. Retournez au menu principal et
commencez une partie solo. A I'écran de sélection du monde, maintenez L + R et appuyez sur SELECT. Tous les
niveaux sont maintenant débloqués. Pour les re-bloquer, il suffit de maintenir L + R et d'appuyer sur Select a nouveau.

NIVEAUX BONUS

Obtenez le meilleur score dans chaque monde pour débloquer I'ensemble des niveaux bonus.
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Armored Core 3 Portable

© Metro 3D / From Software 2010

B EMBLEMES

Choisissez un adversaire d'aréne que vous avez vaincu, puis appuyez en méme temps sur L et R lorsque vous voyez
son profil. Vous obtiendrez ainsi son embleme a la place du vétre.
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Army of Two : Le 40eme Jour

© Electronic Arts / EA Montreal 2010

+ DINFOS m ACHETER
B PERSONNAGES A DEBLOQUER

Jonah

Finir le jeu dans n'importe quel mode de difficulté.

Smiley

Finir le jeu dans n'importe quel mode de difficulté.

Isaac Clarke

Finir le jeu en faisant toujours des choix de moralité positif.
Dante

Finir le jeu en faisant toujours des choix de moralité négatif.

B ARMES A DEBLOQUER

Canon Tesla
Terminer le jeu.
Spreadgun

Terminer le jeu.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00029874-army-of-two-le-40eme-jour.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-20234-0-1-0-1-0-army-of-two-le-40eme-jour.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400029874&Url=http://www.amazon.fr/dp/B002Q8I1VE/ref=asc_df_B002Q8I1VE7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B002Q8I1VE&linkCode=asn

Astro Boy : The Video Game

© D3 Publisher / High Voltage 2009

+ DINFOS m ACHETER

EYCHEAT CODES

Changer de costume

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

L, Haut, Bas, R.

Dash infini

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

R, Gauche, Haut.

Invincibilité

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

Bas, Bas, Haut, L, R.

Niveaux débloqués

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

Droite, L, Bas, L.

Stats au maximum

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites

Gauche, R, Bas, Bas, L.

Supers désactivés

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

R, L, Gauche.

Supers illimités

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

L, Droite, L, Haut, Bas.

R, Haut,

Haut,

Haut, L,

: Gauche,

L, L, R,

Gauche,
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Atari Classics Evolved

© Atari 2007

EITOUS LES JEUX ATARI 2600

Terminer les 44 challenges.
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ATV Off Road Fury : Blazin' Trails

© Sony / Climax 2006

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Allez dans "Player Profile" du menu "Options" et choisissez "Enter Cheat", puis entrez les codes suivants :

$nmoneybags$ 1500 crédits

Al'l Access Tous les engins

Duds Toutes les pieces mécaniques
Bubs Toutes les jantes

Snogt est Tous les pots d'échappement
Bi | | boar ds Toutes les vidéos

BONUS D'ENTRAINEMENT

Complétez toutes courses en mode Entrainement avec les rangs Or, Argent et Bronze pour obtenir les trois "Talon ATV"
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ATV Off Road Fury Pro

© Sony / Climax 2008

+ DINFOS m ACHETER
B TOUT DEBLOQUER

Pour tout débloquer, entrez lazyboy dans le menu des codes.
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B-Boy

© Sony / Freestyle Games 2006

+ DINFOS m ACHETER
EBYMOTS DE PASSE

11910 Débloquer le niveau Pro

15483 Hype au max (pour les 2 concurrents)

17345 Débloquer le niveau Club

20014 Débloquer toutes les tenues

26939 Désactiver tous les codes

34589 Débloquer tout le contenu du mode Jam

35535 Jouer en tant que Host 1

39572 Débloquer tout le contenu du mode Livin' Da Life
41549 Désactiver le HUD pendant les duels

43649 Débloquer tous les mouvements pour les modes Livin' Da Life et Jam
50361 Débloquer tous les mouvements

56239 Cacher les "beat markers"

61275 Jouer en tant que Rack

78727 Débloquer toutes les musiques

83083 Red Bull king of the ring

85363 Débloquer tous les persos du mode Jam

85872 Débloquer toutes les musiques du mode Jam
92750 Débloquer tous les niveaux du mode Jam
93665 Crazy legs

EYJOUER AVEC LILOU (MODE ARCADE)

Remportez le duel Survivor en Facile, Normal et Difficile avec Mouse.

E¥TOUS LES PERSONNAGES (MODE ARCADE)

Crazy Legs

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Kmel.
Crumbs

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Ivan.
Host 1

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Lilou.
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Kazuhiro

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Hong 10.
Kmel

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Ruen.
Lilou

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Mouse.
Mellow D

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Rosa Roc.
Physicx

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Darkness.
Rack

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Physicx.
Sonic

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Benny.

d TOUS LES ENVIRONNEMENTS

Battle Of The Year Cypher

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec lvan.

City Park Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Rack.
Downtown Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Host 1.
FSS Korea

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Physicx.
FSS USA

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Rosa Roc.

Grand Jam



Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Mouse.
IBE

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Benny.
Red Bull: King Of The Ring

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Sonic.
Rock Steady Anniversary

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Crazy Legs.
South Side Harbour Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Lilou.
Stormdrain Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Kmel.
Street Final

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Ruen.
The Jam Down

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Mellow D.
The Tower Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Kazuhiro.
UK Champs

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Hong 10.
Urban Games

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Darkness.
Urban Outlaws

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Crumbs.



EYCHANSONS

Blow Your Head

Remporter le défi survie en Facile avec Hong 10.
Brother Green (The Disco King)

Remporter le défi survie en Facile avec Mouse.
Cold Sweat

Remporter le défi survie en Facile avec Physicx.
Don't Sweat The Technique

Remporter le défi survie en Facile avec Kazuhiro.
Get On The Good Foot

Remporter le défi survie en Facile avec Lilou.
Give It Up Or Turnit A Loose (Remix)
Remporter le défi survie en Facile avec Host 1.
Juice (Know The Ledge)

Remporter le défi survie en Facile avec Ronnie Ruen.
Love To The World

Remporter le défi survie en Facile avec Sonic.
Open Sesame

Remporter le défi survie en Facile avec Kmel.
Rated X

Remporter le défi survie en Facile avec Benny.
Rock Creek Park

Remporter le défi survie en Facile avec Crazy Legs.
Say It Loud, I'm Black And I'm Proud
Remporter le défi survie en Facile avec Mellow D.
Soul Clap

Remporter le défi survie en Facile avec Crumbs.



The Phuncky Feel One

Remporter le défi survie en Facile avec Darkness.
Think (About It)

Remporter le défi survie en Facile avec Rosa Roc.
Yellow Sunshine

Remporter le défi survie en Facile avec Rack.



Bakugan Battle Brawlers : Les Protecteurs de la Terre

© Activision 2010

+ DINFOS m ACHETER
OBJETS SECRETS

Au menu principal, allez dans la section de saisie des codes de I'écran Collection. Commencez par entrer le code
suivant avant de saisir les autres : HXV6Y7BF

2FKRRMNCDQDébloque : Light Arrow

82D77YK6P8 10 000 coeurs énergétiques

HUUH8ST7AR Débloque : Tornado Vortex

JIJUZDEACXX Débloque : Water Pillar

QYBCLD5NJE Débloque : Zorch Thunder

TD4UMFSRWS3 Débloque : Fire Spirit

YJ7RGG7WGZ 10 pass Vexos

YQLHBBSMDCDébloque : Earthen Armor
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BattleZone

© Atari / Paradigm Entertainment 2007

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Allez dans le menu des cheats se trouvant dans les options. Mettez en surbrillance une des options de triche et faites la
manipulation correspondante pour la débloquer. Un son confirmera la réussite de I'opération.

Toujours invisible
L, Gauche, Droite, 8 , & | R

Mort en un coup

LB, &, proite, ® , R

Joueurs max
Droite, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Gauche

Mortier seulement
@ , L, @ , @ , Droite, Gauche

Pas de soins automatiques
Start, Droite, Gauche, Select, Droite, &

Obtenir un "double time"
@ , Droite, @ , Droite, R, L

Recharge spéciale pour I'équipe
Droite, Droite, Gauche. @ , R, L

Munitions illimitées
Gauche, R, L, @ , Droite, @
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Ben 10 : Alien Force : Vilgax Attacks

© D3 Publisher / Papaya Studio 2010

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Mettez le jeu en pause et entrez ces codes dans le menu réservé aux cheat codes.

Code : herotime

Débloque toute les améliorations.

Code : everythingproof

Le personnage devient invincible.

Code : generator

Vous ne manquerez plus jamais d'énergie.
Code : primus

Débloque tous les aliens.
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Ben 10 : Protector of Earth

© D3 Publisher / High Voltage 2007

+ DINFOS m ACHETER
EBYMOTS DE PASSE

Appuyez sur Start lorsque vous étes sur I'écran de la carte pour afficher les options, puis allez dans la section de saisie
des codes.

Héros Dark

Cannonbolt, Cannonbolt, Fourarms, Heatblast
Force ADN

Wildvine, Fourarms, Heatblast, Cannonbolt
Invincibilité

XLR8, Heatblast, Wildvine, Fourarms
Maitrise totale

Cannonbolt, Heatblast, Wildvine, Fourarms
Tous les aliens

Wildvine, Fourarms, Heatblast, Wildvine
Tous les combos

Cannonblot, Heatblast, Fourarms, Heatblast
Toutes les destinations

Heatblast, XLR8, XLR8, Cannonbolt
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Ben 10 Ultimate Alien : Cosmic Destruction

© D3 Publisher / Papaya Studio 2011

+ DINFOS m ACHETER
EYCODES

Ces codes sont a saisir dans le menu de triche ou via I'écran Pause.

Attention : Une fois ces codes activés, vous devez supprimer votre sauvegarde et recréer un nouveau fichier si vous
voulez les désactiver !
characters Tous les personnages

cash Empocher 1 million de cash DNA
har d IA avantagée

ener gy Regain d'énergie

heal th Regain de vie

| evel s Tous les niveaux

classic Alien Fourarms

prinus Alien Rath

upgr ade Formes aliens au max
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Blazing Souls : Accelate

© Neverland / Idea Factory

EITOUTES LES FINS

Mauvaise fin
Atteignez Old Road 5 et vaincre Mother Genome avant la rencontre avec Jadore.
Fin normale

Soit vous battez Mother Genome aprées que Jadore vous ait rejoint, soit vous éliminez tous les génomes humains ainsi
gqu'Edward sans passer les 50 étages de la porte abyssale.

Vraie fin

Activez tous les drapeaux, obtenez tous les personnages, battez tous les génomes humains, terminez la porte abyssale
puis battez Edward et remportez les combats suivants.

EYPERSONNAGES DE SPECTRAL SOULS

Aprés avoir rencontré Aria dans le mode Story, vous pourrez obtenir trois personnages de Spectral Souls.
Hiro

Terminer la Old Road 4.

Rose

Terminer la Old Road 4.

Yunellia

Terminer la Old Road 4.
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Bleach

© Sony

EIBONUS CACHES

50 cartes Renji
70 cartes Reniji's Story
134 cartes Mode Blockon (multi)
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Bleach : Heat the Soul 4

© Sony

+ DUINFOS m ACHETER

E¥TOUS LES PERSONNAGES

Byakuya Kuchiki

Terminez le mode Time Attack avec Rukia en moins d'une minute ou bien obtenez 1000 points.

Byakuya Kuchiki Bankai

Obtenez 55000 Points

Gin Ichimaru Shinigami

Obtenez 57000 Points
Hollow Ichigo

Obtenez 59000 Points

Ichigo Kurosaki Sealed

Obtenez 33000 Points
Ichigo Shikai
Obtenez 53000 Points
Izuru Kira

Obtenez 9000 Points
Jushiro Ukitake
Obtenez 51000 Points
Kaname Tosen
Obtenez 35000 Points
Kenpachi Zaraki
Obtenez 37000 Points
Kensei Muguruma

Obtenez 49000 Points
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Lisa Yadumaru
Obtenez 21000 Points
Luppi

Obtenez 47000 Points
Mayuri Kurotsuchi
Obtenez 41000 Points
Momo Hinamori
Obtenez 15000 Points
Nanao Ise

Obtenez 25000 Points
Nell

Terminez toutes les missions en mode Mission Battle.
Nemu Kurotsuchi
Obtenez 61000 Points
Orihime Inoue EX
Obtenez 17000 Points
Renji Abarai
Obtenez 3000 Points
Rukia Kuchiki (Gigai Body)
Obtenez 11000 Points
Sajin Komamura
Obtenez 23000 Points
Shuhei Hisagi
Obtenez 31000 Points
Shunsui Kyoraku
Obtenez 29000 Points
Soifon

Obtenez 13000 Points



Sosuke Aizen

Obtenez 63000 Points
Sosuke Aizen EX
Obtenez 19000 Points
Toshiro Hitsugaya
Obtenez 7000 Points
Uryuu Ishida

Terminez une fois le mode Mission.
Uryuu Ishida EX
Obtenez 43000 Points
Uryuu Ishida Final Form
Obtenez 27000 Points
Yachiru Kusajishi
Obtenez 45000 Points
Yamamoto-Genryuusai
Obtenez 65000 Points
Yasutora Sado EX

Obtenez 39000 Points

EYPOINTS BONUS

5 000 points bonus

Avoir une sauvegarde du premier Bleach : Heat the Soul dans le Memory Stick de la console et aller dans le menu
Convert.

10 000 points bonus
Avoir une sauvegarde de Bleach : Heat the Soul 2 dans le Memory Stick de la console et aller dans le menu Convert.
20 000 points bonus

Avoir une sauvegarde de Bleach : Heat the Soul 3 dans le Memory Stick de la console et aller dans le menu Convert.



Bleach : Heat the Soul 5

© Sony

+ DUINFOS m ACHETER

MODE BATAILLE SOLO

Ayez une sauvegarde de Bleach Heat The Soul 4 sur votre Memory Stick et utilisez I'option Convertir dans les Annexes
pour débloquer le mode Bataille Solo.

PERSONNAGES A DEBLOQUER

Aaroniero & Smart Espada
Terminer le Tag Master #13
Aizen

Terminer le Tag Master #18
Bankai

Terminer le Tag Master #11
Chad

Terminer le Tag Master #7
Cirruci Thunderwitch
Terminer le Tag Master#10
Diamond Dust

Terminer le Tag Master #17
Espada #5

Terminer le Tag Master #14
Hollow Ichigo

Battre Ichigo et Hollow Ichigo en Tag Master
Kuchiki Byakuya (Bankai)

Le battre et battre Byakuya en Tag Master
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Kuchiki Rukia (Shinigami)

La battre et battre Rukia en Tag Master
Madarame lkkaku

Battre Ikkaku/Kempachi en Tag Master
Nel (adulte)

Obtenir 50 000 points en Tag Master
Pantera Grimmjow

Terminer le Story Mode

Seele Schneider Ishida

Terminer le Tag Master #8

Senna

Terminer le Tag Master #16

Shinji (Masque)

Le battre et battre Hiyori en Tag Master Mode

Voici la liste des équipes avec qui vous pourrez faire des techniques a 2 :

Kurosaki Ichigo (Bankai) & Kuchiki Rukia (Shikai)

Kurosaki Ichigo (Bankai) & Senna

Kurosaki Ichigo (Bankai) & Kurosaki Ichigo Hollow (Bankai)
Kurosaki Ichigo (Shikai) & Nel

Kuchiki Byakuya (Bankai) & Kuchiki Rukia (Shikai)
Madarame Ikkaku (Shikai) & Zaraki Kenpachi

Ishida Uryuu (EX - Schneider) & Abarai Renji (Shikai)
Hitsugaya Toushiro & Kusaka Soujiro (Film2)

Inoue Orihime & Matsumoto Rangiku

Shihouin Yoruichi & Soi Fon

Hirako Shinji (Hollow) & Sarugaki Hiyori (Hollow)

Sado Yasutora (Brazo Izquierda del Diablo) & Gantenbaine Mosqueda
Sousuke Aizen & Ichimaru Gin

Tousen Kaname & Yami

Ulquiorra Schiffer & GrimmJow JaguarJack

Szayel Aporro Granz & Aaroniero Arruruerie

Noitora Jiruga & Nel Adulte

Allesandro Dordoni & Cirucci Thunderwitch



EIARENES DE COMBAT

Voici la liste des arénes de combats a débloquer :

5000 : Hueco Mundo - Désert Stage

8000 : Las Noches

12000 : Las Noches - L'aréne de combat de Cirucci
17000 : Las Noches - L'arene de combat de Dordoni
22000 : Las Noches - L'aréne de combat de Aaroniero
25000 : Las Noches - Une aréne a I'extérieure

40000 : Las Noches - L'aréne de combat d'Aizen

Note : Les points proviennent du mode TAG.



Bleach : Heat the Soul 6

© Sony

+ DINFOS m ACHETER

BONUS DE COMPATIBILITE

Si vous possédez une (ou plusieurs) sauvegarde(s) des précédents jeux Bleach : Heat The Soul, vous pouvez vous
rendre dans la section "Appendix" dans le menu principal (avant-derniére section). Allez ensuite dans la section
"Convert" (3eme et dernier choix). Les sauvegardes des précédents jeux seront alors toutes chargées et vous
débloquerez un grand nombre de personnages.

Liste des personnages pouvant étre débloqués de cette maniére :
Personnages Terre

- Yasutora Sado

- Inoue Orihime

- Urahara Kisuke

- Kurosaki Ichigo (forme Hollow)
- Uryd Ishida

Personnages Vizard

- Muguruma Kensei
- Yadomaru Lisa

Personnages Soul Society

- Kusajishi Yachiru

- Madarame lkkaku

- Ayasegawa Yumichika
- Hinamori Momo

- Kira Izuru

- Hisagi Shohei

- Yamamoto Genry6sai Shigekuni
- Ukitate Joshird

- Kyoraku Shunsui

- Ise Nanao

- Nemu

- Komamura Sajin

Personnages Hueco Mundo

- Aizen So6suke
- Kaname Tousen
- Ulquiorra Schiffer

- Luppi
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B SCENARIOS BONUS (MODE HISTOIRE)

Il existe des combats supplémentaires a débloquer. Pour cela, vous devez obtenir au minimum un A dans certains
scénarios. Voici les scénarios concernés : 1, 4, 8, 11, 14, 18, 22, 24, 27, 29, 33, 40, 48, 55 et 58.

EIPERSONNAGES CACHES

Alessandro Dordoni del Socaccio
Réussir le scénario 31
Gantenbein Mosqueda
Réussir le scénario 33
Aaroniero Arurueri
Réussir le scénario 35
Neliel & Neliel Adulte
Réussir le scénario 43
Zomari Rurd

Réussir le scénario 45
Halibel

Réussir le scénario 49
Urahara (forme capitaine) & Tessai
Réussir scénario 55
Senna

Réussir scénario 57
Kusaka Sojiro

Réussir scénario 58

Dark Rukia

Réussir scénario 60
Ishida Ryuken

Réussir scénario 61



Bleach : Heat the Soul 7

© Sony Computer Entertainment

+ DIINFOS m ACHETER
E¥TOUS LES PERSONNAGES

Terminer le mode Story a 100% pour débloquer tous les personnages.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00036689-bleach-heat-the-soul-7.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-23907-0-1-0-1-0-bleach-heat-the-soul-7.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400036689&Url=http://www.amazon.fr/dp/B003UVADAS/ref=asc_df_B003UVADAS7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B003UVADAS&linkCode=asn

Bleach : Soul Carnival

© Sony

+ DUINFOS m ACHETER

E¥TOUS LES PERSONNAGES

Byakuya Kuchiki
Terminer le niveau 8.
Captain Yamamoto
Terminer le niveau 7.
Grimmjow

Terminer le niveau 13.

Hiyori Sarugaki

Terminer le niveau libre C.

Kenpachi Zaraki
Terminer le niveau 6.
Kon

Terminer le niveau 14.
Nnoitra

Terminer le niveau 13.
Renji Abarai
Terminer le niveau 5.
Rukia Kuchiki
Terminer le niveau 1.
Shinji Hirako
Terminer le niveau 9.

Sousuke Aizen

Terminer le niveau 13 et battre Sousuke Aizen.
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Toshiro Hitsugaya
Terminer le niveau 7.
Ulquiorra

Terminer le niveau libre D.
Uryu Ishida

Terminer le niveau 2.
Yasutora "Chad" Sado
Terminer le niveau libre A.
Yoruichi Shihoin

Terminer le niveau libre B.



Bleach : Soul Carnival 2

© Sony

+ D'INFOS m ACHETER
BINIVEAUX A DEBLOQUER

Stage vortex bonus de Karakura

Finir tous les stages de Karakura: 1, 2, 3, 4, 5, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 33 et 34.

Stage vortex bonus du Seireitei

Finir tous les stages du Seireitei : 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 et 17.

Stage vortex bonus du Hueco Mundo

Finir tous les stages du Hueco Mundo : 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32 et 35.

36eme stage

Pour débloquer le 36éme stage du jeu il faut compléter a 100% les 35 autres stages précédents. Cela revient a trouver
tous les trésors et personnages dans ces niveaux. Un niveau est complété quand la lettre 'c' entourée de flamme
apparait dans le coin inférieur droit de la sélection du stage.

Affrontement avec Aizen

Il suffit de terminer le stage 36. Aizen Sésuke posséde deux personnages de soutien lors de l'affrontement. Ces
derniers sont Gin Ichimaru et Kaname Tdsen.

PERSONNAGES JOUABLES

Kurosaki Ichigo (Shikai)

Terminer le stage 4 a Karakura.
Kurosaki Ichigo (Bankai)
Terminer le stage 12 au Seireitei.
UryQ Ishida

Terminer le stage 29 au Hueco Mundo.

Rukia Kuchiki
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Terminer le stage 27 au Hueco Mundo.

Sado Yasutora

Terminer le stage 25 au Hueco Mundo.

Yoruichi Shihouin

Terminer le stage 10 au Seireitei.

Kisuke Urahara

Détruire la pancarte de sa boutique puis le vaincre.
Hirako Shinji

Terminer le stage 22 a Karakura.

Hiyori Sarugaki

Vaincre Hiyori Sarugaki dans le stage 21 a Karakura.
Yamamoto GenryUsai

Vaincre Yamamoto Genrylsai Shigekuni dans le stage 17 au Seireitei.
Byakuya Kuchiki

Vaincre Byakuya Kuchiki dans le stage 15 au Seireitei.
Abarai Renji

Terminer le stage 13 au Seireitei.

Kyoraku Shunsui

Terminer le stage 17 au Seireitei.

Hitsugaya Tdshird

Terminer le stage 11 au Seireitei.

Zaraki Kenpachi

Terminer le stage 14 au Seireitei.

Madarame lkkaku

Lui parler pendant le stage 20 au Seireitei.

Kon

Vaincre Kon dans la zone secréte du stage vortex bonus de Karakura.

Coyote Starrk



Vaincre Coyote Starrk dans le stage 34 & Karakura.

Tear Harribel

Vaincre Tear Harribel dans le stage 33 & Karakura.

Ulquiorra Schiffer

Vaincre Ulquiorra Schiffer dans le stage 36 au Hueco Mundo.
N'Noitora Jirga

Vaincre N'Noitora Jirga dans le stage 32 au Hueco Mundo.
Grimmjow Jaggerjack

Vaincre Grimmjow Jaggerjack dans le stage 30 au Hueco Mundo.
Gin Ichimaru

Réussir le niveau de I'affrontement avec Aizen au Hueco Mundo.
Aizen Sosuke

Réussir le niveau de I'affrontement avec Aizen au Hueco Mundo.
Shirozaki

Vaincre Shirozaki dans le stage 21 a Karakura.

.4 | RAN ORMATION

Transformation Hollow compléte pour Ichigo

Pour cela il faut terminer le 36éme stage du jeu. Il faut jouer avec Kurosaki Ichigo (Bankai) et choisir Ulquiorra Schiffer
en tant que personnage de soutien et les relier I'un a l'autre pour matérialiser un lien. Apres il ne reste plus qu'a se

transformer avec L quand la jauge de pouvoir est pleine.

Libération compléte Murcielago pour Ulquiorra

Pour cela il faut terminer le 36eme stage du jeu. Il faut jouer avec Ulquiorra Schiffer et choisir Kurosaki Ichigo en tant
gue personnage de soutien et les relier I'un a l'autre pour matérialiser un lien. Aprés il ne reste plus qu'a se transformer

avec L quand la jauge de pouvoir est pleine.



B STAGE VORTEX BONUS FINAL

Terminer le stage vortex bonus du Seireitei, le stage vortex bonus de Karakura et le stage vortex bonus du Hueco
Mundo. Ce stage apparait au Seireitei.

BIDEBLOQUER AYON EN SOUTIEN

A I'écran Soul Link, reliez Apacci, Mila Rose et Sung-sun pour débloquer Ayon comme personnage de soutien.



Blitz : Overtime

© Midway

CHEAT CODES

Entrez les codes suivants dans le Menu Cheat du jeu :
Bl GDOGS  Mode Super Clash Unleash

BOUNCY Ballon de plage

CHUWAY Mode Coop

CLASHY Mode Super Clash

NOTTI RED Stamina désactivée

ONFI RE Activer la trainée du ballon

Pl PPED Double icone Unleash


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00017602-blitz-overtime.htm
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Bomberman

© Hudson Soft 2007

+ OINFOS m ACHETER

EYMODE CLASSIQUE

Terminez le mode Normal pour débloguer le mode Classique qui est un remake du jeu original avec de nouveaux
graphismes.

EINIVEAU "PIPES & BELTS"

Terminer le mode Classic Game.

EINOUVELLE MAP EN MODE BATTLE

Complétez les 10 planétes du mode Normal pour débloquer la map "Blow Me Out" en mode Battle.
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Bounty Hounds

© Namco

BINOUVEAU SCENARIO

Aprés avoir terminé le jeu, sauvegardez votre partie sur un nouveau fichier et chargez ce dernier pour recommencer
I'aventure avec un autre scénario.

NIVEAUX DE DIFFICULTE

Mode Normal
Terminer le mode Facile.
Mode Difficile

Terminer le mode Normal.
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Brave Story : New Traveler

© Sony / Game Republic

EXINFOS SUR LES ENNEMIS

Aprés avoir terminé le jeu, chargez une nouvelle partie pour avoir accés a l'album des monstres dans le menu "Other".
Choisissez un ennemi et appuyez sur ® pour obtenir un maximum d'indications sur la maniére de les affronter.

EXINCARNER LES ALLIES TEMPORAIRES

Aprés avoir terminé le jeu, chargez une nouvelle partie pour avoir la possibilité d'incarner les personnages invités qui
vont ont rejoint temporairement durant I'aventure précédente, comme Kee Keema, Meena, Wataru, Mitsuru, et Kutz.
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Breath of Fire Il

© Capcom 2006

+ OINFOS m ACHETER

E)LIEU DES JOUEURS DE CACHE-CACHE

Les 4 joueurs de cache-cache (quand les personnages sont a I'age adulte) se trouvent dans les lieux suivants :
1) Dans la mine niveau B3.

2) A la ville ordure, derriére la derniére maison.

3) A la frontiere, regardez derriére le mur qui se trouve a gauche.

4) Dans le cimetiére du chateau de Vaure, regardez derriére une pierre tombale du fond.

EYMEILLEURES COMBINAISONS DE GENES

Béhémoth : Tonnerre + Miracle
Frygon : Feu + Glace + Tonnerre
Mammoth : Miracle + Force
Tiamat : Transe + Ombre + Gravité
Warrior : Force + Eldritch

COMBATTRE LES FANTOMES

Utilisez la magie soins contre les fantdbmes dans le manoir de McNeil (marche aussi contre les boss).

B MODE PECHE

Sauvegardez votre partie apres avoir terminé le jeu pour débloquer le mode Péche. Vous pourrez y relever des défis
afin d'obtenir des artworks supplémentaires dans la galerie.
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Burnout Dominator

© Electronic Arts / Criterion Studios 2007

+ D'INFOS m ACHETER
BVIDEOS

Ces vidéos sont accessibles dans la section Extras du menu Driver Details. Vous devrez débloquer un véhicule
Dominator pour atteindre le total de points indiqué ci-dessous.

Factory Series 500 points
Tuned Series 1200 points
Hotrod Series 2000 points
Super Series 3000 points
Race Speci al s 4500 points

Dom nat or Series 6000 points
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Bust-A-Move Ghost

© 505 Games / Taito 2006

+ OINFOS m ACHETER

3 SECOND SCHEMA DE JEU

Terminez le mode Aveugle contre le CPU avec tous les personnages pour débloquer leur second schéma de jeu.

NOUVEAUX PERSONNAGES

Doggi e Terminer le mode Classic Puzzle contre le CPU
Brave Terminer le mode Ghost Puzzle contre le CPU
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Call of Duty : Les Chemins de la Victoire

© Activision / Amaze Entertainment 2007

+ DINFOS m ACHETER
EYBONUS DE FIN DES 3 CAMPAGNES

Munitions illimitées
Terminez le jeu en mode facile, ou terminez le jeu en ayant toutes les médailles de bronze.

Grenades illimitées
Terminez le jeu en mode vétéran, ou terminez le jeu en ayant toutes les médailles d'argent.

Santé illimitée
Terminez le jeu en mode difficile, ou terminez le jeu en ayant toutes les médailles d'or.

EYMODE SURVIE

Terminez le jeu en mode Difficile, puis répondez Oui lorsqu'on vous demande si vous voulez passer en mode Survie.
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Capcom Classics Collection Remixed

© Capcom 2006

+ DINFOS m ACHETER

wd CODES DE TRICHE

Voici comment accéder au menu de triche propre a chaque jeu.

1941 Dépassez les 500,000 points
Avenger s Dépassez les 20,000 points

Bi oni ¢ Commando Terminez le niveau 1

Bl ack Tiger Dépassez les 25,000 points

Bl ock Bl ock Terminez le niveau débutant

Capt ai n Cormando Dépassez les 30,000 points

Fi nal Fi ght Jouez avec les 3 personnages
Forgotten Worl ds Dépassez les 15,000 points

Last Duel Dépassez les 50,000 points
Legendary Wngs Dépassez les 30,000 points

Magi ¢ Swor d Dépassez les 120,000 points

Mega Twi ns Dépassez les 15,000 points

Qui z & Dragons Entrez dans le Flatfield au niveau 2
Section Z Dépassez les 70,000 points

Si de Arns Dépassez les 200,000 points
Street Fighter Dépassez les 60,000 points
Strider Trouvez le Terapodal Robopanther
The Speed Runbl er Dépassez les 20,000 points
Three Wbnders Essayez les 3 jeux au moins une fois
Varth Dépassez les 250,000 points

wd GALERIES D'ARTWORKS

1941 Battez Krote, le boss du niveau 4
Avengers Terminez le niveau 4 et sauvez la fille
Bi oni ¢ Commando Obtenez plus de 25000 points

Bl ack Tiger Battez le boss du niveau 3

Bl ock Bl ock Réussissez un "extended bonus"
Capt ai n Commando Battez Dr. T.W. & la fin du niveau 5
Fi nal Fi ght Récupérez le Bubble Gum d'Eddie E
Forgotten Worl ds Terminez 3 niveaux

Last Duel Obtenez plus de 100 000 points
Legendary W ngs Trouvez une "Lucky! hidden area"
Magi ¢ Swor d Atteignez le niveau 20 de la tour
Mega Twi ns Entrez dans Monster Castle

Qui z & Dragons Obtenez plus de 200000 points
Section Z Terminez la Section E

Si de Arns Battez le boss du niveau 3

Street Fighter Rendez-vous en Thailande


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00015482-capcom-classics-collection-remixed.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-11293-0-1-0-1-0-capcom-classics-collection-remixed.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400015482&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000GH3KLI/ref=asc_df_B000GH3KLI7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000GH3KLI&linkCode=asn

Strider Battez Captain Beard Jr au niveau 3
The Speed Runbl er Terminez le niveau 3, Stone Hill
Three Wbnders Terminez l'un des trois jeux

Vart h Battez le Golem d'acier au niveau 15

EYBONUS POUR TOUS LES JEUX

Sur |'écran titre, faites (avec la croix directionnelle) : Gauche, Droite, Gauche, Droite, ® 6 © , Haut, Bas. Vous
entendrez un son si la manipulation a été correctemenent effectuée. Si c'est le cas, vous aurez débloqué les cheats,
tips, artworks et sounds tests de tous les jeux de la compil.



Capcom Puzzle World

© Capcom / Sensory Sweep 2007

+ DUINFOS m ACHETER

EYSUPER BUSTER BROS. - CHOIX DU NIVEAU

Sur I'écran "SELECT GAME" mettez "Tour Mode" en surbrillance, puis maintenez enfoncé la touche Bas de la croix
directionnelle et appuyez sur X.

PERSONNAGES SUPPLEMENTAIRES

Akuma
Mettez en surbrillance Hsien-Ko sur I'écran de sélection du personnage et appuyez sur Bas.

Dan
Mettez en surbrillance Donovan sur I'écran de sélection du personnage et appuyez sur Bas.

Devilot
Mettez en surbrillance Morrigan sur I'écran de sélection du personnage et appuyez sur Bas.

Anita (Puzzle Fighter)
Maintenez L + R enfoncés puis choisir Donovan sur I'écran de sélection du personnage.

Esprit de la soeur de Hsien-Ko (Puzzle Fighter)
aintenez L + R enfoncés puis choisir Hsien-Ko sur I'écran de sélection du personnage.

Morrigan en chauve-souris (Puzzle Fighter)
aintenez L + R enfoncés puis choisir Morrigan sur I'écran de sélection du personnage.
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Cars

© THQ / Locomotive Games 2006

+ OINFOS m ACHETER

EXCIRCUIT BONUS : SPEEDWAY A L'ENVERS

Sur le menu principal, maintenez le bouton L et faites : ® 6.6 K 6 6.

EINITRO ILLIMITEE

Sur le menu principal, faites : . , . , . , . , . , . , . et..

CHEAT CODES

Sur le menu principal, allez dans les options puis dans la section Cheats et entrez les codes suivants.

conc3pt Tous les artworks

matti 33  Toutes les courses et mini-jeux
trgtexc Débloque le circuit Mater's Speedy
vroooom  Boostinfini

wat chi t Toutes les vidéos

yaycars Tous les véhicules

B3 VEHICULES DES BOSS

Pour débloquer les voitures des boss (DJ, Snot Rod, Wingo, Boost et Chick), vous devez les battre en mode Story.

EITOUS LES PERSONNAGES

Doc Hudson

Terminer le Grand Prix 1.

Sheriff

Terminer le Grand Prix 2.
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Flo
Terminer le Grand Prix 3.
Ramone

Terminer la coupe Miroir.

£ A COUPE MIROIR

Récupérez la totalité des cartes postales sur les courses Postcard Rally en mode Story.



Castlevania : The Dracula X Chronicles

© Konami 2008

+ DUINFOS m ACHETER

EIDEBLOQUER LA VERSION ORIGINALE DE RONDO OF BLOOD

Lancez une partie de Rondo of Blood et allez jusqu'au stage 4. Dans la zone 2, au lieu d'activer l'interrupteur pour
monter I'escalier, passez sous les pics de droite pour atteindre la zone des boulets. La, ne vous embétez pas a monter
mais laissez-vous plutdt tomber dans le trou. Sortez par la droite et empruntez les plates-formes mobiles pour atteindre
la sortie en haut a gauche de I'écran. Vous atterrissez dans la zone qui fait la jonction entre les deux embranchements.
Lorsque vous arrivez dans la zone avec les 6 Bone Pillars, montez sur la plate-forme a bascule un peu plus loin, mais
au lieu de sauter en direction de I'escalier en hauteur, approchez-vous plutdt du grand mur et frappez-le pour révéler et
activer une bombe. Vous avez maintenant acces a la partie droite de cette zone que vous devez purger de ses ennemis
afin de sauter tranquillement sur les plates-formes en hauteur en vous aidant des pics qui montent et descendent sur la
gauche. La derniére torche renferme un objet qui débloque la version originale de Dracula X Rondo of Blood.

£ CHOIX DU NIVEAU (RONDO OF BLOOD)

Entrez le code X-X!V"Q comme nom de joueur lorsque vous lancez une partie de Rondo of Blood en version originale
pour accéder au choix des niveaux.

EYCODES (SYMPHONY OF THE NIGHT)

Aprés avoir terminé le jeu avec Alucard une premiére fois, vous pouvez débloquer de nouveaux modes en entrant les
codes suivants en tant que noms de joueurs. Seul le premier code (partie boostée) fonctionne sans avoir terminé le jeu.

X-X'V'Q Partie boostée

AXEARMOR Armure du Axe Lord

MARI A Jouer avec Maria Renard

Rl CHTER Jouer avec Richter Belmont

E¥LES DIFFERENTES FINS (SYMPHONY OF THE NIGHT)

1. Mauvaise fin
Battez Richter tout en portant les lunettes que Maria vous a données.
2. Meilleure fin

Dans la bataille avec Richter, portez les lunettes que Maria vous a données et frappez uniquement I'orbe vert. Aprés
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avoir complété les deux chateaux avec un pourcentage d'au moins 196 %, allez battre le boss de fin.
3. Bonne fin

Dans la bataille avec Richter, portez les lunettes que Maria vous a données et frappez uniquement I'orbe vert. Aprés
avoir complété les deux chateaux avec un pourcentage inférieur & 196 %, allez battre le boss de fin.

4. Pire fin

Battez Richter sans porter les lunettes que Maria vous a données.

Summon spirit

Gauche, Droite, Haut, Bas, &

Tetra spirit

Maintenez Haut pendant 2 sec, puis Haut, Diagonale Haut-Droite, Droire, Diagonale Droite-Bas, Bas, ©
Hellfire

Maintenez Haut pendant 2 sec, puis Bas, Diagonale Bas-Droite, Droite, (=]

Dark metamorphosis

Gauche, Diagonale Haut-Gauche, Haut, Diagonale Haut-Droite, Droite, =]

Soul steal

Gauche, Droite, Droite, Diagonale Bas-Droite, Bas, Diagonale Bas-Gauche, Gauche, Droite, ©
Skill wolf

Lors de la transformation en loup, Bas, Diagonale Bas-Droite, Droite, =]

Bat smash

Lors de la transformation en chauve-souris, maintenez & tout en appuyant sur Haut, Diagonale Haut-Gauche, Gauche,
Diagonale Bas-Gauche, Bas, Diagonale Bas-Droite, Droite. Relachez &

Sword Brother

Avec Sword Familiar, Bas, maintenez Haut pendant 2 sec, puis Haut, Diagonale Haut-Droite, Droite, Diagonale
Bas-Droite, Bas, &



EYDEBLOQUER SYMPHONY OF THE NIGHT

Lancez une partie de Rondo of Blood et allez jusqu'au niveau 2. Dés que le minotaure vous prend en chasse,
laissez-vous tomber dans le premier trou pour atteindre une zone souterraine qui conduit au boss squelette (B.Golem).
Le battre vous permet d'accéder au stage 3'. Dans ce niveau, choisissez a chaque fois le chemin du haut pour atteindre
I'escalier qui méne a un serpent squelette devant lequel se trouve une plate-forme entourée de vignes. VVous pouvez
libérer cette plate-forme a l'aide de la croix boomerang (ou une aute arme de jet). Utilisez-la ensuite pour atteindre la
série de plates-formes en hauteur qui ménent a une tombe que vous devez détruire pour trouver un objet qui débloque
I'épisode Symphony of the Night.

E¥MODES CACHES (RONDO OF BLOOD)

Boss Rush Normal

Eliminez le boss principal de chaque niveau (Wyvern, Werewolf, Minotaur, Dullahan, Death, Shaft, L. Vampire).
Boss Rush Dash

Eliminez le boss secondaire de chaque niveau (Serpent, B. Golem, Dogether, Carmilla, Hydra, Shaft, Shaft Ghost).
Full Boss Rush

Eliminez tous les boss, y compris Dracula.

£ JOUER AVEC MARIA (RONDO OF BLOOD)

Au stage 2, lorsque vous étes poursuivi par le minotaure, sautez pour attraper la clé qui est cachée dans une torche.
Dans la salle suivante, descendez dans les égouts avec les lézards et utilisez la clé (Haut + (=] ) pour ouvrir la porte sur
la droite. Apres la démo, vous libérerez Maria et pourrez I'utiliser comme nouveau personnage jouable.

E)LES FINS (RONDO OF BLOOD)

Bonne fin
Sauvez les 3 jeunes filles (stage 3, 4' et 7) puis battez le boss Shaft's Ghost au stage 7.
Mauvaise fin

Ne sauvez pas la derniére jeune fille (stage 7) et battez le boss L.Vampire au stage 7.



EYSOUND TEST

Les BGM se débloquent pour chaque stage que vous terminez.

E3IAKUMAJO DRACULA PEKE

Pour débloquer le jeu original Akumajé Dracula Peke, vous devez terminer trois fois le mode Boss Rush Normal.

EBIRECOMPENSES DU BOSS RUSH

Boss Rush Normal (1 fois) Sound ltem 32
Boss Rush Normal (2 fois) Soundltem 26
Boss Rush Nornmal (3 fois) Akumaj6é Dracula Peke

Boss Rush Dash (1 fois) Sound Item 42
Boss Rush Dash (2 fois) Sound Item 41
Boss Rush Dash (3 fois) Sound Item 33

Ful | Boss Rush (1 fois) Sound Item 49
Ful | Boss Rush (1 fois) Sound Item 47
Full Boss Rush (1 fois) Sound Item 46

EBYASTUCES POUR SYMPHONY OF THE NIGHT

Les switches

Certains passages secrets ne se révelent que si vous trouvez le moyen d'actionner certains interrupteurs incrustés dans
les murs. Pour cela, vous devez faire appel au familier Petit Démon pour qu'il aille lui-méme I'activer avec sa fourche (il
faut parfois lui laisser du temps pour réagir).

Clock Tower

Il existe une salle secrete dans la Clock Tower, située a gauche des deux zones verticales avec les harpies et les tétes
de Méduse. Chacune des deux zones comporte deux petits rouages fixes que vous devez frapper pour les placer tous
dans la bonne position. Arrétez dés que vous entendez un déclic et passez a un autre rouage. Quand vous aurez fait les
quatre, la grille en bas a gauche s'ouvrira et vous pourrez entrer dans la salle secréte qui renferme un Steel Helm, une
Gold Plate et un Star Flail.

Chéteau inversé
Si, lors du combat contre Richter, vous étes équippé des Holy Glasses et que vous frappez uniquement I'orbe vert, vous

verrez Alucard prendre un téléporteur qui le conduira dans le chateau inversé. Vous échapperez ainsi a la mauvaise fin
et pourrez continuer le jeu jusqu'a 200,6 %



Mine abandonnée

Le chemin vers la mine abandonnée est bloqué par un plancher de bois prés de la grande cascade. Pour le détruire,
vous devez attirer le squelette pour gu'il lance son tonneau explosif dessus.

L'armure Spike Breaker

Pour passer la zone plongée dans le noir, transformez-vous en chauve-souris et activez le sonar pour trouver votre
chemin a travers les pics. Au bout se trouve I'armure Spike Breaker qui permet d'étre insensible aux pics.

Les deux anneaux

Vous avez besoin des deux anneaux pour ouvrir la partir centrale du chateau. Le Silver Ring se trouve au nord-ouest,
au bout du passage hérissé de pics dans le clocher. Pour passer, vous devez étre équippé de I'armure Spike Breaker.
Le Gold Ring s'obtient aprés avoir battu la Succube dans les Underground Caverns. Equipez les deux anneaux et
rendez-vous dans la salle de I'horloge au centre du chateau pour révéler un passage juste en dessous. La, vous devez
battre Maria pour récupérer les Holy Glasses. Vous en aurez besoin si vous voulez voir la vraie fin du jeu.

Le secret des hommes lézards

Dans la salle des hommes |ézards pres de I'entrée du chateau, vous avez di remarquer un grand rocher qu'on peut
briser pour passer a l'intérieur. Il existe une astuce pour ouvrir un passage secret juste a gauche de cette piéce.
Traversez le rocher de la gauche vers la droite sous la forme du loup, tournez-vous, transformez-vous en chauve-souris
et traversez a nouveau le rocher mais de la droite vers la gauche. Vous verrez qu'une portion du mur gauche aura
disparu, et vous pourrez atteindre une salle contenant une Life Apple et la Jewel Sword. L'astuce fonctionne également
dans le chateau inversé.

Marcher sous I'eau

Lorsque vous arrivez pour la premiére fois dans la zone immergée du sud-ouest, montez sur la barque du passeur pour
atteindre la petite salle de gauche qui renferme la Merman Statue. Pour accéder a la zone immergée du sud-est, vous
devez brisez le sol gelé avec une hache. Le passeur vous emmeéne cette fois vers la piece située tout a fait a I'est du
chateau, ou vous trouverez le Holy Symbol qui vous permet de marcher tranquillement sous l'eau.

La salle de I'horloge
La partie inférieure de la salle de I'horloge ne s'ouvre que si vous entrez en ayant équipé a la fois le Gold Ring et le

Silver Ring. Dans le chateau inversé, vous devez posséder les 5 reliques du comte Dracula pour pouvoir entrer dans la
partie supérieure de la salle de I'horloge.

Stage O

Pas de secret.
Stage 1
Dans la zone 4, au lieu de franchir la porte en bas a droite (vers Boss Wyvern et Stage 2), détruisez le mur en bas a

gauche pour réveéler un passage secret. Un peu plus loin, aprés étre tombé de la plate-forme frappez le mur de gauche
pour affronter une plante carnivore afin de trouver un Sound Item. De retour a droite, le chemin vous méne au Boss



Serpent, et donc au Stage 2'.
Stage 2

Dans la zone 3, lorsque vous étes poursuivi par le béhémoth, frappez la cinquiéme torche pour trouver une clé. Vous
pouvez essayer de tuer le béhémoth pour obtenir un Sound Item. Si vous voulez atteindre le Stage 3', laissez-vous
tomber dans le dernier trou juste avant la porte, continuez dans les égouts (un Sound Item est contenu dans une torche
en hauteur) et éliminez le Boss Bone Golem. Sinon passez la porte normalement aprés le béhémoth. Dans la salle
suivante, descendez dans les égouts et utilisez la clé (Haut + © ) pour ouvrir la porte sur la droite. Aprés la démo, vous
libérerez Maria et pourrez I'utiliser comme nouveau personnage jouable. Ce passage méne au boss Werewolf et au
Stage 3.

Stage 2'

Dans la zone 2, sur le pont avec les gargouilles, laissez-vous tomber dans le trou a I'endroit ou le sol se démolit sous
vos pas. Vous tomberez a c6té de la barque du passeur sur laquelle vous pourrez monter pour aller directement vers le
Stage 3'. Restez le plus a gauche possible pour éviter de tomber et frappez la torche pour trouver un Sound Item. Si
vous étes resté sur le pont, vous pouvez atteindre la corniche au-dessus de la porte en faisant un double-saut pour
obtenir un Sound Item (uniguement avec Maria). La suite méne soit au Boss Werewolf (chemin normal vers Stage 3),
soit au Boss Bone Golem (chemin alternatif vers Stage 3'). Pour ce dernier, vous devez passer a droite du pont cassé
dans la zone 3, soit en glissant dessous avec Maria, soit en vous laissant tomber par en haut (zone 4, dernier trou) avec
Richter. Allez d'abord a gauche pour récupérer le Sound Item dans la torche en faisant un grand saut. A droite, un
gardien vous barre la route mais vous obtiendrez un 1Up en le tuant. La suite méne au Boss Bone Golem et au Stage
3.

Stage 3

Dans la zone 3, la ou apparaissent les tétes de Méduse en haut du grand escalier, continuez normalement (vers Stage
4 et Stage 4') ou laissez-vous tomber dans |'un des trous (vers Stage 4). Dans ce dernier cas, continuez jusqu'a la
barriére rouge derriére laquelle se trouve un Sound Item. Vous ne pouvez la détruire que si vous avez déja libéré Terra,
l'une des jeunes filles prisonniéres. Juste aprés, se trouve un vase avec un autre Sound Item que vous ne pouvez
obtenir qu'en faisant une glissade avec Maria. Ce chemin vous méne obligatoirement au boss Minotaurus et au Stage 4.
Dans le cas ou vous étes resté en haut dans la zone des tétes de Méduse, éliminez le squelette doré puis traversez la
zone suivante jusqu'a trouver deux ascenseurs. Si vous passez la porte, vous retrouverez la route normale vers le
Stage 4. Pour prendre le chemin alternatif vers le Stage 4', vous devez monter dans I'ascenseur de gauche et viser tout
de suite le rocher avec une hache tout en restant dans I'ascenseur pour que celui-ci vous méne a la zone supérieure.
La, détruisez le mur de gauche pour trouver un Sound ltem, puis continuez a droite pour affronter le Boss Dogether
(vers Stage 4").

Stage 3'

Empruntez le tout premier escalier et poussez la tombe vers la gauche pour atteindre une cachette secréte remplie de
bonus, dont un 1UP. Prenez de préférence la hache et sautez dans le trou. Eliminez le crane géant, allez chercher la
viande dans le renfoncement supérieur puis choisissez I'une des deux issues (la porte ou le mur a démolir). Le passage
du bas comporte un escalier difficile a voir, qui descend vers la prison d'une des jeunes filles a délivrer. Terra vous
donne un collier qui permet de détruire les barriéres rouges. Vous pouvez maintenant rejoindre le passage supérieur en
franchissant la barriére, puis briser la suivante en haut des escaliers pour obtenir un Sound Item. Le chemin normal
meéne au Boss Minotaurus et au Stage 4. Si vous voulez prendre la route alternative, frappez le rouage qui maintient la
deuxiéme chaine pour faire tomber la masse a I'étage inférieur, laissez-vous tomber dans le trou et passez la porte a
droite. Vous n'avez plus qu'a battre le Boss Dogether pour débloquer le Stage 4'. Si vous aviez pris la route normale,
allez jusqu'a I'escalier qui méne a un serpent squelette devant lequel se trouve une plate-forme entourée de vignes.
Vous pouvez libérer cette plate-forme a I'aide de la croix boomerang (ou une aute arme de jet). Utilisez-la ensuite pour
atteindre la série de plates-formes en hauteur qui ménent a une tombe que vous devez détruire pour trouver un objet
qui débloque I'épisode Symphony of the Night.



Stage 4

Dans la zone 2, au lieu d'activer l'interrupteur pour monter I'escalier, passez sous les pics de droite pour atteindre la
zone des boulets. La, ne vous embétez pas a monter mais laissez-vous plutét tomber dans le trou. Vous atterrissez a
c6té d'un cristal que vous ne pouvez briser que si vous avez délivré Iris, la deuxiéme jeune fille prisonniére. Derriére se
trouve un Sound Item. Sortez par la droite et emprunter les plates-formes mobiles pour atteindre la sortie en haut a
gauche de I'écran. Durant l'ascension, vous verrez trois blocs empilés sur la gauche et vous pourrez détruire celui du
dessus en le frappant 5 fois pour obtenir un 1Up. Vous atterrissez dans la zone qui fait la jonction entre les deux
embranchements. Sur la gauche, une autre barriére spéciale protége l'acceés a un Sound Item. Dans la zone suivante,
ne sautez pas en direction de I'escalier en hauteur (sinon vous allez vers le Boss Dullahan et le Stage 5) mais
approchez-vous plutdt du grand mur et frappez-le pour révéler et activer une bombe. Vous avez maintenant acces a la
partie droite de cette zone, que vous devez purger de ses ennemis afin de sauter tranquillement sur les plates-formes
en hauteur en vous aidant des pics qui montent et descendent sur la gauche. La derniére torche renferme un objet qui
débloque la version originale de Dracula X Rondo of Blood. Vous n'avez plus qu'a vaincre Carmilla & Laura pour
accéder au Stage 5' (ou au Stage 5 si vous n'avez pas encore terminé le jeu !).

Stage 4

Dans la zone 2, laissez-vous tomber sur I'un des rondins qui tombent dans I'eau pour descendre dans les rapides et
emprunter un chemin alternatif. Sautez pour éviter une chute mortelle puis montez sur la barque du passeur. Juste
aprés avoir accosté, remontez trois fois de suite sur la barque pour que le passeur vous donne une viande, une clé et
une potion d'invisibilité. Détruisez la barriere de glace pour obtenir un Sound Item. Plus loin, vous trouverez une clé
dans une torche si le passeur ne vous l'avait pas donnée. Déverrouillez la porte pour affronter le boss Carmilla & Laura
et accéder au Stage 5' (ou au Stage 5 si vous n'avez pas encore terminé le jeu). Si vous aviez pris la route normale,
continuez vers la droite pour attirer la grenouille bleue sur le piédestal vide. Revenez sur vos pas pour descendre en
contrebas, puis empruntez I'escalier qui s'enfonce vers la grotte. |l s'agit d'une zone bonus qui renferme une viande, un
1Up et un Sound Item bloqué par une barriére de glace. Passez la porte pour libérer une autre jeune fille de sa prison.
Iris vous donne une amulette qui permet de détruire toutes les barriéres de glace.

Stage 5

Dans la premiére zone, avancez jusqu'a trouver un rocher qui émerge de I'eau, sautez dessus et frappez la plate-forme
a droite pour dévoiler un Sound Item. En entrant a I'intérieur du bateau, brisez le mur de gauche et frappez les torches
pour y trouver un autre Sound Item. Plus loin, détruisez les caisses prés de I'escalier pour dénicher une viande. Ensuite,
glissez-vous dans l'interstice et poussez les caisses restantes vers la gauche pour libérer une route alternative. Faites
exploser le générateur pour obtenir un 1Up, puis glissez-vous dans le conduit de gauche jusqu'a une cachette secréte
qui n'est accessible qu'avec Maria. Vous y trouverez divers bonus, dont un Sound Item. De retour en bas, passez la
barriere rouge pour accéder a un autre Sound Item. La salle juste avant le boss contient un item de soin caché dans la
petite caisse en bas a gauche. Le Boss Death peut étre battu tres facilement avec Maria et son dragon vert, ce qui vous
permet d'accéder au Stage 6.

Stage 5'

Ce stage n'est accessible qu'a partir des niveaux 4 et 4', et seulement si vous avez terminé une premiére fois le jeu.
Dans la zone 2, récupérez la montre, puis ne détruisez pas la caisse afin de pouvoir prendre la sortie supérieure. La,
n‘actionnez pas le mécanisme qui libére le passage du dessous mais brisez plutét le mur pour continuer en hauteur. En
frappant les rochers un peu plus loin, vous ferez apparaitre un Sound Item. Dans la zone ou vous étes accueilli par un
Golden Axe Knight, utilisez la fonction spéciale de la montre (30 coeurs) afin d'avoir le temps d'aller chercher le Sound
Item dans la torche avant que la plate-forme ne s'écroule. Dans la derniere zone, franchissez la barriére rouge pour
atteindre un autre Sound Item. Si vous aviez pris le passage inférieur dans la zone 2, avancez jusqu'a trouver une
barriére de glace et détruisez-la pour trouver un Sound Item dans une torche. Selon que vous avez déja sauvé les trois
jeunes filles ou non, vous devrez vaincre soit le Boss L.Vampire soit le Boss Hydra pour accéder au Stage 6.

Stage 6



Vous pouvez détruire le mur de droite dans la partie inférieure de I'écran pour récupérer un grimoire, mais les torches
proposent d'autres armes secondaires. Brisez le pilier en haut a gauche pour trouver un Sound Item, puis allez affrontez
les Boss Darkwing Bat, Medusa, Mummy, Frankenstein's Monster et Shaft. Vous aurez alors acces au Stage 7.

Stage 7

Si vous avez l'intention de sauver la troisieme jeune fille, faites une copie de sauvegarde pour vous laisser la possibilité
de voir quand méme la mauvaise fin. Aprés la scéne du pont, escaladez la tour et frappez six fois la roue dentée en
haut a droite pour ouvrir la salle de droite. Eliminez I'aigle pour lui voler la clé et récupérez la viande en cassant les
oeufs. Franchissez la barriére rouge et activez l'interrupteur. Dans la zone 3 avec les engrenages et les harpies, sautez
sur les quatre roues en bas a droite et brisez le mur pour trouver un Sound Item. Dans la zone suivante, une viande est
cachée dans le mur en briques en face de vous. Brisez le cristal pour révéler un interrupteur que vous devez actionner
pour ouvrir une zone secréte en bas de la piéce. C'est la que vous trouverez la vraie porte sur laquelle vous devrez
utiliser la clé (celle du haut méne a une salle inutile) pour délivrer Annette. Dans la zone 5, frappez les deux grandes
statues jusqu'a ce qu'apparaisse un Sound Item. En haut, le fait d'actionner l'interrupteur ouvre le passage de droite
mais des grilles vous empéchent de passer. Le seul moyen de traverser est d'utiliser la fonction spéciale de la montre
pour arréter le temps avec Richter afin d'atteindre le 1Up et le Sound Item. Vous aurez besoin de 30 coeurs et la montre
se trouve dans la prison d'Annette. Dans la zone 7, le mur derriére le squelette dissimule un 1Up. Juste au-dessus, vous
pouvez vous glisser dans la fissure avec Maria pour trouver une salle secrete contenant un Sound Item. Dans la zone 8,
si vous n'avez pas Maria pour sauter sur l'aiguille de gauche, vous serez obligé de faire un détour en sautant dans le
trou le plus a droite pour remonter via un escalier. Dans la salle juste avant le boss, vous verrez que les symboles sur
les murs indiquent avec quelles armes secondaires Richter peut les briser. Eliminez le Boss Shaft's Ghost pour accéder
au Stage 8. Si vous n'avez pas sauveé Annette, vous affronterez le Boss L.Vampire et accéderez aussi au Stage 8.

Stage 8

Il'y a une salle secréte juste avant le boss accessible via un escalier invisible dans la continuité du premier. Sautez tout
en appuyant sur la touche Haut pour le trouver. Vous obtiendrez de I'argent et deux Sound Items.



Chili Con Carnage
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+ DINFOS m ACHETER
B INVINCIBILITE

Pour étre invincible, entrez ERNESTO en guise de nom de profil.
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Coded Arms

© Konami 2005

+ DUINFOS m ACHETER

EINIVEAU "INFINITY"

Terminez le jeu en mode Story pour débloquer ce niveau bonus.

RECHARGER PLUS VITE

Commencez a recharger, puis changez d'arme et repassez aussitét a I'arme précédente. Vous rechargerez ainsi trois
fois plus rapidement.

EIBONUS

Armures

Blast Helm : Battez le boss du niveau 50 du mode infinité
Surge Helm : Battez le boss du niveau 40 du mode infinité

Armes

Copperhead : Battez le boss Mantis (secteur 2 - les ruines)
Inferno : Battez le boss Colossus (secteur 2 - la base)
Judgment : Battez le boss Enforcer (secteur 2 - la ville)
Onslaught : Battez le boss du niveau 10 du mode infinité
Vulcan : Battez le boss du niveau 20 du mode infinité
Neutron Gun : Battez le boss du niveau 30 du mode infinité
Trident : Battez le boss du niveau 60 du mode infinité
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Coded Arms Contagion
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+ DINFOS m ACHETER
B RECOMPENSES

Réconpenses Boss a battre

Bl ast Hel m Enforcer

I nf erno Colossus
Judgenent Enforcer

Neut ron Gun Boss du niveau 30
Onsl aught Boss du niveau 10
Surge Hel m Mantin

Tri dent Boss du niveau 60
Vul can Boss du niveau 20

EINIVEAU BONUS

Terminer le jeu une fois.
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Command & Conquer : Alerte Rouge : Missions Tesla
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+oinFos - FoRUn |

Ll SOLU TTON COMP

MISSIONS ALLIES

Grece

Représailles

Il est impératif de détruire tous les camions. Déployez votre base et faites des VBT. Construisez au moins 15 tanks et
entrainez cing espions. Embarquez-les dans un VBT et, avec celui-ci, allez a la base ennemie et tuez les chiens.
Envoyez les espions au déme radar. Construisez un centre de service et cing poseurs de mines. Envoyez-les sur les
chemins du convoi, puis posez entre 15 et 20 mines dans chaque chemin, ne laissant aucune chance au camion de
s'évader. Rassemblez vos tanks et détruisez la base.

Brullres

Mettez un espion et quatre mitrailleurs dans le VBT. Allez vite a la base du nord-est car un tank- mammouth se lance a
vos trousses (heureusement qu'il est lent !). Tuez les chiens et les hommes pres des tours lance-flammes. Lachez
I'espion et bougez-le a I'est de la base et, dés qu'il a trouvé les générateurs, faites le retourner au VBT. Avec lui,
détruisez les barils et les générateurs suivent aussitét : le courant, faible, fait apparaitre un VCM. Faites-le descendre
entre les deux champs de minerai et construisez une centrale, une raffinerie et une usine d'armement. Produisez 20
tanks et mettez-en 10 sur les champs de minerai pour empécher le collecteur ennemi de venir vous faire perdre de
I'argent. Si I'espion est toujours en vie, allez avec lui a la base de I'Ouest puis la suivante. Ne détruisez pas les centres
biologiques car il vous faudra les capturer. Entrainez 25 ingénieurs et capturez les centres pour ensuite détruire la base
du nord-est.

Antipodes

L'espion ne doit pas mourir. Utilisez-le pour activer le panneau de contrble, avancez et tuez le chien et ses hommes.
Envoyez I'espion au nord, activez le panneau de contrdle puis allez au sud pour infiltrer 'usine d'armement. Suivez le
camion des yeux : il apparait dans la salle est. Prenez-le vite, activez le panneau de contrdle et, avec vos hommes,
avancez pour tuer quelques soldats. Divisez vos hommes en deux groupes, envoyez-en un pour tuer le chien au sud,
donnant l'acces a l'espion. Utilisez-le pour pirater le panneau de contrble, qui tuera les ennemis. Bougez vos forces au
nord, utilisez le panneau de contréle avec I'espion, qui s'occupe de tank- mammouth. Bougez vos forces a l'est, tuez les
chiens et envoyez I'espion a l'est. Utilisez I'autre panneau de contrdle pour détruire un autre tank- mammouth. Bougez
vos hommes au sud-est, continuez au sud et, avec I'espion, utilisez le panneau de contrble en bas. Tanya libérée,
envoyez-la faire le ménage au nord, prés de l'usine. L'espion conduira un tank- mammouth : suivez-le et faites sortir vos
troupes.

Evacuation
Construisez deux raffineries, trois casernes et quatre usines d'armement. Avec 10 tanks, tuez les opposants qui

menacent les villages. Amenez-les au champ de minerai nord et, avec 30 tanks, encerclez la base ennemie pour
l'attaquer. Epargnez le port sous-marin et le chantier de construction. Capturez-les, construisez deux chantiers navals et
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plusieurs destroyers. Avec eux, sillonnez les mers en détruisant les sous-marins grace au sonar (espion dans le port
sous-marin). Amenez les civils a deux transports maritimes que vous aurez construits, et embarquez les dedans pour
les mener sur I'lle du Nord est.

Sibérie

Terres Désolées

Construisez des bazookas pour vous protéger des attaques aériennes. Protégez vos collecteurs par 10 bazookas pour
contrer les hélicoptéres. Construisez 30 tanks, faites-en trois groupes de 10 et envoyez-les sécuriser les champs de
minerai sur la carte. Entrainez des bazookas pour aller les protéger des attaques aériennes. Bougez vos tanks pour
détruire les bases.

Pris au Piege

Préparez votre base et construisez un centre de service pour les poseurs de mines. Les ennemis arriveront par la mer
en transport : contrez-les avec des mitrailleurs. Les attaques viendront ensuite des airs :10 bazookas et cing espions.
Construisez une trentaine de tanks, envoyez-en 10 sur chague sortie de carte et prenez ensuite les champs de minerai
en construisant d'autres tanks. Détruisez les collecteurs ennemis et, avec tous vos tanks, allez détruire la base aérienne
du nord-est, puis les camions et la base. Attention : ne prenez pas les caisses laissées par les camions : ce sont des
bombes atomiques.

Traces Fraiches

Sept convois doivent étre détruits. Construisez des poseurs de mines, des tanks Iégers et envoyez ces derniers
sécuriser les sorties et les entrées. Détruisez les ponts sur la carte et ne prenez surtout pas les caisses laissées par les
camions. Le cinquiéme convoi est ennuyeux car il arrive sur votre base : vendez les tourelles, laissez le quitter la base
et canardez-le ensuite.

Guerre Personnelle

Déplacez Tanya a l'est et faites suivre Stavros. Amenez vite Tanya au village et tuez les soviétiques. Des parachutistes
arriveront ensuite : tuez-les avec Tanya. Suivez le civil vers le nord et cachez-vous grace aux arbres de la troupe
soviétique qui descend. Allez a la base, continuez et sauvez vos soldats du bombardement. Allez au centre de la carte
pour faire venir vos renforts. Amenez-les au sud de la riviere pour faire parachuter d'autres alliés. Détruisez la centrale
électrique pour anéantir la bobine Tesla, allez a I'est puis au nord en allant vers la base et détruisez la bobine Tesla.
Détruisez la base et conduisez Tanya et Stavros a I'hélicoptére.

[talie

Le Vieux Port

Construisez votre base et une caserne avec deux mitrailleuses. Eliminez le civil, préparez quatre usines et construisez
environ 40 tanks. Protégez votre base avec des tourelles et bunkers, puis construisez un centre de services. Prenez
cing tanks et détruisez le village a I'est. Entrainez des bazookas pour contrer les attaques aériennes, des ingénieurs et
un VBT. Détruisez les collecteurs avec vos tanks et amenez le VBT a 5 métres d'eux. Attaquez la base et épargnez le
port. Amenez le VBT et conduisez vos ingénieurs a capturer le port.

Juste a Temps

Vous avez 90 minutes pour cette mission. Allez détruire la bobine Tesla au sud-ouest. Des chronos -tanks apparaissent
: envoyez-les en renfort au groupe de tanks pour détruire les tanks-mammouths gardant le pont. Amenez vos forces au



coin nord-est pour capturer les casernes. Entrainez un ingénieur et quelques hommes et laissez l'ingénieur derriére vos
tanks. Attaquez la base a I'ouest, capturez le centre et libérez les scientifiques. Bougez-les au sud vers le pont et
mettez-les en sécurité.

La Main dans le Sac

Déplacez Tanya au transport et allez a I'est en utilisant les destroyers pour détruire les sous-marins. Allez sur les
centrales pour avoir des renforts et allez tuer les ennemis qui attaquent le village nord. Tirez sur les parachutistes,
revenez au transport et allez sur les suivantes. Un hélicoptére Chinook arrive avec des renforts : prenez vite
I'hélicoptére une fois le débarquement fini et sortez-le de la zone de feu. Tuez les parachutistes, allez tout a l'est et tuez
les hommes. Détruisez le centre, amenez vos soldats au nord-est et tuez les chiens avec Tanya. Infiltrez la base avec
des bazookas, le ddme radar avec l'espion et vous aurez des renforts de tanks et de destroyers. Utilisez ces derniers
pour détruire les bobines Tesla et les tanks pour détruire la base. Avec Tanya, dynamitez le centre de recherche.

Production Interrompue

Vous avez 20 minutes. Mettez vos soldats au centre et tirez quand une attaque surgit. Approchez-vous des centrales en
vous méfiant des bobines Tesla actives, tuez les gardes dans I'enclos du générateur puis détruisez ces derniers avec
les bazookas. Deux camions et quelques ingénieurs arrivent par la mer : bougez vos véhicules au nord pour détruire les
deux tourelles et envoyez les ingénieurs vers votre force principale. Allez a la riviere du Nord pour capturer le radar et
faire venir des chronos-tanks, au sud. Amenez-en un a la base et localisez les sous-marins. Téléportez l'autre chrono
tank sur I'lle du Nord-Ouest et détruisez la base.

Allemagne

Le Temps Passe

Détruisez I'ennemi avec les chronos tanks, amenez-les au nord du pont. Tirez sur les barils pour tuer I'ennemi avant
gu'il ne casse le pont. Amenez-les aux tourelles, détruisez le ddme radar et les missiles SAM, prenez la caisse et allez
au déme radar qui suit. Détruisez les tourelles puis le déme radar pour faire venir un tank ennemi. Détruisez le pour
faire venir Tanya. Tirez sur les hommes puis sur les barils et les centrales. Le VCM arrive. Entrainez des bazookas,
construisez 30 tanks et capturez les champs de minerai. Attaquez et détruisez la base.

Démence Absolue

Vendez la chronosphere et les bunkers pour ramener le courant. Construisez des centrales, 12 bunkers et quelques
tourelles. Entrainez des bazookas pour contrer les attaques aériennes, trois VBT pour tuer les chiens de la base.
Infiltrez les trois centres pour révéler le centre de recherche. Envoyez les chronos-tanks pour détruire le centre de
contrble et mettre fin & la menace des tanks MAD. Allez détruire le Rideau de Fer avec les chronos tanks. Capturez les
champs de minerai et commencez votre assaut avec 30 tanks. Ne détruisez pas les trois centres avant d'avoir éradiqué
toute présence ennemie.

Le Pion

Vous devrez résister pendant 25 minutes. Le poseur de mines sera a privilégier. Détruisez les ponts, minez les
passages et protégez-le avec les tanks. Aprés le temps écoulé, le VCM arrive : vendez toutes les fausses structures et
les murs.

Placez les soldats dans un VBT avec un espion, détruisez les barils autour de la base pour trouver de I'argent. Envoyez
le VBT au nord pour chercher le radar. Entrainez un ingénieur, construisez quelques tanks et détruisez tout ennemi en
vous servant des mécaniciens pour réparer vos tanks au fur et a mesure.

Tanks en Folie

Tuez les ennemis et allez au nord. Restez hors de portée des tourelles et détruisez-les avec vos tanks. Utilisez le voleur



dans les silos de minerai pour gagner de I'argent. Tirez sur les générateurs et la base sous-marine. Quand leur état vire
au jaune, capturez-les avec vos ingénieurs. Construisez un transport, bougez vos tanks a travers I'eau et détruisez le
V2. Amenez-les au nord : vous trouvez votre base. Remettez-la en état de marche, vendez les vieilles structures,
construisez un VBT et mettez-y deux espions. Envoyez-le a la base nord-est, tuez les chiens avec le VBT et envoyez un
espion dans le déme radar et le centre de recherche. Le scientifique lance une fusée éclairante au village sud.
Construisez quatre VBT et groupez-les pour les envoyer au village. Prenez le scientifique dans le VBT qui a le plus
énergie. Envoyez les autres pour attaquer les tanks : cela les distrait et vous permet de ramener le scientifique a la
base.

Négociations

Déplacez Tanya a l'est, tuez les gardes et détruisez les missiles SAM a c6té de la tourelle. Allez au point de rencontre et
suivez le guide pour qu'une patrouille arrive. Tuez-les en vous servant des arbres comme couverture. Suivez le guide et
délivrez les otages en tuant les ennemis. Une fois libérés, Tanya doit les emmener au coin sud-est et les laisser dans
I'église. Ramener Tanya a la zone de largage pour faire venir les tanks. Tuez les forces restantes pour terminer les
missions des alliés.

MISSIONS SOVIETIQUES

Ukraine

La Souriciére

Restez sur place car trois ennemis vont arriver. Utilisez le chien pour aller a I'est puis l'ingénieur pour le panneau de
contréle. Amenez vos forces dans le coin a droite, utilisez le chien pour la caisse : vous aurez un chien de fer, et montez
au nord pour tuer tous les gardes. Amenez les hommes et I'ingénieur aux trois panneaux de contréle, activez I'un d'eux
est amenez I'ingénieur pour capturer la Chromosphére. Utilisez-le pour le bonus d'invulnérabilité. Montez au nord des
générateurs, activez le dernier panneau de contrdle et tuez Stavros avec un chien.

Equation Paradoxale

Construisez votre base, 15 tanks lourds ayant la capacité Tesla, un rideau de fer et cing lance-roquettes V2. Quand le
module d'invulnérabilité est prét, bougez vos tanks a l'ouest avec deux V2, rendez I'un d'eux indestructible et allez
fouiner la base ennemie. Détruisez les casernes, capturez la raffinerie et créez d'autres tanks pour qu'ils soient 40.
Déplacez-les au nord pour protéger les champs de minerai, détruisez les collecteurs ennemis et utilisez un V2
indestructible pour exploser la seconde base. Amenez les tanks pour lI'achever, mais laissez les chantiers de
construction pour les capturer. Construisez une caserne, deux usines d'armement puis un chantier naval et des
destroyers. Rendez I'un d'eux indestructible quand il se fait tirer dessus par des sous-marins. Créez trois transports et
chargez-les de tanks pour les amener sur Ille centrale. Détruisez les défenses, tuez I'espion et capturez la
chronosphére.

Intensification Nucléaire

Préparez vite des bobines Tesla et, quand la base est suffisamment défendue, attaquez le centre technique au nord.
Construisez quatre usines d'armement, 30 tanks lourds et amenez 10 d'entre eux a gauche du champ de minerai nord.
Continuez vers deux colonnes de centrales d'énergie puis amenez les tanks au milieu de ceux-ci. Le centre technique
est sur la colline au nord : utilisez les tanks pour le détruire. Ramenez-les a la base, continuez a construire des tanks et
bougez-les a I'ouest pour détruire le village. Commencez a détruire la base mais ne touchez pas au centre technique : il
devra étre capturé. Détruisez tout ce qu'il reste.

Le Testament de Tesla

Vendez les murs, construisez des collecteurs et entrainez huit ingénieurs. Bougez les tanks Tesla a I'ouest avec les



ingénieurs en retrait, détruisez les défenses et capturez le sentier de construction et le chantier naval. Ne touchez pas
aux autres béatiments. Construisez 10 destroyers et deux transports, remplissez-les avec des tanks et des
lance-roquettes V2 et utilisez les bateaux pour détruire toute menace maritime, puis la premiére ile. Bougez le transport,
allez au centre de I'lle pour détruire le Mig et construisez 15 tanks lourds. Avec eux, effacez le village, capturez les
champs de minerai et allez détruire la base principale.

Autriche

Tests

Allez au nord avec les tanks-mammouths. Si lI'un d'eux est faible, utilisez le rideau de fer. Quand la fusée est lancée,
Tanya détruit les batiments : tuez la. Il faut qu'il reste au moins une raffinerie ! Utilisez un mammouth pour défendre la
base et allez au nord. Les raffineries subissent une attaque : construisez cing a 10 tanks et envoyez-les sur la base
aérienne. Construisez cinq tanks-mammouths et envoyez les renforcer les raffineries au milieu de la carte. Attaquez la
base, construisez un port sous-marin et 15 sous-marins. Attaquez les croiseurs et condamnez la riviere pour bloquer les
croiseurs. Tuez les survivants ensuite.

Assiégés

Entrainez plein de chiens, répartissez dans la base et construisez 35 tanks lourds et un collecteur. Groupez les tanks en
dehors de la base pour capturer le champ de minerai et construisez-en encore 20 pour les répartir dans la base. Faites
un sous-marin, détruisez les destroyers en utilisant des techniques de tir puis trouvez les bases ennemies avec des
chiens. Quand la base principale est réparée, envoyez 20 tanks sans vous arréter et, au coin nord-est, traversez le pont,
détruisez les bunkers et le centre. Ramenez les tanks au champ de minerai, détruisez les collecteurs et divisez vos
tanks en deux groupes pour détruire les bases. Ramenez vos tanks a la plage la plus proche, construisez des transports
et amenez-les prés des tanks pour aller au coin nord-ouest. Détruisez la base ennemie.

Volcov & Chitzkoi

Déplacez le duo au nord et réduisez les ennemis a néant. Détruisez le village, prenez la caisse dans I'église et, en haut
de la carte, allez a l'est. Détruisez les tanks avec Volcov et les soldats avec Chitzkoi. Détruisez la caserne, les bunkers
et le centre. Amenez Volcov dans le champ de minerai, détruisez les collecteurs et amenez Chitzkoi prés de lui.
Descendez-les au chantier naval pour le détruire avec les bateaux et faites pareil pour le chantier de construction.
Descendez pour faire face a Tania : tuez-la avec Chitzkoi. Détruisez tous les batiments, allez vers la base sud avec vos
tanks pour détruire les ennemis et les défenses. Avec les quatre lance-roquettes V2, détruisez les batiments et assignez
un tank-mammouth pour tuer les soldats. Ne tirez pas sur la construction verte.

Le Toit du Monde

Vous avez une heure pour cette mission. Divisez vos forces en trois équipes : soldats, tanks, et camions. Envoyez les
soldats par le canyon pour attirer I'ennemi, bougez a I'est pour les placer sur le pont et utilisez les V2 pour des attaques
a distance. Explorez le terrain avec un soldat pour trouver les tourelles sur la colline et utilisez les V2 pour les détruire.
Envoyez vos tanks en renfort, prenez un soldat pour explorer le coin opposé et repérez une centrale d'énergie cachée
par deux tourelles. Utilisez les V2, continuez a fouiller le terrain avec les soldats et, la base localisée, bougez toutes vos
unités restantes vers elle. Envoyez les camions pour détruire la base pendant la bataille.

France

Ne Buvez pas la Tasse !

Laissez les ingénieurs apres des soldats, prenez le chemin en serrant le virage a droite pour éviter le bunker. Détruisez
la jeep prés de la chute d'eau est empoisonnez I'eau grace au camion. Les quatre tanks dans la base ont perdu leur
équipage. Capturez la chronosphére et le générateur pour faire venir un VCM. Prenez les casernes pour faire des



voleurs, a envoyer dans les silos. Utilisez la chronosphére pour téléporter le VCM au coin nord-ouest, la ou vous
construirez votre base. Déployez deux raffineries, trois casernes, quatre usines d'armement et des bobines Tesla. Des
gue possible, construisez le rideau de fer et un tank MAD. Vendez la chronosphére, construisez 30 tanks et envoyez le
tank MAD au milieu de la base pour le déployer a l'aide du rideau de fer. Attaquez la base, une fois détruite, entrainez
10 mitrailleurs puis construisez un chantier naval et de transport. Embarquez les mitrailleurs et éliminez les forces
restantes.

Terrains d'Essai

Construisez votre base, cing usines d'armement pour 40 tanks, trois casernes, trois raffineries, un port sous-marin, un
centre de services et cing bobines Tesla. Créez quatre sous-marins pour nettoyer les mers et détruire le chantier naval,
construisez le centre technigue et deux sous-marins MS. Avec eux, détruisez les défenses prés des cotes. Envoyez vos
tanks pour détruire la base, entrainez des électrocuteurs comme renforts aux tanks. Des chronos-tanks pourraient
attaquer votre base, mais des bobines Tesla s'en chargeront. Détruisez tout sur votre passage !

Au Voleur !

Utilisez Chitzkoi pour tuer les soldats au sud, prenez le couloir et activez le panneau de contrdle. Retournez au départ,
allez a I'est pour tuer les savants et poursuivez dans la méme direction. Passez la premiére jonction puis la courbe
suivante, activez le panneau de contréle pour infiltrer le centre et revenez a I'ouest puis au sud de la jonction pour
activer le panneau. Allez a I'ouest en bas du corridor, et descendez jusqu'a ce que Volcov trouve un panneau de
contrdle, & activer. Allez en haut de I'armurerie, activez le terminal nord-ouest des usines et entrez dans l'usine
d'armement pour capturer le prototype. Allez & lI'ouest et au nord au prochain tournant, puis a droite pour trouver la salle
du réacteur. Allez en bas et tuez Einstein, détruisez I'endroit pour activer un chrono de 45 minutes. Allez au nord de la
salle du réacteur, puis a I'est. Roulez, passez les tourelles et suivez le corridor.

Essai de Conduite

Bougez Volcov au nord-est, tuez les soldats et placez-le dans le tank pour I'amener au c6té ouest en évitant les tanks.
Si vous avez besoin d'énergie, détruisez I'église et prenez le bonus. Allez au centre technique au coin gauche, puis
dans la base en utilisant le tank pour le garer et tuez les hommes avec Volcov pour ensuite détruire le centre technique
et les casernes. Ramenez-le au tank et bougez-le a I'est de la station radar pour trouver la base avant que les bunkers
ne vous détruisent. Allez dans un coin s(r pour tuer les soldats, détruisez le ddme radar et les casernes, et retournez au
tank. Divisez les sous-marins en deux groupes et détruisez les bateaux pour faire arriver trois transports. Prenez les
tanks, détruisez la base nord, puis allez a I'est. Utilisez les tanks Tesla pour détruire les bunkers, puis la base.

Espagne

Freres d'Armes

Envoyez l'espion en vous méfiant des chiens vers la base. Aprés avoir été repéré par les fréres, revenez au point de
débarquement pour avoir des renforts. Construisez votre base plus a I'ouest et créez trois raffineries, cing usines
d'armement, plusieurs bobines de Tesla et des missiles SAM.

Quand vous commencez a vous déployer, Tanya arrivera par la mer et tentera une attaque : grillez-la avec des
électrocuteurs. Avec environ 40 tanks, prenez possession des champs de minerai. Construisez des tanks Tesla et gare
a vous : trois destroyers attaqueront votre base. Liquidez-les en postant deux bobines Tesla prés des cotes. Par la
suite, un croiseur attaquera vos collecteurs de loin : construisez un port sous-marin et assignez trois sous-marins a le
détruire. Prenez la base d'assaut en détruisant les défenses d'abord, puis le chantier de construction. Pour la suite, ne
faites pas de quartier !

Deus Ex Machina

Construisez votre base et des missiles SAM. Construisez des tanks Tesla et mammouths, entrainez des électrocuteurs
et poursuivez avec des silos de minerai pres de la riviere. Créez trois ports sous-marins et faites des sous-marins des



deux especes. Détruisez les bateaux avec les premiers et les batiments avec les sous-marins MS. Avec 20
tanks-mammouths, attaquez la base pour détruire le ddme radar puis faites de méme avec la base nord. Poursuivez la
construction de tanks et détruisez le batiment civil : il vous rapporte de l'argent. Amenez 25 tanks + électrocuteurs pour
détruire la base et le dome radar. Entrainez deux ingénieurs et capturez avec eux l'installation ou se trouve Volcov.
Tuez-le, mais gare : il est difficile & abattre.

Thérapie de Choc

Allez détruire le village au sud-ouest. Des électrocuteurs arrivent : allez détruire le village au coin nord-est. D'autres
renforts arrivent, avec lesquels vous attaquerez la base du Sud-Est. Avec les V2, détruisez les bunkers et capturez la
raffinerie quand le collecteur vide sa récolte. Prenez aussi une centrale et deux casernes. Entrainez des soldats pour
renforcer vos troupes et attaquez la base nord-ouest. Utiliser le V2 pour détruire les bunkers, puis détruisez la base.

Situation Critique

Vous avez 15 minutes pour cette mission. Protégez les sous-marins MS avec vos trois sous-marins. Utilisez le
sous-marin MS pour détruire les deux bobines Tesla puis faites le tour de I'lle pour faire de méme. Si vous rencontrez
un bateau Akula, évitez le. Volcov arrivera avec un savant. Utilisez-le pour détruire les défenses et menez le savant au
centre de I'le. Détruisez le centre de recherche et les missiles SAM, puis ramenez Volcov et le savant la ou ils ont
débarqué.

La Révolution de Grunyev

Tuez tous les civils avec le tank-mammouth (I'un d'eux posseéde une bombe atomique) et bougez vos tanks au coin
nord-est pour trouver un VCM. Construisez trois raffineries, trois casernes, cing usines d'armement, trois ports
sous-marins et des missiles SAM au nord. Créez des sous-marins MS, déplacez les au coin nord-ouest et détruisez la
base qui s'y trouve. Créez 25 tanks et attaquer. La base détruite, les révolutionnaires envoient des camions a détruire.
Laissez 10 tanks a la base car des renforts peuvent arriver. Avec le reste des tanks, détruisez la base du Sud. Faites
encore 10 tanks et envoyez-les avec les autres pour détruire la derniére base.

MISSIONS FOURMIS

Mission 1

Amenez vos unités au centre de la carte pour y trouver votre avant-poste. Réparez-le et entrainez 60 mitrailleurs pour
les répartir dans la base. Protégez bien le centre de service, les bunkers, la raffinerie et le ddme radar. Construisez
aussi des rangers. Tenez bon pendant 30 minutes

Mission 2

Vous devrez évacuer les civils. Construisez votre base est créez deux usines d'armement dés que possible. Faites 20
tanks moyens et 20 tanks Iégers, allez avec eux au nord-est de la carte pour découvrir trois ponts a détruire,
emprisonnant ainsi les fourmis. Evacuez les civils & votre base. Reconstruisez 10 tanks moyens et légers, envoyez-les
distraire les fourmis tandis que vous construirez quatre VBT pour amener les civils. Allez au sud-est avec les VBT,
sauvez les civils et emmenez-les au nord-ouest. Embarquez-les dans le transport.

Mission 3

Construisez votre base avec beaucoup de tourelles. Construisez 30 tanks lourds et 40 tanks Iégers et utilisez le civil
pour détruire la fourmiliere prés de votre base. Montez les tanks lourds au nord et les tanks légers & I'ouest pour tuer les
fourmis qui trainaient et poursuivez la production de tanks. Quand la voie est libre, envoyez le civil anéantir les
fourmilieres. Bougez vos tanks a I'ouest, tuez les fourmis sur votre chemin et dans la base ennemie, et détruisez la
fourmiliere avec le civil. Protégez la base et entrainer des ingénieurs pour en prendre possession. Détruisez notre
fourmiliere avec le civil, faites monter vos tanks légers au nord et tuez les fourmis. Avec le civil, détruisez la derniere



fourmiliére, au sud de la base.
Mission 4

Avancez doucement et détruisez les larves. Avancez pour tuer les fourmis qui viendront vers vous et, avec le général,
activez le panneau de contrdle pour faire sortir une bobine Tesla. Avec des mitrailleurs, attirez les fourmis vers la bobine
Tesla. Commencez par la salle du Sud et, avec des bazookas, montez vers le nord-ouest. Des fourmis passent : tirez
leur dessus et elles ne vous verront peut-étre pas. Avec les mitrailleurs, montez au nord des bazookas et attirez les
fourmis vers le groupe principal. La voie libérée, un tank-mammouth arrive avec quelques soldats. Bougez les tous a
I'ouest par le corridor. Attention car cing fourmis attaqueront ! Liquidez les et envoyez le tank- mammouth. Pour la suite,
adoptez la tactique de I'attraction des fourmis, et le tout devrait bien se passer pour lancer I'assaut final contre la reine
des fourmis. Cette derniére projette des rayons Tesla. Quand vous l'aurez tuée, détruisez les larves autour pour
conclure la mission.



Coupe du Monde de la FIFA 2006

© Electronic Arts / EA Sports 2006
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Crash : Génération Mutant

© Sierra / Radical Entertainment 2008

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

En mode Histoire, mettez le jeu en pause et entrez les codes suivants trés rapidement a l'aide du stick directionnel.
Vous pouvez saisir le code a nouveau pour le désactiver.

Contact glacial

Maintenez R et faites Bas, Bas, Bas, Haut.

Crash hypertrophié

Maintenez R et faites Gauche, Gauche, Gauche, Bas.
Se changer en ombre

Maintenez R et faites Gauche, Droite, Gauche, Droite.
Les ennemis laissent des fruits spéciaux
Maintenez R et faites Haut, Bas, Bas, Haut.

Les ennemis laissent des chaussures
Maintenez R et faites Haut, Droite, Bas, Gauche.

Les ennemis laissent des gants de boxe
Maintenez R et faites Haut, Haut, Haut, Gauche.

Les ennemis laissent des fruits Wumpa

Maintenez R et faites Droite, Droite, Droite, Haut.

NOUVELLES SKINS

Pour débloquer des apparences supplémentaires pour Crash, vous devez faire des scores dans tous les mini-jeux
disponibles en cours de partie. Il y a 5 skins a débloquer au total.
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EYCODES DE TRICHE

En cours de partie, mettre le jeu en pose tout en maintenant enfoncée la touche de garde, puis appuyer rapidement sur
les touches suivantes :

Geler un ennemi

Bas, Bas, Bas, Haut

Devenir une ombre

Gauche, Droite, Gauche, Droite

Les ennemis laissent tomber des Evo- Wumpas
Haut, Bas, Bas, Haut

Les ennemis laissent tomber des gants de boxe
Haut, Haut, Haut, Gauche

Les ennemis laissent tomber des fruits Wumpas
Droite, Droite, Droute, Haut

Crash déformé

Gauche, Gauche, Gauche, Bas



Crash Bandicoot

© Sony / Naughty Dog 2007

.d CHEAT MODE

Pour avoir accés aux 32 niveaux, avec 2 clés et 26 gemmes, entrez le Super Password suivant :

EEe@E
oe®
000
e8®
®e®
OO
EE
XEE

1 DEBUG MENU

Au logo Naughty Dog, maintenez enfoncés les boutons Haut et ® jusqu'a ce que l'écran titre apparaisse. Puis,
maintenez enfoncé Gauche, et appuyez sur ©®. ©, 6 8, start. Maintenant, au cours du jeu, faites : Bas, ® XXX
2.0, ® 8.9, 8.0 ® . ® ® & &, ® (soit 26 fois ®),

Bas. Si le code a été saisi correctement, vous entendrez un signal sonore. Alors, appuyez sur Select pour afficher un
menu de debugging.

ud CODES DES NIVEAUX

2%

6%
11%
13%
18%
19%
22%
27%
31%
36%
38%
52%
56%
57%
63%
68%

8. ®.0 60060 ® &6 ® ®06® ® 8606

9900000000000 0060
P900000006000060
909090900060000090
9900009000000 0000
9905000000000 000
990000000060000060
P900000006000060
P0000R0PORREROBO

00600
0600
0600
9000
90600
*0600
00600
0600
06090
00600
00600
0660
0000

®0008
°o 808
O®O
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PASSER LES OBSTACLES

Pour passer facilement les niveaux ressemblant a "Road to nowhere", vous pouvez passer par les cordes sur le coté (en
sautant pour ne pas tomber). Vous éviterez ainsi tous les obstacles sans aucune difficulté.



Crash Bandicoot 2 : Cortex Strikes Back

© Sony / Naughty Dog 2011

EYGAGNER 15 VIES

Dans la deuxieme caverne, vous trouverez un petit ourson enchainé. Tourbillonnez sur lui et il vous donnera 15 vies
supplémentaires.

EIGAGNER UN DIAMANT A UNBEARABLE

Allez dans Unbearable. Quand le deuxiéme gros ours qui vous poursuit tombe dans le grand trou (la longue passerelle
en bois), sautez dans ce trou, vous vous trouverez alors dans un passage secret avec plusieurs boites. Cassez-les
toutes jusqu'a la fin du niveau, en repartant avec le diamant.

NIVEAU SECRET DANS TURTLE WOODS

Dans le premier niveau, Turtle Woods, vous trouverez par terre une idole en forme d'octogone. Sautez puis
baissez-vous pendant le saut (® +© ). Vous accéderez a un tableau secret.

EYPASSAGE SECRET DANS BEE HAVING

Pour trouver le passage secret de ce niveau, montez sur les caisses de nitro qui ne vibrent pas.

EYGAGNER UN MASQUE VAUDOU

Appuyez sur Haut + © quand vous perdez une vie et relachez les bouton quand Crash réapparait. Vous aurez alors un
masque vaudou quand vous perdrez votre prochaine vie.
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Elle se trouve dans le dixieme niveau. Traversez le mur dans la salle bourrée de nitro pour trouver la gemme a la fin du
parcours.

wd SOLU [TON OMP

Prélude
Avant de commencer, je tiens a vous informer de quelques petites choses.

Premiérement, cette solution n'indique que les éléments les plus importants (nombre de caisses a chaque Checkpoint,
caisses cachées, petites astuces a utiliser...) donc je ne précise jamais le type et le nombre des ennemis, ni le lieu exact
ou ils se trouvent.

Deuxiémement, je vais vous expliquer deux trois mouvement nécessaires pour réussir le jeu. Pour faire un saut a plat,
sautez et appuyez sur la touche O. Pour faire un super saut, faites une glissade puis sautez (touche O et X). Pour un
saut en hauteur, il suffit de sauter sur une caisse et de maintenir la touche X enfoncée afin de sauter plus haut et plus
longtemps.

Troisiemement, au niveau des caisses, quand je parle de caisse rebondissante, il peut s'agir de caisses rayées qui sont
souvent par deux, une au dessus et l'autre en dessous, mais il peut aussi s'agir de caisse ayant le symbole |8593,
cassable ou non. Les ambigtiités et les zones d'ombre sont la pour vous laisser découvrir le jeu, bien qu'au jour
d'aujourd'hui il risque d'avoir été découvert depuis fort longtemps. Voila, je crois que vous étes prét a finir ce jeu.

Cette solution retrace la facon la plus simple et la plus rapide de terminer le jeu complétement.

Vous commencez dans la nature, prenez toutes les caisses et fruits wumpas, ¢a ne vous fera pas de mal. Aprés avoir
un peu marché, vous atteindrez un portail qui vous emmeénera dans une salle avec cing portes.

Niv 1 Turtle Woods

Juste avant le premier Checkpoint, vous remarquez un visage sur le sol, faite un saut a plat dessus et vous vous
retrouverez dans une zone cachée.

ler Checkpoint : 15 caisses.

Attention, il va falloir sauter sur les autruches rapidement pour pouvoir atteindre les caisses sur les plateformes. Faites
un super saut pour plus de chance de réussite.

2nd Checkpoint : 37 caisses.

3eéme Checkpoint : 46 caisses.

Attention, il va falloir sauter et rebondir sur une tortue pour atteindre une caisse en l'air, juste apreés le trou a rat n°1.
62/62.

Pour obtenir le diamant bleu, il suffit de refaire le niveau sans briser la moindre caisse.

Niv 2 Snow Go

ler Checkpoint : 11 caisses.



2nd Checkpoint : 17 caisses.

3éme Checkpoint : 51 caisses.
Attention ! Il y a une caisse " ! " pour nitro cachée. Amenez Crash vers vous et vous la verrez. Plus loin, il y a aussi une
caisse " ! " normale au dessus d'une caisse bondissante ; faites un saut en hauteur. 74/74.

Niv 3 Hang Eight
ler Checkpoint : 5 caisses.

2nd Checkpoint : 14 caisses.
Prenez la plateforme bleue.

3éme Checkpoint : 41 caisses.
4éme Checkpoint : 67. 74/74.

Pour obtenir le second diamant il faut terminer le niveau avant la fin du compte a rebours. Pour ce faire, il ne faut pas
mourir une fois et aller vite dés le début car le temps s'écoule méme quand le chrono n'est pas affiché. N'hésitez pas a
sauter en diagonale pour gagner du temps, d'utiliser I'accélération de la planche a moteur, ne passez pas par le bonus
et n'hésitez pas a utiliser un masque de sorcier.

Niv 4 The Pits

ler Checkpoint : 9 caisses.
Prenez a gauche a l'intersection.

2nd Checkpoint : 14 caisses.
Ensuite prenez le chemin de droite a I'envers et avancez prudemment.

3éme Checkpoint : 25.
Une fois arrivé de nouveau a l'intersection, revenez encore une fois sur vos pas en direction de la fin du niveau.

4éme Checkpoint : 28 caisses.

Bonus : rien de difficile sauf quand vous verrez trois caisses en l'air (les fameuses caisses sur lesquelles il faut bondir
plusieurs fois dessus pour avoir tous les fruits). Sautez UNE FOIS sur la 1 et la 3 a l'aller et tapez sur la caisse " ! . Puis
revenez en sautant sur les caisses 3, 2 et 1. Prenez les caisses nouvellement matérialisées et ensuite sautez sur la 2
pour retraverser. Finissez le bonus et le niveau. 53/53.

Niv 5 Crash Dash
ler Checkpoint : 6 caisses.
2nd Checkpoint : 9 caisses.
3éme Checkpoint : 32 caisses. 44/44.
Boss Riper Roo
La ou il touche le sol, un TNT apparait. Cachez vous dans un coin saint avant I'explosion. Cette derniére le rendra
complétement fou et il recommence a sauter partout mais cette fois, ce sont des nitros qui apparaissent. Cachez-vous
une nouvelle fois et lorsqu'il sera assommeé, frappez-le. Renouvelez l'opération deux fois. Une fois vaincu, vous arrivez

dans la seconde salle. Aller voir Polar (I'ours) et sautez lui dessus en marguant bien chaque saut comme un sadique.
Au bout d'un certain nombre de sauts, ce dernier vous donne une quinzaine de vie.

Niv 7 Air Crash



Ne vous occupez de rien ici, prenez le masque de sorcier et allez jusqu'au checkpoint que vous prenez. Puis sautez sur
les caisses dans I'eau en ne prenant pas la planche a moteur. En sautant ainsi vous atteindrez une plateforme a droite
qui vous ménera dans une salle cachée qui vous permettra de prendre le diamant rouge de Snow Go.

Niv 2 Snow Go
Rien de précis ici, faite le parcours normalement en prenant le diamant rouge.

Niv 6 Snow Biz

ler Checkpoint : 12 caisses.
Prenez la plateforme rouge disponible.

2nd Checkpoint : 17 caisses.
Vers le 3éme Checkpoint, prenez toutes les caisses au sol et en I'air avant de le prendre ce sera déja fait.

3eme Checkpoint : 58 caisses.
Plus loin, ce trouve une plateforme avec caisse rebondissante, faire un super saut pour l'atteindre. Idem pour éviter la
série de 3 nitros plus loin. Puis, a la fin de la zone, se trouve une plateforme avec un " ! " pour nitro. Faire super saut.
4eme Checkpoint : 86 caisses.
5éme Checkpoint : 110 caisses. 124/124.
Niv 7 Air Crash
La seule chose dont vous devez vous préoccuper, c'est de ne pas mourir. Prenez Checkpoints et cristal jusqu'a la
plateforme a téte de mort qui n‘apparait que si vous ne mourez pas avant. Prenez-la et terminez la zone pour empocher
le diamant n°2. C'est tout ce que vous pouvez faire pour l'instant.
Niv 8 Bear It
Sur ce niveau, si vous ratez une caisse, vous avez plus qu'a vous tuer car vous ne pouvez la récupérer autrement.
ler Checkpoint : 10 caisses.
2nd Checkpoint : 19 caisses.
3éme Checkpoint : 27 caisses. 48/48
Niv 9 Crash Crush
ler Checkpoint : 8 caisses.
A l'intersection, prenez a droite. Au bout, faite un super saut pour passer sous la barriere électrique et pouvoir atteindre
la plateforme plus loin. Elle vous raméne a l'intersection. Reprenez le niveau normalement.

2nd Checkpoint : 19 caisses.

3éme Checkpoint : 25 caisses.
Bonus, sautez sur les plateformes pour pouvoir prendre les caisses en haut et continuer.

4éme Checkpoint : 50 caisses. 57/57.

Niv 10 The Eel Deal



ler Checkpoint : 9 caisses.

A lI'embranchement, prenez a droite et prenez la caisse au milieu des nitros. Toutefois, continuez tout droit et passez a
travers le mur du fond qui n'est qu'un trompe-oeil. Allez au bout pour obtenir le diamant vert et rebroussez chemin
jusqu'a I'embranchement pour prendre a gauche.

2nd Checkpoint : 27 caisses.
Au second embranchement, prenez a gauche pour prendre le cristal puis a droite pour finir le niveau.

3éme Checkpoint : 53 caisses. 79/79.
Boss Komodo Joe et Moe
Moe fait tourner Joe comme une toupie, a vous de l'éviter. Lorsque Joe est immobile, frappez-le pour qu'il atteigne son
frere. Ce dernier lancera alors des sabres sur le terrain, trés facile a éviter. Recommencez encore deux fois.
Niv 11 Plant Food

ler Checkpoint : 2 caisses.
2nd Checkpoint : 9 caisses.
3éme Checkpoint : 30 caisses.
Prenez le chemin a droite qui vous permet de prendre d'autres caisses et de vous débarrasser des plantes mutantes
puis revenez & la planche & moteur. A la fin du niveau, prenez le ! pour nitro. 53/53.
Pour obtenir le diamant jaune, il faut la aussi finir le niveau sans mourir avant la fin du compte a rebours.

Niv 12 Sewer Or Later
ler Checkpoint : 7 caisses (8 si Aku Aku a été pris).
Prenez la plateforme jaune qui vous conduira au second diamant du niveau. Finissez le parcours et remontez via la
seconde plateforme jaune. Continuez & droite, frappez les deux " ! " puis revenez sur vos pas pour prendre a gauche

jusqu'au cristal. Puis revenez encore sur vos pas pour prendre les caisses que vous avez manquées.

2nd Checkpoint : 38 caisses. Une fois la partie manquée entierement parcourue, poursuivez vers la fin du niveau en
prenant soin de passer par le bonus facilité par I'absence de nitro. 57/57.

Niv 13 Bear Down
La encore, si vous loupez une caisse, suicidez-vous.
ler Checkpoint : 10 caisses.
2nd Checkpoint : 25 caisses.
3éme Checkpoint : 33 caisses.
A la fin du niveau, frappez le " ! " pour nitro et allez chercher le diamant mais revenez sur vos pas et sautez sur les
morceaux de glace jusqu'a atteindre le grand au centre. Vous conserverez ainsi le cristal, le diamant et pourrez
récupérer le second diamant du niveau 7 Air Crash. 42/42.

Niv 7 Air Crash

ous pouvez choisir de tenter de prendre ou non les vies au dessus des caisses dans I'eau mais si vous ne le sentez

pas, ne le faite pas. Naviguez prudemment et finissez la zone, vous pourrez ainsi vous débarrasser des nitros ce qui
facilitera le niveau. A ce moment, vous devrez avoir brisé 46 caisses.



ler Checkpoint : 53 caisses.

2nd Checkpoint : 68 caisses.

Vers le cristal se trouve une caisse dans 'eau, prenez-la en faisant un saut en hauteur pour faciliter le retour sur la terre
ferme. Si vous n'étes pas mort durant le parcours, vous verrez encore la plateforme a téte de mort. Ne la prenez pas et
continuez.

3éme Checkpoint : 88 caisses.
Sautez sur les plateformes a gauche afin de prendre les caisses sur la troisieme. Aidez-vous du super saut. Ensuite,
prenez la planche a moteur. 102/102.

Niv 14 Road To Ruin

Ne mourrez pas pour pouvoir prendre la téte de mort. Prenez ainsi le second diamant et finissez le niveau. Refaite-le
normalement pour prendre le cristal sans vous embéter a prendre toutes les caisses car vous ne pouvez pas encore
avoir le diamant.

Niv 15 Un-Bearable
Face aux murs, faites une glissade, vous casserez moins de surface et cela ralentira plus l'ours.
ler Checkpoint : 4 caisses.
2nd Checkpoint : 7 caisses.
Pour vous faciliter la vie continuez jusqu'a voir une caisse " ! " pour nitro, frappez-la et revenez sur vos pas (sans

prendre le bonus tout de suite mais vous faites comme vous voulez) pour sauter dans le trou que vient de faire I'ours,
cela vous ménera a un passage qui vous permettra d'obtenir les caisses nécessaire pour avoir le diamant.

3éme Checkpoint : 26 caisses.
Attention, sur la plateforme a droite de celle ou se trouve le masque de sorcier, il y a deux caisses en l'air difficilement
repérable. La zone terminée vous revenez devant le trou.

4éme Checkpoint : 43 caisses.
5éme Checkpoint : 54 caisses.

A la fin du niveau (58/58), prenez le diamant mais retournez voir Polar & I'aide d'un super saut afin d'accéder a un
niveau bonus.

Niv 26 Totally Bear

La encore, si vous ratez une caisse... suicide. Ici, il est obligatoire d'utiliser le super saut de Polar qui s'effectue de la
méme fagon que celui de Crash.

ler Checkpoint : 16 caisses.
Attention, aprés la série de 4 caisses en l'air, il vous faudra sauter sur la gauche contre le mur pour prendre les deux
caisses suivantes.

2nd Checkpoint : 23 caisses.

3éme Checkpoint : 33 caisses. 40/40.

Boss Tiny Tiger

Sautez a sa vitesse de plateforme en plateforme. Au bout d'un moment, certaines clignotent, elles vont tomber.

Amenez-le de maniére a ce qu'il saute sur une qui va ou qui est tombée. Attention, une réussite entrainera la chute
d'autres plateformes, il faudra vous réfugier sur celles qui restent. Réitérez I'opération mais sachez que plus vous



avancez dans le combat, plus le nombre de plateforme qui chute durant la poursuite diminue et moins il reste de
plateforme pour vous abriter.

Niv 16 Hangin' Out
ler Checkpoint : 11 caisses.
2nd Checkpoint : 28 caisses.
3éme Checkpoint : 44 caisses. 93/93.

Refaites le niveau. Au 3éme Checkpoint, ramenez Crash vers vous pour découvrir un passage. Allez-y. Franchissez la
zone en vous collant au grillage (touche rond) pour éviter les ennemis et vous pourrez ainsi accéder au niveau 27.

Niv 27 Totally Fly

Ici, n'hésitez pas a aller chercher des caisses avant de prendre la luciole. Cela vous permettra d'aller plus loin en étant
éclairé. Suivez ce conseil pour les autres niveaux de méme type.

ler Checkpoint : 7 caisses.
2nd Checkpoint : 8 caisses. 44/44.

Niv 17 Diggin' It
ler Checkpoint : 14 caisses.

2nd Checkpoint : 43 caisses.
Prenez la téte de mort si celle-ci apparait.

3éme Checkpoint : 42 caisses.
Ssi comme moi vous avez fait exploser les nitros accidentellement. Prenez le diamant. Arrivé a la fin du croisement,
prenez le Checkpoint plus loin avant de revenir en arriére pour briser les caisses restantes.

4éme Checkpoint : 43 caisses.

5éme Checkpoint : 76 caisses.
Une fois arrivé au croisement, repartez pour poursuivre le niveau. 95/95.

Refaites le niveau normalement jusqu'a voir une plante grenadiére sur un pilier gris, détruisez-la et lorsque vous
toucherez le socle, vous serez téléporté dans une zone bonus du niveau 14 Road to Ruin vous permettant d'avoir le
diamant restant de ce niveau.

Niv 14 Road to Ruin
Méfiez-vous du premier gros tas de caisse, un TNT s'y cache.
ler Checkpoint : 45 caisses.
2nd Checkpoint : 51 caisses.

3éme Checkpoint : 67 caisses. 89/89.

Niv 18 Cold Hard Crash



Attention a ne pas mourir, vous allez devoir prendre une plateforme.

ler Checkpoint : 23 caisses.

Attention, au Bonus, aprés la deuxiéme ligne de TNT, vous allez voir deux caisses rebondissantes. Rebondissez sur la
seconde pour détruire la caisse cachée au dessus.

2nd Checkpoint : 73 caisses (si I'on compte les deux qui étaient au dessus).

Prenez ensuite la plateforme. Vers la fin de la zone avancez lentement (profitez du clignotement de Crash aprés la perte
du masque pour détruire quelques nitros sans mourir) car contrairement a ce que vous alliez faire, IL NE FAUT PAS
tomber pour prendre le diamant ! Faites le plus dur d'abord. Aprés avoir tapé dans le " ! ", revenez au début de la zone
en prenant les caisses restantes avant de reprendre la plateforme pour reprendre le parcours normal.

3éme Checkpoint : 114 caisses (si vous avez pu détruire des nitros avec Aku Aku, sinon vous en aurez moins).

Un peu plus loin, vous verrez une caisse derriére deux nitros, prenez-la car I'explosion des nitros par le " ! " la laissera

intacte.

4éme Checkpoint : 129 caisses.
Prenez le " ! " nitro.

5éme Checkpoint : 150 caisses. 155/155.
Refaites le niveau pour reprendre le second diamant que vous avez laissé derriere vous.
Niv 19 Ruination
Attention, derriére le premier tas de caisse se cache une nitro.
ler Checkpoint : 6 caisses.
Attention, la caisse " ! " fait apparaitre des nitros mais il est impératif de les matérialiser pour obtenir le diamant. Un

masque de sorcier est caché au dessus de la caisse rebondissante métallique.

2nd Checkpoint : 12 caisses.
Ne prenez pas la plateforme verte et continuez.

3eme Checkpoint : 65 caisses.
Pensez a prendre le " ! " nitro dans le vide.

4éme Checkpoint : 84 caisses. 84/84.
Refaites le niveau en prenant la plateforme verte pour obtenir le second diamant.
Niv 20 Bee-Having

Ici, lorsque vous effectuerez un tourbillon sur un sol mauve, vous rentrerez dedans. Servez-vous en pour éviter les
abeilles et les plantes mais attention aux nitros et aux ennemis a marteau !

ler Checkpoint : 7 caisses.
Attention, une caisse de vie se trouve encerclée de nitros, prenez-la sinon vous aurez du mal a avoir le diamant.

2nd Checkpoint : 16 caisses.
3éme Checkpoint : 21 caisses.

4éme Checkpoint : 25 caisses. 92/92.



Pour obtenir le dernier diamant de couleur, refaites le niveau jusqu'a un escalier de nitro. Comme vous étes intelligent,
Vous passez votre temps a éviter les nitros sauf que vous ne les observez pas. Regardez bien celles de I'escalier. Elles
ne sautent pas comme les autres. Il s'agit en faite d'une ruse. Prenez I'escalier (car il n'y a aucun risque) et obtenez le
diamant violet avant de finir le niveau.

Boss N. Gin

Pas de tournoiement mais des wumpas a lancer. Détruisez les deux bras laser, puis ses épaules lance-missiles et enfin
son buste. Au total, cing barres de vie a détruire. Lorsqu'il utilise ses armes, sautez par-dessus les lasers, mettez vous

dans le coin ou les missiles ne tombent pas, sautez par-dessus celui qu'il lance (quand il n'y a plus qu'une épaule) puis
changez de plateforme lorsqu'il s'appréte a la détruire avec son rayon.

Niv 21 Piston It Away
Ne mourrez pas sinon vous ne pourrez prendre la téte de mort.
ler Checkpoint : 13 caisses.

2nd Checkpoint : 18 caisses.
Ne prenez pas la téte de mort tout de suite ni le prochain bonus.

3éme Checkpoint : 21 caisses.

A partir de 1a, vous pouvez mourir sans que cela ne vous enléve la téte de mort. Apres avoir pris la 22éme caisse,
revenez en arriere pour prendre le bonus. Au bonus, vous allez voir aprés des nitros une caisse rebondissante sur une
autre caisse normale. Sautez une fois sur cette caisse rebondissante afin de pouvoir continuer, frapper la" ! " et revenir
pour lui sauter une nouvelle fois dessus, ce qui vous permettra de passer les nitros et de prendre les trois caisses
nouvellement matérialisées. Continuez de revenir en arriére afin de prendre la téte de mort. A un moment, vous
semblerez coincé car un laser est trop haut pour étre atteint. Néanmoins il suffit de faire sauter Crash vers vous et de le
ramenez sur la plateforme.

4eme Checkpoint : 42 caisses. 69/69.
Niv 22 Rock It

ler Checkpoint : 9 caisses.
2nd Checkpoint : 18 caisses.
3eme Checkpoint : 23 caisses. 39/39.

Niv 23 Night Fight
ler Checkpoint : 5 caisses.
Prenez a gauche jusqu'a ce que vous puissiez prendre le diamant puis mourrez. Vous reprendrez au Checkpoint tout en
gardant le diamant. Prenez a droite et continuez.
2nd Checkpoint : 9 caisses.
Arrivez au bout de l'intersection, dépéchez-vous d'aller le plus loin possible en arriére sur le passage de gauche afin de
pouvoir prendre les deux derniéres caisses du passage, deux trous vous en séparent.
3éme Checkpoint : 34 caisses. 46/46.

Niv 24 Pack Attack

ler Checkpoint : 5 caisses.



2nd Checkpoint : 9 caisses.
3éme Checkpoint : 13 caisses. 46/46.
Niv 25 Spaced Out

Commencez par prendre le " dernier diamant " avant de faire le niveau complétement. Cela vous permettra d'avoir en
méme temps le dernier cristal et le dernier diamant.

ler Checkpoint : 8 caisses.
2nd Checkpoint : 12 caisses.
3éme Checkpoint : 40 caisses. 60/60.

Pour obtenir le dernier diamant, il suffit de prendre les plateformes de couleur les unes a la suite des autres et d'arriver
au bout du niveau.

Boss Cortex
Il suffit d'avancer sur le chemin en tournoyant sur lui dés que vous étes assez proche. Trois coups suffiront.

Vous revenez dans la salle, Brio vous contacte. Allez au centre de la salle et élevez-vous, vous voila en compagnie de
Coco et du scientifiqgue. Admirez la fin définitive du jeu.

Bravo, vous avez terminé Crash Bandicoot 2 a 100%. Ce fut un plaisir de jouer avec vous. On refait une partie ?



Crash of the Titans

© Vivendi Universal Games / SuperVillain Studios 2007

+ DIINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Mettez le jeu en pause et entrez les codes suivants. Vous pouvez le saisir a nouveau pour le désactiver.

Grosse téte
Maintenez R1 et faites @ , @ , @ et @ .
Shadow Crash

Maintenez R1 et faites @ , @ , @ , @ et ® .

LES SKINS
Ski n Goar Battez 30 Goars
Ski n Koo- Al a Battez 150 Koo-Alas

Ski n Rat ni ci an Battez 200 Ratnicians
Ski n Rhi norol | er Battez 30 Rhinrollers
Ski n Sni pe Battez 50 Snipes
Ski n Spi ke Battez 50 Spikes


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00018209-crash-of-the-titans.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-13105-0-1-0-1-0-crash-of-the-titans.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400018209&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000TUG5GE/ref=asc_df_B000TUG5GE7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000TUG5GE&linkCode=asn

Crash Tag Team Racing

© Vivendi Universal Games / Free Radical Design 2005

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Maintenez L et R, puis entrez les codes suivants sur le menu principal.

KO en un coup

®.0.0.®

Mode turbo

©.0.6.8

Tétes de poulets

®. ©.0.6

Voitures jouets

©.0.6 06

Désactivez le HUD

®.6.6,0

Crash japonais

© 06,0

EYNOUVEAUX ENGINS

Pour obtenir de nouveaux véhicules, reliez la PSP a la version PS2 du jeu via un cable USB.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00015051-crash-tag-team-racing.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10559-0-1-0-1-0-crash-tag-team-racing.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400015051&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000OFOQJ2/ref=asc_df_B000OFOQJ27199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000OFOQJ2&linkCode=asn

Crash Team Racing

© Sony / Naughty Dog 2007

BIDEBLOQUER N. TROP

Pour débloquer N. Trop, il suffit de le battre sur chaque circuit dans le mode ESSAI TEMPS.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00042752-crash-team-racing.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-2527-0-1-0-1-0-crash-team-racing.htm

Crazy Taxi : Fare Wars

© Sega / Sniper 2007

+ DUINFOS m ACHETER

BONUS DIVERS

Crazy Blur

Obtenir un permis C ou supérieur sur toutes les cartes dans tous les modes de Crazy Taxi 1 ou Crazy Taxi 2.
Crazy Interview

Réussir le dernier mini-jeu dans la Crazy Box de Crazy Taxi 1 ou dans la Crazy Pyramid de Crazy Taxi 2.
Crazy Pickup

Obtenir un permis S ou supérieur sur toutes les cartes dans tous les modes de Crazy Taxi 1 ou Crazy Taxi 2.

EYCODES DE CRAZI TAXI 2

Mode Expert

Maintenez @ + Start tout en choisissant votre personnage.
Plus de fléche

Maintenez Start tout en choisissant votre personnage.

Plus d'indice de destination

Maintenez @ tout en choisissant votre personnage.

EYCODES DE CRAZI TAXI 1

Un autre jour
Appuyez sur R une fois, puis appuyez une nouvelle fois sur R et maintenez le tout en choisissant votre personnage.
Taxi Bike

Appuyez rapidement sur L et R trois fois successivement dans I'écran de sélection des personnages.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00017598-crazy-taxi-fare-wars.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-12743-0-1-0-1-0-crazy-taxi-fare-wars.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400017598&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000PHX4LA/ref=asc_df_B000PHX4LA6577987/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000PHX4LA&linkCode=asn

Mode Expert

Maintenez L, R et Start pendant que I'écran de sélection des personnages est en train de charger.
Plus de fleche

Maintenez R et Start pendant que I'écran de sélection des personnages est en train de charger.
Plus de repéres de destination

Maintenez L et Start pendant que I'écran de sélection des personnages est en train de charger.



Crimson Gem Saga

© Atlus / Sonnori Corporation

+ DIINFOS m ACHETER
BYGALERIE

Personnages

Terminez l'aventure principale puis sauvegardez vos données.
lllustrations

Terminez l'aventure principale puis sauvegardez vos données.
Cartes de monstres

Terminez l'aventure principale puis sauvegardez vos données.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00025716-crimson-gem-saga.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-18065-0-1-0-1-0-crimson-gem-saga.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400025716&Url=http://www.amazon.fr/dp/B001QTW2HI/ref=asc_df_B001QTW2HI7083554/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B001QTW2HI&linkCode=asn

Crisis Core : Final Fantasy VII

© Square Enix 2008

+ DUINFOS m ACHETER

EBINEW GAME ++

Terminer le jeu une deuxieme fois (en partant du New Game +) et sauvegardez votre partie aprés les crédits.

EIRESSUSCITER

Pour surmonter les combats les plus difficiles, vous pouvez utiliser une queue de phénix pour ressusciter en cas de
déces. Il faut pour cela choisir la queue de phénix dans la liste d'objets avant qu'il ne vous arrive quelque chose, et elle
restera au-dessus de votre téte jusqu'a ce que vous mourriez. Notez qu'elle reste activée méme d'un combat a un autre.
Vous pouvez en trouver dans des coffres dans la plupart des missions, ou encore parler & la femme qui se trouve
devant la porte, dans le hall du batiment Shinra, pour qu'elle vous fasse boire gratuitement une potion qui aura le méme
effet que la queue de phénix.

BINEW GAME +

Terminer le jeu une fois et sauvegardez votre partie apres les crédits. Vous conserverez : vos niveaux d'XP, vos objets,
VOS accessoires, votre temps de jeu, vos gils et vos materia normales. Vous perdrez : votre progression dans les
missions, vos DMW, vos boutiques, vos emplacements supplémentaires pour les accessoires et vos materia spéciales.

£ QUELQUES FUSIONS DE MATERIAS
Note : (M) signifie qu'il faut avoir atteint le niveau de maitrise pour cette Matéria.

Soin + = Soin + Silence = Soin (M) + Soin

Brasier + = Brasier (M) + Acuité (M) = Glacier + Foudre
Glacier + = Glacier (M) + Acuité (M) = Foudre + + Brasier
Foudre + = Foudre (M) + Acuité (M) = Brasier + + Glacier

Brasier X = Foudre + (M) + Glacier + (M) = Glacier X + Foudre
Glacier X = Glacier + (M) + Acuité (M) = Foudre X + Brasier
Foudre X = Brasier + (M) + Glacier (M) = Brasier X + Glacier
Soin X = Soin + Mort = Récup (M) + Acuité

Récup = Soin + Saut = Soin + (M) + Soin

Esuna = Poison + Bonus VIT = Dissipation (M) + Acuité
Dissipation = Silence + Bonus SPR = Esuna (M) + Acuité
Barriere = Dissipation + Saut = Brasier + Bonus PV


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00013820-crisis-core-final-fantasy-vii.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10225-0-1-0-1-0-crisis-core-final-fantasy-vii.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400013820&Url=http://www.amazon.fr/dp/B001QTVWCE/ref=asc_df_B001QTVWCE7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B001QTVWCE&linkCode=asn

BarriereM = Barriere (M) + Acuité
Stop = Lame Stop + Bonus MAG ou Bonus PM
Mort = Stop (M) + Acuité

Brasier Noir = Brasier + Poison = Brasier + Esuna
Glacier Noir = Glacier + Poison = Glacier + Esuna
Foudre Noir = Foudre + Poison = Foudre + Esuna
Brasier + Noir = Brasier + + Esuna

Brasier X Noir = Brasier X + Esuna

Brasier X Mort = Brasier X (M) + Poison (M)

Ténebres = Gravité X (M) + Acuité
Gravité X = Gravité + Foudre (m)
Séisme = Ténébres + Acuité
Electrocution = Tri-Fire (M) + Acuité
Energie = Electrocution (M) + Acuité (M)
Ultima = Energie (M) + Acuité

Bonus PV = Bonus PV + Acuité = Bonus PV + Bonus ATK
Bonus PV + = Bonus PV (M) + Acuité (M)

Bonus PV ++ = Bonus PV + (M) + Acuité (M)

Bonus PM ++ = Bonus MAG + (M) + Acuité (M)

Bonus PA ++ = Bonus PA + (M) + Acuité (M)

Bonus ATK ++ = Bonus ATK +(M) + Acuité (M)

Bonus VIT ++ = Bonus VIT + (M) + Acuité (M)

Bonus VIT ++ = Bonus MAG + (M) + Acuité (M)

Bonus SPR ++ = Bonus SPR+ (M) + Acuité (M)

+ \NVOCA ON PHENIAX

Durant le chapitre 9, dés que vous avez l'opportunité de visiter le village de Nibelheim, discutez avec le jeune garcon qui
attend devant I'une des maisons. Acceptez la quéte qu'il vous propose et allez inspecter le petit chateau d'eau pour
trouver la materia Phénix. Attention, vous ne pourrez plus le faire par la suite !

+ \V/JA RIA OCN (DMW

Les limites que vous déclenchez grace aux OCN (DMW) et qui sont associées aux différents personnages du jeu
(Cloud, Sephiroth, Angeal, Aerith, etc) existent également sous la forme de materia. Pour les trouver, vous devez
trouver I'adresse du département de recherche dans un coffre de Gongaga au chapitre 10, afin d'accéder a la boutique
QMC+ depuis le sous-menu. Chaque limite vous codtera 10 000 gils. Notez que méme lorsque vous les aurez
équippées, vous ne pourrez pas les déclencher a volonté. Seule leur fréquence d'apaprition sera augmentée. Il existe
par ailleurs une autre boutique permettant d'acheter les limites des mascottes (Cait Sith, Pampa, etc) et des invocations

(Bahamut, Ifrit, etc).



Pour déverrouiller le coffre fort du manoir Shinra (situé dans la troisieme salle a I'étage dans la partie gauche), vous
devez entrer un code secret. Ce code est aléatoire et differe d'une partie a l'autre, mais vous découvrirez des indices
pour vous aider a trouver les quatre chiffres qui le constituent. Pour cela, approchez-vous des quatre salles qui sont
fermées a clé et observez par le trou de la serrure.

-lere piece (bibliotheque située a gauche, a I'étage) : comptez le nombre de livres qui ne sont pas classés dans
I'étagere.

-2eme piece (salle située au niveau inférieur) : comptez le nombre de citrouilles volantes.

-3éme piéce (salle située a I'étage) : comptez le nombre de pommes.

-4éme piéce (salle située au niveau inférieur) : comptez le nombre de chaises.

Ces quatre chiffres sont a saisir dans I'ordre pour reconstituer le code.

Ifrit

Battez-le dans la mission 8-1-1 accessible a partir du chapitre 3.

Bahamut

Terminez la mission 8-1-3 accessible a partir du chapitre 4, et battez Bahamut dans la mission 8-1-4.

Odin

Terminez les missions 8-1-3, 8-1-4 et 8-1-5 accessibles a partir du chapitre 4, et terminez la mission 8-1-6.
Chocobo

Attendez de recevoir le mail du chasseur de trésor situé au réacteur n°5 dans le chapitre 4, puis terminez la mission
8-4-1. Ne manquez pas la plume de Chocobo dans un des coffres.

Cait Sith

Attendez de recevoir le mail du chasseur de trésor situé au réacteur n°5 dans le chapitre 4, puis terminez les missions
8-4-1, 8-4-2 et 8-4-3. Ne manquez pas le mégaphone de Cait Sith caché dans un des coffres de la mission 8-4-3.

Mog

Attendez de recevoir le mail du chasseur de trésor situé au réacteur n°5 dans le chapitre 4, puis terminez les missions
8-4-1, 8-4-2, 8-4-3 et 8-4-4. Ne manquez pas I'amulette de Mog qui est cachée dans le coffre situé juste derriére vous
lorsque vous commencez la mission 8-4-4.

Bahamut Fury

Terminez les missions 8-4-1 a 8-4-6, et les missions 8-5-1 a 8-5-5, et battez-le dans la mission 8-5-6.

Pampa



A partir du chapitre 5, éliminez le Pampa dans la mission 3-1-3 pour débloquer la mission 10-1-1. Pour le trouver, vous
devez longer les murs pour contourner le clone de Genesis qui vous attend a la fin du niveau. Ensuite, terminez les
missions 10-1-1 et 10-1-2, puis battez le Pampa de la mission 10-1-3.

Tomberry

A partir du chapitre 5, éliminez le Pampa dans la mission 3-1-3 pour débloquer la mission 10-1-1. Pour le trouver, vous
devez longer les murs pour contourner le clone de Genesis qui vous attend a la fin du niveau. Ensuite, terminez les
missions 10-1-1 et 10-1-2, puis éliminez le Tomberry dans la mission 6-1-5 pour débloquer la mission 10-2-1. Terminez
les missions 10-2-1 et 10-2-2, puis battez le maitre Tomberry dans la mission 10-2-3.

Phénix

Durant le chapitre 9, dés que vous avez I'opportunité de visiter le village de Nibelheim, discutez avec le jeune garcon qui
attend devant I'une des maisons. Acceptez la quéte qu'il vous propose et allez inspecter le petit chateau d'eau pour
trouver la materia Phénix. Attention, vous ne pourrez plus le faire par la suite !

Pot magique

Lorsque vous tombez sur un pot magique durant une mission, ne le frappez pas. Attendez de voir ce qu'il vous dit et
faites ce qu'il vous demande. Vous devrez par exemple utiliser un sort ou un objet précis. Si vous respectez les

conditions demandée, vous pourrez obtenir en récompense son OCN (DMW). Dans la mission 2-6-6 par exemple, vous
n‘aurez qu'a lancer successivement un Blizzaga, un Firaga, un Thundaga et un Gravity.

+ 1Y@ OPTIONN VIINERVA
Vous pouvez affronter ce boss optionnel si vous parvenez a débloquer la mission 9-6-6. Pour cela, il faut terminer la
mission 8-5-6 et battre Bahamut Fury, puis terminer toutes les missions de 9-1-1 a 9-6-6. Ce boss redoutable possede

10 millions de HP, il est donc conseillé de récupérer d'abord tout I'équipement Genji et de préparer un bon stock
d'élixirs.

+ OLU ON OMP

Personnages principaux

Zack Fair :

Zack fait partie de la compagnie Shinra, c'est un SOLDAT de 2éme classe (mais qui évoluera au cours du jeu). Il réve
de devenir un lére classe et étre considéré comme un héros. Enthousiaste et robuste a la fois, il sait faire face a toutes
les situations. Zack est depuis longtemps amoureux d'Aerith.

Angeal Hewley :
Ce SOLDAT de l1ére classe est le mentor de Zack. Angeal est mystérieux mais droit, il est souvent en compagnie de

Génésis (ils ont grandi ensemble) et Séphiroth. Il n'utilise son épée géante que rarement, pour des raisons inconnues. |
a un sens des responsabilités trés développé et est le plus sage du groupe.



Séphiroth :

Séphiroth est un SOLDAT de 1ére classe lIégendaire reconnu dans les quatre coins de la planéte. Il possede un pouvoir
surhumain qui lui permet d'accomplir les missions les plus dangereuses. Ce pouvoir est le résultat d'expériences
réalisées par la compagnie sur des foetus humains dans le cadre du projet Jenova.

Cloud Strife :

Cloud est un jeune homme de Nibelheim qui réve de rejoindre I'élite des soldats. Il se lie d'amitié avec Zack lors d'une
mission commune. Bien qu'il ne soit pour l'instant qu'un simple fantassin, il est loin d'imaginer le destin qui I'attend.

Génésis Rhapsodos :

C'est un ancien SOLDAT de lere classe qui s'est rebellé contre la compagnie Shinra. Génésis est également un féru de
littérature, en particulier du poéme épique " Loveless " (Mal d'Amour). Bien qu'il soit ami avec Angeal et Séphiroth, il
considére ce dernier comme son rival. Il est porté disparu depuis une opération au Wutai.

Aerith Gainsbourough:

Aerith est une jeune fille de 16 ans qui vend les fleurs gqu'elle fait pousser dans une église pour aider sa mére. C'est une
descendante des Anciens, un peuple qui possédait le pouvoir de communiquer avec la planete. Elle est amoureuse de
Zack.

Cheminement

Chapitre 00 : Prologue

Vous étes maintenant plongé au coeur de I'action et serez confronté, dans les tunnels du métro, aux premiers ennemis.
Pour étre au mieux de votre forme, il est utile que lors de ce premier combat, vous commenciez a comprendre les
commandes, les touches ainsi que le systeme de combat. A I'écran des instructions apparaitront, suivez-les pour
attaquer les ennemis qui débarqueront. Le premier boss se trouve dans une autre zone de combat, Zack s'y déplacera
automatiqguement pour s'y rendre et l'affronter.

Boss : Behemoth

Ce combat est assez simple. Pour venir & bout de cet ennemi, la meilleure technique est de vous déplacer autour de Iui
et de l'attaquer sans arrét. Sa queue est la partie de son anatomie la plus dangereuse, faites-y alors trés attention.
Bloquez les attaques de Behemoth et riposter quand une ouverture le permettra. Si votre santé n'est pas brillante,
n'hésitez pas a utiliser des potions. Elles vous redonneront un peu de vie perdue. Trés rapidement, vous viendrez au
bout de ce monstre. Ce n'est qu'une fois mort que le prologue s'achévera.

Chapitre 01 : Wutali

Vous perdrez connaissance. Dés que vous commencerez a revoir le jour, allez voir Kunsel et parlez-lui. Entre temps,
vous aurez recu des emails. Utilisez le menu principal pour les consulter. Une fois que vous les aurez lues, parlez a
nouveau a Kunsel et annoncez-lui que vous avez fini votre lecture. Ceci fait, ouvrez la porte, entrez dans la salle et
parlez-lui une troisiéme fois. Rejoignez le point de sauvegarde, accédez au menu principal et choisissez une mission.
Des instructions s'affichent a nouveau a I'écran. Suivez-les et éliminez les ennemis qui sont autour de vous. Faites un
check-up des tubes d'approvisionnement, prenez le " Bronze Bangle " et si vous étes blessé, servez-vous en. Retournez
a la salle de briefing, discutez avec Angeal et prenez la premiére option.

Une fois la conversation terminée, un premier groupe d'ennemis arrivera. Eliminez-le. Avancez sur le chemin. Si
d'autres soldats débarquent, tuez-les puis continuez votre route jusqu'a ce qu'une nouvelle scéne cinématique se
déclenche. Sauvegardez votre partie, en avancant légérement. Ceci fait, continuez votre route. Lorsque vous serez
arrivé devant le fort, éliminez les soldats devant la porte avec des attaques simples. Dans un second temps,



attaquez-vous a ceux qui ceux situés contre le mur en utilisant vos boules magiques.

Entrez dans le fort. Une fois a l'intérieur, tuez encore les ennemis qui débarquent et avancez en suivant le couloir. Des
monstres cracheurs de feu vous feront face. Eliminez-les et ouvrez les coffres pour y découvrir des objets utiles et
notamment des potions Soma, de I'Ether et des Hi-Potion. Examinez les murs pour découvrir des passages secrets et
tuez les ennemis qui pourraient s'y dissimuler. Ceci fait, continuez d'avancer dans le couloir pour débarquer dans la
cour principale.

Note :
Attention, pour atteindre la cour, il faut absolument que tous les ennemis soient éliminés. Pour étre certain de bien les
avoir tous tué, vous pouvez utiliser I'option " Balayer le corridor " qui vous permettra de les retrouver.

Pénétrez dans cette cour, dirigez-vous vers la droite et continuez d'éliminer les ennemis qui déboulent. Ceci fait,
descendez les escaliers, ouvrez le coffre sur place et prenez les boucles d'oreilles. Une fois ces boucles entre vos
mains, rebroussez chemin et prenez a gauche apres la porte d'entrée. Si vous rencontrez des ennemis en chemin,
éliminez-les et entrez dans le couloir. Un coffre s'y trouvera. Ouvrez-le et prenez la Hi-Potion. Poursuivez votre chemin
vers la droite pour atteindre le point de sauvegarde et sauvegardez votre partie. Dans les environs proches, vous
trouverez une statue, éliminez les Crescent qui débarquent, vous recevrez alors un élixir. Dirigez-vous maintenant vers
la porte, vous tomberez sur Yuffie. Pour le combattre, entrez dans l'aréne.

Boss : Vajradhara Tai & Vajradhara Wu

Ces deux ennemis sont puissants, mais la portée de leurs coups est assez limitée. La meilleure tactique est alors de
garder vos distances et d'utiliser vos attaques magiques a distance. Si ces monstres s'approchent d'un peu trop pres,
esquivez leurs coups et continuez vos assauts. La magie " Cure " pourra vous étre utile au cas ol vous seriez blessé.
Pour terrasser ces monstres définitivement, utilisez vos attaques " feu " et " blizzard ". Lorsqu'ils auront rendu I'ame, une
scéne cinématique apparaitra. Une fois terminée, de nouveaux ennemis débarqueront. Eliminez-les, sauvegardez votre
progression et allez préter main forte a Angeal. Vous allez devoir affronter un nouveau boss.

Boss : Ifrit

Ce combat ressemble comme deux gouttes d'eau au combat précédent.

La grande majorité de ses attaques ne vont pas trés loin, la encore, la clé de la victoire est de garder vos distances et
d'utiliser vos sorts magiques. Lorsque I'ennemi s'approche trop prés de vous, esquivez en effectuant des roulades a
gauche ou a droite. Si jamais, il effectue son attaque super puissante, vous ne pourrez pas l'esquiver. Croisez les
doigts, priez et surtout utilisez la magie " Cure " pour en éliminer les effets.

Chapitre 02 : Banora Village

Une fois que la scéne cinématique sera terminée, vous devrez quitter la salle de briefing en ayant au préalable vérifiez
le tube d'approvisionnement et avoir pris l'objet " Thunder ". Sauvegardez votre partie. Empruntez la porte jaune et
discutez & nouveau avec Kunsel. Il vous emmeénera au Secteur 8.

Note :
Si vous le souhaitez, vous pouvez accéder a de nouvelles missions secondaires en vous placant sur le point de
sauvegarde. Allez alors dans le menu principal puis dans " missions ".

Dans ce secteur, vous tomberez sur trois femmes. En parlant a la premiére, vous rejoindrez le Fan Club d'Angeal. Si
vous parlez a la seconde, vous rejoindrez celui de Génésis. Deux emails, vous confirmeront votre adhésion.

Allez maintenant sur I'avenue Loveless. Le Capitaine Shinra s'y trouve. Parlez-lui, il est a droite et avancez ensuite vers
le nord, c'est tout droit. Dans la petite rue, parlez a la femme puis rejoignez le Fan Club Génésis du groupe Loveless.
Ceci fait, quittez cette avenue et allez a droite pour rejoindre I'immeuble Shinra. Sauvegardez votre partie. Montez les
escaliers puis entrez dans l'ascenseur pour vous rendre a I'étage " Soldier ". Revenez enfin a la salle de brifing de
Tseng. Ce n'est qu'ainsi que vous pourrez accepter une nouvelle mission.

Allez vers Banora, en suivant le chemin. Si vous y rencontrez des ennemis, éliminez-les et sauvegardez votre partie.



Une araignée robotisée vous fera face. Attaquez-la de loin, avec vos sorts de magie. Mieux encore, si vous l'attaquer
par derriére, vos coups lui infligeront des dommages plus importants. Une fois a trépas, prenez la X-potion dans le
coffre, sauvegardez votre partie et rejoignez Tseng pour continuer votre mission.

Prenez la Hi-Potion dans le coffre et dirigez-vous vers le village de Banora. Parcourez les lieux, éliminez les soldats qui
s'y trouvent et dans un nouveau coffre, prenez le remede. Entrez maintenant dans la demeure d'Angeal. Elle est a
droite.

Aprés une petite conversation avec la mére d'Angeal, ouvrez le coffre qui est devant la fenétre. Examinez la maison et
sortez. Prenez le raccourci a droite aprés avoir éliminé les soldats Génésis. Sur la route, vous trouverez un coffre,
ouvrez-le et montez la pente. Au sommet de la colline, lisez votre courrier électronique et parlez avec Tseng.

Des ennemis viendront vous chatouiller. Eliminez-les. Descendez les escaliers et éliminez d'autres soldats. Au fond a
gauche, vous trouverez un coffre, ouvrez-le. Allez maintenant a gauche de l'usine pour découvrir un autre coffre que
vous devrez également ouvrir. Vous y trouverez une potion remede. Sauvegardez votre partie et avancez au second
étage.

Apres une bréve discussion, ressortez de l'usine, & droite vous trouverez une amulette en bronze dans un coffre.
Saisissez-la. Allez maintenant a gauche, pour découvrir un second coffre, ouvrez-le et dirigez-vous vers la maison
d'Angeal. A mi-chemin, un mini-jeu débute dans lequel vous devrez détruire des obus qui foncent dans votre direction.
Dés que la couleur de I'obus passe au rouge, appuyez sur le bouton d'attaque de maniére a le détruire. Si vous
parvenez a détruire dix canons, vous gagnerez 1000 Gil et 500 Gil supplémentaires si vous ne commettez aucune faute.

Une fois que vous en aurez terminé avec ce mini-jeu, continuez votre route vers la maison d'Angeal. Une scéne
cinématique interviendra, ce n'est qu'aprés que vous affronterez un nouveau boss.

Boss : Bahamut

Méme si, il est assez facile de bloquer les attaques de cet ennemi, le combat ne sera pas simple, surtout du fait de sa
mobilité et de ses attaques qu'il ne cesse d'alterner. Pour en venir a bout, il faut esquiver ses assauts, se placer derriére
lui et lui en mettre plein la téte lorsque cela est possible. Lorsqu'il s'échappe et arrive sur une nouvelle plate-forme, la
meilleure stratégie est de lui balancer un sort " blizzard ". Si jamais il utilise son attaque surpuissante, n'oubliez pas
d'utiliser " Cure " pour récupérer les points de santé que vous avez perdus.

Chapitre 03 : Shinra building attacked

Entrez dans la salle de briefing et ouvrez le tube d'approvisionnement pour saisir " I'Etoile Pendante ". Dirigez-vous dans
la salle d'a coté et entretenez-vous avec les deux soldats.
De nouvelles missions secondaires seront désormais accessibles dans le menu principal.

Ceci fait, quittez maintenant cette salle et allez dans la salle d'entrainement. Vous y trouverez le Docteur Hoko. Parlez
avec lui, vous débuterez une séance d'entrainement. Différents groupes d'ennemis vous agresseront, les trois premiers
seront assez faciles a éliminer, ce qui ne sera pas le cas de I'ennemi issu du programme spécial. Pour en venir & bout,
placez-vous derriére lui et n'arrétez pas de l'attaquer pour pouvoir réaliser des coups critiques. Sa queue est redoutable,
faites-y trés attention, esquivez alors ses attaques et continuez votre technique initiale, jusqu'a ce qu'il rende I'ame.

Comme d'habitude, si vous étes blessé, utilisez les " Cures ". Une fois cette séance terminée, quittez cet immeuble et
dirigez-vous au secteur 8. Montez les escaliers, un homme est le long du mur, parlez-lui. Revenez maintenant a
l'immeuble de Shinra.

Sauvegardez votre partie, remontez les escaliers, empruntez I'ascenseur et dirigez-vous au Bureau du Directeur. Vous
étes maintenant un soldat de 1ére classe, ce qui vous permet de conserver six objets dans votre inventaire et d'accéder
au menu " Matériel Fusion ". Prenez connaissance de vos mails pour comprendre ce qu'est cette nouvelle possibilité.
Quittez la salle de briefing, empruntez I'ascenseur et montez a I'étage appelé " Director Soldier ".

Une fois que la scéne cinématique est terminée, n'oubliez pas de sauvegarder votre partie et prenez I'ascenseur pour



rejoindre I'entrée. Des robots vous feront face. Attaquez-les par derriére pour les éliminer plus rapidement. Si vous étes
blessé, n'oubliez pas d'utiliser des " Cures ". Eliminez tous les ennemis qui débarquent.

Lorsque tous vos adversaires seront éliminés, vous irez immédiatement au Secteur 8 et aprés une nouvelle scéne
cinématique Cissnei sera ajouté a votre D.M.W.

Ceci fait, continuez votre route en direction de l'avenue Loveless. Prés de I'entrée a droite, des civils sont en danger.
Sauvez-les, vous gagnerez une amulette. Détruisez, maintenant, le robot de I'autre c6té pour obtenir des boucles
d'oreilles.

Pour venir a bout de cet ennemi, faites deux ou trois attaques en utilisant votre épée, tout en évitant les attaques
adverses. Répétez cette opération. Lorsqu'il lance sont attaque puissante, vous ne pourrez rien faire pour I'éviter.
Utilisez alors " Cure " pour remplir votre jauge de santé et poursuivez vos attaques pour en venir définitivement & bout.

Ceci fait, une scéne cinématique se déclenchera. Une fois terminée, sauvegardez votre partie et tuez le monstre qui
vous agresse. Aprés une nouvelle cinématique, a la premiére intersection, prenez a gauche tout en éliminant les
ennemis en chemin. Au bout de celui-ci, vous tomberez sur une échelle, utilisez-la pour descendre et rejoindre
Sephiroth. Utilisez maintenant I'échelle située de l'autre c6té, avancez a droite et descendez par une nouvelle échelle.
Dirigez-vous vers le levier, tuez les ennemis sur votre route et ouvrez les deux coffres. Actionnez le levier, retournez
vers Sephiroth, parlez-lui et dirigez-vous a l'intérieur. Sauvegardez votre partie. Lisez tous les documents qui sont
éparpillés dans la piece, des scénes cinématiques et différents dialogues se déclenchent. Parlez alors a Sephiroth.

Effectuez une nouvelle sauvegarde, courez derriere Hollander, ce qui vous permettra d'atteindre la section externe.
Inspectez les lieux. Vous y trouverez deux coffres. Ouvrez-les et prenez leur contenu. Sauvegardez une nouvelle fois
votre partie dés que vous en aurez l'occasion, vous allez prochainement combattre trois robots féroces. Si vous étes
blessé, utilisez des " Cures ", esquivez leurs attaques et détruisez-les.

Chapitre 04 : Meet Aerith

Une fois la scéne cinématique passée, Aerith sera ajouté a votre D.M.W. Sauvegardez votre partie avant de vous diriger
a gauche et d'ouvrir deux coffres dans les environs. Ceci fait, sortez de I'église pour suivre Aerith qui vous entrainera
jusqu'a une boutique. En chemin, vous tomberez sur des monstres, éliminez-les. Essayez d'obtenir le maximum
d'informations sur le voleur en discutant avec les personnes que vous trouverez en commencant par la petite fille.
Poursuivez en discutant avec le petit garcon prés de I'entrée du marché, puis avec le propriétaire de la boutique "
Matériel ". Ceci fait, parlez a nouveau avec Aerith. Maintenant, allez vers le soldat Shinra, une nouvelle scene
cinématique se déclenchera. Vous pourrez alors choisir la maniere de récupérer votre portefeuille. Si vous optez pour le
combat, sortez du marché, avancez vers le nord et éliminez les vers de terre. Une fois vos biens récupérés, discutez
avec la vendeuse du " Shopping Paradise " et prenez du parfum pour Aerith.

Allez maintenant a la boutique de cadeaux, vous obtiendrez trois potions : Soma, Remedy et Hi-Potion.

Regardez les longues scénes cinématiques. Une fois terminée, revenez vers le marché du Secteur 5 et dirigez-vous
vers l'immeuble Shinra. Le jeune gargon qui s'est emparé de votre portefeuille, vous donnera de l'acier. Sauvegardez
votre partie. Continuez d'avancer en suivant l'autoroute tout en tuant les ennemis que vous croiserez en chemin. Une
nouvelle scéne cinématique se déclenchera.

Une fois que vous serez devant I'immeuble Shinra, ne perdez pas de temps et sauvegardez votre partie. Avancez
ensuite, tout droit en direction de la salle des échantillons. Ouvrez les deux coffres qui sont de part et d'autre de cette
salle et empruntez I'ascenseur. Une fois a la salle de fusion, discutez avec le professeur Hojo. Examinez les
équipements du labo. Regardez d'abord le panneau de contrdle & gauche. Actionnez-le. Arrétez la machine en moins de
cing secondes pour obtenir 100 SP.

Allez a droite pour examiner le panneau de contr6le et empruntez l'ascenseur afin d'éliminer les monstres. Tuez les
premiers d'entre eux dans le hall puis entrez dans la salle des cellules et éliminez-y les monstres restants.

A droite, il y a un grand panneau. Examinez-le. Eliminez ensuite les vers de terre et jetez un coup d'oeil dans la grande



piece située au milieu. Vous obtiendrez la somme de 1000 SP de la part du Dr Hojo en fonction des réponses que vous
lui donnerez. Les bonnes réponses sont : la réponse 1 pour la premiéere question, la réponse 2 pour la seconde
guestion, la réponse 2 pour la derniére question. Une fois que vous aurez donné toutes ces réponses, sauvegardez
votre partie. Parlez ensuite a Hojo, vous allez prochainement affronter le boss de ce niveau.

Boss : Bahamut Fury

Comme souvent, si vous souhaitez éliminer ce boss, mieux vaut garder vos distances et I'attaquer de loin.
Eloignez-vous en alors et utilisez vos attaques magiques " blizzard " ou feu magique. Lorsqu'il fait son attaque, attendez
gue des boules apparaissent et courez vers un des cotés de la plate-forme afin de I'éviter. Il est impossible de contrer
l'attaque " Exalfare ", elle peut de plus s'avérer fatale. Remplissez alors immédiatement votre jauge de santé en utilisant
un " Cure " ou une " Hi-Potion " qui vous permettront de la remplir & nouveau.

Chapitre 05 : Modeoheim

Allez dans la salle de briefing. Dans le tube d'approvisionnement, prenez le " Fira ". Sauvegardez votre partie et prenez
la direction de la salle d'entrainement. Un mini-jeu débutera, une fois que vous aurez parlé a I'un des scientifiques.
Lorsque Zack se baisse, appuyez sur " X ". Pendant une minute, vous devrez faire un plus grand nombre d'exercices
que le soldat Shinra. Une fois que vous les aurez terminé, empruntez I'ascenseur. Dirigez-vous a l'entrée de I'immeuble
et parlez avec le gérant de " Planner City ". Vous déblogquerez ainsi de nouvelles missions. Ceci fait, dirigez-vous vers le
Secteur 8. Parlez maintenant a 'homme en costume prés des escaliers et dirigez-vous une nouvelle fois sur Loveless
avenue. Parlez maintenant au soldat Shinra a I'entrée. Vous devrez l'aider & retrouver les espions Wutai. Pour ce faire,
vous devrez discuter trois fois & chague personne.

ler espion : 'nomme au nord-ouest de Loveless Avenue.

2éme espion : le soldat d'infanterie, au secteur 5 de Slums Market.

3éme espion : I'nomme sortant de I'ascenseur a I'entrée de lI'immeuble Shinra.

4eme espion : lafemme a I'étage supérieur de la fontaine du Secteur 8.

5éme espion : I'hnomme qui se trouve devant la roquette, dans la salle d'exposition de I'immeuble Shinra (28).
6éme espion : le garcon qui est au Secteur 6, a Slums Park.

Ceci fait, parlez a la femme qui est & Slums Park. Pour devenir membre du Fan Club de Sphiroth, optez pour les
réponses suivantes :

- Question 1 : Masamune.

- Question 2 : Super Nova.

- Question 3 : Left hand.

Une fois que vous avez répondu a ces questions, dirigez-vous vers l'entrée de I'église. Sauvegardez votre partie et
continuez le chemin jusqu'a la nouvelle zone. Poursuivez votre route en longeant la falaise, tuez les bestioles en route
et rejoignez la partie nord du ravin. Avant d'entrer dans l'usine, parlez a Cloud deux fois pour comprendre les
déplacements des soldats en patrouille. Sauvegardez votre partie, une fois que vous serez en bas du ravin. Ceci fait,
vous débuterez une phase d'infiltration. Il est possible que vous ne parveniez pas a entrer dans l'usine sans vous faire
surprendre, continuez alors a faire des tentatives jusqu'a ce que les soldats abandonnent leur garde et entre a
l'intérieur. Entrez-y alors a votre tour, allez & gauche et descendez les escaliers.

Dans le coffre, vous trouverez une X-Potion. Sauvegardez votre partie. Empruntez I'ascenseur afin d'affronter Génésis
une seconde fois.

Boss : Génésis

Equipez-vous du " Venom Shock " ou du " Material Poison " pour les utiliser durant le combat. Attention a son attaque "
Black Furry " qui est trés dangereuse et a ses sorts toujours redoutables. Vous pouvez alors utiliser un Gris-Gris ou
certaines potions pour rétablir vos points de santé aprés que cette attaque ait été lancée. Comme toujours, il sera
préférable de I'attaquer par derriere afin de lui infliger des dommages maximum.

Une fois que la scéne cinématique sera terminée, vous serez a l'extérieur de l'usine, avancez alors vers Modeheim.
Sauvegardez votre partie et continuez votre progression vers le village. En chemin, tuez les ennemis que vous
rencontrerez. Continuez vers le nord, vous tomberez sur un coffre. Ouvrez-le. Allez maintenant en direction de la



cabane qui est a droite du chemin. Vous y trouverez un second coffre. Ouvrez-le également.

Entrée dans la maison & droite de I'entrée. Ouvrez les coffres qui s'y trouvent. Prenez les potions & l'intérieur et allez
dans la piéce située au sud de la maison. Vous y affronterez Griffon. Sachez conserver vos distances et attaquez-le.
Comme d'habitude, esquivez ses attaques et utiliser vos sorts magiques pour le ruiner définitivement. Prenez de I'éther
dans le coffre, montez I'escalier pour atteindre la chambre Boiler, ouvrez le coffre sous les escaliers, au nord et
remontez. Sauvegardez votre partie. Puis suivez le chemin formé par les tuyaux pour atteindre une nouvelle salle au
second étage. Maintenant, préparez-vous a vous mesurer a Angeal.

Boss : Angeal Penance

Ce combat est assez simple. Pour gagner, vous devrez conserver une certaine distance et tourner autour de
I'adversaire. Dés qu'une ouverture se fait sentir, attaquez-le par derriére. Lancez des attaques " blizzard " contre Angeal,
il est en effet vulnérable a la glace. Durant le combat, vous pourrez également utiliser " Paralysing Shock " pour
l'assommer. Répétez ces mouvements pour qu'il soit définitivement éliminé.

Chapitre 06 : Junon

Aprés la série de scenes cinématiques, une bande de plongeurs vous attaquent. Eliminez-les ainsi que les deux soldats
de Génésis. Sauvegardez votre partie et avancez tout droit. A droite, il y a un coffre. Ouvrez-le tout en éliminant d'autres
membres de Génésis. A gauche, vous trouverez un autre coffre. Ouvrez-le également. Continuez votre route jusqu'au
bout. Eliminez un nouveau groupe de soldats, prenez I'amulette en bronze dans le coffre et empruntez l'ascenseur pour
vous rendre au 6¢& étage. Eliminez les clones de Génésis. En chemin, ouvrez les deux coffres et prenez les Lames-G et
I'amulette Chocobo qui s'y trouvent. Sauvegardez votre partie et ouvrez la porte.

Pour détruire le char du général, employez les magies Thundara ou Thundaga. Une fois ce char détruit, parlez a Cloud,
sauvegardez votre partie, ouvrez la porte et sortez.

Désormais, vous devrez protéger les murs de Junon contre des machines destructrices. Pour ce faire, approchez-vous
en et tenter d'en détruire trente. Ces machines détruites, dirigez-vous vers I'aéroport de Junon, ouvrez la porte et entrez.

Sauvegardez votre partie et avancez tout droit. Préparez-vous maintenant a affronter le boss de ce chapitre.

Boss : garde Scorpion

Pour rendre ce combat plus simple, vous devez absolument utiliser les équipements adéquats, il est également utile
d'augmenter les pouvoirs magiques (MP) de Zack. Prenez donc Barrier, M-Barrier et I'attaque Thundaga. Sachez
conserver une certaine distance avec votre ennemi, lancez lui vos attaques jusqu'a ce qu'il passe l'arme a gauche.

Chapitre 07 : Aerith's Flower Wagon

Une fois votre discussion avec Aerith et les scénes cinématiques achevées, sauvegardez votre partie et quittez I'église.
Trois machines sont a I'extérieur. Abattez-les. Préparez-vous maintenant & fabriquer un wagon de fleurs pour Aerith.

Pour débloquer la mission 2-1-4, vous devrez parler avec une petite fille a la sortie des quartiers pauvres. Ensuite,
parlez au membre de I'Elite, vous recevrez un nouvel email de la part d'un Fan Club. Ce n'est que maintenant que vous
allez partir a la recherche des objets nécessaires a la fabrication de ce wagon.

Les outils : vérifiez les points lumineux au sol pour trouver les bons outils.

Le bois : examinez les plaques en bois au nord-est du marché et demandez au charpentier d'appeler son bar " Seventh
Heaven " pour recevoir de sa part I Old Lumber ".

Les roues : parlez a 'hnomme situé devant la caravane sur Loveless avenue. |l vous donnera ce dont vous aurez
besoin.

Ceci fait, retournez a I'entrée de I'église et ramassez I'objet lumineux qui est au sol.
Un guide vous sera donné, il vous expliqguera comment construire un tel wagon. Pénétrez dans I'église et parlez a
Aerith. La construction débutera alors.



Aprés la scéne cinématique, vous serez a nouveau dans l'immeuble de Shinra. Pénétrez dans la salle de briefing,
vérifiez le tube d'approvisionnement et prenez I'accessoire " Sprint Shoes ". Revenez maintenant a I'entrée de
l'immeuble pour parler au réceptionniste. Montez les escaliers pour atteindre I'étage supérieur et parlez au soldat sui est
a I'est du couloir. Ceci fait, dirigez-vous vers la salle d'exposition et discutez avec 'homme qui se tient devant le
planisphére (si vous ne le trouvez pas c'est que vous avez raté une des taches a accomplir).

Dirigez-vous vers le Secteur 8 et parlez au petit garcon qui n'a de cesse de courir. Il vous annonce que sa maman a
disparu. A vous de partir a sa recherche pour la retrouver. Remontez maintenant les escaliers et allez vers le " Secteur
1 Plateforme ". Discutez avec la femme qui est devant le mur et optez pour la seconde réponse afin qu'elle aille
retrouver son enfant.

Allez maintenant en direction de I'église et approchez-vous d'Aerith. De nouvelles scenes cinématiques se
déclencheront. Vous reprendrez le contrble de Zack. Une fois a I'immeuble Shinra, dirigez-vous vers l'ascenseur et
choisissez la seconde réponse.

Retournez maintenant a I'église et parlez a Aerith. Pour construire un second wagon, vous devrez accomplir les taches
suivantes :

-Terminez la mission 1-2-6 et parlez avec le capitaine Shinra sur Loveless avenue.

-Terminez la mission 7-1-6 et parlez avec le soldat de 3éme classe dans la salle de briefing.

-Complétez le mini-jeu des espions Wutai.

-Terminez les missions 2-1-1 jusqu'aux misions -1-6 et parlez avec le scientifique dans la salle d'exposition.
-Revenez a I'église et parlez une nouvelle fois a Aerith.

-Revenez maintenant a I'immeuble Shinra pour parler avec Kunsell et choisissez la premiére option.

Chapitre 08 : Nibelheim

Une fois la discussion avec Tifa terminée, parlez avec Sephiroth puis avec Cloud a I'extérieur de l'auberge. A droite,
vous trouverez un jeune garcon. Parlez avec lui, vous devrez alors jouer a un nouveau mini-jeu. Cette fois, il faudra
résoudre les sept énigmes de Nibelheim. Dés que vous aurez résolu une énigme, vous devrez systématiquement
reparler au jeune garcon pour continuer & jouer.

lére énigme : grimpez a la citerne d'eau au milieu de la cour pour trouver le Phoenix dans I'eau.

2éme énigme : entrez a l'intérieur de l'auberge, montez au deuxiéme étage et examinez le tableau de la petite fille en
noir. Sortez de la piéce et revenez sur vos pas. Regardez ce tableau une seconde fois, la fille aura disparu. Descendez
a la réception et suivez le réceptionniste jusqu'au deuxiéme étage. Il vous donnera 2000 Gil.

3éme énigme : Courez vers la périphérie de la ville, remontez les marches, a gauche, puis avancez a droite vers " Mt.
Nibel Trail ". Avancez le long du chemin a droite et éliminez les ennemis en chemin (41) jusqu'a ce qu'ils laissent tomber
le " Gold Shards ". Juste apres, revenez vers le petit gargon pour recevoir votre récompense.

4eme énigme : Allez au Manoir Shinra a I'Ouest, a la périphérie de la ville. Montez au deuxiéme étage, tournez a
gauche dans le couloir et entrez dans la piece. Examinez la note qui se trouve sur le sol pour trouver la bonne
combinaison. Regardez ensuite dans les serrures des portes fermées pour obtenir des nombres.

ler chiffre : le nombre de livres qui ne se trouvent pas dans la bibliothéque de la piéce située a l'est du second étage
(comptez ceux qui se trouvent au-dessus de la bibliothéque et ceux sur le sol).

2éme chiffre : le nombre de monstres qui se trouvent dans les pieces fermées du premier étage.

3éme chiffre : le nombre total de pommes (Dumbapples) et des canettes contenant du jus de pomme qui sont dans la
piéce située a I'ouest du second étage.

4eme chiffre : le nombre de chaises dans l'une des piéces fermées au premier étage.

Le code a trouver est le 5751.

Note :



Si vous n'étes pas en mesure de résoudre la cinquieme énigme, retournez a lI'auberge, montez au second étage et
parlez avec Sephiroh. Cela vous permettra de poursuivre votre mission.

Apreés une nouvelle scene cinématique, ouvrez le coffre pour récupérer une cape blanche. Eliminez les ennemis,
sauvegardez votre partie et dirigez-vous vers la montagne. Allez vers la droite, éliminez les ennemis en chemin et
dirigez-vous a Nibelheim.

Une autre scéne cinématique apparait. Une fois celle-ci terminée, revenez au manoir de Shinra. Sauvegardez votre
partie et montez les escaliers. Une fois en haut, tournez a droite et entrez dans la piéce de droite.

Un soldat s'y trouve, parlez-lui. Un passage secret se trouve dans le mur, il vous permettra d'accéder a la cave. Montez
par I'escalier de gauche. Des monstres vous attendront, neutralisez-les et ouvrez le coffre au trésor. Redescendez
maintenant les escaliers et prenez I'échelle pour atteindre I'étage inférieur.

5éme énigme : Eliminez les ennemis Sahagin pour obtenir les clés des cercueils. Entrez dans la piéce au sud-est et
utilisez la clé pour ouvrir celui de droite. Vous trouverez Vincent.

Pénétrez dans la piece de gauche, ouvrez le coffre au trésor, prenez le Talisman et sortez. Entrez maintenant dans la
piéce suivante, prenez la potion dans le coffre et sortez a nouveau. Dirigez-vous maintenant vers le sud et accédez au
sous-sol du domaine.

Sortez de la bibliothéque, prenez I'élixir dans le coffre et dirigez-vous vers la sortie. D'autres évenements se
déclencheront alors. En reprenant le contrdle de Zack, vous tomberez sur un coffre & droite. Prenez I'anneau de feu qui
est a l'intérieur.

6eme énigme : Parlez au garcon devant la structure en feu et acceptez de porter secours a sa mere.
Dirigez-vous a l'entrée du réacteur et sauvegardez votre partie. Pénétrez dans l'usine, vous y combattrez Sephiroth.

Boss : Sephiroth
Ce combat se divise en deux parties. Pour conclure la premiére, équipez-vous des accessoires suivants : Thundara,
Regen, Barrier, Cura et M-barrier.

En utilisant les " Barrier " pour les parer, les attaques de Sephiroth seront moins puissantes. Lorsqu'il débutera son
attaque " Draw Slash ", courez rapidement de l'autre c6té de la zone de combat afin de I'esquiver. Si contre-attaque,
fuyez. Attaquez-le avec votre épée et Thundara. N'oubliez pas de surveiller votre jauge de santé et quand cela est
nécessaire, remplissez-la. Lorsque les points de santé de Sephiroth seront assez bas, il fera appel a quatre gemmes qui
vous lanceront des sorts et le guériront. Si vous voulez I'empécher d'utiliser son attaque Heartless Angel, détruisez trois
des quatre gemmes colorées et laissez-en une intacte.

Au cours de la seconde partie du combat, restez proche de votre ennemi et bloquez ses attaques pour ne pas étre
projeté dans le vide. Evidemment si jamais vous tombiez, le combat serait perdu. Comme ce boss utilisera son attaque
puissante, n'oubliez pas de vous préparer a utiliser " Cure " pour regagner des points de vie. Attaquez-le ainsi sans
relache pour en venir a bout.

Chapitre 09 : Gongaga

Vous tomberez évanoui. Lorsque vous reprendrez conscience, ayez une conversation avec le scientifique et récupérer
la clé du Dresser. Entrez par la petite porte dans la bibliothéque, récupérez les 10000 Gil dans le coffre et sortez.
Fouillez la cave, si des monstres apparaissent, abattez-les et dirigez-vous vers le manoir.

Entrez et descendez au premier étage et neutralisez les monstres. Dans un coffre, vous récupérerez " Shinra Beta ".
Sauvegardez votre partie et quittez le manoir. Dirigez-vous maintenant vers Nebelheim. Des soldats Shinra essaieront
de kidnapper Cloud, tuez-les rapidement avant qu'ils n'y parviennent. Ayez toujours un oeil avisé sur la distance qui
vous en sépare, elle s'affiche en bas de I'écran. Utilisez Thundara pour les attaquer en groupe et les empécher ainsi
d'atteindre la sortie.



7éme énigme : Sivous étes parvenu a sauver la mére du petit gargon du feu, vous recevrez un mail de sa part vous
annoncant qu'il vous a laissé un cadeau au village. Allez a I'est de la périphérie du village et saisissez la matériel " Wall "
pres de la cl6ture de I'une des maisons.

Une fois de retour au manoir, votre mission consiste a trouver des vétements pour Coud. Pour ce faire, dirigez-vous
vers la piece, du cété gauche du hall. Utilisez la clé de I'armoire pour I'ouvrir et ainsi récupérez 5000 Gil et des
vétements.

Une fois ce butin dans vos mains, retournez voir Cloud et parlez-lui. Une scéne cinématique se déclenchera. Eliminez
maintenant les soldats Shinra et avancez vers le sud.

Il faudra maintenant suivre le chemin de la plaine et exterminer les robots en patrouille. Saisissez le fusil sniper qui vous
servira a détruire les machines. Visez la partie supérieure du robot et tirez de maniére répétitive pour provoquer un
maximum de dégats. Vous pouvez également tirer sur le voyant rouge pour détruire I'ennemi en un seul tir. Attention, si
vous étes trop lent, la machine s'enfuira. Vous pouvez également utiliser vos points accumulés pour améliorer l'efficacité
de votre fusil. Une fois que vous serez au bout du chemin, sauvegardez votre partie er préparez-vous a affronter un
nouveau boss.

Boss : G Eliminator

Ce combat n'est pas difficile, il suffit d'utiliser I'attaque " Thundara " pour lui faire trés mal tout en esquivant les boules de
feu qu'il lancera.

Comme la plupart des attaques qui lancera sont magiques, utilisez " Osmose " ou " Osmose Blade " pour vider sa jauge
de pouvoirs magiques (MP). Si vous étes blessé, un petit coup de " Cure " vous remettra d'aplomb. Si I'ennemi est
toujours en vie, lancez encore quelques attaques avec " Thundara ", cela devrait lui régler son compte a jamais.

Une fois que ce boss est éliminé et aprés la scéne cinématique qui s'en suit, vous serez dans le village natal de Zack.
Avancez a gauche pour parler avec I'homme situé au bout de la route. Ceci fait, examinez les clétures. Pour les détruire,
utilisez la premiére option, vous récupérerez ainsi ce qui est dans les coffres (6000 Gil, Hypno Crown, Osmoga et Zeio
Nut). Attention, deux monstres sont aussi présents dans les coffres blancs, vous devrez les combattre pour en dérober
le contenu.

Battez maintenant en retraite et courez jusqu'a Gongaga Outskirts. Dirigez-vous vers le village en suivant le chemin.
Vous y trouverez un coffre, saisissez la potion qui s'y trouve. Sauvegardez votre partie. Avancez, une nouvelle
cinématique se déclenchera.

Un coffre se trouve dans l'allée a gauche du point de sauvegarde. Ouvrez-le pour récupérer un Headband. Revenez a
droite, ouvrez un autre coffre et récupérez son contenu (Département de Recherche QMC+). Allez maintenant rejoindre
les collines en remontant le long du chemin.

Continuez d'arpenter le chemin et saisissez les potions Remedy et Elixir qui s'y trouvent. Une fois que vous serez au
sommet, tuez les ennemis pour déclencher une cinématique. Revenez maintenant jusqu'au réacteur Mako abandonné
et pour y affronter un nouveau boss.

Boss : Hollander

Le souffle magique de Hollander est redoutable, ce combat peur s'avérer alors assez périlleux. Esquivez toujours cette
attaque ou utilisez la potion Remedy pour I'annuler. Un groupe de vers de terre sera aussi laché pour vous attaquer,
utilisez alors l'attaque Thundara pour les éliminer au plus vite. Si I'ennemi utilise une nouvelle attaque magique pour
vider votre barre de vie, lancez rapidement la potion " Ether " afin qu'elle redevienne plus en adéquation avec l'opération
en cours. Hollander pourra également invoquer un sort qui lui permettra de devenir invisible. Dans ce cas, patientez
juste le temps que I'effet du sort se dissipe et continuez alors vos assauts. Sa derniére attaque ultime est un missile qui
vous enlévera environ 75 % de vos points de santé. Si vous étes touché, utilisez immédiatement " Cure " pour vous
soigner.

Chapitre 10 : The Final Showdown



Aprés une scene cinématique, avancez a droite et descendez dans le puits. Descendez les marches et atteignez "
Depht of Judgement ". Avancez maintenant tout droit, une coffre est sur votre droite, ouvrez-le. Poursuivez jusqu'a
I'étage inférieur et sauvegardez. Ceci fait, retournez sur vos pas, montez la petite pente a droite et continuez a droite.
Un monstre apparait, neutralisez-le. Un coffre est au fond, ouvrez-le. Revenez maintenant encore sur vos pas et
dirigez-vous vers le Lake of Obvilion. Une coffre est a proximité, emparez-vous de son contenu puis avancez dans la
partie qui se trouve au milieu de la zone, vous y découvrirez un second coffre qui contiendra "Being Materia ". Allez
maintenant vers la section de droite, vous y trouverez un troisieme coffre qui contiendra " Sabbath Materia ".
Sauvegardez maintenant votre partie.

Note :
Pour éviter de déclencher un combat lorsque vous revenez a un endroit déja visité, longez les murs ou les bordures.

Revenez maintenant au Lake of Obvilion, examinez les faisceaux lumineux et éliminez les ennemis qui débarquent
jusqu'a ce que le chemin qui vous conduira vers Cage of Binding apparaisse. Sauvegardez votre partie et progressez
sur le chemin nouvellement ouvert.

Des ennemis seront 1a, éliminez-les puis prenez la clé Goddess Base et celle appelée Goddess Sacral. Tournez la
manivelle, elle vous permettra d'ouvrir la cellule n°1. Prenez alors le contenu du coffre. Utilisez les clés que vous avez
découvertes pour ouvrir la porte de Goddess.

Dans la zone suivante, ouvrez la cellule n°4 et prenez I'élixir qui se trouve dans le coffre. Ouvrez maintenant la cellule
n°5 et récupérez le Matériel Gravica dans le coffre. Ensuite, pour récupérer la clé Goddess Solar, vous devrez tuer de
nouveaux ennemis. Ceci fait, ouvrez la porte.

Ouvrez la cellule n°8, entrez par la breche dans le mur pour arriver dans la cellule n°8 et récupérer ainsi le contenu du
coffre. Rebroussez maintenant chemin et faites exploser les machines qui apparaissent. Récupérez ainsi la clé
Goddess Throat et ouvrez un autre portail. Ceci fait, ouvrez la cellule n°16, entrez par la bréche dans le mur pour
rejoindre la cellule n°15 et vous emparer du contenu du coffre.

Rebroussez chemin a nouveau, ouvrez la cellule n°17 pour prendre le trésor qu'elle renferme. Sauvegardez votre partie.

Ignorez pour le moment le portail de gauche et revenez en arriere. Prenez la clé Goddess Heart aprés avoir éliminé de
nouveaux ennemis. Ouvrez maintenant le portail qui se trouve a I'est. Ouvrez la cellule n°13 pour en prendre le trésor
gu'elle contient. Déverrouillez la porte a c6té de la cellule n°11 avec la clé du laboratoire et lisez les documents sur les
tables. Revenez maintenant au point de sauvegarde (cellule n°17) et sauvegardez votre partie. Ouvrez ensuite le portail
de gauche.

Avancez dans le couloir tout en éliminant les monstres qui pourraient y apparaitre. Vous récupérerez ainsi la clé
Goddess Third Eye. Ouvrez la cellule n°19 et la cellule n°20. Emparez-vous des trésors qu'elles contiennent. Entrez
dans la cellule 23, un coffre s'y trouve. Ouvrez-le et prenez I'amulette d'argent qu'il contient. Passez maintenant a la
cellule n°29 et suivez le couloir jusqu'a rencontrer un char ennemi. Eliminez-le vous récupérerez ainsi la clé Goddess
Crown. Utilisez-la pour ouvrir le portail & proximité. Vous trouverez une clé Iron Bars, prenez-la et rebroussez chemin.
Entrez par la bréche de la cellule n°27, vous arriverez ainsi a la cellule n°18. Deux coffres s'y trouvent. Ouvrez-les et
prenez UP++ et ATK UP+. Sortez maintenant de la cellule 27 et dirigez-vous vers le nord. Vous tomberez sur des
portails, ouvrez celui du milieu. Dirigez-vous vers la cellule n°32 et entrez dans le trou pour atteindre la cellule n°36.
Sauvegardez votre partie, montez l'escalier de gauche et utilisez la clé Iron Bars pour ouvrir la cage du monstre.

Combattez-le et tuez-le pour obtenir la clé Goddess Wing. Servez-vous en pour ouvrir le portail et avancez vers une
nouvelle zone. Maintenant, prenez l'ascenseur de droite, descendez au niveau inférieur et sauvegardez immédiatement
votre partie. Placez les sept matériaux Goddess sur le piédestal au milieu de la cour. Un nouveau monstre apparaitra
par le portail. Pour I'achever rapidement, restez a bonne distance et attaquez-le en utilisant I'attaque " Graviga ". Evitez
tous ses assauts. Vous ne pourrez pas éviter son attaque super puissante, utilisez alors " Cura " pour vous soigner
rapidement.

Sauvegardez une nouvelle fois votre partie et accédez au portail pour affronter un terrible boss, apres la scene
cinématique.

Boss : Génésis Avatar



Votre cible principale est I'épée du monstre. Pour annuler les attaques magiques de I'ennemi, utilisez " Barrier " et "
Regen ". Attaquez ensuite son épée, une fois qu'elle sera plantée dans le sol pour lui infliger le plus de dégats possible
jusqu'a ce qu'il la retire. D'autres créatures interviendront, éliminez-les rapidement pour ne vous concentrer que sur
I'épée. Les attaques Génésis Avatar sont souvent portées au sol, elles vous toucheront assez fréquemment. Lorsque
cela est le cas, utilisez " Cura " pour vous soigner. L'attaque " Shadow Flare " de cet ennemi, peut, elle étre esquivée. I
suffit de courir vers un des c6tés de la zone. Continuez a attaquer I'épée de Génésis Avatar jusqu'a sa destruction. Ceci
fait, le premier combat s'achevera.

Note :
Ce premier combat peut s'avérer long et ennuyeux, mais vous n'avez pas le choix. Vous devrez sans cesse effectuer
les mémes attaques pour en venir a bout.

Boss : Génésis

Aprés une scene cinématique, vous affronterez enfin Génésis en personne qui dispose d'attaques rapides et trés
difficiles a esquiver. La meilleure technique est alors de les bloquer et d'utiliser " Cura " pour vous soigner. Les attaques
magiques comme Thundara et les attaques utilisant une épée sont ici les meilleures pour infliger des dégats
conséquents a votre ennemi. La vitesse d'exécution de vos attaques, de vos esquives et de vos parades est primordiale
pour vaincre. Une fois que vous aurez gagné, une scene cinématique se déclenchera.

Dans le combat final contre I'armée Shinra, vous ne pourrez attaquer que les gardes qui sont au sol. Il vous faudra en
éliminer le plus possible jusqu'a ce que la scéne finale intervienne.

Félicitations, ce nouvel épisode de Final Fantasy n'a plus de secrets pour vous.

Liste des fusions

Fire = Blizzard + Thunder = Dark Fire + Cure

Blizzard = Fire + Thunder = Dark Blizzard + Cure

Thunder = Fire + Blizzard = Dark Thunder + Cure

Fira = Blizzara + Thunder = Fire (M) + Libra (M)

Blizzara = Thundara + Fire = Blizzard (M) + Libra (M)

Thundara = Fira + Blizzard = Thunder (M) + Libra (M)

Firaga = Blizzaga + Thunder = Thundara (M) + Blizzara (M)

Blizzaga = Thundaga + Fire = Blizzara (M) + Libra (M)

Thundaga= Firaga + Blizzard = Fira (M) + Blizzard (M)

Cure = Cure + Cure = Cure + Esuna

Cura = Cure (M) + Cure = Cure + Silence

Curaga = Regen (M) + Libra = Cure + Death

Regen = Cura (M) + Cure = Cure + Dash

Esuna = Dispel (M) + Libra = Poison + VIT Up

Dispel = Esuna (M) + Libra = Silence + SPR Up

Barrier = Fire + HP Up = Dispel + Jump

MBarrier = Barrier (M) + Libra = Blizzara + SPR Up = Gravity + HP Up (M)
Wall = Elemental Ward (M) + Libra = Barrier + tout DMW = Quake + tout HP Up
Drain = Osmose (M) + Libra = Drain Blade + MAG Up

Drainra = Osmose (M) + Libra (M) = Firaga, Blizzaga ou Thundaga + Drain = Graviga (M) + Drain
Drainga = Drain + tout DMW = Sky Drain + MAG Up = Osmoga + tout Master Materia de niveau 6 ou moins

Osmose = Drain (M) + Libra = Osmose Blade + MAG Up
Osmoga = Drainra (M) + Libra = Power Osmose + SPR Up
Poison = Poison + Poison = Power Blade + MAG Up
Silence = Poison (M) + Libra = Poison + Dash

Stop = Poison (M) + Dash = Stop Blade + MAG Up

Death = Stop (M) + Libra = Poison + tout DMW



Dark Fire = Fire + Poison = Fire + Esuna

Dark Blizzard = Blizzard + Poison = Blizzard + Esuna

Dark Thunder = Thunder + Poison = Thunder + Esuna

Dark Fira = Fira + Esuna = Dark Blizzara + Thunder

Dark Blizzard = Blizzara + Silence = Dark Thundara + Fire

Dark Thundara = Thundara + Dispel = Dark Fira + Blizzard

Dark Firaga = Firaga + Esuna = Dark Blizzaga + Thunder

Dark Blizzaga = Blizzaga + Esuna = Dark Thundaga + Fira

Dark Thundaga = Thundaga + Esuna = Dark Firaga + Blizzard

Hell Firaga = Firaga (M) + Poison (M) = Dark Fire + tout DMW

Hell Blizzaga = Blizzaga (M) + Esuna (M) = Dark Blizzard + tout DMW

Hell Thundaga = Thundaga (M) + Dispel (M) = Dark Thunder + tout DMW
Gravity = Gravity + Libra = Gravity + Cure

Graviga = Gravity (M) + Libra = Gravity + Dash

Quake = Darkness (M) + Libra = Gravity + tout DMW = Electrocute (M) + Darkness
Tri-Thundaga = Tri-Thundaga + Libra = Tri-Thundaga + Goblin Punch
Tri-Fire = Tri-Thundaga (M) + Libra = Tri-Fire + Tri-Thundaga

Electrocute = Tri-Fire (M) + Libra = Tri-Fire (M) + Tri-Thundaga = Tri-Thundaga (M) + Libra (M)
Flare = Electrocute (M) + tous les Materia suivants: Libra, Dash, Tri-Fire, Tri-

Thundaga, Goblin Punch, Iron Fist, ou Magical Punch = Tri-Fire (M) + Libra (M)

Energy = Flare (M) ) + tous les Materia suivants: Libra, Dash, Tri-Fire, Tri-Thundaga, Goblin Punch, Iron Fist, ou
Magical Punch = Electrocute (M) + Libra (M)

Ultima = Energy (M) + Libra = Tout DMW + tous les Materia suivants: Tri-Fire, Tri-Thundaga, Electrocute,
Flare ou Energy

Darkness = Graviga (M) + Libra = Gravity (M) + Dash (M) = Gravity (M) + Graviga

Jump =Jump + Jump = Power Attack + AP Up

High Jump = Assault Twister (M) + Libra (M) = Firaga Blade + AP Up

Poison Aerial = Poison Twister (M) + Libra = Poison Twister + Dash

Silence Aerial = Stop Twister (M) + Libra = High Jump + Poison Twister

Death Jump = Silence Aerial (M) + Libra = High Jump (M) + Poison Twister

Assault Twister = Jump (M) + Libra (M) = Vital Slash + AP Up

Assault Twister+ = High Jump (M) + Libra (M) = Jump + tout DMW = Exploder Blade + AP Up (M)

Poison Twister = Poison Twister + Libra = Poison Twister + Jump

Stop Twister = Poison Aerial (M) + Libra = Assault Twister (M) + Poison Twister

Death Twister = Death Jump (M) + Libra = Assault Twister 2 + Poison Twister

Power Attack = Gravity + Jump = Power Attack + Jump

Vital Slash = Power Attack (M) + Libra (M) = Power Attack + Gravity 2

Exploder Blade = Quake + Jump = Power Attack + tout DMW

Blast Wave = Vital Slash (M) + Libra (M) = Graviga (M) + lI'un des Materia suivants: Jump ou Assault Twister
Poison Blade = Power Attack + Poison = Poison + ATK Up

Silence Blade = Assault Twister + Poison = Silence + ATK Up

Stop Blade = Assault Twister (M) + Poison = Stop + ATK Up

Death Blade = Power Attack + Death = Death + ATK Up

Dispel Blade = Elemental Strike + Poison = Poison Death + tout DMW

Fire Blade = Fire + Power Attack = Fire + ATK Up

Blizzard Blade = Blizzard + Power Attack = Blizzard + ATK Up

Thunder Blade = Thunder + Power Attack = Thunder + ATK Up

Fira Blade = Fira + Jump = Fire + Assault Twister



Blizzara Blade = Blizzara + Jump = Blizzard + Assault Twister

Thundara Blade = Thundara + Jump = Thunder + Assault Twister

Firaga Blade = Firaga + ATK Up = Fire + High Jump

Blizzaga Blade = Blizzaga + ATK Up = Blizzard + High Jump

Thundaga Blade = Thundaga + ATK Up = Thunder + High Jump

Drain Blade = Drain + Assault Twister = Osmose + ATK Up

Power Drain = Drain Blade (M) + Libra (M) = Osmoga + ATK Up

Sky Drain = Drainga + ATK Up = Drain Blade + tout DMW

Osmose Blade = Drain + ATK Up = Drain + Silence Blade

Power Osmose = Drainra + ATK Up = Drain + High Jump

Mug = Smart Consumer (M) + Libra ou tout Materia de niveau inférieur ou égal a 4 = Steal + Electrocute
Gil Toss = Mug (M) + Libra ou tout Materia de niveau inférieur ou égal a 6 = Steal + tout DMW =
Steal (M) + tout Punch = Costly Punch + tout Objet

Goblin Punch = Goblin Punch + Libra = Goblin Punch + Goblin Punch
Iron Fist = Goblin Punch + Dash = Goblin Punch (M) + Libra

Magical Punch = Iron Fist (M) + Libra (M) = Magical Punch + Libra
Hammer Punch = Magical Punch (M) + Libra = Hammer Punch + Libra
Costly Punch = Hammer Punch (M) + Libra (M) = tout Punch + tout DMW
HP Up = HP Up + Libra = HP Up + ATK Up

HP Up+ = HP Up (M) + Libra (M) = HP Up + Dash

HP Up++ = HP Up+ (M) + Libra (M) = tout HP Up + tout DMW

MP Up = MP Up + Libra = MP Up + SPR Up

MP Up+ = MP Up (M) + Libra (M) = MP Up + Dash

MP Up++ = MP Up+ (M) + Libra (M) = tout MP Up + tout DMW

AP Up = AP Up + Libra = AP Up + VIT Up

AP Up+ = AP Up (M) + Libra (M) = AP Up + Dash

AP Up++ = AP Up+ (M) + Libra (M) = tout AP Up + DMW

ATK Up = ATK Up + Libra = ATK Up + MAG Up

ATK Up+ = ATK Up (M) + Libra (M) = ATK Up + Dash

ATK Up++ = ATK Up+(M) + Libra (M) = tout ATK Up + tout DMW

VIT Up =VIT Up + Libra =VIT Up + MP Up

VIT Up+ = VIT Up (M) + Libra (M) = VIT Up + Dash

VIT Up++ = VIT Up+ (M) + Libra (M) = tout VIT Up + tout DMW

MAG Up = MAG Up + Libra =MAG Up + AP Up

MAG Up+ = MAG Up (M) + Libra (M) = MAG Up + Dash

MAG Up++ = MAG Up+ (M) + Libra (M) = tout MAG Up + tout DMW

SPR Up = SPR Up + Libra =SPR Up + HP Up

SPR Up+ = SPR Up (M) + Libra (M) = SPR Up + Dash

SPR Up++ = SPR Up+ (M) + Libra (M) = tout SPR Up + tout DMW

Smart Consumer = Steal (M) + Libra = Steal + Dash

Libra = tout Autres + tout Autres (exemple : tout DMW + tout DMW, Dash + tout DMW, Libra + Libra, etc.)
Status Strike = Death Twister (M) + Libra = Poison Twister + tout DMW
Status Ward = Dispel (M) + Libra (M) = Stop + HP Up

Elemental Strike = Assault Twister 2 + Fire = Fire Blade + tout DMW
Elemental Ward = MBarrier (M) + Libra = Firaga + VIT Up

SP Turbo Magic = SP Turbo Magic + Libra = SP Turbo Magic + Tri-Thundaga

SP Turbo Attack = SP Turbo Magic (M) + Libra = SP Turbo Magic + Electrocute = SP Turbo Magic + Magical Punch

(M)
SP Turbo = SP Turbo Attack (M) + Libra = SP Turbo Magic or Attack + Flare = SP Turbo Magic or Attack +



Hammer Punch

SP Turbo Barrier = SP Turbo (M) + Libra = SP Turbo Magic or Attack + Energy = SP Turbo Magic or Attack + Hammer
Punch (M)

SP Turbo Master = SP Barrier (M) + Libra = tout SP Turbo + tout DMW = tout SP Turbo + Costly Punch

Armure Genji

-Effets : Limite PV a 99999 + effets Stoicisme et Récup
-Emplacement : Débloquée lorsque le tableau OCN est complété a 100%.

Gants Genji

-Effets : Limite dégats & 99999 + tous les coups critiques
-Emplacement : Se trouve dans un coffre de la mission 9-6-4.

Casque Geniji

-Effets : Stoppe les dépenses PM et PA + effet Acuité

-Emplacement : Dans le magasin "boutique en ligne secrete” que I'on trouve dans un coffre de la mission 9-5-4 au prix
de 1 000 000 de gils.

Bouclier Genji

-Effets : Ajoute écran et protége contre toutes les altérations d'états méme la mort subite

-Emplacement : Se trouve dans la mission 7-6-6, il faut rencontrer un Pot Magique (et qu'il soit déja dans I'OCN) et lui
faire dans I'ordre 'Dilapidation’, 'Poing vengeur', '99 999 dégats' et 'Octofrappe’

Brutalité

-Effets : Brise la limite de dégéats

-Emplacement : Compléter les missions 7-4-6 ou 9-5-1, ou dans un coffre de la mission 9-6-3, ou en volant un monstre
avec une boule en guise de membres inférieurs dans les missions 3-5-6, 7-6-4 et 9-4-1.

Gourmette d'adamante

-Effets : Brise la limite de PV

-Emplacement : Compléter la mission 7-3-6, ou dans un coffre des missions 9-2-4 et 9-5-4, ou en volant un monstre
(char d'assaut) dans les mission 1-4-4 et 7-4-4, ce sont les boss de ces missions.

Barrette dorée

-Effets : Brise la limite de PM

-Emplacement : Compléter les missions 2-5-6 ou 7-3-4, ou dans un coffre des missions 9-2-5 et 9-6-4, ou en volant un
diablotin volant dans la mission 9-5-6.

Chale noir

-Effets : Brise la limite de PA
-Emplacement : Compléter la mission 7-3-1, ou dans un coffre des missions 2-5-5 et 9-3-3, ou en volant un monstre



avec 2 épées dans la mission 9-6-5, ou une espece d'autruche dans la mission 9-6-4.

Ame d'Heike

-Effets : Brise toutes les limites, absorbe tous les éléments, garantie le vol, vole les objets rares, double les objets
trouvés, double les gils trouvés, ajoute les effets Acuité et Fléau ce qui empéche I'OCN de tourner

-Emplacement : Compléter toutes les missions.

Ziedrich

-Effets : +100 en ATQ, RES, MAG et PSY et reduit de moité les dégats dis aux attaques élémentaires
-Emplacement : Dans un coffre de la mission 9-5-6.

Assassin divin

-Effets : +100% en PV, PM, et PA, +50 en ATQ, RES, MAG, PSY et CHN, brise toutes les limites et ajoute I'effet Acuité
-Emplacement : Compléter la mission 9-6-6.

Ruban

-Effets : Protege de toutes les altérations d'états sauf la mort subite
-Emplacement : compléter la mission 5-4-6.

Super Ruban

-Effets : Protege de toutes les altérations d'états méme la mort subite
-Emplacement ;: Dans un coffre de la mission 9-6-2.

Pour cela, équipez-vous de la matéria Vol ou Pillage et rendez-vous dans la mission 9-6-6 ou se trouve le boss Minerva.
Approchez-vous d'elle et utilisez Vol ou Pillage pour lui voler 99 queues de Phénix.



Dante's Inferno

© Electronic Arts / A2M 2010

+ DIINFOS m ACHETER
EYCOMICS DE DANTE'S INFERNO

Terminer le jeu dans n'importe quel niveau de difficulté pour débloquer le comics de Dante's Inferno.

DIFFICULTE INFERNALE

Terminer le jeu dans n'importe quel niveau de difficulté pour débloquer pour débloquer ce mode.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00030938-dante-s-inferno.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-19582-0-1-0-1-0-dante-s-inferno.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400030938&Url=http://www.amazon.fr/dp/B002XYYGWO/ref=asc_df_B002XYYGWO7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B002XYYGWO&linkCode=asn

Darius Burst

© Taito

+ DIINFOS m ACHETER
NOUVEAUX VAISSEAUX

Vaisseau : Next

Terminer le mode Arcade.
Vaisseau : Origin

Terminer le mode Burst.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00033616-darius-burst.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-22237-0-1-0-1-0-darius-burst.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400033616&Url=http://www.amazon.fr/dp/B002MZYERG/ref=asc_df_B002MZYERG7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B002MZYERG&linkCode=asn

Darkstalkers Chronicles : The Tower of Chaos

© Capcom 2005

+ OINFOS m ACHETER

PERSONNAGES SUPPLEMENTAIRES

Marionette
Choisissez le mode arcade. Mettez en surbrillance ? a I'écran de sélection des personnages et appuyez 7 fois sur Start
puis terminez par un Punch ou un Kick.

Oboro Bishamon
Dans n'importe quel mode, mettez en surbrillance Bishamon puis maintenez Start et faites un Punch ou un Kick.

Shadow
Choisissez le mode arcade. Mettez en surbrillance ? a I'écran de sélection des personnages et appuyez 5 fois sur Start.
Finissez par un Punch ou un Kick.

EYOPTIONS EX

Maintenez L et choisissez "Option" dans le menu principal.

STAGE ALTERNATIF

Maintenez Start pendant que vous choisissez un stage dans le mode Versus ou le mode Training.

EIBONUS DE FIN

Si vous terminez le jeu a 100 % vous aurez droit a des séquences d'introductions supplémentaires et a des artworks.

BVIDEOS

Anita (fin)
Battez Oboro Bishamon en mode Arcade.

[llustrations
Complétez le mode Tower a 100 %


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00013722-darkstalkers-chronicles-the-tower-of-chaos.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10158-0-1-0-1-0-darkstalkers-chronicles-the-tower-of-chaos.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400013722&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000AGXM4A/ref=asc_df_B000AGXM4A7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000AGXM4A&linkCode=asn

Jedah 2 (fin)
Choisissez Savior en mode Arcade et sélectionnez Savior 2 avec Jedah. Eliminez tous les personnages sans perdre
une seule fois.

Pyron 2 (fin)
Choisissez Savior en mode Arcade et sélectionnez Savior 2 avec Pyron. Eliminez tous les personnages sans perdre
une seule fois.

Hunter (intros et fins)
Choisissez "Hunter" avec des personnages qui ont des fins a débloquer, et complétez le mode Arcade.

Vampire (intros et fins)
Choisissez "Vampire" avec des personnages qui ont des fins a débloquer, et complétez le mode Arcade.

Vampire Savior (intros et fins)
Choisissez "Vampire Savior" avec des personnages qui ont des fins a débloquer, et complétez le mode Arcade.

Terminer le mode Arcade sans perdre un seul round, puis battez Oboro Bishamon apres le combat contre Jedah.



Daxter

© Sony / Ready At Dawn Studios 2006

+ DUINFOS m ACHETER

BYSECRETS

Chapeau d'Indiana Jones
Obtenir la médaille d'or sur le mini-jeu Indiana Jones.

Calecons

Obtenir la médaille d'or sur le mini-jeu Seigneur des Anneaux 2.

Indice A pour le site officiel

Obtenir la médaille d'or sur le mini-jeu Matrix 1.
Indice B pour le site officiel

Obtenir la médaille d'or sur le mini-jeu Braveheart.

Indice C pour le site officiel

Obtenir la médaille d'or sur le mini-jeu Seigneur des Anneaux 1.

Indice D pour le site officiel

Obtenir la médaille d'or sur le mini-jeu Matrix 2.

EIBONUS

Trailer E3 2005 600 orbes des précurseurs

Art wor ks 700 orbes des précurseurs
Maki ng of 2 800 orbes des précurseurs
Maki ng of 1 900 orbes des précurseurs

Maki ng of 3 1000 orbes des précurseurs


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00014825-daxter.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10834-0-1-0-1-0-daxter.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400014825&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0047UYN34/ref=asc_df_B0047UYN347199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B0047UYN34&linkCode=asn

EISCOOTER TUNE

Terminez Jak X a 100% sur PS2 et connectez le jeu avec Daxter sur PSP pour gagner un scooter tuné.

BYLES MASQUES

Voici la liste des niveaux dans lesquels vous pourrez trouver les masques.

Masque de C ank Tanker 1
Masque de Daxter humain Hotel
Masque de Jak Prison
Masque de Ratchet Subway
Masque de Sanops Lumbermill
Masque de Sly Cooper City Port

B3LES REVES (MINI-JEUX)

Matrix | Trouver 1 orbe

Br aveheart Trouver 100 orbes
Le Sei gneur des Anneaux Trouver 200 orbes
I ndi ana Jones Trouver 300 orbes
Matrix |1 Trouver 400 orbes
Le Sei gneur des Anneaux || Trouver 500 orbes

LUNETTES DE DAXTER

Connectez le jeu avec Jak X Combat Racing sur PS2 pour débloquer I'option permettant d'activer ou non les lunettes
pour Daxter.



Dead to Rights : Reckoning

© Namco / Rebellion 2006

+ DINFOS m ACHETER
MODES SUPPLEMENTAIRES

Normal Challenge
Terminez le mode Story en normal.

Super Cop
Terminez le mode Story en normal.

No Damage
Terminez le niveau Roof Tops en mode Super Cop.

Incredibly Fit Dog
Terminez le niveau Under Rink en mode Super Cop.

Super Deform
Terminez le niveau Pink Starfish en mode Super Cop.

Fists of Flame
Terminez le niveau Abattoir en mode Super Cop.

EBIBONUS

Munitions infinies
Terminez le niveau Groove en mode Super Cop.

Adrenaline infinie
Terminez le niveau Back Streets en mode Super Cop.

Toutes les armes
Terminez le niveau Villa en mode Super Cop.

Niveaux et skins multijoueurs
Terminez le mode Story en normal.

Cabal Boss (skin multi)
Terminez le niveau Dock Yard en mode Super Cop.

Maxine (skin multi)
Terminez le niveau Mansion en mode Super Cop.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00014352-dead-to-rights-reckoning.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10574-0-1-0-1-0-dead-to-rights-reckoning.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400014352&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000BM2PM8/ref=asc_df_B000BM2PM84169531/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000BM2PM8&linkCode=asn

Death Jr.

© Sony / Backbone Entertainment 2006

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Mettez la pause pendant la partie, puis maintenez L + R et faites I'une des manipulations suivantes :

Toutes les armes
Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, @ , @

Invincibilité
Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Gauche, Droite, Droite, @ , @

Tous les upgrades
Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, ® , @

Munitions portatives

@ 6 ® & 6,0 6,0, 8as, Droite


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00012620-death-jr.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-9243-0-1-0-1-0-death-jr.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400012620&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000B85OXO/ref=asc_df_B000B85OXO7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000B85OXO&linkCode=asn

Death Jr. Il : Root of Evil

© Konami / Backbone Entertainment 2007

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Mettez la partie en pause et faites I'une des manipulations suivantes :

Tous les upgrades pour les armes
Maintenez L et faites Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, @ , @

Invincibilité
Maintenez L et faites Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Gauche, Droite, Droite, @ , @

Le plein de munitions

Maintenez L et faites @ , @ , ® , ® , @ , @ , @ @ , Bas, Droite

Munitions illimitées

Maintenez Letfaites @ & & & & ©  © © , Droite, Bas


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00016397-death-jr-ii-root-of-evil.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-11888-0-1-0-1-0-death-jr-ii-root-of-evil.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400016397&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000L42288/ref=asc_df_B000L422887199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000L42288&linkCode=asn

Def Jam Fight for NY : The Takeover

© Electronic Arts / AKI Corporation 2006

+ DUINFOS m ACHETER

LES MUSIQUES

Pour débloquer des musiques, allez dans le menu : Extras > Cheats et tapez I'un des codes suivants selon le morceau

souhaité :

LOYALTY

M LI TAI' N
CHOPPER

Bl GBA
CHOCOAI TY
AKI RA
PLATI NUMB
GHOSTSHELL
GONBETRUBL
Kl RKJONES
RESPECT
PONER
ULTRAMAG

After Hours de Nyne
Anything Goes de C-N-N
Blindside de Baxter

Bust de Outkast

Comp de Comp

Dragon House de Chiang
Get it Now de Bless

Koto de Chiang

Lil Bro de Ric-A-Che

Man Up de Sticky Fingaz
Move! de Public Enemy
Original Gangster delce T
Poppa Large de Ultramagnetic MC's

CHEAT CODES

Pour obtenir des points de prime supplémentaires, allez dans le menu : Extras > Cheats et tapez I'un des codes

suivants :

DASTREETS
BULLETPROOF
THEEMCEE
GOUNDRGRND
REALSTUFF
DRAGONHOUSE
SUPER FREAK
REAL STYLE
NEWYORKCI T

100 points de prime
100 points de prime
100 points de prime
100 points de prime
100 points de prime
200 points de prime
200 points de prime
200 points de prime
300 points de prime


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00014944-def-jam-fight-for-ny-the-takeover.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-11435-0-1-0-1-0-def-jam-fight-for-ny-the-takeover.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400014944&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000A6MAK2/ref=asc_df_B000A6MAK27199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000A6MAK2&linkCode=asn

Devil Kings : Battle Heroes

© Capcom

+ DINFOS m ACHETER
PERSONNAGES CACHES

Akechi Mitsuhide

Terminer le jeu avec Azai Nagamasa.
Azai Nagamasa

Terminer le jeu avec Oichi.

Honda Tadakatsu

Terminer le jeu avec Chosokabe Motochika.
Honganji Kennyo

Terminer le jeu avec Uesugi Kenshin.
Imagawa Yoshimoto

Terminer le jeu avec Houjou Ujimasa.
Itsuki

Terminer le jeu avec Masamune Date.
Maeda Toshiie

Terminer le jeu avec Matsu.

Matsu

Terminer le jeu avec Maeda Keiji.
Miyamoto Musashi

Terminer le jeu avec Mouri Motonari.
Mori Ranmaru

Terminer le jeu avec Nouhime.

Nou Hime

Terminer le jeu avec Oda Nobunaga.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00026892-devil-kings-battle-heroes.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-18838-0-1-0-1-0-devil-kings-battle-heroes.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400026892&Url=http://www.amazon.fr/dp/B001FSKJZW/ref=asc_df_B001FSKJZW7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B001FSKJZW&linkCode=asn

Sarutobi Sasuke

Terminer le jeu avec Sanada Yukimura.
Shimazu Yoshihiro

Terminer le jeu avec Takenaka Hanbei.
Tokugawa leyasu

Terminer le jeu avec Honda Tadakatsu.
Uesugi Kenshin

Terminer le jeu avec Kasuga.

Zabii

Terminer le jeu avec Itsuki.

EYARMES DE NIVEAU 10

Arme niveau 10 (pour Sanada Yukimura)
Terminer le mode Story en Extréme avec 20 personnages différents.
Arme niveau 10 (pour Date Masamune)

Terminer le mode Story en Extréme avec les 30 personnages.

MODE CHALLENGE

Terminer I'un des trois chapitres du mode Mission.



Disgaea 2 : Dark Hero Days

© Nippon Ichi Software 2010

+ DINFOS m ACHETER
FINS ALTERNATIVES

Axel

Faites-vous battre par Axel.

Etna

Battez-la au chapitre 3.

Laharl

Battez-le au chapitre 11.

Mid-Boss

Battez-le avant le chapitre 4.

Tink

Battez le boss de fin avec Tink au niveau 100.
Mauvaise fin

Terminez le jeu en ayant Adell avec les stats "10+ felonies" et "Killed Ally 50+ Times".
Pire fin

Ayez Adell avec les stats "99+ felonies”, "Killed Ally 99+ Times" et faites en sorte qu'il tue Rozalin.

EYTOUTES LES CLASSES

Aprés avoir maitrisé une classe, vous devez créer la nouvelle en passant par la Dark Assembly.
Archer

Ayez un personnage avec une maitrise "bow" niveau 5.

Beast Tamer

Réussisez a capturer un monstre.
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Chaos Soldier

Terminez le jeu une fois.

Druid

Réalisez un Geo Combo de plus de 500.

Female Ninja

Ayez un personnage avec une maitrise "fist & staff" niveau 5.
Gunner

Ayez un personnage avec une maitrise "gun” niveau 5.

Heavy Knight

Ayez un personnage avec une maitrise "spear" niveau 3.
Magic Knight

Ayez un personnage avec une maitrise "sword & staff" niveau 3.
Male Ninja

Ayez un personnage avec une maitrise "fist & sword" niveau 5.
Samurai

Ayez un personnage avec une maitrise "sword" niveau 3.
Sinner

Ayez un criminel dans votre groupe.

+ DARK A

Pour acéder aux niveaux en version beaucoup plus difficile, vous devez trouver le personnage non jouable nommé
Friday MKII. Pour cela, il vous faut actionner 5 interrupteurs invisibles qui sont cachés au sein de la ville, en vous
approchant d'eux suffisamment pour pouvoir les activer avec la touche & . Voici leurs emplacements.

1. Le premier est situé derriere la colonne brisée qui se trouve derriere I'agent de poste.

2. Le deuxiéme se trouve derriére la maison d'Adell, dans le coin pres de la fenétre contre le mur, a cété de la porte de
derriére.

3. Le troisiéme est caché tout a fait dans le coin en bas a droite de la carte, prés d'un arbre.

4. Le quatriéme est situé dans une bréche du mur, a gauche de I'endroit ou se tient Petite Orc, sur la muraille qui
surplombe le petit carré d'herbe en contrebas.

5. Le cinquiéme et dernier interrupteur se trouve derriére la maison située juste a gauche de l'interrupteur précédent,
contre le mur.

Note : Des images indiquant ces 5 emplacements se trouvent dans la liste des screenshots du test, sur le site.



Un message apparaitra lorsque vous aurez actionné les 5 mécanismes, et vous pourrez rencontrer Friday MKII au pied
de l'arbre du troisieme bouton. Vous devrez I'affronter et la battre pour pouvoir accéder ensuite aux "Dark Stages".

Voici maintenant les conditions permettant de débloquer les différents niveaux du Dark World.
Town Fields

1-1 Débloqué dés le départ.

1-2 Ne pas se faire toucher une fois.
1-3 Perdre au moins un point de vie.
1-4 Tuer un Green Skull.

Zenon's Palace

2-1 Eliminer les ennemis en moins de 2 tours.

2-2 Eliminer les ennemis en un tour.

2-3 Se déplacer de 9 cases ou moins.

2-4 Reprendre un ennemi ou un de vos personnages.

Murderer's Vault

3-1 Laisser passer 11 tours.

3-2 Détruire un Géosymbole.

3-3 Faire une tour de 5 personnages en les langant les uns sur les autres.
3-4 Ne rien soulever.

Dallos River

4-1 Détruire toutes les cases rouges.

4-2 Faire fusionner 5 ennemis en les langant les uns sur les autres.
4-3 Faire fusionner tous les ennemis.

4-4 Laisser passer 30 tours.

Cavern of Evil

5-1 Laisser mourir un de vos personnages.

5-2 Terminer le niveau avec moins de 5 personnages.

5-3 Faire une tour de 8 personnages.

5-4 Utiliser uniguement des attaques des Tower Attack en empilant vos personnages.

Battle Arena

6-1 Faire une tour de 10 personnages.

6-2 Terminer le niveau avec moins de 7 personnages.

6-3 Faire fusionner tous les ennemis.

6-4 Détruire le Géosymbole No Lifting, puis soulever et lancer tous les Prinnies pour les faire exploser.
7-1 Détruire tous les Géosymboles.

7-2 Ne subir aucun dégat.

7-3 Lancer un ennemi sur un ennemi que vous avez soulevé.

Colosseum Depths
8-1 Changer la couleur d'au moins 6 cases.

8-2 Détruire le Géosymbole No Entry.
8-3 Ne pas utiliser la commande Special.



8-4 Ne subir aucun dégat.
8-5 Faire monter votre jauge bonus a 4.
8-6 Lancer un ennemi sur un ennemi que vous avez soulevé.

Alche City

9-1 Accédez au plus haut point de la carte.
9-2 Bouger de moins de 9 cases.

9-3 Faire monter votre jauge bonus a 2.
9-4 Monter sur la téte du serpent central.

Carcassed Lands

10-1 Faire fusionner au moins 5 ennemis.

10-2 Détruire toutes les cases Géopanels.

10-3 Infliger au moins 500 points de dégats en un combo.
10-4 Faire monter votre jauge bonus a 3.

Shinra Tower

11-1 Ne subir aucun dégat.

11-2 Ne pas changer la couleur ni détruire un Géopanel.
11-3 Infliger au moins 1000 points de dégéats en un combo.
11-4 Terminer le niveau avec moins de 4 personnages.
11-5 Ne pas utiliser la commande Special.

11-6 Ne subir aucun dégat.

11-7 N'utiliser que des Tower Attacks.

To Zenon's Castle

12-1 Combinez tous les ennemis.

12-2 Terminer le niveau en moins de 2 tours.

12-3 Faire une tour de 9 personnages.

12-4 Faire une tour de 3 personnages.

12-5 Terminer le niveau avec un seul personnage.
12-6 Infliger au moins 2000 dégats dans un combo.

Zenon's Castle

13-1 Ne subir aucun dégéat (sauf poison).

13-2 Infliger au moins 2500 dégéats dans un combo.
13-3 Détruire tous les Géopanels.

13-4 Infliger au moins 3000 dégéats dans un combo.

Récompenses

Journal d'Usagi
Débloquer tous les niveaux

Zetta
Terminer 10 niveaux.

Baal
Terminer 24 niveaux.



EYMODE AXEL

Version japonaise
Placez-vous sur Nouvelle Partic etfaites . @ 8 , & & O &, © .

Version américaine

Placez-vous sur Nouvelle Partie et faites : . , . , . , . , . , . , . .

EBYMAGICHANGE

Pour débloquer le Magichange, terminez le mode Axel et lancez une nouvelle partie en mode Adell.

EYMAGICHANGE ILLIMITE

Vous pouvez bénéficier de tours infinis pour la technique de Magichange en renvoyant un personnage dans son
panneau de base. La technique fonctionnera méme si le personnage a déja attaqué.

EYMONDE SECRET : LAND OF CARNAGE

Trouvez les 16 cartes au trésor détenues par les pirates de I'ltem World. Ce monde propose les versions miroir de tous
les niveaux du jeu avec des ennemis ultra puissants.



Disgaea : Afternoon of Darkness

© Koei / Nippon Ichi Software 2007

+ DINFOS m ACHETER
MODE ETNA

Il existe deux maniéres de débloquer ce mode.
1. Lire le journal d'Etna une fois par jour pendant toute la durée du jeu.

2. Placez-vous sur "New Game" et faites :

® 6.8 & 6.8 0 (version japonaise)
©@ 6.0 & 6, 0 & (version américaine)

Si le code est réussi, vous entendrez la voix d'Etna.

EYTOUTES LES FINS

Mauvaise fin

Battez le Item God au 100eme étage de l'item Iégendaire.

Bonne fin

Terminez le jeu sans tuer d'alliés.

Dark Assembly

Utilisez la force de persuation 100 fois a la Dark Assembly.

Etna Heroine

Tuez plus de 100 alliés avant I'épisode 5 puis choisissez de tuer Maderas.
Flonne Tradegy

Tuez plus de 50 alliés avant I'épisode 3 puis choisissez de tuer Hoggmeiser.
Overthrow Earth

Nettoyez le monde des humains.
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Dissidia 012[duodecim] Final Fantasy

© Square Enix 2011

+ OINFOS m ACHETER

PERSONNAGES CACHES

Feral Chaos
Terminer le Main Scenario 000.
Gilgamesh

Réussir le combat de Bartz dans le Report 08. Gilgamesh devient alors disponible a I'achat dans le catalogue PP pour
300 points.

Prishe

Réussir le combat de Shantotto dans le Report 08. Prishe devient alors disponible a I'achat dans le catalogue PP pour
300 points.

EYHISTOIRE ORIGINALE

Terminez le jeu pour découvrir un nouvelle option permettant de connaitre I'histoire du premier Dissidia.

B MUSEE

Terminez le scénario principal du jeu pour accéder au musée.

E¥DEBLOQUER AERITH EN PERSONNAGE DE SOUTIEN

Pour débloquer Aerith Gainsborough en personnage de soutien, vous devez télécharger le prologue via le PSN et
installer le fichier sur le Memory Stick de votre PSP.
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EIDEBLOQUER FERAL CHAOS DES LE DEBUT DU JEU

Au tout début du jeu, lorsque le mog vous demande si vous maitrisez Dissidia, répondez oui. Vous affronterez alors
Feral Chaos (vl 130) avec Lightning (Ivl 1). Si jamais vous remportez ce combat, vous débloquerez directement Feral
Chaos en mode combat libre.

MAIN SCENARIO 000

lére méthode
Terminer le Main Scenario 012 pour pour pouvoir acheter le Main Scenario 000 dans le catalogue PP (2 000 PP).
2éme méthode

Terminer le Main Scenario 013 pour I'obtenir gratuitement.

INTERAGIR PENDANT L'INSTALLATION

Pendant l'installation des données (data install), appuyer sur le bouton L fait couiner un chocobo, le bouton R fait
couiner un mog. Appuyer sur L et R pour voir des scénes de FF VI étranges. Appuyer sur © fait bondir les armures
magitech.



Dissidia : Final Fantasy

© Square Enix 2009

+ DINFOS m ACHETER
E¥TOUS LES PERSONNAGES

Nuage de Ténebres

Achetez-la pour 500 PP dans la boutique.
L'Empereur

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Exdeath

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Garland

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Golbez

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Jecht

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Kefka

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Kuja

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Sephiroth

Achetez-le pour 500 PP dans la boutique.
Ultimecia

Achetez-la pour 500 PP dans la boutique.
Shantoto

Terminez le mode "Aura Lointaine - XI", puis achetez-la pour 1 000 PP dans la boutique.
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Gabranth

Terminez le mode "Aura Lointaine - XII", puis achetez-le pour 1 000 PP dans la boutique.

MODES BONUS

Inspiration de 'Ombre

Terminer tous les scénarios du mode Odyssée du Destin (I, I, IIl, 1V, V, VI, VII, VI, 1X, X).
Distant Glory (mode Hero / FFXI)

Terminer le mode Inspiration de 'Ombre.

Distant Glory (mode Villain / FFXII)

Terminer le mode Inspiration de 'Ombre.

Coeur du Chaos

Terminer le mode Inspiration de 'Ombre.

Duel Coliseum

Terminer les modes Odyssée du Destin (1, Il, Ill, 1V, V, VI, VII, VI, 1X, X), Inspiration de 'Ombre et Aura Lointaine (XI,
Xl1).

Note : le mode Arcade est exclusif a la version occidentale de Dissidia. il est accessible dés le départ.

MUSIQUES SUPPLEMENTAIRES

Town Theme (FFI)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Rebel Army (FFII)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Crystal Tower (FFIII)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Red Wings (FFIV)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.



The Decisive Battle (FFV)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Dancing Mad (FFVI)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Bombing Mission (FFVII)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Man with the Machine Gun (FFVIII)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Dark Messenger (FFIX)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Fight With Seymour (FFX)

Vaincre Chaos dans le mode Inspiration de I'Ombre, puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.
Awakening (FFXI)

Terminer le mode Aura Lointaine (Hero), puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.

Fight to the Death (FFXII)

Terminer le mode Aura Lointaine (Villain), puis acheter cette musique pour 500 PP dans le menu ETC.

+ NVOCATION

Invocations auto

Ifrit

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre I-3.
Shiva

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 11-3.
Phoenix

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 111-3.

Carbuncle



Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 1V-3.
Leviathan

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre V-3.
Mur Démonique

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre VI-3.
Magic Pot

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre VII-3.
Bahamut

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre VIII-3.
Alexander

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 1X-3.
Soeurs Magus

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre X-3.
Odin

Orbe rouge du mode Inspiration de I'Ombre, chapitre 1-3.
Ramuh

Orbe rouge du mode Inspiration de 'Ombre, chapitre 3-3.

Invocations manuelles

Ifrit

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre I-2.
Shiva

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 11-2.
Phoenix

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 111-2.
Carbuncle

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 1V-2.

Leviathan



Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre V-2.

Mur Démonique

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre VI-2.
Magic Pot

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre VII-2.
Bahamut

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre VIII-2.
Alexander

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre 1X-2.
Soeurs Magus

Orbe rouge du mode Odyssée du Destin, chapitre X-2.
Mandragore

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre | (4 DP).
Xylomid (Malboro)

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre Il (4 DP).
Moogle

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre Il (4 DP).
Bombo

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre 1V (4DP).
Tomberry

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre V (4 DP).
Mortalis (Death Gaze)

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre VI (4 DP).
Typhoon

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre VII (4 DP).
Pupu

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre VIII (4 DP).

Pampa (Cactuar)



Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre IX (4 DP).
Behemoth

Stage bonus du mode Odyssée du Destin, chapitre X (4 DP).
Scarmiglione

Orbe rouge du mode Inspiration de I'Ombre, chapitre 1-2.
Cagnazzo

Orbe rouge du mode Inspiration de 'Ombre, chapitre 2-2.

Odin

Orbe rouge du mode Inspiration de 'Ombre, chapitre 2-3.
Rubicante

Orbe rouge du mode Inspiration de I'Ombre, chapitre 3-2.
Barbariccia

Orbe rouge du mode Inspiration de I'Ombre, chapitre 3-3.
Ramuh

Orbe rouge du mode Inspiration de I'Ombre, chapitre 4-1.
Tiamat

Orbe rouge du mode Inspiration de 'Ombre, chapitre 4-2.

Lich

Stage bonus du mode Inspiration de 'Ombre, chapitre 1 (4 DP).
Marilith

Stage bonus du mode Inspiration de 'Ombre, chapitre 2 (4 DP).
Kraken

Stage bonus du mode Inspiration de I'Ombre, chapitre 3 (4 DP).
Atomos

Orbe rouge du mode Aura Lointaine (Heroes), chapitre 2.

Titan

Orbe rouge du mode Aura Lointaine (Heroes), chapitre 3.

Gilgamesh



Orbe rouge du mode Aura Lointaine (Villains), chapitre 2.
Iron Giant

Orbe rouge du mode Aura Lointaine (Villains), chapitre 3.
Chocobo

Stage bonus du mode Aura Lointaine (Heroes) (4 DP).
Ashura

Stage bonus du mode Aura Lointaine (Villains) (4 DP).
Orthros (Ultros)

Orbe rouge du mode Coeur du Chaos, chapitre 1.
Omega Weapon

Orbe rouge du mode Coeur du Chaos, chapitre 2.
Ultima Weapon

Stage bonus du mode Coeur du Chaos (4 DP).

DEBLOQUER CHAOQOS

Pour pouvoir affronter Chaos en mode Partie Rapide, vous devez 'avoir vaincu a la fin du mode Inspiration de I'Ombre.
Achetez-le ensuite dans la boutique. En revanche, vous ne pourrez jamais le contréler ni enregistrer de Replay contre

EBYTENUES SECONDAIRES

Les 22 personnages jouables possédent chacun une forme secondaire vendue 300 PP dans la boutique. Ouvrez
ensuite le menu de customisation d'un personnage et appuyez sur & pour choisir cette seconde forme.

B MUSIQUES RETRO

Pour combattre automatiquement avec les musiques rétro, vous devez jouer dans le mode Coeur du Chaos.



EYRAPPORTS DE COSMOS & CHAOS

Tous les rapports de Cosmos
Terminer le mode Inspiration de 'Ombre avec tous les défenseurs de Cosmos (sauf Shantotto).
Tous les rapports de Chaos

Terminer le mode Dual Colosseum avec tous les défenseurs de Chaos (sauf Gabranth).

EPILOGUE SECRET

Obtenir tous les rapports de Cosmos et Chaos pour débloquer cet épilogue (scéne 22).

CODES (VERSION EUROPEENNE)

Au menu principal, allez dans le mode Communication puis dans I'écran des Cartes d'ami a éditer. Supprimez tout ce
qu'il y avait dans le champ et remplacez-le par I'un des codes suivants. Validez ensuite avec Start.

158122748 Formule : Poissons
389427509 Formule : Verseau
619927495  Formule : Capricorne
279568689 Formule : Bélier
4307934078 Formule : Taureau
433835656 Formule : Gémeaux
5723910337 Formule : Cancer
275067928 Formule : Lion
273617924 Formule : Vierge
378921967 Formule : Balance
375925725 Formule : Scorpion
916483658 Formule : Sagittaire
184916360 Carte d'ami : Matoya
2549612772 Carte d'ami : Siegfried
29712943 Carte d'ami : Fusoya
3370559603 Carte d'ami : Auron
4649011483 Carte d'ami : Ninja
702718560 Carte d'ami : Bibi
947432766 Carte d'ami : Mortifére
3737946622 Carte d'ami : Minnwu
951317857 Carte d'ami : Béhémoth
265961476 Carte d'ami : Ahriman
402756270 Carte d'ami : Aile Rouge
2209321074 Carte d'ami : Gilgamesh
284892375 Carte d'ami : Orthros
168219487  Carte d'ami: Oméga



480037742
6043817259
551219378
2647632918
956327204
449561760
352988563
895419387

6294236172
8462693120
932310371
3141539392
298185897
552041696
410592653
386177490

Carte d'ami :
Carte d'ami :
Carte d'ami :
Carte d'ami :
Carte d'ami :
Carte d'ami :
Carte d'ami :
Carte d'ami :

Avatar :
Avatar :
Avatar :
Avatar :
Avatar :
Avatar :
Avatar :
Avatar :

Yuffie
Cait Sith
Laguna
Seifer
Steiner
Shantotto
Wakka
Bash

Chocobo (FF5)

Moogle (FF5)

Final Fantasy Agito XIlI (1)
Final Fantasy Agito XlII (2)
Final Fantasy Versus XIllI (1)
Final Fantasy Versus XIllI (2)
Final Fantasy XIII (1)

Final Fantasy XIlI (2)



DJ Max Portable 3

© Pentavision

I CHANSONS CACHEES

Break! Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 40
Dream of Winds Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 70
Drum Town Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 30
Enemy Storm (Dark Jungle Mix) Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 80
Gone Astray Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 70
Hanz Up! Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 50
La Campanella: Nu Rave Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 50
Leave Me Alone Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 60
Rage of Demon Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 80

Rain Maker Récompense aléatoire pour avoir atteint le niveau 40


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00038707-dj-max-portable-3.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-25243-0-1-0-1-0-dj-max-portable-3.htm

DJ Max Portable Black Square

© Pentavision

3 VIDEOS DU MENU COLLECTION

Intro

Effectuer 10 000 combos en mode Freestyle.
Concert live

Jouer 425 morceaux.

Fin et crédits

Jouer 703 morceaux.
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+ OINFOS m ACHETER

Dragon Ball : Evolution

© Namco Bandai / Dimps 2009

PERSONNAGES CACHES

Chi-Chi

Terminer le mode Histoire.
Fu Lum

Terminer le mode Histoire.
Mai

Terminer le mode Histoire.
Neo Piccolo

Terminer le niveau secret acte 2.
Oozaru (grand singe)
Terminer le mode Histoire.
Piccolo

Terminer le mode Histoire.

EINIVEAUX SECRETS

Niveau secret acte 1

Obtenir au moins un A sur I'ensemble des 12 actes du jeu.

Niveau secret acte 2

Terminer le niveau secret acte 1.
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EI TENUES SPECIALES

A I'écran de sélection des personnages, maintenez appuyé R + L et choisissez votre combattant pour le voir apparaitre
dans sa seconde tenue.



Dragon Ball Z : Shin Budokal

© Bandai / Dimps 2006

+ DINFOS m ACHETER

x4 MINI-JEU "DRAGON RADAR"

Appuyez sur L sur le menu principal et les mots "Dragon Click" vont apparaitre sur le radar. Appuyez sur R pour jouer a
un jeu consistant a appuyer le plus rapidemment possible sur R avant que le temps ne soit écoulé.

d PERSONNAGES A DEBLOQUER

Ces adversaires sont a vaincre en mode Route du Dragon.

Broly (Super Saiyen |égendaire) Battre Frieza au chapitre 4 - A-B 6

Cell (Super forne parfaite) Battre Cell au chapitre 2 - 5

Cool er (forne finale) Battre Pikkon au chapitre 4 - B-A 5
Frieza (pleine puissance) Battre Frieza au chapitre 3 - 2

Goget a Terminer le dernier chapitre, 2éme choix
Gohan ado (Super Saiyen) Battre Cell au chapitre 3 - 8

Gohan ado (Super Saiyen 2) Battre Gohan ado au chapitre 3 - 9
Gohan adulte (Super Saiyen) Battre Frieza au chapitre 1 - 8

CGohan adulte (Super Saiyen 2) Battre Broly au chapitre 2 - 6
CGohan adulte (forne nystique) Battre Vegeta au chapitre 4 - A-B 5

Goku (forne Kai oken) Battre Krillin au chapitre 1 - 2

CGoku (Super Saiyen) Battre Janemba au chapitre 1 - 9
CGoku (Super Saiyen 2) Battre le faux Goku au chapitre 2 - 2
CGoku (Super Saiyen 3) Battre Vegeta au chapitre 3 - 7

Cot enks Battre Gotenks au chapitre 1 - 4

Cot enks (Super Saiyen) Battre Gotenks au chapitre 1 - 5

Cot enks (Super Saiyen 3) Battre Cell au chapitre 3 - A-4
Janenba Terminez le mode Histoire
Krillin (forne spéciale) Battre Goku au chapitre 5 - 1

Pi ccol o (fusion avec Di eu) Battre Cell au chapitre 2 - 1

Pai kuhan Battre Janemba au chapitre 2 - 9
Trunks du futur (Super Saiyen) Battre Gotenks au chapitre 4 - 2
Veget a (Super Saiyen) Battre C-18 au chapitre 2 - 3
Vegeta (Super Saiyen 2) Battre Janemba au chapitre 2 - 7
Vegeta (forne Majin) Battre Vegeta au chapitre 4 - 7
Veget o Terminer le dernier chapitre, 1er choix

Veget o (Super Saiyen) Battre Buu petit au chapitre 5 - B-9
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EIEPREUVES Z CONTRE-LA-MONTRE

Parcours 1 : Piccolo, Krillin, Vegeta.

Parcours 2 : Freezer, Cell, Vegeta, Petit Bou.

Parcours 3 : Trunks, Cooler, Gohan ado, Cell, Pankuhan, Piccolo, Gogeta.

Parcours 4 : Goku, Goku kaioken, Goku super saiyan, Goku super saiyan 2, Goku super saiyan 3, Vegeto, Gogeta,
Vegeto.

Parcours 5 : Goku, Cell, Freezer, Piccolo, Goku, Krillin, Vegeta, Broly, Gohan, Gohan.
Parcours 6 : Gohan, Gohan, Krillin, Gogeta, Trunks, Vegeta, Gotenks, C18, Vegeto, Piccolo, Goku.

Parcours 7 : Goku, Gohan, Vegeta, Trunks, Gohan, Broly, Goku, Gohan, Vegeta, Gohan, Broly, Vegeta, Goku, Gogeta,
Vegeto.

LES CARTES

Carte n°10  Gagnez tous les combats du chapitre 5

Carte n°13 Obtenez le rang Z a tous les combats du chapitre 1

Carte n°14 Obtenez le rang Z a tous les combats du chapitre 2

Carte n°15 Obtenez le rang Z a tous les combats du chapitre 3

Carte n°16 Obtenez le rang Z a tous les combats du chapitre 4

Carte n°17 Obtenez le rang Z a tous les combats du chapitre 5

Carte n°24 Obtenez le rang Z a tous les combats de la Route du Dragon

EIDRAGON PLAYER (SOUND TEST)

Aprés avoir terminé la Route du Dragon, allez au menu principal et appuyez sur L pour voir apparaitre le Dragon Player
sur le radar. Il s'agit d'un Sound Test ou vous pourrez écouter toutes les musiques du jeu.

3 SE TRANSFORMER PLUS TOT

Lorsque vous sélectionnez votre personnage, maintenez R de maniére a pouvoir démarrer le combat en étant déja
transformé, et donc sans avoir besoin de charger votre puissance.



Dragon Ball Z : Shin Budokai 2

© Atari / Dimps 2007

+ DUINFOS m ACHETER

EBIBONUS

Pour débloquer la section Bonus, terminez le mode Arcade avec n'importe quel personnage, puis rendez-vous dans les
bonus du menu Options. Vous pourrez notamment écouter les musiques et jouer a un mini-jeu.

EITOUS LES PERSONNAGES

Ces personnages sont a débloquer dans le mode Histoire (Another Road).
Bardock

Battez-le avec Goku dans le chapitre 5.

Cooler (forme finale)

Terminer la deuxiéme mission du chapitre 4.
Dabura

Battez-le au deuxieme niveau du chapitre 2.
Gogeta

Terminer le parcours direct au chapitre 6.
Gohan du futur

Terminez le chapitre 5.

Goku (Super Saiyen 4)

Obtenez la fin B.

Picolo (fusion avec dieu)

Battez-le dans le scénario alternatif du chapitre 3.
Super Buu (Gohan absorbé)

Terminez le troisieme niveau du chapitre 7.

Super Buu (Gotenks absorbé)
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Terminez le deuxiéme niveau du chapitre 7.

Vegeta (Majin)

Obtenez la fin A (ne laissez les ennemis détruire aucune ville dans le dernier chapitre).
Vegito

Terminer les 7 chapitres pour débloquer Vegito en mode Arcade.

EXLES FINS

Fin A
Ne laissez pas vos ennemis détruire une seule ville dans le dernier chapitre.
Fin B

Laissez vos ennemis détruire entre une a trois villes dans le dernier chapitre.

B SUPER SAIYEN

Vous pouvez commencer un combat en étant transformé directement en Super Saiyen si vous maintenez R et appuyez
sur @ en choissant un personnage sous sa forme Super Saiyen.



Dragon Ball Z : Tenkaichi Tag Team

© Namco Bandai / Spike 2010

+ DIINFOS m ACHETER
DEBLOQUER RADITZ

Terminer le premier niveau du mode Voie du Dragon.
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Dungeon Maker Il : The Hidden War

© UFO Interactive / Global A Entertainment

B PLUS DE ZONES A CREER

Terminez les dix premiers étages et éliminez Revenger pour obtenir le sort permettant de détruire I'obstacle qui
empéche d'accéder aux zones suivantes.

EIPERSONNAGE FEMININ

Terminez les dix premiers étages pour pouvoir modifier le personnage que vous utilisez.
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Dungeon Siege : Throne of Agony

© 2K Games / SuperVillain Studios 2007

+ DIINFOS m ACHETER
MODE ELITE

Débloquez ce mode aprées avoir terminé le jeu. Les ennemis auront 50 niveaux de plus que lors de votre premiére
partie.
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Dynasty Warriors

© Koei 2005

+ DINFOS m ACHETER

4 NOUVEAUX PERSONNAGES

Cao Cao
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Wei.

Cao Ren
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Wei.

Da Qiao
Terminez le mode Musou avec Sun Ce.

Diao Chan
Terminez le mode Musou avec un personnage classé "other".

Dong Zhuo
Terminez le mode Musou avec un personnage de chaque royaume.

Huang Gai
Terminez le mode Musou avec Sun Jian.

Huang Zhong
Terminez le mode Musou avec Liu Bei.

Jiang Wei
Terminez le mode Musou avec Liu Bei.

Lu Bu
Terminez le mode Musou avec un personnage classé "other".

Lu Meng
Terminez le mode Musou avec Sun Jian.

Lui Bei
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Shu.

Meng Huo
Terminez le mode Musou avec un personnage classé "other".

Pang Tong
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Shu.

Sima Yi
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Wei.

Sun Ce
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Wu.
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Sun Jian
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Wu.

Sun Quan
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Wu.

Wei Yan
Terminez le mode Musou avec Liu Bei.

Wu Zhou Tai
Terminez le mode Musou avec Sun Jian.

Xiao Qiao
Terminez le mode Musou avec Sun Ce.

Xu Huang
Terminez le mode Musou avec Cao Cao.

Yuan Shao
Terminez le mode Musou avec un personnage de chaque royaume.

Zhang He
Terminez le mode Musou avec Cao Cao.

Zhang Jiao
Terminez le mode Musou avec un personnage classé "other".

Zhang Liao
Terminez le mode Musou avec Cao Cao.

Zhu Rong
Terminez le mode Musou avec un personnage classé "other".

Zhuge Liang
Terminez le mode Musou avec un personnage du royaume de Shu.

atl SOUND

Terminez le jeu avec un personnage de chaque royaume.



Dynasty Warriors : Strikeforce 2

© Koei / OMEGA Force

EX TOUS LES PERSONNAGES

Fu Xi

Disponible automatiquement dans le mode Conqueror.
Mu Wang

Terminer toutes les missions du mode Fairy en Normal.
Nu Wa

Atteindre le chapitre 4 du mode Conqueror.

Sanzang

Atteindre le chapitre 4 du mode Conqueror.

Sun Wukong

Disponible automatiquement dans le mode Fairy.

Xi Wang Mu

Terminer toutes les missions du mode Fairy en Hard.
Xiang yu

Terminer toutes les missions du mode Congueror en Hard.
Yu ji

Terminer toutes les missions du mode Conqgueror en Normal.
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Dynasty Warriors : Strikeforce

© Koei / OMEGA Force 2009

+ DINFOS m ACHETER
EBYCOSTUMES

Costume n°3

Atteignez le niveau 10 avec un personnage pour débloquer son 3éme costume.
Costume n°4

Eliminez 1000 adversaires avec un personnage pour débloquer son 4éme costume.

PERSONNAGES SECRETS

Diao Chan

Terminer la version 5 étoiles de la mission "Battle of Hu Lao Gate".

Dong Zhuo

Terminer la version 5 étoiles des missions "Battle of Luo Yang" et "Battle of Mei Castle".
Lu Bu

Terminer le chapitre 6 du mode Story.

Yuan Shao

Terminer la mission "Zenith Tower" au chapitre 6.

Zhang Jiao

Terminer la version 5 étoiles de la mission "Yellow Turban Rebellion".


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00027639-dynasty-warriors-strikeforce.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-19187-0-1-0-1-0-dynasty-warriors-strikeforce.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400027639&Url=http://www.amazon.fr/dp/B001LYGUAI/ref=asc_df_B001LYGUAI7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B001LYGUAI&linkCode=asn

Dynasty Warriors Vol.2

© Koei 2006

+ DINFOS m ACHETER
E¥TOUS LES PERSONNAGES

Da Qiao

Terminer le mode Musou de Sun Ce.

Diao Chan

Terminer Si Shui Gate (du c6té de Dong Zhoug) a 100% en mode Libre.
Dong Zhuo

Terminer Si Shui Gate & 100% en mode Musou.

Guan Ping

Terminer le mode Musou de Zhao Yun.

Huang Zhong

Terminer le mode Musou de Zhao Yun.

Jiang Wei

Terminer le mode Musou de Zhauge Liang.

Liu Bei

Terminer le dernier niveau a la 4éme colonne dans le mode Musou de Shu.
Lu Bu

Terminer la bataille de Xia Pi (du c6té de Dong Zhoug) a 100% en mode Libre.
Lubu (officier)

Terminer a 100% les 10 maps du mode Story.

Meng Huo

Terminer a 100% la conquéte de Nan Zhong.

Miyamoto Musashi

Le battre & Treasure Trove (au nord du coin nord-ouest de la forteresse) durant la bataille de He Fei, du cété de Wei.
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Naoe Kanetsugu

Le battre a Treasure Trove (a I'ouest du camp principal ennemi) durant la bataille de Wu Zhang Plains, du c6té de Wei.
Pang Tong

Terminer le dernier niveau a la 4éme colonne dans le mode Musou de Shu.
Xiao Qiao

Terminer le mode Musou de Zhou Yu.

Yue Ying

Terminer le mode Musou de Zhauge Liang.

Zhang Jiao

Terminer a 100% le niveau des turbans jaunes.

Zhuge Liang

Terminer le mode Musou de Zhao Yun.

Zhou Tai

Battre Showdown a Chang Jiang avec Zhou Yu.

Zuo Ci

Obtenir 100% pour tous les scénarios de Yuan Shaos.

EITOUS LES CHEVAUX

Hex Mark

Utilisez la force de Dong Zhoug pour vaincre Liu Bei a Si Shui.

Red Hare

Utilisez la force de Yellow Turban pour vaincre Guan Yu a Escape Chang Ban.
Shadow

Battez Cao Cao a la bataille de Wan Castle.

Storm

Utilisez la force de Dong Zhoug pour vaincre Cao Cao a Xia Pi.



EA Replay

© Electronic Arts 2007

+ OINFOS m ACHETER

EYJUNGLE STRIKE

Mots de passe

7LSPFBVWI WP
XAMFBAVHPHA
V6HGY39XVXL
N4 MK9 N6 MHW?
TGB76M3CZCC
9NHDXMECZCG
BXYTNMECYDB

EIDESERT STRIKE

10 vies

A I'écran titre de Desert Strike, appuyez sur ® et entrez le mot de passe suivant : BQQQAEZ

BB WING COMMANDER
Invincibilité et choix du niveau

A I'écran Play Select de Wing Commander, faites : ® 0% 6 ® 6,0 R O cstart pour bénéficier de
I'invincibilité et pouvoir choisir votre niveau de départ.

£3B.0.B.

Mots de passe

672451 Ancienal
272578 Anciena 2
652074 Anciena 3
265648 Anciena 4
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462893 Anciena 5
583172 Anciena 6
743690 Anciena 7
171058 Goth2
950745 Goth 3
472149 Goth4
743690 Ultraworld 1
103928 Ultraworld 2
144895 Ultraworld 3
775092 Ultraworld 4
481376 Ultraworld 5

Vous pouvez remplacer le deuxieme chiffre de chacun de ces mots de passe pour obtenir divers bonus.



Edge

© Mobigame 2010

EGAGNER DU TEMPS

Lorsque vous restez en suspens sur un cube assez longtemps, un timer apparait : le temps affiché sera déduit du total
en fin de niveau. Il vous sera indispensable d'utiliser cette technique dans les temps morts pour obtenir le rang maximal

de chaque niveau.

EIDEBLOQUER LES DERNIERS NIVEAUX

Pour débloquer les derniers niveaux, il faut récupérer tous les cubes colorés : pour cela, scrutez le radar, tous sont
affichés dessus, méme les mieux cachés !
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Every Extend Extra

© Buena Vista Interactive / Q Entertainment 2007

+ DINFOS m ACHETER
BONUS

Mode Caravan
Terminez le mode arcade. Ce mode vous permettra de jouer dans des niveaux spécifiques.

Mode Boss Attack
Terminez le mode arcade. Ce mode vous permettra de combattre tous les boss du jeu.

Niveau Alpha
Obtenez un classement C ou pire dans tous les niveaux du mode arcade.

Niveau Omega
Obtenez un classemenent A ou mieux dans tous les niveaux du mode arcade.
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Everybody's Golf

© Sony / Clap Hanz 2005

+ OINFOS m ACHETER

LES PARCOURS

Tous les rangs sont a atteindre en mode Challenge en obtenant suffisamment d'étoiles.

Autumn Pagoda : rang "Beginner"
Golden Desert : rang "Senior"
Dino Park : rang "Silver"

Olive Coast : rang "Mid-rank"
Royal & Links : rang "Grand"

EBYREPLAY MANUEL

Obtenez suffisamment d'étoiles pour atteindre le rang Senior en mode Challenge.

EYMODE CHALLENGE PLUS FACILE

Faites expres de perdre plusieurs fois en mode Challenge pour débloquer l'option Facile dans les options.

B IRRITER L'ADVERSAIRE

Appuyez sur n'importe quel bouton lorsque c'est le tour de votre adversaire en mode Match Play.

B PERSONNAGES CACHES

Tous ces personnages peuvent étre obtenus en les battant dans un match en mode Challenge.

Alia
Battez-la lorsque vous atteignez le niveau Beginner.

CJ
Battez-le lorsque vous atteignez le niveau Senior.

Holly
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Battez-la lorsque vous atteignez le niveau Silver.

Julie
Battez-la lorsque vous atteignez le niveau Mid Rank.

Logan
Battez-le lorsque vous atteignez le niveau Bronze.

Patricia
Battez-la lorsque vous atteignez le niveau Grand.

Roger
Battez-le lorsque vous atteignez le niveau Gold.

Shu
Battez-la lorsque vous atteignez le niveau Novice.



Everybody's Golf 2

© Sony / Clapping Hands 2008

+ DINFOS m ACHETER
E¥TOUS LES PERSONNAGES

Ces adversaires sont a battre en mode Challenge.

Brenda Battez-la en match VS
Bri an Battez-le en match VS
G na Battez-la en match VS
Jack Battez-le en match VS
M fune Battez-le en match VS
M zuho Battez-le en match VS
Robert o Battez-la en match VS
Sai ran Battez-la en match VS

EBYMIZUKI (PERSONNAGE CACHE)

Mizuki n'est pas un personnage a débloquer puisqu'il s'agit en fait de la soeur jumelle de Mizuho. Elle apparait parfois
aléatoirement en prenant la place de son frére lorsque vous jouez avec Mizuho.
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Everybody's Tennis

© Sony Computer Entertainment / Clap Hanz 2010

+ DUINFOS m ACHETER

PLUS DIFFICILE

En mode Exhibition, battez le CPU en mode Difficile plusieurs fois (entre 1 a 10 fois) pour débloquer le mode God.
Celui-ci doit étre débloqué pour chaque personnage individuellement, en simple et en double.

B RECOMPENSES SPECIALES

En mode Exhibition, battez le CPU en mode de difficulté God pour obtenir des récompenses spéciales propres a
chaque personnages.

PERSONNAGES SPECIAUX

Gloria

En mode Story, aprés la seconde fin, revenez au volcan et choisissez d'incarner Suzuki avant d'entrer dans la derniére
piéce. Vous y trouverez alors Gloria.

Norma

En mode Story, aprés la premiére fin, allez sur le site du volcan et battez tous vos adversaires pour atteindre la derniére
porte. Choisissez d'incarner Emi et entrez pour affronter Norma.

Suzuki

En mode Story, une fois que Schneider a rejoint le groupe, revenez la ou vous l'aviez trouvé et parlez & Suzuki pour
I'affronter. Battez-le pour le débloquer.

Yakkun

En mode Story, une fois que Brad a rejoint le groupe, revenez la ou vous l'aviez trouvé et parlez & Yakkun pour
I'affronter. Battez-le pour le débloquer.
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EICOURTS SPECIAUX

Court : Backstreet

En mode Story, une fois que Wendy a rejoint le groupe, revenez a I'endroit ou vous l'aviez vue et parlez aux types
louches pres du stade pour les affronter. Battez-les pour débloquer ce court.

Court ; Lake Garden

En mode Story, une fois que Rosetta a rejoint le groupe, revenez a I'endroit ou vous l'aviez vue et parlez au chauffeur
de la limousine pour l'affronter. Battez-le pour débloquer ce court.

Court : Theme Park

En mode Story, une fois que Tiger a rejoint le groupe, revenez a l'endroit ou vous l'aviez vu et parlez a la petite fille prés
de I'entrée pour l'affronter. Battez-la pour débloquer ce court.

EYMODE FACILE

Jouez trois fois de suite contre le méme adversaire contr6lé par la console et abandonnez a chaque fois. Le mode
Facile se débloquera alors automatiquement. Vous pourrez I'activer ou le désactiver dans les options.



Exit

© Ubisoft / Taito 2006

+ DIINFOS m ACHETER
EYSITUATIONS 8, 9 ET 10

Aprés avoir terminé la Situation 1, entrez les codes suivants a I'écran titre. Vous devez les saisir dans I'ordre pour
débloquer les niveaux 8, 9 et 10.

Situation 8

L, R, Gauche, Droite, @ , © , @ @
Situation 9

@  Bas, © , Gauche, @ , Haut, @ , Droite
Situation 10

Droite, Bas, Haut, Gauche, @ , ® R, L

B TOUS LES NIVEAUX

Situations 2a7

Terminer les 10 niveaux de la situation 1.
Situation 8

Totaliser 4200 points.

Situation 9

Totaliser 5600 points.

Situation 10

Totaliser 7200 points.
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Exit 2

© 505 Games / Taito 2007

+ DIINFOS m ACHETER
E¥TOUS LES NIVEAUX

Situation 06

Totaliser 2750 points.
Situation 07
Totaliser 2750 points.
Situation 08
Totaliser 4550 points.
Situation 09
Totaliser 4550 points.
Situation 10

Totaliser 6750 points.
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Exorsister

© D3 Publisher

CONTENU BONUS

Niveaux supplémentaires

Terminer les 30 niveaux.

Pas de restriction de personnage
Terminer toutes les missions solo.
Toutes les armes disponibles

Terminer toutes les missions solo.
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F1 Grand Prix

© Sony 2005

+ DIINFOS m ACHETER
EYCOURSE SIMPLE

Le mode course simple (Single race mode) se débloque en terminant dans les trois premiers du championnat du
monde.

EIVOITURE LOTUS

Remporter les 16 courses du jeu.
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Fairy Tail : Portable Guild

© Konami

EIMOTS DE PASSE

Aprés avoir terminé la premiére mission, allez dans la section Password du menu guilde et entrez les mots de passe
suivants pour débloquer de nouveaux objets dans la boutique.
2f 9aj oAu Technique pour Gray

7t nbGscM Ame de Satan Mirajane

DA3ddNYg Technique pour Lucy

DBU2ASgL Manteau beige

FI Pi cGgx Uniforme scolaire (fille)

i 43VG796 Kimono pour homme

K8v4B5LQ Téte Cat-Cat

L9YDWK77 Casque d'or

LSUM 2sC Robe rose

nOpwBk DT Kimono pour femme

rvNeTgno lle Garuna

TgswA2BU Uniforme scolaire (gargon)

uOnDZLYyWBunny Girl

VPi A7Bk  Skin Luxus

VRy18720 Mistgun

Xwl03e7S Technique pour Natsu
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Fate/Extra

© Marvelous Entertainment

+ DINFOS m ACHETER
E¥BOSS SPECIAL : RYOUGA SHIKI

Durant votre deuxiéme partie, si vous avez mené a bien toutes les quétes de Taiga, elle vous mettra en garde contre les
dangers de l'aréne durant la septiéme semaine. Vous pourrez alors affronter un nouveau boss nommé Ryouga Shiki.
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Fate/tiger colosseum Upper

© Capcom / Cavia

PERSONNAGES BONUS

Terminez le mode Story en difficulté Normal avec les personnages indiqués ci-dessous pour débloquer de nouveaux
protagonistes.

Kalaido-Ruby

Terminez le scénario de Neko-Arc.
Magical Amber

Terminez le scénario de Phantasmoon.
Magical Caren

Terminez le scénario de Magical Amber.
Neko-Arc

Terminez les sept premiers scénarios.
Phantasmoon

Terminez le scénario de Kalaido-Ruby.
Tiger-Sensei

Terminez le scénario de Magical Amber.
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Fate/unlimited Codes

© Capcom / Cavia 2009

+ D'INFOS m ACHETER
B PERSONNAGES A DEBLOQUER

Leysritt

Terminez le mode Arcade avec un personnage dont le dernier adversaire est Berserker. Ou bien terminer le mode
Arcade 5 fois.

Saber Alter

Aprés avoir débloqué Leysritt, terminez le mode Arcade avec un personnage dont le dernier adversaire est Gilgamesh.
Ou bien terminer le mode Arcade 15 fois.

Zero Lancer
Aprés avoir débloqué Leysritt et Saber Alter, prenez un personnage avec lequel vous avez déja terminé le mode Arcade

et finissez au moins une fois par un super KO. Vous affronterez alors Zero Lancer au stage 6 et devrez le battre pour le
débloquer.

MODES SURVIE

Mode Survie
Terminer le mode Arcade avec Bazzet, Dark Saber et Leysritt
Mode Survie Infini

Terminer le mode Survie (16 victoires)

B TENUES SPECIALES

Cette astuce vous indique comment débloquer les costumes vus sur la version PS2.
Costume : Gilgamesh

Terminer le mode Arcade avec Gilgamesh aprées avoir débloqué Zero Lancer.

Costume : Saber Lily


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00029444-fate-unlimited-codes.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-19092-0-1-0-1-0-fate-unlimited-codes.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400029444&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0026IAPIG/ref=asc_df_B0026IAPIG7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B0026IAPIG&linkCode=asn

Terminer le mode Arcade avec Saber Alter.

BIBONUS

Bonus 1: Servants de Caster

Terminer le mode Arcade deux fois avec Caster.
Bonus 2: lllya

Terminer le mode Arcade deux fois avec Berserker.
Choix des musiques (mode VS)

Terminer les missions EX de tous les personnages.
Voix d'lllyasviel

Terminer le mode Arcade avec un personnage aléatoire.

DIFFICULTE ULTIME

Remporter au moins 32 victoires en mode Endless Survival.

B ARENES CACHEES

Burning City
Terminer le mode Arcade avec Zero Lancer.
Kotomine Church

Terminer le mode Arcade avec Bazett.



Fieldrunners

© Subatomic Studios 2009

CHEAT CODES

Empocher 9999% et 999 unités de vie

Allez dans les crédits et faites : Haut, Droite, Bas, Gauche, Haut, Droite, Bas, Gauche, @ , @
Débloquer toutes les maps et I'avance rapide

Allez dans les crédits et faites : Bas, Bas, Haut, Haut, Droite, Gauche, Droite, Gauche, @ , ®

EIDEBLOQUER TOUTES LES CARTES

Débloquer la carte Crossroads

Atteindre au minimum le niveau 50 sur la carte Grasslands
Débloquer la carte Drylands

Atteindre au minimum le niveau 50 sur la carte Crossroads
Débloquer la carte Skyway

Atteindre au minimum le niveau 50 sur la carte Drylands
Débloquer la carte Frostbite

Atteindre au minimum le niveau 50 sur la carte Skyway
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FIFA 06

© Electronic Arts / EA Sports 2005

+ DIINFOS m ACHETER
EYFAIRE PARLER LES JOUEURS

Appuyez sur Haut, Gauche, R1, L1, ® © t@ surle menu principal pour entendre les joueurs parler au début du
match.
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FIFA Soccer

© Electronic Arts / EA Sports 2005

CHEAT CODES

Ces codes sont a entrer sur I'écran "Game mode" :

Toutes les coupes et équipes internationales

Maintenez . et faites . , . , . , . , . , .

Tous les stades

Maintenez . et faites . , . , . , . , . , L

League d'Argentine
Maintenez L et faites & , © , @

Terminer le mode challenge

Maintenez L et faites . , . , . , . , .

CUSTOM CHALLENGE

Terminez tous les défis du mode Challenge.
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FIFA Street 2

© Electronic Arts / EA Sports BIG 2006

+ DIINFOS m ACHETER
BONUS DIVERS

Terminez le mode Rule The Street pour débloquer toutes sortes de bonus.
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Fight Night : Round 3

© Electronic Arts / EA Sports 2006

+ OINFOS m ACHETER

EYNOUVEAUX STYLES DE COMBAT

Les nouveaux styles de combat se débloquent a chaque fois que vous remportez des matches en mode ESPN Classic
ou en mode Carriere.

NOUVEAUX BOXEURS
Jouez en mode Carriére et remportez les défis suivants pour débloquer les boxeurs correspondants.

Ko Rey Mo Battez-le dans le mode Carriére des poids légers
The Burger King Terminez le défi Burger King

EITOUTES LES ARENES

Entrez le mot NEWVIEW comme nom de joueur en mode Championnat.
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Final Fantasy

© Ubisoft / Square Enix 2008

+ DUINFOS m ACHETER

EBIBONUS

Si vous parvenez a terminer l'aventure, vous aurez droit a plusieurs bonus : gallerie d'artworks, informations sur le
bestiaire et player pour écouter les musiques du jeu. Enfin, un mode se débloquera une fois que vous serez venu a bout
du labyrinthe du temps. Ce dernier vous permettra de revisiter tous les étages dans lesquels vous vous étes déja rendu.

£3 15 MINI-JEUX

Lorsque vous étes sur un bateau, maintenez la touche © et appuyez plusieurs fois rapidement sur & . Vous devriez
alors pouvoir jouer a 15 petits puzzle games.

EBYGALERIE

Galerie 1 456

Complétez la totalité du bestiaire.

Galerie 57

Passez les niveaux 1F-10F dans la Time Chamber
Galerie 58

Passez les niveaux 11F-20F dans la Time Chamber
Galerie 59

Passez les niveaux 21F-30F dans la Time Chamber
Galerie 60 a 67

Terminez le jeu une fois.

Galerie 68 a 75

Terminez le jeu deux fois.
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Final Fantasy Il

© Ubisoft / Square Enix 2008

+ DIINFOS m ACHETER
MINI-JEUX

Lorsque vous étes dans la Snow Mobile, maintenez ® et appuyez une dizaine de fois rapidement sur © pour faire
apparaitre un jeu de cartes. Si vous réussissez a former les paires sans faire trop d'erreurs, vous remporterez des prix.

EIBONUS DE FIN

Terminez le jeu pour débloquer une Galerie, un Bestiaire, un Sound Test, et le mode Soul of Rebirth.
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Final Fantasy IX

© Square Enix 2010

ud SOLU TTON COMP

Remarques préliminaires

Cette solution regroupe la démarche a effectuer pour terminer le jeu et I'explication des quétes secondaires. Toutefois,
I'emplacement de tous les objets n'est pas indiqué, seuls les objets principaux sont signalés. Ainsi, pensez bien a tout
fouiller (un point d'exclamation ou d'interrogation apparaissant au dessus de la téte de votre personnage pour signaler
I'emplacement éventuel d'un objet, ou encore une action secondaire a effectuer). Pensez aussi a mettre a jour
régulierement votre équipement dans les armureries et boutiques en tout genre. Jouez également avec le plus de
villageois possible au Tetra Master afin de remporter de nouvelles cartes dont certaines sont trés rares. De plus, prenez
I'habitude, avec Djidane, de voler les ennemis et les boss, cela vous rapportera de précieux objets. Enfin, avec Kweena,
exploitez au maximum la possibilité d'avaler vos adversaires pour apprendre certaines de leurs attaques.

Disque 1

A bord du Prima Vista

Vous débutez votre aventure dans la peau de Djidane, membre de la bande des Tantalas. Apres avoir fouillé la cabine
sombre dans laquelle vous vous trouvez, allumez la bougie au centre de la piece. 3 de vos partenaires font alors leur
apparition dans la piece lorsque surgit un homme masqué. Vous allez effectuer votre premier combat, pensez a voler
votre adversaire avant d'en venir a bout. Le combat achevé, le masque tombe et vous découvrez le visage de Bach,
chef de votre bande. Ce dernier organise une réunion a laquelle vous assistez. Vous allez devoir kidnapper la Princesse
Grenat. A la fin de la réunion, répondez correctement a la question en disant que vous vous chargerez de kidnapper la
Princesse.

Alexandrie

Vous dirigez maintenant un nouveau personnage, un magicien, appelé Bibi. Commencez par fouiller de fond en comble
la ville pour trouver de nombreux objets et de I'argent. Puis dirigez-vous sur la place principale, vous pourrez jouer a un
premier mini-jeu : la corde a sauter. Comme son nom l'indique, vous devez sauter au dessus de la corde le plus
longtemps possible, le prix remporté dépendant du nombre de sauts que vous parvenez a effectuer. Puis allez au centre
de la place afin de montrer votre billet pour assister au spectacle a I'accueil. Vous apprenez alors que votre billet s'avere
en fait étre un faux. Le vendeur vous parle ensuite d'un homme qui pourrait vous apprendre a jouer au Tetra Master.
Allez dans la petite ruelle qui méne aux quais de la ville. Vous allez faire la connaissance d'un souriceau qui vous
propose d'entrer a son service. Refusez sa proposition et il s'en ira. C'est alors qu'arrive un homme dans la ruelle. Allez
rapidement lui parler. Il s'agit de Jack, joueur expérimenté au Tetra Master. Ce dernier va vous apprendre a jouer dans
un bar. Aprés avoir joué avec lui, retournez dans la ruelle et vous vous retrouverez nez a nez avec le souriceau.
Acceptez cette fois-ci sa proposition et suivez-le jusqu'a I'église de la ville. Continuez votre route, sans entrer, jusqu'a
arriver aux quais. Parlez a I'hnomme et il vous demandera de I'avertir si vous apercevez son chat. Faites alors demi-tour
au tout début d'Alexandrie pour trouver le chat. Aprés lui avoir parlé, retournez voir son maitre, et vous obtiendrez une
Carte. Retournez ensuite a I'église et au moment de monter via I'échelle, vous allez rencontrer deux Mogs qui vont vous
expliquer leurs réles. Récupérez aussi une lettre a donner a un autre Mog, plus tard dans le jeu. Puis montez a I'échelle
pour rejoindre le souriceau. Avancez sur les toits des maisons pour arriver dans le chateau afin d'assister gratuitement
au spectacle "Je veux étre ton Qisillon".
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Le Spectacle

Vous reprenez alors le contréle de Djidane, le spectacle débute. Commencez par triompher de vos quelques
adversaires. Vous allez ensuite effectuer un petit duel au cours duquel vous devrez appuyer sur les boutons qui
apparaissent a I'écran. Essayez d'impressionner le plus de spectateurs possibles avant de continuer votre aventure.
Vous arrivez ensuite dans le chateau. Apres vous étre déguisé en soldat, avancez puis montez I'escalier en spirale.
Vous allez voir un étrange personnage, qui s'avere en réalité étre la Princesse Grenat. Mais cette derniére parvient a
vous échapper. Suite a une scéne avec Pile et Face expliquant a la reine que la Princesse a disparu en emportant le
pendentif royal, la reine Branet décide de confier a un de ses gardes, la tache de retrouver la Princesse. Vous allez
ensuite incarner un nouveau personnage, Steiner, chef des Brutos, qui est donc chargé de retrouver la Princesse qui a
disparu. Vous allez tout d'abord devoir retrouver tous vos soldats afin de leur demander de rechercher la Princesse
eux-aussi. Il y en a dans le chateau mais aussi a I'extérieur, dans les jardins. Rentrez ensuite dans la tour a gauche du
chateau et montez a la cime. En haut, vous apercevrez la Princesse poursuivie par Djidane. Vous reprenez alors la
contrOle de ce dernier et vous allez continuer a poursuivre la Princesse. Vous allez ensuite vous retrouver vers les
musiciens et aprés une discussion, vous apprenez que la Princesse vous demande de la kidnapper ! Malheureusement,
Steiner vous a repéré et vous poursuit. Avancez ensuite en passant par le seul chemin possible et au bout vous allez
lutter contre Steiner (pensez a la voler). Puis poursuivez votre chemin et empruntez I'ascenseur du milieu pour monter
sur la scéne du spectacle. Vous allez alors assister a une magnifique improvisation de la part de tous les protagonistes,
puis a un nouveau combat face a Steiner. Vous allez ensuite monter dans votre vaisseau pour vous enfuir. Branet
ordonne alors une attaque massive du vaisseau a coups de canons.

Un dernier combat aura lieu contre Steiner et une boule de feu géante qui va grossir pour finir par exploser,
endommageant particuliérement votre vaisseau. La reine va alors convoquer Pile et Face pour leur demander de partir
a la recherche de la Princesse.

La Forét Maudite

Votre vaisseau parvient a s'enfuir et atterrit en catastrophe dans cette mystérieuse forét. Aprés une explication des ATE
(Active Time Event), vous découvrez Bibi et la Princesse en mauvaise posture. La Princesse se fait capturer.
Dirigez-vous alors en bas puis avancez dans la forét jusqu'a retrouver Bibi. Vous allez alors engager un combat contre
un monstre mystérieux qui a capturé la Princesse. Pensez a le voler et a donner régulierement des potions a la
Princesse afin qu'elle survive. Arrive ensuite un nouvel ennemi, semblable au précédent qui cette fois-ci capture Bibi.
Tuez le monstre aprés l'avoir volé, pour libérer Bibi. Vous étes ensuite contraint de rentrer au vaisseau, Bibi et Steiner
empoisonnés par un gaz. Bibi et Steiner prennent un remede pour se protéger et se reposent. Vous discutez ensuite
avec votre chef qui ne veut pas se risquer a aller a la rechercher de la Princesse dans cette forét. Redescendez, et
apres les différentes scenes ATE, allez voir Bibi dans sa chambre. Vous allez partir chercher la Princesse ! Allez dans
les cales du vaisseaux pour voir Bach et exposez-lui vos idées. Les regles sont strictes, vous devez combattre et
gagner contre lui (pensez a le voler). Le combat remporté, remontez voir Steiner et demandez-lui de vous accompagner
pour retrouver la Princesse. Puis retournez voir Bibi pour qu'il se joigne lui aussi a vous. Enfin, fouillez le vaisseau afin
de trouver de nombreux objets intéressants avant de sortir. Vous allez aussi récupérer une potion afin de vous protéger
du poison et une lettre. Avancez ensuite dans la forét (sauvegardez vers le Mog situé prés de la source d'eau) et
continuez a progresser. Vous allez arriver vers la Princesse, menacée par une gigantesque plante. Engagez le combat,
pensez a la voler, et utilisez massivement les attaques de feu. Frank viendra vous aider au milieu du combat. La plante
détruite, donnez la potion a la Princesse pour la sauver. Ensuite, la forét se met a trembler et des milliers de monstres
surgissent. Fuyez! La forét se solidifie et Frank reste prisonnier a l'intérieur. Libres, sains et saufs, vous vous expliquez
avec Steiner et la Princesse s'étant réveillée explique qu'elle voulait fuir le chateau de son plein gré. La nuit passée,
vous allez pouvoir apprendre pas mal de choses grace a un Mog (systéeme de combats, compétences...). Vous allez
aussi récupérer une flite vous permettant d'appeler un Mog lorsque vous étes sur la carte du Monde (dont le plan vous
a été gracieusement donné par Frank) afin de sauvegarder ou d'utiliser une tente. Vous quittez ensuite le camp établi et
Vous vous retrouvez sur la carte du Monde. Direction la Grotte de Glace.

La Grotte de Glace
Dans cette magnifique caverne, vous pourrez récupérer de nombreux objets, en utilisant entre autre le pouvoir de Bibi

pour faire fondre la glace. Avancez, et arrivé a une intersection, allez a gauche pour sauvegarder, aprés avoir libéré le
Mog (vous obtiendrez en plus pas mal d'informations trés utiles par la suite). Puis faites demi-tour et prenez le chemin



de droite. Tout a coup vos amis s'évanouissent a cause du froid et trés rapidement vous les imitez. Djidane est soudain
réveillé par un bruit de cloche. Allez a droite pour rencontrer le responsable de cette terrible tempéte et de ce froid, le
Valseur n°1. Il invoque alors un monstre de glace, commencez par tuer le Valseur puis le monstre de glace. La tempéte
levée, vos personnages se réveillent et retrouvent Djidane qui préfére garder le silence sur ce qui s'est passé. Puis
poursuivez votre route pour sortir de cette grotte. Vous allez alors apercevoir le village de Dali, votre future destination.
Pour rester incognito, la Princesse préfere changer de nom, elle s'appellera désormais Dagga.

Le village de Dali

Arrivé a Dali, vous allez directement a l'auberge. Aprés la longue discussion, tout le monde se repose. Le lendemain,
vous vous réveillez le dernier et vos amis sont déja dehors. Aprés les différentes ATE, allez au nord du village pour voir
Bibi. Discutez avec lui et demandez-lui de rejoindre l'auberge. Aprés les nouvelles ATE, allez dans le magasin ou se
trouve la Princesse pour lui dire de retourner elle aussi a I'auberge. Faites vos emplettes et allez vous aussi a l'auberge.
Discutez avec la Princesse, Bibi n'est pas encore arrivé. Lui serait-il arrivé malheur ? Ressortez et allez au nord du
village. Ecoutez prés de la grille et vous entendrez Bibi, prisonnier, en train de pleurer.

Rentrez dans le moulin et ouvrez le passage en bas pour descendre dans les souterrains. Avancez, puis apres les
scenes de discussions, vous délivrerez Bibi prisonnier dans un cercueil ! Continuez votre exploration pour découvrir ce
qui se passe dans ces souterrains. Arrivé au bout, vous découvrirez une impressionnante fabrication de mages
ressemblant fortement a Bibi. Aprés I'ATE, vous allez vous retrouver avec Steiner qui était parti obtenir des informations
sur un éventuel vol en direction d'Alexandrie. Bibi est songeur et se demande s'il est comme ces mages fabriqués, la
Princesse se demande pourquoi une telle fabrication de mages exportés a Alexandrie... C'est alors qu'arrive un nouvel
ennemi, le Valseur n°2, semblable a celui rencontré dans la grotte de glace. Toutefois aucune difficulté pour en venir a
bout. Allez ensuite vous reposer, faites quelques levels-up si vous le désirez puis retournez dans le champs au nord du
village pour embarquer, d'aprés ce que dit Steiner, en direction de Lindblum.

Croisiere en vol

En vol, allez sur le pont (notez au passage l'impressionnant nombre de mages a bord), dans la cabine puis aprées de
multiples discussions, vous détournez le vaisseau de sa trajectoire. En effet, ce dernier allait en réalité en direction
d'Alexandrie. Aprés une conversation plutdt rude avec Steiner, un nouvel ennemi, le Valseur n°3, semblable aux deux
rencontrés précédemment (rassurez-vous c'est le dernier du trio) fait son apparition et veut s'attaquer a Bibi. C'est alors
gue les nombreux mages a bord décident de protéger Bibi. Le Valseur les envoie par dessus bord et un nouveau
combat éclate. Vous n'aurez la encore aucun mal a venir a bout de votre adversaire (pensez tout de méme a le voler).
Vous voyez ensuite Pile et Face, responsables de ces attaques, le Valseur, encore en vie, monte a bord de leur appareil
et se lance a votre poursuite. Aprés I'étonnante scéne de poursuite, vous parvenez a franchir la frontiere. Mais la Porte
est séverement endommagée tout comme votre vaisseau. Vous entrez ensuite a Lindblum.

Lindblum

Vous arrivez au chateau de Lindblum. Aprés avoir prouvé votre identité, direction l'ascenseur qui vous permettra
d'atteindre la salle du Roi Cid, au premier étage. Ce dernier a de nhombreuses choses a dire a la Princesse, mais préfére
attendre qu'elle se soit reposée. Djidane sort alors du chateau et se retrouve dans un bar de la ville, dans lequel il
rencontre une vieille amie, Freyja, venue a Lindblum participer au concours de chasse. Aprés la longue discussion entre
le Roi et la Princesse, dans laquelle le Roi explique le comportement bizarre de la reine, mais aussi qu'il est le
responsable de I'enlévement de la Princesse car il voulait la protéger en cas de guerre, vous reprenez le contrble de
Djidane. Vous étes dans un hdtel. Bibi décide d'aller visiter la ville. Aprés de nouvelles explications du Mog, cette fois-ci
sur les forges, vous allez rejoindre le repaire des Tantalas situé dans la quartier théatral. Profitez-en pour fouiller toute la
ville, faire des achats, puis allez dans votre repére. La deux enfants vous causent et vous conseillent d'aller voir la
Princesse dans le chateau. Direction donc le chateau, malheureusement l'acces a l'ascenseur vous est bloqué. Allez a
droite, puis montez les escaliers pour aller dans les chambres. Vous y retrouverez Steiner. Apres le dialogue, retournez
vers l'ascenseur et vous entendrez une musique qui ne vous semble pas inconnue. Il vous faut absolument monter dans
cet ascenseur. Retournez a droite et descendez I'escalier. Parlez au garde qui dort pour l'attirer dans un piége et lui
subtiliser ses vétements. Déguisé en garde, vous pouvez emprunter I'ascenseur. En haut, allez a gauche et montez au
sommet du chateau pour retrouver la Princesse. Aprés avoir discuté avec elle et observé le paysage, et suite aux
scenes ATE, vous allez participer a un tournoi de chasse. Vous aurez 12 minutes pour tuer un maximum d'ennemis.



Fouillez quartier par quartier et ne perdez pas de temps. Celui qui aura le plus de points a l'issue des 12 minutes
remportera le prix ! Lors de la remise des prix, Cid est alerté par un soldat que Bloumécia est attaquée par de
mystérieux mages. Le roi décide d'envoyer sa flotte aider ses amis, et soupgonne fortement Alexandrie d'étre a l'origine
de cette guerre.. Djidane compte aider ses amis alors que Steiner est bien plus réticent a l'idée de se battre. Vous étes
ensuite invité a un banquet afin de partir. Mais Dagga a mis un somnifére dans la nourriture de tout le monde, excepté
Steiner et elle, car elle veut désormais retourner a Alexandrie de peur qu'il arrive malheur a sa mére, qui semble étre la
cause de cette guerre. Une fois réveillés, allez vous reposer. Vous pouvez ensuite, si vous le désirez, sortir par la porte
du quartier commercant, au sud de l'auberge, afin de vous entrainer, ou alors aller au sous-sol du chateau pour sortir en
direction de Bloumécia.

De retour sur la carte du Monde, allez tout droit pour vous rendre dans les marais.

Les marais

Arrivé dans les marais, vous allez rencontrer les Mogs qui vous ont donné de nombreuses indications auparavant. Vous
pouvez vous renseigner de nouveau si vous le désirez. Continuez a avancer, et vous rencontrerez Kweena, en train
d'essayer d'attraper des grenouilles. Attrapez-en une et donnez la lui. Vous vous retrouvez ensuite dans sa maison et
Kweena se propose de vous accompagner dans votre quéte (pour trouver de la nourriture encore meilleure que les
grenouilles). Acceptez qu'il se joigne a vous, De retour dehors, retournez la ou Kweena cherchait a attraper des
grenouilles. Vous allez participer & un mini-jeu, le but étant d'attraper rapidement toutes les grenouilles pour obtenir des
bonus. Ceci étant fait, ressortez des marais. Progressez en direction nord sur la carte du Monde et franchissez la riviere
via un pont. Continuez & avancer pour rentrer dans la forét des Chocobos (c'est une forét en forme de cercle isolée au
milieu de la plaine).

La forét des Chocobos

Dans la forét se trouve un Mog et un Chocobo. Aprés avoir parlé au Mog, il se propose de vous donner son Chocobo
pour vous déplacer plus vite, mais ce dernier vous fuit. Le Mog vous donne alors un |[égume a utiliser pour trouver des
Chocobos. Ressortez alors de la forét, et cherchez des traces de Chocobo aux alentours. Dés que vous en trouvez,
utilisez votre Iégume pour faire venir un Chocobo. Vous pouvez maintenant vous déplacer bien plus rapidement et sans
vous faire attaquer! A dos de Chocobo, retournez dans la forét des Chocobos pour participer au mini-jeu Creuse
Chocobo. Ce nouveau jeu vous permettra de trouver de nombreux bonus. Puis ressortez de la forét pour vous rendre
dans la caverne de Guismar, située au nord, vous permettant d'atteindre Bloumécia.

La Caverne de Guismar

Une fois dans la grotte, allez sur votre droite pour rencontrer un soldat qui vous donnera une clochette avant de mourir.
Utilisez alors cette clochette pour ouvrir la porte et poursuivre votre route. Vous allez ensuite retrouver Pile et Face qui
envoient des mages vous attaquer. Les deux mages vaincus, Pile et Face prennent la fuite. Continuez votre progression
jusqu'a arriver dans une cour avec un mage solitaire en garde. Combattez-le pour obtenir une nouvelle clochette.
Ouvrez avec la porte principale. Avancez encore et vous tomberez face a une cloche géante sous laquelle un Mog est
coincé. Un autre Mog est situé a coté, et ayant vu que Bibi possédait une noix de Kupo, il la lui demande. Acceptez de
donner la noix et le Mog dit & son ami qu'une noix l'attend. Ce dernier parvient a se libérer de la cloche en la soulevant.
Récupérez ensuite la clochette qui était dissimulée sous la cloche. Allez ensuite a droite pour sauvegarder grace aux
deux Mogs, puis allez a gauche, avancez et vous verrez un nouveau soldat vous mettant en garde, lorsque surgit tout a
coup un ennemi. Pensez a le voler et attaquez-le massivement avec vos personnages pour en venir a bout. Aprés avoir
triomphé, vous vous retrouvez dans la peau de Dagga et Steiner.

La porte Sud

Steiner se retrouve a la Porte Sud et veut la franchir pour retourner a Alexandrie. Dagga est, quant a elle, cachée dans
le baluchon. Une fois inspecté, vous pouvez rentrer. Dialoguez avec tout le monde puis allez a droite. La, un garde va
venir vous parler afin de vous donner un passe qui vous sera indispensable pour traverser cette Porte. Aprés avoir
récupéré le passe, avancez dans le couloir, Dagga sort de sa cachette, puis montez dans la cabine pour vous rendre en
direction de Treno. Vous vous retrouvez ensuite de nouveau dans la peau de Djidane, et vous sortez de cette caverne.
Vous allez vous retrouver sur la carte du Monde, allez au nord en direction de Bloumécia.



Bloumécia

Arrivé a Bloumécia, vous allez vous battre contre deux nouveaux mages envoyés par Pile et Face. Puis fouillez la ville
pour trouver de nombreux objets. Vous trouverez aussi un soldat vous donnant I'emplacement d'une clochette. Utilisez
ensuite cette clochette sur la porte fermée a I'extérieur. Avancez et aprées la discussion avec un nouveau soldat, vous
arrivez au Chéateau Royal. Aprés la petite scéne, montez les escaliers sur votre droite puis allez & gauche. Avancez,
jusqu'a une salle avec deux portes et un escalier. Commencez a fouiller les salles pour trouver des objets et
sauvegarder, puis montez l'escalier. Vous semblez bloqué, choisissez la deuxiéme option pour que Freyja avance. Elle
vous dit alors que le palais, bien qu'il soit en piteux état n'est pas désert. Les autres personnages le suivent donc. Une
fois en haut, vous trouvez alors la reine Branet avec une mercenaire nommée Beate.

Aprés les nombreuses scénes et discussions, vous allez devoir combattre face a la mercenaire impitoyable. Pensez a la
voler avant de passer a l'attaque. Malheureusement, cette mercenaire est bien trop forte pour vous et stoppera le
combat apres vous avoir infligé un coup trés puissant. Kuja lui aussi s'enfuit et vous vous retrouvez seuls...

Disque 2

La porte Sud - la Citadelle

Vous reprenez les commandes de Steiner et Grenat et vous montez en haut de la montagne grace au téléphérique.
Fouillez les lieux pour trouver et acheter de bons objets. Retournez ensuite a la gare pour rencontrer des membres des
Tantalas. Aprés la discussion assez mouvementée, vous reprenez un nouveau téléphérique. En route, vous allez
apprendre l'existence d'un reméde permettant de sauver Frank... Soudain le téléphérique s'arréte et vous allez retomber
nez a nez avec le Valseur n°3 (encore!). Un nouvel affrontement fait rage, attaquez-le avec vos personnages apres
I'avoir volé et utilisez la magie blanche de Dagga. Le Valseur n°3 définitivement supprimé, vous remontez dans la
cabine et le téléphérique poursuit sa route. Avancez ensuite jusqu'a vous retrouver a une intersection. Allez tout d'abord
sur votre gauche afin de libérer le passage puis faites demi-tour et allez a droite pour vous retrouver sur la carte du
Monde. Avancez ensuite pour vous rendre dans la ville de Treno.

Treno

Apreés les différentes discussions et ATE, vous avez le contrdle de Steiner et devez retrouver Dagga. Empruntez le
méme chemin qu'elle. Arrivé & une intersection, allez au nord pour récupérer des objets et de I'argent et effectuer une
guéte secondaire consistant a ramener tous les objets demandés dans une maison pour obtenir des bonus. Vous
pouvez aussi jouer massivement aux cartes et rendre visite a un forgeron. Allez ensuite en direction sud, chemin qu'a
emprunté Dagga, et poursuivez votre route (sauvegardez sur le chemin) pour rejoindre Dagga dans la Salle de ventes
aux encheres. Allez ensuite a la recherche de Marcus. Prenez le méme chemin que ce dernier a pris dans la scéne
ATE, et entrez dans la maison pour le retrouver. Puis ressortez et dirigez-vous vers le quai pour retrouver Bach et
monter & bord d'un navire. Apres la discussion entre Kuja et un propriétaire de la salle de ventes aux encheres, vous
étes de nouveau avec Dagga et tout son groupe et vous arrivez derriére un magasin lorsqu'un inconnu surgit. Dagga
reconnait alors son ancien professeur, nommeé Toto. Ce dernier vous prie de quitter les lieux et vous indique
I'emplacement de I'Aiguille de Platine. Aprés la discussion, allez vers la tour a I'ouest de la ville, montez a la cime et
récupérez I'Aiguille Platine. Aprés le long dialogue, Dagga désire se rendre a Alexandrie et Marcus se propose de
'accompagner.

Route de la Gargone

Vous arrivez ensuite dans un passage vous permettant de rejoindre Alexandrie. Allez tout d'abord a gauche pour
récupérer des trésors et actionnez l'interrupteur. Puis faites demi-tour et empruntez 'autre chemin. Apres la discussion
avec le professeur, vous vous mettez a bord d'une cabine en direction d'Alexandrie. Tout a coup, la cabine se bloque,
VOus sortez voir ce qui se passe et tombez face a un monstre qu'il va falloir éliminer. Pour le battre, attaquez avec tous
VoS personnages excepté Dagga qui utilisera sa magie pour soigner. Vous continuez ensuite votre route et arrivez dans
les sous-sols du chateau d'Alexandrie. C'est alors que vous devenez prisonniers de Pile et Face qui vous ont piégés.
Vous contrblez de nouveau Djidane et ses amis toujours dans le chateau de Bloumécia. Vous ressortez alors de
Bloumécia et décidez d'aller a Clayra, ville située a I'ouest de Bloumécia et surplombant un arbre derriére une tornade.



Clayra

Une fois rentré dans cet arbre titanesque, avancez en suivant le chemin et actionnez le levier en haut des escaliers afin
d'ouvrir la porte voisine. Vous rentrez alors dans un petit labyrinthe rempli de sable. Avancez prudemment jusqu'a
arriver devant un trou. Mettez votre main dans le trou afin de provoque un écoulement de sable. Faites ensuite marche
arriére et grimpez a I'étage supérieur. Sauvegardez et avancez jusqu'a une intersection. Allez tout d'abord a gauche
pour récupérer un bonus puis a droite afin de vous rendre a Clayra. Traversez le pont et rentrez dans la grotte. Avancez
et actionnez l'interrupteur situé tout au fond. Récupérez les trésors puis revenez et allez a gauche. Avancez ensuite et
traversez la salle avec les tourbillons en les évitant (si vous tombez dans un, appuyez rapidement sur rond pour vous en
sortir), puis prenez I'échelle pour sortir et atteindre le village de Clayra. A votre arrivée dans le village, vous étes fort
bien accueilli et I'on vous fait visiter ce village. Fouillez entierement le village pour trouver des bonus puis allez dans la
cathédrale. A l'intérieur, Freyja vous pris de regagner l'auberge car sa discussion risque de durer. Retournez donc a
l'auberge lorsque tout a coup vous allez entendre un habitant crier. Retournez a I'entrée du village (aprés avoir
sauvegardé si ce n'est pas déja fait) puis dirigez-vous a droite.

Vous allez combattre un nouvel ennemi, Fourmillon. La encore, aucune méthode particuliére pour le battre si ce n'est
l'attaquer de fagon classique, apres l'avoir volé bien entendu. Fourmillon vaincu s'enfuit. Aprés la discussion entre
Freyja et le roi de Bloumécia, un prétre vous propose de participer a une cérémonie visant a renforcer la tempéte afin de
mieux protéger encore Clayra. Malheureusement un incident se produit durant la cérémonie et, la harpe brisée, la
tornade protectrice de Clayra s'estompe. Petit retour au chateau d'Alexandrie avec Pile et Face qui conduisent Dagga
face a sa mere. Cette derniére explique que des rois de Bloumécia allaient attaquer Alexandrie et que c'est pour cela
gu'elle a préféré passer a I'offensive. A vous de faire comme bon vous semble. Arrive alors Kuja qui décide de paralyser
la Princesse. Pile et Face lui enlévent ses chiméres. Vous reprenez ensuite le contréle de Djidane a Clayra,
reposez-vous et ressortez de ce village pour redescendrez en bas de l'arbre tout en tuant des soldats d'Alexandrie sur
votre passage. En bas, vous allez revoir le souriceau qui vous annonce que Clayra est attaqué par les soldats et mages
d'Alexandrie mais aussi par Beate, la mercenaire. Remontez ensuite au village, sauvegardez (le Mog se trouve
désormais la ou vous avez combattu Fourmillon). Vous allez ensuite trouver deux oracles, dites leurs d'allez a droite,
puis dites a la femme et a son enfant d'aller a gauche puis a droite. Vous arriverez ainsi avec ces personnes, qui sont
les derniers survivants de Clayra, dans la cathédrale. Apreés les retrouvailles et discussions, Beate fait irruption dans la
cathédrale, s'emparant de la Perle et prenant la fuite. Reposez-vous ensuite, sauvegardez et sortez. Un nouveau
combat éclate entre Beate et vous. Malheureusement elle est encore trop forte et prendra une nouvelle fois la fuite
apres vous avoir infligés de sérieux dommages. Vous suivez ensuite Beate qui s'enfuit et voyez la reine Branet sur son
vaisseau, passant a |'attaque en invoquant Odin.

Sains et saufs

Le village est complétement détruit et ses amis sont sains et saufs a bord du vaisseau de la reine. Aprés les scénes de
discussions, approchez-vous de la reine pour la voir discuter avec Beate. Cette derniére lui remet la Perle et vous
apprenez que Dagga sera exécutée ! Sauvegardez puis direction Alexandrie grace aux bulles magiques...

Retour au Chateau d'Alexandrie

Vous reprenez le contréle de Steiner. Faites balancer la cage pour la fracasser pour vous libérer avec Marcus. Puis
allez sur votre gauche et grimpez a I'échelle. La, vous vous séparez et allez rencontrer Djidane Bibi et Freyja. Votre
objectif est donc de retrouver la Princesse en 30 minutes. Avancez et rentrez rapidement dans le chateau. Avancez,
montez l'escalier en spirale et allez en haut. Avancez, allez encore en haut, approchez-vous de la cheminée et
actionnez le chandelier situé a gauche. Rentrez alors dans le passage secret ouvert. Récupérez les trésors et
descendez l'escalier en spirale. Arrivé sur une plate-forme circulaire, allez en haut et vous tomberez face a Pile et Face.
Concentrez vos attaques sur l'un des deux pour que les deux fuient. Approchez-vous ensuite de la princesse,
inconsciente. Aprés I'ATE, vous prenez Dagga dans vos bras, sauvegardez. Ressortez ensuite de cette salle et faites
demi-tour jusqu'a la salle dans laquelle vous avez débloqué ce passage secret. Vous allez vous retrouver de nouveau
face a Pile et Face, qui sont cette fois-ci accompagnés de Beate. Aprés le combat dont elle triomphera une nouvelle
fois, vous parvenez a la raisonner et elle se joint a vous. Puis elle soigne Dagga. Branet arrive alors dans la salle et
demande a se débarrasser de Dagga. Beate s'interpose et décide de lutter, accompagnée de Freyja, afin de laisser les
autres s'enfuir. Pile et Face font alors appel a un nouveau monstre, que vous n'aurez aucun mal a pulvériser grace aux
attaques dévastatrices de Beate. Suite a ce Iéger combat, vous dirigez Djidane et ses amis qui s'enfuient. Redescendez



en bas du passage secret, et apres les scenes de dialogues, allez sauvegardez puis prenez la porte du bas. Vous étes
alors de nouveau prisonniers mais Marcus et Frank (libérés de la forét grace a Marcus) viennent a votre rescousse.
Vous empruntez donc la navette en sens inverse pour retourner a Treno. En cours de route, la havette stoppera et un
nouveau monstre viendra vous défier. Utilisez des remedes pour vous soigner de ses attaques magiques et profitez du
temps ou il se replie sur lui-méme pour vous soigner. Le reste du temps, attaquez-le et pensez aussi a le voler. Le
combat terminé, vous reprenez votre route et découvrez avec stupéfaction que le monstre vaincu précédemment est a
VOs trousses.

Impossible de s'arréter a Treno, il faut continuer... Vous assistez ensuite a une scene entre la reine et Pile et Face.
Branet refuse d'étre dérangée et recoit des invités, dont une guerriére et une mystérieuse personne. Elle les charge de
retrouver la Princesse et d'anéantir le mage...

Les Roches de Pinaccle

Vous retrouvez ensuite Djidane et ses compagnons, de nouveau a l'air libre, prés d'un gouffre non loin de Lindblum.
Vous pensez a utiliser un vaisseau pour rejoindre Treno ou vos amis vous attendent certainement lorsqu'un mage surgit
et vous explique que les pouvoirs magiques de Dagga sont maintenant en possession de Branet. Il se propose de vous
dévoiler un nouveau pouvoir si vous réussissez un défi : retrouver ses 5 manifestations dans la forét et lui raconter une
histoire...

La premiere et deuxiéme manifestations se trouvent la ou vous avez rencontré le mage. La troisiéme se trouve sur la
gauche du Mog, la quatrieme pres du seul coffre et la derniére vers un petit filet d'eau. Allez ensuite dans la petite grotte
située apres le petit pont. Racontez-lui une bonne histoire et vous obtiendrez une nouvelle magie pour Dagga. La nuit
tombée, vous arrivez sur une petite terrasse avec vue sur Lindblum. Descendez et vous découvrirez alors le vaisseau
de Branet dans le ciel. Lindblum est attaquée et partiellement détruite.

Lindblum

Vous retournez alors a Lindblum, dans le quartier commercant, avancez et vous apprendrez que le chateau tient encore
debout. Un conseiller vous améne alors voir le roi Cid. Ce dernier vous explique que Kuja est a l'origine de toutes ses
attaques et qu'il faudrait le détruire. Kuja se trouve sur un autre continent et Cid vous donne un passage pour vous y
rendre. Sauvegardez, et fouillez bien la ville avant de sortir et de vous rendre aux marais.

Retour aux marais

Dans les marais, avancez et vous retrouverez Kweena qui a été épargnée par le bombardement sur Clayra. Kweena se
rejoint a vous. Retournez a I'entrée du marais, allez sur votre droite et Kweena s'éloignera un peu de vous, trouvant par
hasard I'entrée du passage menant sur ce nouveau continent. Entrez dans le passage et avancez. Vous serez alors
poursuivi par un monstre, fuyez, évitez les pieges sur le pont qui sont destinés a vous faire perdre du temps. Si vous
combattez le monstre une attaque magique suffira a I'affaiblir mais vous ne pourrez l'anéantir. Vous rencontrez ensuite
une guerriére venue récupérer le pendentif royal. Un nouveau combat éclate. Aprés l'avoir battue, elle prendra la fuite.
Continuez a avancer et fouillez les lieux tout en utilisant les divers systemes de déplacement afin de sortir de cette
caverne et atteindre le nouveau continent.

Le continent extérieur

Avancez sur ce nouveau et magnifique continent pour apercevoir une ville sur un pont. Rentrez-y. Fouillez-le
entierement et reposez-vous. Lors de différentes ATE, vous découvrirez un mage rentrant dans ce village mais
parvenant par la suite, en dépit de vos efforts, a s'enfuir. Vous apprenez ensuite que ces mages vivent dans une forét
au sud et vous décidez de vous y rendre. De retour sur la carte du Monde, contournez la montagne pour pouvoir rentrer
dans la forét en question. Une fois dedans, allez a droite, encore a droite, a gauche puis a droite afin de parvenir a
entrer dans le village.

Le Village des mages noirs

A votre arrivée dans le village, votre groupe se sépare. Fouillez bien le village, faites vos emplettes puis allez a
l'auberge. Tout le monde vous rejoint et vous préférez vous reposer. La nuit, Bibi sort voir et parle a ses congéneres...



Le lendemain matin, vous apprenez que le Dragon argenté par lequel se déplacait Kuja avait été vu dans le nord. Vous
allez donc vous rendre dans la partie nord de ce continent. Vous devez passer par le chemin situé prés du magasin
d'armes, malheureusement les gardes refusent votre passage car vous devez assister a un mariage entre un homme et
une femme. Allez donc voir le prétre et acceptez de vous marier. Mais la cérémonie est troublée par des cris de
villageois. Au moment d'emprunter le chemin maintenant que vous étes unis, vous apercevez une fille dénommée Eiko
et un Mog qui semblent étre poursuivis. Apres avoir faits connaissance avec elle, vous décidez de la ramener chez elle.
Continuez donc votre chemin en récupérant les trésors jusqu'a arriver a un énorme arbre. Le sol se met alors a trembler
et un nouveau monstre apparait. Utilisez la magie de glace et de puissantes attaques pour le vaincre facilement. Vous
arrivez ensuite a une intersection. Prenez le chemin de droite pour ramener Eiko a sa maison.

La Tribu d'Eiko

Aprés une longue discussion, Eiko vous invite a venir diner. Pendant qu'elle prépare le repas, allez voir Kweena prés de
la fontaine et Bibi. Sauvegardez aussi si désiré. Essayez ensuite de rentrer dans la maison et un Mog vous dira que ce
n'est pas encore prét et vous emmene dans un lieu privilégié. Allez chercher Dagga avant de vous y rendre. Aprés avoir
observé ce mur avec insistance, retournez chez Eiko. Pendant le repas, vous apprenez qu'elle est la derniére
invocatrice de sa tribu. Aprés le repas, lorsque vous la rejoignez dans la cuisine aprés avoir débarrassé, vous parlez de
I'Arbre de lifa et lui demandez un moyen pour y rentrer mais Eiko hésite a vous aider car c'est trés dangereux.
Reposez-vous ensuite puis le lendemain partez en direction de I'arbre d'lifa. Retournez donc au croisement ou vous
avez affronté le boss et prenez la direction gauche.

L'arbre d'lifa

Arrivé a l'arbre, votre seul moyen d'y rentrer est de demander de l'aide a Eiko. Cette derniere s'exécute et ouvre le
passage dans I'arbre. Remarquez au passage la quantité de brume ici, cet arbre semble bien étre la cause de toute la
brume sur l'autre continent. Rentrez donc dans l'arbre et sauvegardez. Avancez ensuite sur la plate-forme au milieu et
vous déclencherez accidentellement un ascenseur. Avancez ensuite dans les entrailles de I'arbre en prenant les trésors
sur votre passage. Arrivé en bas vous allez assister a une série de phénoménes étranges. Continuez a descendre, et
tout va se mettre a trembler. Un monstre, responsable de ce brouillard va communiquer avec vous. Vous devez le tuer
pour faire disparaitre tout ce brouillard. Il ne présente pas de grosses difficultés et vous le battrez facilement. Une foi
battu, tout tremble encore plus fort. L'arbre est désormais purifié et la brume dissipée. Aprés la discussion avec Bibi, un
Mog vient alerter Eiko du vol d'un précieux objet dans son village. Vous la suivez donc...

De retour a son village, vous apprenez que la Pierre sacrée a été volée. Apres que Eiko soit partie prier, vous entendez
un cri en discutant. Bibi vient vous avertir que Eiko a été enlevée par la guerriére et qu'elle se trouve au mur des
invocations. Elle vous demande le pendentif royal pour qu'elle libére Eiko. Alors que Bibi s'exécute un inconnu surgit,
engageé lui aussi par la reine Branet. Mais bizarrement ce dernier libére Eiko et refuse d'aider la reine et ses associés.
La guerriere fuit alors abandonnant le joyau auparavant volé. Ce mystérieux inconnu, du nom de Tarask, qui va la
sauver, vous lance un défi afin de tester votre niveau de combat. Attaquez-le normalement et pensez a utiliser la magie
blanche de Dagga. Vous récupérez ensduite le joyau et laissez Tarask partir. De retour chez Eiko, pour vous remercier,
elle décide de se joindre a vous afin de vous aider. Le lendemain, au moment de repartir vers I'arbre, Tarask revient
VOus Voir et se joint lui aussi a vous soucieux de savoir d'ou vient la force démesurée de Djidane.

En retournant a I'arbre d'lifa, vous allez apercevoir Kuja. Préparez-vous et rapprochez-vous de lui pour finir par entamer
le dialogue. Kuja se veut le responsable de cette guerre mais aussi le créateur des mages noirs. Soudain arrive le
vaisseau de guerre de Branet qui compte se débarrasser de Kuja, dernier obstacle a sa domination totale du monde de
Gaia. Elle demande a ses mages de préparer un sort pour anéantir Kuja, qui semble lui sirr de sa victoire. Dagga décide
d'aller récupérer une nouvelle invocation pour aider sa mére. Vous I'accompagnez mais la nouvelle invocation obtenue
est insuffisante. Les mages invoquent donc Bahamut qui attaque Kuja et le blesse lIégerement. Kuja décide de passer a
l'attaque...

Aprés la cinématique, vous retrouvez Branet mortellement blessée. Vous retournez a Alexandrie grace au bateau et I3,
Dagga se recueille sur la tombe de sa mére et devient la nouvelle reine d'Alexandrie.

Disque 3



Alexandrie

L'aventure se poursuit dans la ville d'Alexandrie, désormais dirigée par Dagga. Aprés les différentes scénes vous
donnant des informations sur chacun des personnages, balladez-vous dans la ville pour faire des rencontres, des jeux
ou encore assister a une représentation théatrale. Vous descendez ensuite & Treno pour participer au tournoi de cartes,
en passant par le passage souterrain dans le chateau d'Alexandrie.

Treno

Une fois a Treno, allez dans la salle de vente aux enchéres afin de récupérer l'invocation Odin. Puis fouillez la ville
avant de vous rendre dans le batiment pour participer au tournoi de cartes. Commencez par vous inscrire au tournoi et
participez-y. Entre les matches, vous obtiendrez des informations sur vos alliés... Le dernier duel de cartes va vous
opposer avec le roi Cid venu ici pour jouer et aussi pour tester son nouveau moyen de transport fonctionnant sans
brume ! Votre discussion est alors interrompue par Eiko qui va annoncer qu'un grand danger menace Alexandrie. Kuja
est arrivé a Alexandrie et prévoit I'extermination de cette ville. Bahamut attaque alors Alexandrie.

L'attaque

Aprés les différentes scénes, vous incarnez Beate et Steiner. Dirigez-vous la ou se trouve Kuja. Vous incarnez ensuite
Dagga qui s'est réveillée. Vous devez vous diriger en direction de la musique que vous entendez en empruntant le bon
chemin. En haut de la tour, Dagga arrive dans un lieu qu'elle ignore. C'est alors qu'arrivent Djidane et ses amis grace au
vaisseau du roi Cid. Le pendentif de Eiko brille tout comme celui de Dagga. Eiko et Dagga se retrouvent alors ensemble
pour accomplir leur devoir. Bahamut est réduit en cendres sous les yeux de Kuja. Un inconnu surgit alors et s'explique
avec Djidane. Kuja ne sait pas de qui il peut s'agir mais a des doutes. Vous dirigez ensuite la bande de Cid et des alliés
qui entrent dans le chateau. Montez a la cime pour rejoindre Dagga et Eiko, pensez a sauvegarder au passage. Djidane
ordonne ensuite a tout le monde de quitter le chateau de peur que Kuja le détruise. Les murs et le sol tremblent de plus
en plus. Sortez. Alexandrie est détruite.

Lindblum

Vous reprenez ensuite connaissance a Lindblum, la ville est en pleine reconstruction. Apres les différentes vidéo et
discussions, vous allez devoir récupérer des potions dans la ville. Pensez aussi a fouiller la ville pour trouver
d'intéressants trésors. Vous décidez ensuite de partir en direction du village des mages noir. Allez au rez de chaussé du
chateau et embarquez en direction du village des mages.

Le Village des Mages

A votre arrivée dans le village, ce dernier semble désert. Vous apprenez alors que tous les mages sont partis avec Kuja,
mais les mages restants ne veulent pas vous dire ou ils sont partis. En allant voir le mage a l'entrée, Bibi parviendra a le
convaincre de lui dire ou se trouve Kuja. Ressortez ensuite du village et allez a I'Est.

Le désert

En allant a I'est, vous allez arriver dans le désert et plus précisément a un palais. Vous allez y trouver Kuja qui vous a
tendu un piége, et vous propose un marché. Pour que vos amis restent en vie vous devez lui ramener une Pierre Gulug.
Il va se charger de vous emmener la ou se trouve la Pierre, et accepte que vous soyez accompagné par 3 de vos amis
(prenez Steiner, Tarask et Freyja). Vous étes ensuite téléporté dans le vaisseau qui va vous transporter vers le
continent ou se trouve cette Pierre.

OeilVert

Une fois arrivé sur le nouveau continent, dirigez-vous directement dans la ville de OeilVert. Sauvegardez et rentrez dans
la cité. Fouillez partout pour trouver de nombreux trésors et des informations sur I'histoire de cette ville. Prenez ensuite
le passage de droite, et avancez jusqu'a arriver dans une piece obscure avec une statue au milieu. Actionnez la statue
qui va s'ouvrir et dévoiler la Pierre recherchée par Kuja. Au moment de vous en emparer surgit un nouveau monstre.



Pensez a la volet avant de l'attaquer et utilisez beaucoup la magie de Tarask. Emparez-vous ensuite de la Pierre. Vous
prenez ensuite le contr6le du roi Cid. Allez sur votre droite pour participer a un défi afin de récupérer une clé. Vous
devez ensuite équilibrer une balance avec des poids. Vous pourrez ensuite utiliser la clé trouvée pour libérer vos amis
des cellules ou Kuja les a enfermés. Aprés les discussions, empruntez le méme chemin que les mages précédemment
pour vous rendre dans le Palais du Désert.

Le Palais du Désert

Le principe de ce palais est trés simple, vous devez allumer toutes les chandelles. Aussi, pensez a bien fouiller tout le
palais. Le boss ne vous présentera lui aussi aucune difficulté, Tarask et sa magie vous seront d'une précieuse aide.
Vous allez ensuite étre téléporté dans un nouvel endroit... Djidane est alors de retour vers Kuja qui le guide a lui et lui
demande d'apporter la Pierre demandée. Soudain, tous ses alliés rentrent en jeu, Eiko se fait kidnapper par Pile et Face
et Cid va combattre pour la libérer. Pendant ce moment de trouble, Kuja vole la Pierre a Djidane. Vous vous lancez
ensuite a sa poursuite, mais il est trop tard. Vous pouvez par contre emprunter un nouveau chemin qui était bloqué
auparavant. De retour sur la carte du Monde, il vous faut aller a Esto Gaza, ville située plus au sud.

Esto Gaza

Arrivé au village, vous apprenez en parlant au prétre que des mages, mais aussi Pile et Face et Eiko sont passés par la
en direction du mont Gulug, un volcan. Aprés avoir modifié votre équipe, partez en direction du Volcan (achetez de
nouvelles armes et d'autres équipements au passage). Une fois arrivé au Volcan, fouillez les lieux, et prenez le chemin
de droite. Descendez au bout grace a la corde. Fouillez la nouvelle zone ou vous vous trouvez puis poussez le levier
situé non loin de la trois fois vers le bas pour libérer I'accés a un nouveau passage. Avancez ensuite, triomphez des
ennemis vous bloquant la route et vous apercevrez Eiko, Pile et Face tentant de lui subtiliser ses invocations, mais en
vain. Un Mog viendra alors protéger Eiko, un combat éclate et Eiko pulvérise Pile et Face. Kuja décide alors de prendre
la fuite et Bibi veut le suivre. Djidane essaie de I'en empécher lorsque soudain Pile et Face se réveillent et fusionnent.
Pensez a les voler et a utiliser des remédes contre leur magie de poison. Vos entendrez ensuite une voix féminine qui
se révele en fait étre celle de la femme du roi Cid qui était prisonniére. Puis le Roi Cid retrouve sa véritable apparence.

Retour a Lindblum

De retour a Lindblum, vous assistez a une réunion au cours de laquelle la femme de Cid vous révele tout ce qu'elle sait
au sujet de Kuja. Aprés les séquences ATE et diverses discussions, vous prenez place dans un nouveau vaisseau en
direction du chateau d'Ipsen permettant de se rendre dans le monde de Kuja. En route, faites escale a Daguerro afin de
trouver des marchands et obtenir de bons objets. Faites aussi quelques levels-up Direction maintenant le chateau situé
al'ouest.

Le chateau d'lpsen

Avant d'entrer dans le chateau, Tarask vous lance un défi, il compte trouver la clé dans le chateau en étant seul de son
c6té. Formez alors votre équipe et rentrez. Sauvegardez et avancez. Puis descendez au niveau inférieur puis avancez
en escaladant échelle apres échelle. Vous arrivez ensuite dans une piéce avec une statue. Essayez de l'activer, la
bouger, mais en vain. Choisissez ensuite de vous reposer et Djidane, en s'appuyant, faire pivoter la statue. Récupérez
le trésor puis montez au niveau supérieur via l'ascenseur. Vous arrivez dans une nouvelle salle, Tarask vous a devancé.
Récupérez ensuite les 4 miroirs situés dans le mur. Faites ensuite demi-tour et la un monstre surgit. Pensez a le voler
avant de l'attaquer et privilégiez la magie de Feu face a lui. Retournez ensuite a I'entrée du chateau, et passez par la
nouvelle porte apparue. Vous allez alors arriver dans une salle avec des pots. Vous devez déplacer tout d'abord celui de
droit la ot vous pouvez, puis celui de gauche a droite, celui du milieu a gauche et enfin celui de droite au milieu. Vous
récupérerez alors l'objet que vous convoitiez tant! Ressortez ensuite du chateau et a votre surprise, Tarask n'est pas
encore sorti! Vous décidez alors d'aller le chercher. Rentrez de nouveau dans le chateau et vous le retrouverez au
niveau inférieur. Il semble surpris que vous veniez le chercher... Ressortez ensuite avec lui du chateau. Une fois a
I'extérieur, aprés vous étre concerté avec vos amis, vous devez vous séparer en 4 groupes et vous rendre a chacun des
endroits indiqués. Dagga et Eiko doivent se rendre au sud de Ipsen, au sanctuaire de I'eau. Tarask et Freyja doivent eux
se rendre dans le volcan au sanctuaire du feu, Bibi et Steiner au sud de Oeil Vert au sanctuaire du vent. Quant a
Kweena et vous, allez au sanctuaire de la terre situé au sud du Palais du Désert.



Le sanctuaire de la Terre

Avancez dans ce sanctuaire pour déposer votre miroir. Les 3 autres groupes s'apprétent a faire de méme lorsque des
monstres se réveillent. Chaque groupe va alors devoir affronter un gardien. Lors de votre combat avec Djidane et
Kweena, pensez a voler le boss avant de passer a l'offensive. Ressortez ensuite du sanctuaire, le miroir placé, et allez
récupérer vos alliés qui ont eux aussi accompli avec succes leur mission.

L'lle Shimmering

Direction maintenant cette fle pour passer dans un autre monde, en vous en approchant, vous semblez étre attiré par
cette derniére, approchez-vous en toute confiance pour vous téléporter dans le monde de Kuja. Arrivé dans ce monde
vous allez trouver une jeune-fille qui semble vous fuir. Suivez-la en prenant les trésors et vous arriverez dans un village
qui semble vide. La princesse évanouie apres la cinématique, Steiner se propose de I'emmener se reposer et vous
demande de partir explorer ce village. Avancez et vous découvrirez des villageois, mystérieux, et qui vous sont
semblables. Vous avez un mauvais pressentiment. Aprés les nombreuses discussions sur vos origines et autre, vous
avez le controle de Eiko. Allez a I'entrée du village, la ou une entrée était bloquée, pour rejoindre Djidane qui veut aller
au chateau de Garland, afin de découvrir les mystéres de son existence. Aprés de longues explications, Djidane ne sait
plus que penser s'appréte a attaguer mais s'évanouit. Heureusement que ses amis viendront le sauver et l'aider. Aprés
guelgues combats et une sauvegarde, vous allez lutter contre un Dragon. Ce dernier utilise une puissante magie et
dispose d'une trés bonne résistance. Pensez a le voler avant de passer a I'attaque. Garland qui veut avoir le contrdle
absolu de ce mont passe a l'attaque. Volez-le, avant de l'attaquer. Ses attaques sont puissantes mais il est lent,
profitez-en donc pour régénérer vos personnages des que cela est nécessaire. Garland battu, Kuja se retrouve avec
tous les pouvoirs et décide d'en finir avec vous en passant a I'assaut. Volez-le avant de lutter. Ses attaques magiques
sont assez moyennes et vous n'aurez pas trop de mal a le battre. A la fin du combat, il lance une attaque dévastatrice
qui vous affaiblit énormément. Il s'appréte alors a vous achever lorsque Garland, encore en vie l'interrompt. Il vous faut
fuir avant que le combat éclate. Fuyez de ce monde pour retourner dans celui de Gaia. Le monde de Kuja sera anéanti,
mais peut-étre que Kuja aura survécu...

Disque 4

Retour au village des Mages noirs

Le monde de Gaia est de nouveau rempli de brume. Vous décidez de déposer les génomes que vous avez réCupérés
précédemment dans ce village. Pensant que Kuja décide d'en finir avec ce monde, vous préférez I'affronter vous-méme
au lieu de causer la panique générale.

L'arbre lifa

Montez ensuite dans votre vaisseau pour vous rendre a l'arbre lifa et rentrez dedans par la voie des airs. Vous allez
devoir affronter de nombreux ennemis mais tous vos alliés sont présents afin de vous faciliter la tache. Au bord de votre
périple & bord de votre vaisseau vous allez combattre un boss particulierement résistant, avant de continuer votre
chemin a pied en direction d'un chateau. Vous pourrez y sauvegarder et changer votre équipe. Avancez ensuite dans le
chemin par la seule voie, et vous vous retrouverez dehors, avancez encore et en arrivant sur un pont un nouveau boss
fait irruption. Lui aussi s'avére étre trés résistant et puissant. Avancez encore pour retourner dans le chateau, récupérer
de nouveaux trésors, et sauvegarder. Vous vous retrouverez ensuite de nouveau a l'extérieur, avancez et en montant
un escalier en face de l'oeil de I'lnvincible, un autre boss fera irruption. Ce dernier est semblable au précédent si ce n'est
gue ses attaques magiques ne sont pas dans le méme registre. Approchez-vous ensuite de I'oeil pour arriver dans une
nouvelle salle. Avancez encore pour arriver face a une cascade. Sauvegardez. Avancez pour vous retrouver sous l'eau,
continuez votre progression puis pendant l'ascension de nouveaux escaliers, un autre combat fait rage. Ce boss est trés
coriace et il sera long et pénible d'en venir a bout. Pendant le combat, assurez-vous qu'un de vos personnages s'occupe
de soigner les autres. Continuez ensuite a avancer, sauvegardez, puis vous arriverez dans une salle avec différentes
portes. Empruntez celle du milieu pour lutter face au dernier des 4 boss de ce lieu. Volez-le et attaquez de maniére
classique, attention toutefois, si un de vos personnages a un niveau multiple de 5, il mourra pendant le combat a cause



d'une de ses attaques. Continuez a avancer et vous progressez alors dans le vide. Rapprochez-vous de la lueur pour
entrer dans un autre royaume. Avancez tout droit jusqu'a arriver dans le repére de Kuja. Sauvegardez. Vous allez
ensuite combattre face a un terrible boss. Ce dernier est trés résistant et quasiment toutes ses attaques sont mortelles.
Ce boss battu, sauvegardez, régénérez-vous, et adoptez votre équipement le plus puissant.

Votre combat final contre Kuja va pouvoir commencer.

Le Combat face a Kuja

Ce combat ne sera pas une partie de plaisir, les attaques de Kuja étant terribles, vous serez dans l'obligation de
consacrer un de vos personnages a soigner les autres et lui-méme. Le combat risque de durer, soyez patient.

L'Affrontement final

Préparez-vous a en finir. Vous allez lutter contre Necron, qui sera votre dernier adversaire. Utilisez la méme tactique
que précédemment pour l'attaquer. Toutefois ce boss possede de trés bons sorts de défense et des attaques
dangereuses. Bon Courage !

Le combat remporté, vous serez téléporté hors de ce monde qui sera réduit a I'état de poussiere.
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+ DUINFOS m ACHETER

EYVAINCRE GAFGARION

Pour ce boss facilement, dépouillez-le de tout son équippement avant le combat, puis transformez-le en prétre ou en
tout autre créature faible.

EITROUVER DES ARMES PUISSANTES

Dirigez-vous vers le Deep Dungeon pour trouver une zone de combats aléatoires, et enchainez les batailles jusqu'a ce
que vous vous retrouviez face a des ninjas. Eliminez rapidement tous les ninjas jusqu'a ce qu'il ne reste que lafille, et
attendez gu'elle vous lance une arme. Si tous vos personnages possedent la compétence Catch, vous pourrez
récupérer |'arme. Répétez cette astuce pour obtenir différentes armes.

EYRECUPERER FACILEMENT DES OBJETS

Lorsqu'un personnage puissant, comme Gafgarion rejoint votre groupe, modifiez sa classe afin de récupérer ses armes
et tous ses objets.

EYPLUS DE JOB POINTS

Assurez-vous de posséder dans votre équipe un mediator avec la Talk Skill Threaten ainsi qu'un Monk. Allez faire un
combat dans les plaines Mandalia pour rencontrer un chocobo. Ne tuez pas l'ciseau, mais débarassez-vous des
ennemis qui I'entourent. Faites un threaten plusieurs fois et frappez-le jusqu'a ce gu'il soit en situation critique. Il se
soignera et ira dans un coin. Placez les deux personnages dont vous voulez augmenter les JP a c6té de 'oiseau pour le
coincer et placez le Monk en diagonale du chocobo a I'horizontale de vos deux personnages. Avec vos persos, frappez
le chocobo, il se soignera pour se redonner de la vie. S'il vous frappe, soignez vous a votre tour avec le Monk. Si vous
étes proche de tuer le chocobo, passez votre tour pour ne rien faire. Continuez ainsi jusqu'a ce que vous ayez obtenu le
nombre de JP souhaité.
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i | ROUVER OuUD

Dans le chapitre 4, avant d'aller a Orbonne Monastery, rendez-vous au bar de Zeltennia et choisissez d'écouter la
rumeur au sujet de I'lle maudite (Cursed Island). Allez a Zarghidas Trade City et achetez une fleur a Aerith puis allez a
Goug Machine City. Entrez dans le bar de Goland Coal City et écoutez la rumeur du fantdme de Colliery (Ghost of
Colliery). Allez ensuite & Lesalia Imperial Capital. Beowulf se joindra a votre équipe. Retournez a Goland Coal City et
combattez quatre fois. Lorsque vous sauvegardez le Holy Dragon, faites en sorte qu'il vous rejoigne et vous obtiendrez
un objet appelé "Zodiac Stone". Retournez une nouvelle fois & Goug Machine City et un géant de fer sortira de la boule.
Battez-le dans le temple de Nelveska pour recevoir la seconde pierre du zodiaque. Revenez a Goug Machine City. La
deuxiéme pierre activera la machine qui invoque Cloud. Assurez-vous d'étre dans I'histoire aprés la dispute entre
Dycedarg et Adramelk a Igros Castle. Rendez-vous a Zarghidas et protégez Cloud du groupe de voleurs. Ce
personnage mythique de l'univers FF, rejoindra alors votre équipe. Il débutera en tant que Soldier d'un niveau assez
faible. Pour le rendre puissant, il vous faudra obtenir la matéria Blade. Elle lui permettra d'utiliser ses Limit Breaks. Cette
matéria se trouve au sommet du volcan Berubenia. Utilisez la capacité de Chemist "ltem Find" pour atteindre le sommet.

d PERSONNA ACH

Vous devez avoir Mustadio dans votre groupe pour débloquer ces personnages durant le chapitre 4 en remplissant les
conditions indiquées.

Beowulf

Lisez les rumeurs a Goland, allez a Lesalia, puis acceptez d'accompagner Beowulf a Goland. Il vous rejoindra
définitivement apres une série de batailles.

Biblos
Il vous rejoindra lorsque vous aurez traversé les 10 étages de Deep Dungeon.
Cloud

Allez & Goug aprés avoir rendu forme humaine a Reis, pour voir Cloud s'enfuir vers Zarghidas. Terminez Igros, puis
rendez-vous a Zardigas et remportez le combat.

Dragon Reis
Accompagnez Beowulf a Goland Coal City. Reis sera sauvé durant la derniére bataille.
Human Reis

Lisez les rumeurs a Zeltennia, achetez une fleur a Zarghidas, et retournez & Goug. Remportez la nouvelle bataille a
Zeltennia pour que Reis prenne forme humaine et vous rejoigne.

Worker 8

Aprés avoir sauvé Reis a Goland, revenez a Goug Machine City pour que Worker 8 vous rejoigne.



BIBALTHIER

Voici les conditions a respecter pour débloquer Balthier, personnage de FFXII. Dés que vous arrivez au chapitre 4,
rendez-vous a Gariland. Ecoutez les rumeurs concernant le "Rash of Thefts" a la taverne. Passez a la taverne de
Merchant City of Dorter et lisez la note intitulée "A Call for Guards". Quittez la ville pour accéder directement a un

combat que vous remporterez avec l'aide de Balthier. Il rejoindra ensuite votre groupe.

E3SOUND TEST (VERSION US)

Commencez une nouvelle partie en entrant PolkaPolka comme nom de joueur. Vous débloquerez ainsi le Sound Test.



Final Fantasy VII

© Sony / Squaresoft 2009

ud SOLUTION COMP
CD1

Midgar, I'attaque du premier réacteur

Aprés la vidéo d'introduction avancez le long du quai, exterminez les 2 gardes et tournez a gauche. Avancez ensuite et
discutez avec vos 3 complices. Vous faites entre autre connaissance avec votre chef, Barett. Franchissez la porte,
tournez a droite et avancez. Au bout du chemin, franchissez la nouvelle porte, avancez et rentrez dans le réacteur.
Avancez encore, parlez aux 2 complices et I'une de ces personnes débloque la porte. Avancez un peu, demandez a ce
que votre complice vous ouvre les portes suviantes, entrez dans l'ascenseur et descendez au niveau inférieur. Avancez,
descendez le long de I'escalier, avancez encore, descendez le long de I'échelle, prenez la potion. Vous récupérez donc
votre premier objet, la potion, cet objet vous redonne 100 HP. Continuez ensuite votre progression en descendant le
long des 2 prochaines cellules. Vous voici au sein du réacteur, avancez le long du seul chemin disponible, descendez le
long de I'échelle, avancez encore, prenez la matéria verte, puis avancez encore. Clad place alors la charge explosive
destinée a réduire en poussiéres le réacteur. Ceci étant fait, le gardien des lieux, un scorpion vous attague. Aucune
difficulté pour le battre, prenez simplement garde & ne pas l'attaquer lorsque sa queue est en l'air sinon il ripostera et
son attaque sera dévastatrice. Le scorpion battu, vous récupérez une nouvelle arme pour Barett, équipez-la lui. Faites
ensuite rapidement demi-tour, sauvegardez si voulu, pensez a délivrer votre complice bloqué en haut du réacteur. Arrivé
en haut du réacteur, demandez de nouveau a vos coéquipiers de débloquer les portes, avancez, une vidéo se
déclenche, le réacteur est détruit.

Midgar, les taudis

Aprés le passage dans le train, suivez votre chef, progressez le long du chemin puis de l'escalier et vous rencontrez
Aeris. Parlez-lui, acceptez de lui acheter une fleur. Avancez ensuite vers le bas, prenez la potion au passage, des
gardes finissent par vous interpeller. Evitez-les et avancez, évitez de nouveaux gardes puis a |'écran suivant vous étes
encerclés. Une vidéo se déclenche et vous parvenez a vous enfuir. De retour avec les membres de votre groupe
discutez avec Barett, puis avec Jess (assis a coté de la fenétre) et encore a Barett. Au bout de votre périple, suivez vos
équipiers pour vous rendre au quartier général d'Avalanche. Vous arrivez dans le bar et retrouvez Tifa. Parlez un peu
avec elle, donnez-lui la fleur achetée précédemment, parlez ensuite avec vos complices, puis retournez voir Tifa, et
choisissez de prendre un verre. Ensuite, approchez-vous du flipper et descendez dans le quartier général situé au
niveau inférieur. Apres la discussion remontez au niveau supérieur, et prenez la direction de la porte. Tifa intervient, une
scene se déclenche. Puis vous recevez votre salaire : 1500 Gils. Le lendemain, quittez cet endroit (discutez avec vos
compagnons avant de sortir, Barett fixe le prochain point de rencontre). Sortez dehors, et visitez le quartier. Fouillez les
magasins, achetez des objets si nécessaire et parlez a tout le monde pour apprendre des techniques et comprendre le
systeme des matérias. Direction ensuite la gare, montez dans le train. Durant la scéne exposant le

plan d'assaut une vidéo se déclenche. Changez rapidement de wagon 4 fois de suite pour échapper a la sécurité.
Sautez ensuite hors du train, vous retombez sur les rails.

Avancez le long du chemin, et vous étes bloqué par un systéme électrique. Observez le décor sur la droite, il y a une
ouverture, sautez dans le trou. En bas prenez I'éther,

avancez sur la droite et descendez le long de I'échelle. Descendez encore plus bas, gravissez la premiere échelle sur la
gauche, avancez, vous retrouvez Jess en train de surveiller les lieux. Avancez encore, prenez la potion, allez sur la
gauche et descendez le long de I'échelle. Avancez un peu, sauvegardez, prenez la tente et grimpez le long de I'échelle
suivante.
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En haut laissez-vous glisser dans le toboggan sur le c6té, avancez le long des escaliers, vous arrivez dans le nouveau
réacteur.

Midgar, I'attaque du second réacteur

Ce réacteur est similaire au premier, aucune difficulté donc, utilisez le méme mode de progression. En bas avancez, et
placez votre charge explosive. Faites nesuite rapidement demi-tour, remontez, utilisez I'ascenseur. En haut avancez,
prenez I'éther dans le coffre et avancez encore. Vous arrivez face a 3 interrupteurs. Placez-vous devant celui ou il n'y a
personne et actionnez-le en méme temps que Barett et Tifa pour débloquer la porte. Sauvegardez votre partie, avancez
encore et vous étes pris au piege. Il est grand temps d'affronter le boss de ce réacteur. Aucune méthode particuliere
pour le vaincre,

pensez a utiliser votre magie de régénération en cas de probléme majeur. Le robot vaincu, il explose et Clad se trouve
projeté dans le vide, faisant une longue chute.

Midgar, le secteur 7

Vous reprenez connaissance dans une église, discutez avec Aeris, dites que vous vous rappelez d'elle (tout de méme !)
et elle engage la discussion. Cette derniére est troublée par l'arrivée d'hommes mystérieux dans I'église. Acceptez d'étre
le garde du corps

d'Aeris, suivez-la et franchissez la porte. Avancez encore, au bout du chemin sautez sur le nouvel escalier, et avancez
encore. Franchissez le trou, Aeris essaie de faire de méme mais chute. Dites-lui d'attendre, et poussez rapidement les
tonneaux en hauteur sur les soldats la menacant. Aeris parvient ensuite a vous rejoindre, avancez encore jusqu'au toit
de I'église et descendez sur la terre ferme en sautant de toit en toit. Avancez sur la gauche, sauvegardez, avancez un
peu et allez vers le haut a l'intersection. Vous voici dans un nouveau quartier marchant, fouillez-le et achetez des objets,
armes, matérias si voulu.

Localisez ensuite le bus (sur la droite, il s'agit en fait du magasin d'armes) et allez a droite. Vous voici devant la maison
d'Aeris. Fouillez son jardin pour trouver quelques objets intéressants puis rentrez dans la maison. Discutez avec sa
meére puis avec elle, elle décide de vous accompagner, acceptez (vous n'aurez de toute fagon pas le choix) et passez la
nuit chez elle. Durant la nuit, une fois réveillé, faites comme la mére d'Aeris vous l'a

demandé, quittez silencieusement la maison. Dehors faites demi-tour vers l'intersection et prenez le chemin & gauche.
Vous retrouvez Aeris qui s'était doutée de votre plan. Avancez un peu vous avez un mini-parcours a franchir. Avancez,
traversez le petit pont (poutre en fer), descendez au niveau inférieur, avancez le long du tunnel, remontez légerement
sur la gauche (via la barre), avancez et descendez le long de la planche. Avancez encore un peu, vous voici proche de
votre destination, choisissez toutefois de garder Aeris avec vous. Peu apres vous apercevez Tifa, suivez-la sur la droite,
Vous voici au quartier marchand.

Midgar, le quartier marchand, la demeure de Don Cornéo

Fouillez ce quartier, achetez des objets et dormez a I'auberge pour récupérer tous vos HP et MP. Allez ensuite en bas
de ce quatrtier, puis a droite. Avancez, discutez avec les personnes et vous apprenez ou se trouve Tifa. Retournez dans
le quartier marchand, allez tout en haut, direction le palais de Don Cornéo. Malheureusement vous étes un homme et
VOous ne pouvez rentrer. Aeris vous propose alors une bonne solution, vous déguiser en femme! Il vous faut tout d'abord
des habits, allez au magasin de vétements, parlez a la fille, elle a besoin de son pére pour vous préparer une robe. Allez
voir ce dernier au bar, parlez-lui et il accepte, amusé, de vous faire une robe. Direction le magasin et vous obtenez une
robe. Un

nouveau probléme se pose, vous devez trouver une perruque. Allez dans le centre sportif, parlez a la personne au
centre, et vous devez relever un défi avec succes pour obtenir la perruque. Vous devez faire le maximum
d'assouplissements. Ce défi gagné, vous obtenez votre perrugue. Direction maintenant le restaurant, passez une
commande et lorsque le cuisinier vous demande votre avis validez la réponse 2. Vous obtenez alors un ticket. Direction
la pharmacie, échangez ce ticket et vous obtenez un médicament. Retournez au bar, allez vers les toilettes, elles sont
occupées par une personne malade. Donnez-lui le médicament et pour vous remercier elle vous donne du parfum.
Ressortez du bar, allez voir le vendeur dans le magasin de matérias. Acceptez de lui rendre service, rendez-vous a
l'auberge, prenez une chambre. La nuit tombée, levez-vous et achetez les objets du distributeur (un a 200 Gils).
Retournez vous coucher, le lendemain apportez I'objet au vendeur, et il vous remet un bijou. Retournez dehors, allez en



bas du quartier, vers l'entrée, parlez a tout le monde et vous obtenez un code vous permettant d'acceder dans la
mystérieuse maison sur la droite du quartier (Ia ou vous avez appris ou se trouve Tifa). Retournez a cet endroit, et
rentrez dans la maison. Choisissez une chambre, peu importe laquelle, parlez a la fille et vous obtenez de la lingerie.
Allez ensuite vous changer au magasin de vétements puis rendez-vous au palais de Don Cornéo en haut du quartier.
Vous pouvez rentrer dans le palais, discutez avec le réceptionniste. Une fois ce dernier parti montez le long des
escaliers a votre droite et avancez le long du couloir. Franchissez la porte au bout, descendez le long de I'escalier et
vous parvenez a retrouver Tifa (prenez I'éther au passage). Remontez ensuite les escaliers et vous voici de retour dans
le couloir. Rentrez par la double-porte dans le bureau de Don Cornéo. Ce dernier choisit une des 3 personnes,
normalement ce devrait étre vous.

Aprés la sceéne vous vous retrouvez tous les trois face a lui, et vous tombez dans son piéce, une trappe s'ouvre. Vous
reprenez connaissance dans les égouts, un nouveau boss arrive.

Midgar, les égouts, la destruction du secteur 7

Il s'agit cette fois-ci d'un alligator. Il n'est vraiment pas fort, utilisez la magie de feu (surtout pas I'eau) pour en venir a
bout. Attention toutefois, ce dernier lance une attaque avant de mourir. Avancez ensuite dans les égouts, prenez la
matéria et ressortez via I'échelle. Vous voici dans le cimetiére des trains. Allez a droite, grimpez sur le train et prenez
I'éther. Redescendez, passez a droite de ce train, avancez vers le haut. Dés que vous étes bloqués, rentrez dans le
train puor le déplacer, avancez encore un peu, et déplacez le nouveau train. Enfin, allez sur la gauche, vous revoici au
quai de la gare. Avancez a gauche, une vidéo se déclenche, le pilier du secteur 7 menace de ceder, c'est I'oeuvre de la
Shinra. Avancez vers le haut, puis parlez & Wedge aprés la petite vidéo. Rentrez ensuite dans la zone sécurisée et
grimpez le long des escaliers pour monter en haut de ce pilier. L&, Barett vous attend, et Reno des turks vous attaque.
Prenez garde & ses attaques qui paralysent vos personnages; pour y remédier, attaquez le personnage atteint, le sort
sera brisé. Reno battu, il pose une bombe et prend Aeris en otage. |l est trop tard pour désamorcer cette bombe, allez
sur la droite, pendez-vous au cable pour quitter cet endroit. Aprés la vidéo, le pilier s'est effondré, le secteur 7
condamné. Apres la discussion allez en bas, prenez la matéria sentir, et retournez dans la maison d'Aeris. Marléne
attend son pére, ce dernier décide de vous aider a sauver Aeris. Aprés une nuit de repos retournez a Wall Market, allez
dans le magasin d'armes et achetez les batteries (a la personne de gauche). Approchez-vous ensuite de la demeure de
Don Cornéo, allez a droite de cette derniére et grimpez le long du cable. En haut, placez une premiére batterie pour
faire tourner I'hélice et ainsi débloquer le passage, avancez encore, placez les autres batteries pour débloquer le
chemin et vous arrivez au QG de la Shinra.

Midgar, la tour Shinra

Choisissez de rentrer discretement, allez sur la gauche du QG et rentrez par la petite porte. Montez les nombreux
escaliers, vous arrivez a I'étage 59. Eliminez les 3 soldats et vous obtenez la carte pour accéder a I'étage 60. Grimpez a
cet étage via l'ascenseur, allez sur la gauche et rentrez dans la salle. Notez sur la droite la présence de statues et de
gardes qui font des rondes derriére. Vous devez avancer tout en vous cachant derriére ces statues (déplacez-vous au
moment ou les gars bougent). Guidez ensuite les 2 autres personnages (de la méme maniére) et montez au niveau
supérieur (attention, la moindre erreur lors de vos déplacements et des gardes vous attaqueront. De plus vous devrez
tout recommencer depuis le début). A I'étage suivant discutez avec toutes les personnes. Un employé vous demande ce
gue vous cherchez ici, répondez ... (2éme possibilité), il croit que vous étes le réparateur et vous remet la clé de I'étage
62. Montez donc a I'étage 62, allez sur la gauche et rentrez dans le bureau du maire (une personne se tient devant la
porte). Il vous demande un mot de passe, répondez "Mako" et vous obtenez la carte d'accés a I'étage 65 ainsi que la
matéria El Base. Arrivé a |'étage 63, rentrez dans la salle en bas a droite, placez votre coupon et vous avez
l'autorisation d'ouvrir 3 portes. A vous de choisir celles que vous désirez, cet étage ne vous permet que de gagner des
bonus. Ceci étant fait, montez au niveau suivant. Reconstituez la maquette de Midgar en plagant les morceaux
manquants (cachés dans les coffres), puis montez a I'étage supérieur (passez celui ou se trouve la salle de gym, il n'y a
rien d'important). Vous arrivez vers la salle de conférence, allez dans les toilettes a gauche, rentrez dedans et grimpez
dans le conduit d'aération.

Avancez en direction de la salle de conférence et écoutez la discussion entre le président de la Shinra et ses
collaborateurs. Suivez ensuite Hojo, gravissez les escaliers derriére-lui. Dans la nouvelle zone, avancez vers la gauche,
sauvegardez et utilisez I'ascenseur. Arrivé au niveau 67, avancez un peu, vous retrouvez Aeris. Apres la petite vidéo,
vous faites connaissance d'un nouveau compagnon, un spécimen rare nommé Rouge XlIl. Malheureusement un
nouveau boss vous attaque, exterminez-le, puis prenez la matéria Talents de I'ennemi dans la cellule ou se trouvait



Aeris. Montez ensuite sur la petite passerelle, parlez au collaborateur d'Hojo, il vous remet une carte. Prenez ensuite les
potions

en bas de I'écran puis rendez-vous l'ascenseur du 66éme étage (descendez au niveau inférieur a la passerelle, allez a
droite et descendez le long des escaliers.

Arrivé dans l'ascenseur, les Turks vous interpellent et vous conduisent auprés du président de la Shinra. Aprés avoir fait
connaissance et appris des informations concernant la terre des Anciens,

Vous voici en prison. Parlez a vos équipiers puis reposez-vous. A votre réveil, la porte de votre cellule est ouverte, le
garde tué. Parlez a Tifa puis libérer vos amis (la clé des cellules se trouve sur le garde). Allez ensuite sur la gauche,
utilisez l'ascenseur, avancez sur la droite, utilisez I'escalier pour monter au niveau supérieur. Choisissez I'un

des deux escaliers pour monter dans le bureau du président. La, vous découvrez le président tué, par Séphiroth. Sans
tarder son fils arrive en hélicoptére, sortez de ce bureau par la porte sur le cété, avancez et vous rencontrez Rufus.
Aprés la discussion, vous prenez le contrdle du groupe qui ressort de la tour, descendez de quelgues niveaux et prenez
I'ascenseur en bas de I'écran. Un robot géant vous attaque alors, utilisez la magie ou les attaques de Barett (s'il est
dans votre groupe) pour I'éliminer. L'attaque foudre se réveéle tres efficace. Vous reprenez ensuite le contrdle de Clad,
vous allez devoir combattre Rufus. Le battre ne sera pas chose difficile, contentez-vous d'effectuer des attaques
normales et d'utiliser la matéria Guérir (ou des potions). Rufus vaincu, une vidéo se déclenche et vous parvenez a vous
enfuir de la tour Shinra.

Midgar, la poursuite

Vous étes hélas trés vite rattrapés, couvrez vos amis dans l'automobile en éliminant les soldats de la Shinra. Au bout de
l'autoroute, un nouvel ennemi arrive. Le combat va étre plus difficile que précédemment. Faites des attaques magiques
avec 2 personnages et utilisez le 3eme pour régénérer les 2 autres (et lui aussi bien entendu). Ce combat gagné, vous
décidez de quitter Midgar, direction Kalm.

Kalm

Une fois sur la carte du monde, effectuez quelques combats a c6té de Midgar, vous obtiendrez ainsi le talent de
I'ennemi Magique Matra (attaque exécutée par des robots). Direction nord-est ensuite, allez a Kalm. Commencez par
explorer la ville, faites vos emplettes puis allez dans I'auberge. Grimpez a I'étage, rejoignez vos compagnons, vous leur
racontez votre histoire et une longue vidéo se déclenche. Cette scene acheveée, quittez la ville.

La ferme des Chocobos

Allez sur la droite et avancez jusqu'a trouver une ferme. Rentrez-y, avancez un peu et parlez a un Chocobo (2eme
réponse). Vous obtenez ainsi votre premiére invocation, ChocoMog. Quittez ensuite cette ferme et effectuez des
combats pour obtenir de I'expérience. Dés que vous avez dans les 2500-2600 HP, allez au sud, dans les marais.

Le Zoolom de Midgar

Impossible de traverser les marais sans tomber sur cet énorme serpent. Ces attaques ne sont pas trés puissantes mais
il posséde une attaque spéciale, Béta, qu'il fait lorsqu'il est sur le point de mourir, trés puissante (vous l'apprendrez
d'ailleurs au passage, il s'agit d'un talent de I'ennemi). Le serpent vaincu, allez vite au sud des marais et rentrez dans la
grotte.

Une fois dans cette grotte faites quelques combats, vous tomberez sur un ennemi ressemblant & un dragon, vous
pourrez ainsi apprendre le talent de I'ennemi lance-flammes. Allez ensuite sur la droite, prenez les bonus, revenez a
I'entrée de la grotte et allez sur la gauche. Nouvelle rencontre avec les Turks, sans violence cette fois. Une fois que ces
derniers sont partis grimpez le long de la racine sur la gauche et sortez de la grotte. Vous voici de l'autre cété de la
montagne. Avancez au sud, rendez-vous au Fort Condor.

Fort Condor
Etape facultative du jeu, mais assez intéressante. A votre arrivée, choisissez d'aider les membres de ce fort a se

débarrasser des soldats de la Shinra. Grimpez le long de la corde, puis achetez des armes et objets. Reposez-vous,
puis grimpez en haut du fort. Vous allez livrer un combat contre les forces de la Shinra sous forme de jeu de stratégie.



Achetez des unités et placez-les aux endroits voulus.
Les troupes, ou plut6t les monstres de la Shinra arrivent, envoyez vos soldats les attaquer. Le jeu n'est vraiment pas
difficile. Vous récupérez ensuite I'argent restant, quittez ce fort, et allez au nord-ouest, a Junon.

Junon

Vous voici a Junon, dans les bas-quartiers. Avancez un peu et allez sur la gauche. Descendez sur la céte, vous trouvez
une petite fille qui perd connaissance. Aprés une séance de réanimation, allez vous reposer dans la maison a gauche
en rentrant dans la ville. Le lendemain, fouillez les diverses maisons et vous retrouverez la jeune-fille. Pour vous
remercier elle vous offre une matéria d'invocation, il s'agit de Shiva. De plus elle décide de vous présenter son dauphin.
Suivez-la sur la cbte, et aidez-vous du daupin (a I'aide du sifflet) pour atteindre la plate-forme en hauteur. Grimpez
ensuite le long du poteau, vous atteignez les hauts-quartiers de Junon. Avancez en direction de I'Aérostat, allez en bas,
descendez via l'ascenseur, et passez par I'ouverture. Vous étes interpellé par un chef soldat et devez vous habiller en
soldat. Faites-le, ressortez du vestiaire et allez a droite. Dehors, vous voici dans les rues de Junon, avancez vers les
autres soldats et vous rejoignez le défilé. Apres une petite vidéo, et quelques exercices, retournez dans les rues de
Junon, avancez tout en fouillant les magasins (achetez au passage les armes et matérias qui vous intéressent...). Arrivé
au canon de Junon, vous allez devoir effectuer une parade militaire en honneur de Rufus.

Appliquez-vous, vous pourrez ainsi obtenir quelques objets fort sympathiques (voleur fou, ...). Une vidéo se déclenche
ensuite et vous voici a bord du bateau en direction de la Costa Del Sol.

La traversée

Vous prenez le contrdle de Clad dans les céles du bateau. Parlez a tous les marins et vous trouverez Aeris (cachée en
marin pour échapper aux gardes). Grimpez ensuite sur le pont via l'escalier, avancez sur le c6té et allez parler au vigile,
il s'agit de Tifa. Allez ensuite a l'avant du bateau, sur le petit pont et vous verrez Rouge XVIII. Parlez-lui, redescendez le
long de la petite échelle (notez la présence d'un marin sur la gauche qui vous empéche d'aller plus loin. Retournez
ensuite dans la cale, reparlez a Aeris, puis remontez sur le pont, a I'avant du bateau. Le marin n'est plus la, vous
pouvez encore progresser. Vous apercevez alors Barett en train d'espionner Rufus et son chef militaire. La scéne est
interrompue par un signal d'alerte, un passage clandestin a été repéré a bord. Retournez sur le pont, (a c6té de I'endroit
ou se trouvait Tifa), vos équipiers vous rejoignent, redescendez dans les céles, la porte de la salle des machines est
ouverte, rentrez dedans. Allez tout de suite sur la gauche, grimpez au niveau supérieur, avancez, prenez le bonus puis
redescendez. Allez au fond de la salle des machines, et parlez au marin. Une vidéo se déclenche alors et Sephiroth
apparait. Aucune discussion n'est possible avec lui, ce dernier ne se souvient plus de vous et envoie Jénova naissance
afin de vous éliminer. Il s'agit d'un boss assez résistant mais pas trés fort. Utilisez votre magie et des talents de I'ennemi
comme béta. Le combat gagné, ramassez la matéria d'invocation Efrit avant de quitter cette salle. Nouvelle vidéo, vous
arrivez a Costa del Sol.

Costa del Sol

Aprés la petite vidéo vous voici au port. Direction la ville, elle n'est pas trés grande, aussi fouillez-la bien. Vous pourrez
acheter quelques objets mais surtout acheter une villa (200 000 gils) si vous possédez assez d'argent. Allez ensuite a la
plage (sur la droite de la ville). Avancez ensuite sur la droite, retrouvailles avec le professeur Hojo, il a quitté la Shinra
pour prendre des vacances. Apres votre dicussion retournez dans la ville, allez dans la maison ou se trouve Barett (en
train d'admirer son costume de marin) et prenez une chambre. Le lendemain matin, vos amis sont partis, quittez cette
ville (la sortie se trouve sur la gauche, en passant sous le pont.

En direction de Corel

De retour sur la carte du monde, allez au nord, vous trouverez vite un petit chemin entre les montagnes. Avancez le
long de ce chemin, puis grimpez le long de la montagne. Redescendez de l'autre c6té, vous arrivez au dessus d'un
réacteur Mako, celui de Corel. Descendez le long du chemin sur la droite, longez le réacteur et quittez cet endroit par le
sud. Vous voici sur un chemin de fer, avancez sur la droite tout en prenant les différents bonus (lorsque le chemin de fer
se met a bouger sous vos pieds sautez pour éviter de tomber). Prenez a chaque fois le chemin du haut, et au bout du
chemin se trouve une petite cabane. Rentrez dedans, actionnez le mécanisme et un pont se baisse. Faites alors
demi-tour jusqu'a la précédente intersection, prenez le chemin du bas, avancez, traversez le pont et vous arrivez a



Corel.
Corel

Corel est la ville natale de Barett, il s'agit d'un endroit trés pauvre mais les gens sont sympathiques. N'hésitez pas a
écouter leurs histoires, elles sont intéressantes et vous permettront et d'apprendre beaucoup de choses sur la Shinra.
Profitez aussi de cette ville pour faire des achats, les 3 stands de vente se trouvent en bas de la ville, vous pouvez
acheter de nouvelles matéria mais aussi des armes plus puissantes. Ceci étant fait, avancez sur la gauche en direction
du tramway. Apreés la discussion avec vos équipiers, direction le Gold Saucer.

Gold Saucer

Le Gold Saucer est un formidable parc d'attraction. Accessible tout au long du jeu, il vous permettra de vous détendre.
Malheureusement les prix sont relativement élevés et vous ne pouvez payer en Gils. Commencez par vous approcher
de I'entrée du parc, vous devez payer.

2 possibilités, achetez seulement un billet ou un pass valide a vie. Je vous conseille d'opter pour la deuxiéme solution.
Rentrez ensuite dans le Gold Saucer. Apres la petite vidéo retournez a I'écran ou se trouvait le tramway qui vous a
conduit ici. Regardez au fond a gauche vous apercevrez peut-étre un homme (il apparait environ 1 fois sur 10). Si ce
n'est pas le cas, retournez dans le Gold, puis a cet écran, jusqu'a ce qu'il apparaisse. Allez alors le voir, il vous propose
d'échanger vos gils contre des BP. Malheureusement le nombre est limité et vous allez devoir effectuer cela plusieurs
fois pour obtenir assez d'argent. Rentrez ensuite dans le Gold Saucer (cette fois-ci pour de bon). Fouillez toutes les
zones a l'exception du Battle Square. Vous apercevrez ainsi un stand de course de chocobos, des attractions mais vous
ferez surtout la connaissance d'un étrange personnage, un jouet, nommé Cait Sith, qui se joindra a vous. Direction
maintenant le Battle Square. Arrivé dans le batiment, vous constatez avec étonnement que les responsables de cet
endroit ont tous été abbatus... Il est trop tard pour fuir, les responsables du Gold Saucer sont la et vous étes arrétés.
Pour vous punir de ce crime, vous étes jeté dans la prison du désert.

Le désert

Premiére chose importante a faire, quelques combats. Utilisez la matéria Manipuler de Cai Sith pour contrdler vos
adversaires et apprendre plus facilement le talent de I'ennemi laser. Allez ensuite au sud. Arrivé dans la zone la plus
"fréquentée”, rentrez dans la maison sur la droite. Aprés la discussion, ressortez de cette maison et allez encore au sud.
Rentrez dans le camion, en bas, vous demandez au responsable de cet endroit comment quitter cette prison. La seule
solution est de gagner la course de chocobos, encore faut-il avoir le droit de participer a cette derniére. Ressortez alors
de ce camion, allez au nord. Le petit portail sur la gauche est ouvert, franchissez-le vous arrivez dans le désert. Pour le
franchir, je n'ai pas trouvé de chemin clé, il faut essayer, jusqu'a trouver la décharge d'automobiles. Allez ensuite au
nord, Barett retrouve son vieil ami (ennemi maintenant), Dyne. Apres la petite vidéo, un combat entre les 2 hommes fait
rage. Utilisez principalement vos canons (et la vos limites) pour en venir & bout. Pour survivre, prenez tous les 7-8
coups une super potion. Une nouvelle vidéo se déclenche ensuite, vous voici de retour prés du responsable des lieux,
vous avez le droit de participer & la course de chocobos. Par chance, une dresseuse se propose de venir vous aider.
Durant votre petit trajet en ascenseur, elle vous explique les régles de la course, rien de bien difficile. De plus,
rassurez-vous, les concurrents ne seront pas spécialement forts. Dans la salle des Jockeys attendez le retour de la
dresseuse, la course va ensuite débuter. Avant de quitter cette salle pensez a prendre la matéria d'invocation Ramuh
posée par terre. Allez ensuite sur la droite, la course commence. Placez-vous en mode manuel, attendez d'avoir franchi
la montée (en forme d'arc de cercle sur la droite) pour accélérer et passez premier. Gérez ensuite votre avance,
accélérez encore si nécessaire et vous n'aurez aucun mal a gagner la course. Vous étes libre, de plus, par chance,
vous recevez une lettre du responsable, qui s'excuse de vous avoir condamné injustement, il vous offre de petits
cadeaux. Vous quittez ensuite le Gold Saucer et 14, a votre surprise, vous étes a bord d'une petite Jeep. Sortez de cette
derniére et faites quelques combats aux alentours du Gold Saucer pour trouver des ennemis ressemblant a des
magiciens et apprendre le talent de I'ennemi Roulette.

Yuffie

Remontez ensuite a bord de votre Jeep, allez au sud, traversez la petite riviere. Ressortez de votre Jeep et allez fouiller



les diverses foréts. Profitez-en pour apprendre le talent de I'ennemi Air de crapaud. Mais vous allez surtout pouvoir faire
la connaissance d'une jeune-fille, Yuffie, qui une fois battue se joindra a vous apres une petite discussion (réponse 2, 1
et 2). Ceci étant fait, explorez les environs pour trouver une ville ressemblant un peu a Midgar, il s'agit de Gongaga.

Gongaga

Vous voici dans la forét a I'endroit de cette ville. Allez sur la droite, vous trouvez un réacteur Mako en ruines. Vous avez
tout juste le temps de vous cacher que 2 repsonsables de la Shinra arrivent en hélicoptére. Aprés une petite discussion
ces derniers repartent, fouillez le centre du réacteur (la ou se trouvait Scarlett) et vous obtiendrez la matéria d'invocation
Titan.

Retournez ensuite a I'entrée de cette forét, allez sur la gauche. Encore une rencontre avec les turks, cette fois-ci le
combat est inévitable. Ces 2 personnages sont assez redoutables, pour les battre utilisez vos invocations, de la magie
et surtout des soins.

Continuez ensuite votre progression, a l'intersection allez a droite, vous voici dans le village. Explorez ce dernier,
reposez-vous et faites vos emplettes. Puis retournez a l'intersection, prenez a gauche, ramassez la matéria jaune sur le
sol puis quittez cet endroit. Remontez a bord de votre Jeep, allez sur la gauche, franchissez la nouvelle riviere au
nord-ouest, puis avancez le long du Canyon jusqu'a ce que vous aperceviez une ville avec un observatoire, il s'agit de
Canyon Cosmos.

Canyon Cosmos

Canyon Cosmos est la ville natale de Rouge XVIII (ou plutdt Nanaki, il s'agit de son vrai nom). Dés votre arrivée, Nanaki
part voir son grand-pére aprés vous avoir aidé a pénétrer dans la ville. Commencez par explorer sur la droite, allez sur
la droite et explorez les différentes maisons creusées dans la roche. Vous pourrez acheter des objets et vous trouverez
aussi une auberge. Profitez-en aussi pour localiser les emplacements de vos compagnons dans la ville. Retournez
ensuite a I'entrée de Canyon Cosmaos, gravissez I'escalier sur la gauche et rentrez dans la maison. Fouillez-la,
progressez encore, vous allez trouver un magasin d'armes. Aprés avoir fait vos achats grimpez le long de I'échelle,
continuez votre progression puis rentrez dans I'observatoire. Vous retrouvez Nanaki et son grand-pere. Apres la
discussion retournez dans la ville pour retrouver un de vos compagnons (Cait Sith par exemple se trouve quelques
niveaux en dessous). Parlez-lui et choisissez 2 équipiers. Retournez ensuite voir le grand-pére de Nanaki, la
démonstration peut commencer. Apres cette scene retournez a I'entrée de la ville, allez sur la droite, vos amis vous
attendent, assis autour du feu. Rejoignez-les et discutez avec chacun d'entre eux. Le grand-pére de Nanaki descend
alors vous chercher et vous prie de le suivre. Faites cela, il vous conduit dans une grotte bien mystérieuse. Descendez
le long des cordes et échelles, puis arrivé en bas avancez. Fouillez les petites grottes pour trouver un interrupteur puis
prenez la sortie en hauteur. Vous allez maintenant devoir traverser un mini labyrinthe. Il y a de nombreux coffres a
prendre mais les ennemis sont redoutables. De plus, accédez a ces coffres vous obligera a faire de nombreux détours
et le contenu de ces coffres n'est pas exceptionnel (quelques objets et sources). Avancez donc le long de ces chemins,
un boss vous attend. Il n'est pas trés puissant, utilisez vos invocations et vous en viendrez facilement a bout. Une
nouvelle vidéo se déclenche ensuite, et vous en apprenez plus sur le passé de Nanaki. Il est maintenant grand temps
de quitter cette ville, prenez la direction nord, vers Niebelhem.

Niebelhem

Ce village devrait vous rappeler des souvenirs. Hé oui Clad a vécu ici, toutefois depuis son départ les choses ont bien
changé. Fouillez ce petit village, faites vos emplettes et passez une nuit a l'auberge. Le lendemain dirigez-vous dans le
manoir au nord-ouest de la ville. Une fois dedans, restez dans le hall et faites quelques combats, vous apprendrez ainsi
le talent de I'ennemi ??7.

Localisez ensuite le coffre-fort et entrez le code suviant pour l'ouvrir ; 36 vers la droite, 10 vers la gauche, 59 vers la
droite, 97 vers la droite. Le coffre s'ouvre et un combat se déclenche. Pour éliminer ce boss utilisez votre magie poison,
elle est particulierement efficace. Ce boss battu, prenez la clé dans le coffre et la matéria d'invocation Odin. Descendez
ensuite au sous-sol, avancez et entrez dans la premiéere piece sur la gauche. Vous trouverez un nouveau compagnon,
Vincent, qui dort dans un cercueil. Parlez-lui jusqu'a ce gqu'il vous dise tout le temps la méme chose. Ressortez ensuite
de cette piéce, allez dans la bibliotheque. Avancez au fond de cette derniére, vous retrouvez Sephiroth et obtenez la
matéria magie de destruction apres son départ. Faites maintenant demi-tour, remontez au rez-de-chaussée, Vincent
vous interpelle et vous rejoint. Quittez cette ville par le nord, direction les montagnes.



Les montagnes de Niebelhem

Etape tres linéaire ces montagnes, il n'y a pas grand chose a trouver, excepté une arme pour Clad (premiere
intersection). Avancez donc le long des sentiers, traversez le pont et vous arrivez vers 5 tubes verticaux. N'empruntez
pas le premier, prenez d'abord les autres pour récupérer des bonus. Enfin, utilisez ce tube pour descendre, allez sur la
droite, et éliminez le gardien (vous apprendrez au passage le talent de I'ennemi Trine).

Sortez ensuite de cette piece par la gauche, fouillez la zone pour prendre des bonus puis retournez dans la salle du
boss, empruntez la sortie de droite, vous avez traversé les montagnes. Marchez du c6té ouest, puis allez au nord, vous
atteignez un nouveau village.

Rocket Village

Commencez par vous reposer, puis faites vos achats. Allez ensuite dans la maison au nord-est du village, et
contemplez I'avion. Une jeune-fille s'approche et entamme la discussion. Ressortez ensuite de cette maison, allez vers
la fusée sur la gauche. Grimpez le long des échelons, parlez a Cid. Redescendez ensuite, retournez dans la maison ou
se trouve l'avion et reparlez a la jeune-fille. Une vidéo se déclenche, sortez observer les lieux puis retournez dans la
maison, nouvelle scene un combat se déclenche. Les attaques de ce nouvel ennemi sont essentiellement magiques.
Aussi utilisez des sorts tels que barriere magique, barriére, mini... Petite vidéo ensuite et vous vous enfuyez en avion.
Vous étes obligés de rejoindre la terre ferme prés du Gold Saucer. Aprées votre atterrissage, retournez au Gold Saucer.

Retour au Gold Saucer, récupération de la clé

Direction immédiatement le Battle Square, Dio vous attend. Il accepte de vous donner cette clé si vous parvenez a
franchir avec succes tous les défis qu'il vous impose, acceptez. Aprés quelques combats plutt faciles, vous obtenez
cette clé. Toutefois il est plus prudent de passer la nuit au Gold Saucer (cette nuit vous réserve d'ailleurs quelques
petites surprises...). Le lendemain, retournez dans le continent est (Junon), faites quelques combats dans cette zone et
manipulez les ennemis pour obtenir le talent de I'ennemi Vent Blanc. Allez ensuite au sud, direction le temple.

Temple des anciens

Il s'agit maintenant de traverser un vrai labyrinthe, avancez, tournez a gauche, avancez un peu, tournez a droite,
descendez le long des escaliers, tournez a gauche, avancez encore, allez a droite, descendez le long d'un nouvel
escalier, avancez un peu, prenez le trident dans le coffre, grimpez le long des lianes, allez a gauche et descendez le
long des escaliers. Avancez, franchissez la porte, prenez le pistolet, et avec le vieil homme et suivez-le. Franchissez
alors le grand couloir en passant sous les pierres, vous voici devant une étrange horloge. Allez dans les salles 4 -5 - 7
et 8 pour obtenir des bonus puis dans la salle 6 et vous obtiendrez une clé (aprés avoir attrapé le vieillard). Utilisez-la
pour progresser, nouvelle longue vidéo et Séphiroth envoie un dragon vous anéantir. Pour I'éliminer faites des attaques
foudre et glace, utilisez aussi les matérias Ramuh, Odin et Shiva. Ce boss détruit, ramassez la matéria d'invocation
Bahamut. Continuez votre progression, puis apres la vidéo, retournez dans la salle de I'horloge et traversez-la de bas en
haut. Dans la salle suivante un nouveau combat, toutefois plus facile que le précédent est inévitable. Profitez-en pour
tester votre nouvelle invocation, dévastatrice ! Aprés la vidéo quittez cet endroit, remontez a bord de votre petit avion et
allez au nord. Localisez le continent, accostez et chercher le petit village.

Le Village des ossements

Inutile de vous attarder ici, allez au fond de ce village, discutez avec les habitants et vous apprenez qu'Aeris est passée
par la. Continuez votre progression, demandez a effectuer des fouilles pour trouver la harpe lunaire, nécessaire afin de
traverser la forét. Placez des hommes, lancez les fouilles,et le lendemain matin, avec un peu de chance, vous
obtiendrez cette harpe. Si tel est le cas direction la forét, sinon réessayez.

La forét endormie
Avancez dans cette forét jusqu'a ce qu'un message apparaisse. Regardez ensuite sur la gauche, une matéria

d'invocation est en train de rouler par terre. Ramassez-la, vous obtenez ainsi I'invocation Kjata. Avancez ensuite jusqu'a
la quadruple intersection. Allez tout d'abord a gauche, rentrez dans la maison, prenez les bonus puis faites demi-tour.



Allez ensuite a droite, rentrez dans la maison, prenez les nouveaux bonus, et reposez-vous. Vous étes réveillé au milieu
de la nuit, retournez a l'intersection et avancez cette fois-ci. Avancez jusqu'au nouveau batiment. Rentrez dedans,
gravissez les escaliers, prenez la matéria, puis redescendez au rez-de-chaussée. Utilisez alors l'escalier au centre
(transparent) pour descendre. En bas, avancez un peu, sauvegardez. Petite vidéo puis nouveau combat contre Jénova,
privilégiez cette fois-ci les attaques classiques. Profitez de cet ennemi pour apprendre le talent de I'ennemi Scaphandre
(plutét puissant, voire méme trés puissant contre les ennemis de feu). Jénova vaincue, une nouvelle vidéo se
déclenche, fin du CD1.

CDh?2

Avancez un peu, tournez a gauche. Vous apercevez Sephiroth, suivez-le. Gravissez les escaliers en forme d'épines,
avancez, vous rentrez dans une grotte. Avancez et grimpez le long du roc au niveau du deuxieéme espace entre 2
rochers sur la droite. Vous arrivez de nouveau dans un petit labyrinthe. Allez tout d'abord a gauche, puis en haut, a
droite, en bas (prenez I'hypnocouronne dans le coffre) puis remontez, allez & gauche, et enfin en haut. Prenez le
bracelet éclair, redescendez Iégérement, allez a droite. Au bout montez et allez a droite, prenez le mégalixir, allez a
gauche, puis en haut et enfin a gauche. Vous arrivez a une échelle, descendez-la, prenez la matéria super-magie, puis
remontez. Revenez a votre point de départ en hauteur montez encore le long de I'échelle, avancez sur la droite et
sortez de cette grotte. Prenez la source dans le coffre sur la droite et avancez. Vous revoici sur la carte du monde.
Avancez a I'ouest, puis allez au nord, vous arrivez dans un nouveau village.

Village glacier

Commencez par fouiller le village et achetez de meilleures armes dans le magasin sur la gauche. Allez ensuite au fond
du village, dialoguez avec 'homme (réponse 1) et Elena des Turks arrive. Petit jeu vous devez éviter ses coups (fleches
directionnelles). Quoi qu'il en soit, vous vous réveillez dans une petite maison. Ressortez de cette derniére, allez dans la
maison juste a droite et parlez au garcon qui est tombé. Il vous donne sa planche. Ressortez de sa maison, et allez au
fond du village. Parlez au villageois, demandez-lui des explications et élancez-vous. Aprés une petite course en
snowboard et un petit accident en fin de parcours vous reprenez connaissance. Allez a I'ouest puis au nord-ouest, a
l'ouest, et au nord. Traversez la petite grotte (prenez I'élixir au passage), allez au nord puis a l'est. A l'intersection
suviante allez au sud, puis encore a l'est. Traversez le petit pont en bois et allez a droite. Alelz a I'est et vous arrivez
vers un sapin. Descendez d'un écran et allez a I'ouest. Avancez vers le lac, prenez la potion. Allez ensuite sur la rive
gauche et touchez I'eau. Retournez a I'est, avancez et allez au sud (prenez la matéria au passage posée sur la neige).
Allez ensuite au nord, revenez a I'ouest et vous rencontrerez sur le chemin une grotte. Rentrez-y, discutez avec la
personne et battez-la, vous obtenez la matéria d'invocation Alexandre. Ressortez de la grotte, allez a I'ouest puis au
nord. Avancez et rentrez dans la grotte tout en haut. Avancez, gravissez les escaliers et franchissez la porte. Avancez,
prenez la pierre et utilisez-la pour débloquer le chemin a I'entrée de cette grotte. Faites ensuite demi-tour et empruntez
le chemin ainsi dégagé. Avancez, tournez a droite, avancez encore puis tournez a gauche. Avancez, prenez les bonus
et passez dans la zone suivante. Repérez les stalactites au plafond, vous devez les éliminer pour gu'ils tombent sur le
sol et créent ainsi un passage. Faites ceci et avancez. Vous devez maintenant escalader la montagne. Pensez a
augmenter votre température corporelle avant de vous lancer dans cette ascension. Allez en haut puis sur la droite,
rentrez dans la grotte. Approchez-vous de la personne sur la droite, un monstre vous attaque. Eliminez-le en utilisant la
magie adéquate (sur chaque téte), puis retournez dehors. Continuez votre escalade sur la droite aprés avoir retrouvé
cette mystérieuse personne. Une vidéo se déclenche, descendez le long de la montagne, puis prenez la matéria
d'invocation Néo-Bahamut aprés la discussion. Continuez votre progression, traversez le champ magnétique (lorsqu'il
s'éclaircit), avancez encore, passez le champ suivant. Vous retrouvez enfin Sephiroth... Petite scéne et nouveau boss a
combattre. Eliminez-le en utilisant votre derniére invocation et Odin. Continuez ensuite votre progression, franchissez le
nouveau champ, avancez, discutez avec votre équipe, nouvelle et longue vidéo.

Retour a Junon

Aprés la nouvelle vidéo vous dirigez Barett. Courez dans la chambre a gaz et essayez de libérer Tifa. Impossible,
quittez cet endroit avec la vidéo, vous retrouvez Cait Sith. Courez sur la droite et retournez sur l'aéroport en haut de
Junon. Avancez en direction du haut-vent. Vous prenez ensuite le contréle de Tifa. Libérez-vous rapidement du siege et
fermez le gaz. Essayez d'ouvrir la porte, nouvelle vidéo, une Ame attaque Junon. Sortez de la chambre a gaz via la
bréche et dirigez-vous vers le sommet de Junon. Une membre de la Shinra vous interpelle, rendez-lui sa gifle (hé oui!),



Barett arrive et vous parvenez a vous enfuir. Vous voici sur le haut-vent. Direction la cabine, discutez avec tous vos
équipiers. Prenez le contr6le du haut-vent, il est temps de partir retrouver Clad.

A larecherche de Clad

Direction le sud-est en haut-vent. Localisez la ville au milieu de la grande forét, atterrissez et allez-y. Vous controlez Tifa
et apprenez que Clad se trouve ici. Courez a I'hdpital et vous retrouvez effectivement Clad. Malheureusement ce dernier
est mal en point, suite a son séjour dans le Mako. Tifa décide de rester avec lui, vous pouvez contréler un nouveau
personnage. Retournez dans cette ville, faites vos emplettes puis remontez a bord du haut-vent, direction Costa Del Sol.
Posez-vous a c6té de la ville, allez au nord, avancez le long du chemin (vous l'avez déja emprunté pour vous rendre a
Corel). Avancez et escaladez la montagne jsuqu'a vous retrouver vers le réacteur. Descendez au niveau inférieur et
dirigez-vous vers l'entrée de ce réacteur. Arrivé en bas, un train sort du réacteur a pleine vitesse et se dirige a Corel. |l
est nécessaire de l'arréter a temps. Vous montez a bord d'un autre train, actionnez correctement les leviers pour
atteindre la vitesse maximale. Une fois le train arrété a temps, passez la nuit a Corel et discutez avec les habitants,
vous obtenez la matéria Ultima. Allez maintenant sur le continent Ouest, vers Utai.

Utal

A votre arrivée sur ce continent Yuffie vous vole vos matérias. Décidément, vous ne pouvez lui faire confiance. Avancez
rapidement au nord le long du chemin tout en éliminant les différents ennemis. Fouillez la ville, faites vos emplettes puis
approchez-vous du pot a cété du bar. Vous retrouvez Yuffie, poursuivez-la et vous parviendrez a la coincer. Une fois ce
probléme réglé, allez vous reposer puis le lendemain allez au nord-ouest dans ce village, rentrez dans la grande tour.
Acceptez de relever le défi avec Yuffie et éliminez les 5 ennemis successifs. Vous obtenez la matéria d'invocation
Leviathan. Quittez ensuite cette ville, retour sur le continent et plus précisément a Fort Condor.

Retour a Fort Condor

Décidément les troupes de la Shinra sont coriaces. A peine rentrées dans cette ville, elles se préparent a donner un
nouvel assaut. Gagnez une fois de plus et attendez un peu. Le lendemain, I'oeuf éclot au sommet du fort et vous
obtenez la matéria d'invocation Phénix. Quittez ensuite cet endroit aprés avoir fait quelques achats si nécessaire et
remontez a bord du haut-vent. Retournez maintenant voir Clad et Tifa.

Clad guéri

Retournez dans I'hopital et parlez a Tifa. Une scéne se déclenche et un dragon attaque la ville. Eliminez-le (attaques
glace et invocation Shiva) puis quittez la ville (vidéo). Une nouvelle scéne se déclenche, discutez avec les différents
Clad, différents flash-backs se suivent et Clad réapparait, guéri, il retourne a bord du haut-vent. Retournez a Junon.

Nouveau retour a Junon

Vous revoici dans les bas-quartiers. Avancez, payez le soldat (10 gils) pour utiliser I'ascenseur et atteindre les
hauts-quartiers. Avancez jusqu'a la partie sous le canon. Allez sur la gauche et entrez dans l'ascenseur. Descendez au
niveau inférieur, avancez le long du chemin tout en éliminant les différents soldats et le boss, vous montez
automatiqguement dans le sous-marin, un petit jeu se déclenche. Vous devez éliminer le sous-marin ennemi en moins de
10 minutes. Rien de bien difficile, nouvelle vidéo, fouillez les fonds sous-maris pour trouver la matéria. Localisez au
passage l'avion engloutti, rentrez dedans, allez dans la piéce principale et fouillez I'avion, vous trouvez la matéria
d'invocation Hades. Puis remontez a bord du haut-vent et retournez a Rocket Village.

Retour a Rocket Village
Avancez rapidement en direction de la fusée. Un nouveau combat contre la Shinra s'engage. Exterminez les soldats et

Rude puis grimpez dans la fusée. Retirez la matéria en exécutant le code suivant : rond, carré, croix, croix. Ceci étant
fait retournez a Utai via le haut-vent.



Retour a Utai

Allez directement au fond du village, escaladez le flanc de la montagne, prenez la matéria et éliminez le dragon (utilisez
des invocations telles que Bahamut ou Néo-bahamut). Remontez a bord de votre haut-vent et partez faire un tour a
Canyon Cosmos. Toutefois, avant d'entrer dans la ville, allez dans la forét en hauteur juste a I'est, vous récupérerez
dedans la matéria d'invocation Typoon.

Retour a Canyon Cosmos

Arrivé dans cette ville, allez directement dans I'observatoire, approchez-vous de la méga matéria rouge, touchez-la et
vous obtenez l'invocation Bahamut Zero. Vous pouvez aussi en profiter pour faire fusionner toutes vos matérias de
commandes en une seule, idem pour la magie et les invocatinos (vous devez toutes les savoir et au niveau maitre).
Quittez ensuite Canyon Cosmos et retournez la ou se trouvait Clad. Aprés la vidéo, retournez a Midgar.

Retour a la Cité des Anciens

Une fois que Bugenhagen, le grand pere de Rouge XllI, aura rejoint le pont du Hautvent, vous allez devoir retourner a la
cité des anciens, la ou Aéris est morte. Pour ce, rendez-vous prés du village des ossements. A |'est se trouve une
petite crevasse, posez-vous dedans avec le Hautvent et continuez a marcher jusqu’au bout de la crevasse, jusqu’au
gros rocher. Une fois & la cité des anciens, prenez le chemin de gauche. Une fois sur le nouvel écran, rendez-vous en
haut a droite de I"écran, pour accéder a un nouvel écran. Vous voila arrivé. Bugenhagen rejoint le centre de la salle et
vous parle d’une clé mystérieuse. Pour obtenir cette clé, il vous faut ressortir de la cité et vous rendre sous |"eau, sous
la cité des anciens, grace au sous-marin. Une fois en possession de la "clé des anciens", retournez voir Bugenhagen
et admirez la cinématique d"Aéris. Vous recevez un coup de téléphone, vous devrez ressortir de la cité. La, une arme
sort de I'eau et fonce en direction de Midgar. Préparez-vous a |"affronter sur ses terres. Une fois battu, prenez le
Hautvent et survolez Midgar, vous serez parachuté immédiatement.

Retour a Midgar

Etape trés linéaire, avancez le long du seul chemin disponible, récupérez la matéria de commande, avancez encore,
éliminez les Turks puis les différents boss (utilisez vos invocations et en particulier Bahmaut Zero). Aprés la nouvelle
vidéo s'acheve le disque 2, un disque trés court.

CD3

Premiere chose a faire avant d'achever ce jeu, récupérez la derniere invocation, les chevaliers de la table ronde. Pour
cela allez a la ferme des chocobos, suivez le guide de reproduction des chocobos. Partez de 2 chocos jaunes,
obtenez-en un vert et un bleu, accouplez-les pour en avoir un noir, puis accouplez ce dernier avec un jaune de trés
bonne qualité (un tour au Gold Saucer s'impose pour avoir un bon Chocobo) et vous aurez un Chocobo d'or. Notez qu'il
y a une trés grande part de chance.

A dos de Chocobo d'or allez au nord-est de la carte du monde. Sur la petite ile, franchissez I'ouverture et récupérez la
derniére invocation. Essayez-la pour le plaisir, ravageuse...

Remontez ensuite a bord de votre haut-vent, direction la grotte nord, derniére étape de votre aventure.

La Grotte Nord

Le chemin menant en bas de cette grotte étant trés linéaire, il n'y a pas de méthode particuliere. Les combats se corsent
toutefois, mais restent tout a fait corrects. Profitez de cette excursion pour apprendre de nombreux talents de I'ennemi,
et en particulier boite pandore. Arrivé en bas de cette grotte utilisez votre point de sauvegarde et préparez-vous a livrer
3 combats. Le premier combat est assez facile, utilisez les chevaliers de la table ronde en invocation-W et ce sera bon.
Pour les combats suivants faites la méme chose et faites mimer l'invocation par vos 2 autres personnages et vous
n‘aurez aucun mal a finir le jeu...

Fini ?



Hé non, le jeu n'est pas encore fini, rechargez a partir de votre précédente sauvegarde, ressortez de la grotte et partez
explorer le monde. vous pourrez entre autre affronter les 3 terribles Armes (volantes, sous-marine et dans le désert),
récupérez tous les bonus du Gold Saucer...
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Avant-Propos
Note : Cette solution est une contribution de Zashy.

Elle contient le cheminement détaillé afin de terminer le jeu a 100%. Vous y trouverez I'emplacement de tous les
magazines, des limit break et des G-Force sans oublier les cartes les plus rares du Triple Triad. Il est aussi fait mention
des quelques quétes secondaires et secrets du jeu.

Final Fantasy VIl est un peu particulier dans son systeme de leveling, puisque le niveau des monstres augmente en
méme temps que le votre (a quelques exceptions pres, notamment certains boss). Le leveling pur est donc a
proprement parler inutile voire dangereux si le systeme d'association n'est pas bien maitrisé a coété. L'optique de cette
solution est ainsi de prendre le moins de niveaux possible durant votre aventure tout en boostant au mieux vos
personnages avec le systeme d'association.

Vous avez ensuite le choix a la fin du CD3 de poursuivre dans cette voie ou de faire au contraire du leveling jusqu'au
niveau 100 afin d'apporter un peu de challenge pour la derniere ligne droite du jeu.

Le Triple Triad

Le Triple Triad est un jeu de cartes trés important dans Final Fantasy VIII. Outre le fait que de nombreuses cartes sont a
collectionner et que les plus rares font I'objet de différentes quétes annexes, sachez que ces derniéres peuvent aussi
étre transformées en divers objets trés utiles durant votre aventure.

Ce qui suit vous explique certains points primordiaux a connaitre a propos du Triple Triad.
Régles générales du Triple Triad
Il existe 7 regles qui different selon la région ou vous vous trouvez, et qui peuvent se cumuler entre elles :

- Open : Balamb / BGU
Vous connaissez les cartes que votre adversaire a en mains.

- Identique : Timber / Fac de Galbadia / Deling City / Prison du désert / Winhill / Orphelinat / Forét chocobo / Vaisseau
des Seeds blancs

Si vous posez une carte avec des chiffres identiques avec au moins deux des cartes qu'elle touche, alors elle retourne
ces mémes cartes.

- Plus : Fac de Trabia / village Shumi / Winhill / Orphelinat / Forét chocobo / Vaisseau des Seeds blancs
Si les sommes des deux chiffres sur deux cétés de la carte posée sont identiques, les cartes sur ces cbtés sont
retournées.

- Elémentaire : Dollet / Horizon / Ville d'Esthar
Certaines cases se voient attribuer un élément. Une carte jouée sur une telle case gagne +1 a ses quatre chiffres si elle
est de I'élément correspondant. Dans le cas contraire, les chiffres diminuent de 1. Notez que cette régle n'affecte pas
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les cartes retournées par les regles Identique et Plus, mais affecte les cartes retournées par Combo.

- Aléatoire : Dollet / Fac de Trabia / village Shumi / Winhill / Orphelinat / Forét chocobo / Vaisseau des Seeds blancs
Vos cartes ne sont pas choisies par vous-méme mais tirées au hasard parmi votre collection.

- Mort subite : Horizon
En cas d'égalité, le jeu reprend a zéro. Chacun recommence avec les cartes qu'il a retournées, et le joueur ayant
commence joue cette fois-ci en second. Le jeu continue tant qu'il n'y a pas de vainqueur.

- Méme mur : Ville d'Esthar
Si la regle Identique est active, les cbdtés du plateau de jeu sont considérés comme des A.

Note : la Base Lunaire, le Lunar Gate et le Pod de secours possédent toutes les régles a la fois.

Au cours de votre voyage, ces regles vont se mélanger entre elles en fonction des régions que vous fréquentez. Le
souci c'est que certaines regles compliquent énormément le jeu. Nous allons voir comment procéder pour choisir les
regles par nous-mémes.

Propagation des regles

Au début du jeu, Squall (donc le joueur) est considéré comme jouant avec les regles de Balamb. A chaque nouvelle
région qu'il traverse, il conserve avec lui les regles de jeu de la précédente région qu'il va mélanger a celles de la
nouvelle.

Pour comprendre ce fonctionnement, imaginons que Squall joue avec les regles d'une zone A et défie un joueur avec
les régles d'une zone B. Il peut se passer aléatoirement différents cas de figures :

- Une régle de la région A est ajoutée a la région B, et vous devenez un joueur de la région B.

Exemple : vous étes un joueur de Balamb (Open), et vous étes dans la ville de Dollet (Aléatoire / EIémentaire). Vous
devenez un joueur de Dollet, et la ville posséde dorénavant trois régles. Vous les conservez telles quelles jusqu'a la
prochaine région.

- Une des régles de la région B est annulée et vous devenez un joueur de la région B.
Exemple : vous étes un joueur de Balamb (Open), et vous étes dans la ville de Dollet (Aléatoire / Elémentaire). La regle
Aléatoire ou Elémentaire disparait, et vous devenez un joueur de Dollet.

- Vous devenez un joueur de la région B sans en modifier les regles.
Exemple : vous étes un joueur de Balamb (Open), et vous étes dans la ville de Dollet (Aléatoire / EIémentaire). Vous
devenez un joueur de Dollet et vous ne possédez plus la regle Open (elle reste néanmoins récupérable a Balamb).

- Rien ne se passe.

Si vous propagez une régle qui vous semble génante, rechargez votre partie jusqu'a adopter uniquement les régles de
la nouvelle région (Option 3) ou bien jusqu'a annuler la régle qui vous géne (Option 2). Une fois le systéme compris,
VOUS pouvez vous amuser a changer ou supprimer les régles de chaque région a votre convenance. Les méthodes les
plus intéressantes sont quoi qu'il arrive expliquées tout au long de cette soluce. Vous pouvez également payer Ishtar, la
reine des cartes, pour qu’elle ajoute une régle dans la région ou elle se trouve.

Remarquez que vous pouvez annuler toutes les régles que vous " transportez " grace a I'étudiant au port de la ville de
Balamb. Vous repartez aprés avec la seule régle Open.

Note : Il y a deux écrans successifs lorsque vous défiez un joueur.

Outre le fait qu'ils permettent d'accepter ou de refuser un duel, chacun posséde aussi un tout autre réle fort intéressant :
- Sivous refusez le duel sur le premier écran, et ceci plusieurs fois de suite, vous allez finir par adopter les régles de la
région sans les modifier.



- Si vous refusez le duel sur le second écran, vous allez influer sur les régles de la nouvelle région.

En résumé, si vous voulez récupérer les regles d'une région sans les changer, refusez le défi au premier écran. Si par
contre vous voulez modifier les régles de la région, refusez le duel au second écran. Vous remarquez qu'il n'est donc
pas nécessaire de réellement jouer une partie pour influer sur les régles générales.

Les régles d'échange

La regle d'échange permet de déterminer combien de cartes le vainqueur va pouvoir prendre a son adversaire en fin de
partie. Il en existe 4 :

- One : le vainqueur choisit une des cartes de la main de son adversaire. Elle est active dans toutes les régions au
début du jeu.

- Change : le vainqueur prend autant de cartes a son adversaire que la différence entre le score du gagnant et celui du
perdant.

- Directe : peu importe l'issue du duel, chacun prend les cartes de l'adversaire qu'il a retournées.

- Totale : le vainqueur gagne toutes les cartes de son adversaire.

Bien que ces regles d'échanges changent aléatoirement au fil du temps, vous pouvez néanmoins les controler grace a
la quéte d'Ishtar, la reine des cartes.

Ishtar, la reine des cartes

Cette quéte, qui se déroule en plusieurs étapes, sert principalement a récupérer des cartes rares. Mais elle peut
également vous servir a d'autres petites choses fort intéressantes.

Pour débuter la quéte, vous devez rencontrer Ishtar a Balamb prés de la gare, et la défier aux cartes. La suite des
évenements est simple, a chaque fois qu'elle gagne ou perd une carte rare, elle change de ville. Il suffit de lui reparler
apreés le duel pour connaitre sa future destination.

Ce qui est intéressant, c'est qu'a chaque fois que vous la défiez, Ishtar modifie la régle d'échange de la région dans
laguelle elle se trouve. Ainsi, il suffit de la défier autant de fois que vous le voulez jusqu'a avoir la régle d'échange que
vous souhaitez dans cette région.

Encore mieux, il est possible de propager une seule et unique regle dans le monde entier, évitant ainsi de déplacer
Ishtar de région en région pour y transmettre une regle d'échange spécifique a chaque fois. Pour cela, il faut :

- Jouer contre Ishtar jusqu'a tomber sur la regle d'échange désirée

- Vérifier contre un joueur de la méme région si la régle d'échange a bien été propagée

- Jouer plusieurs parties dans cette région

- Retourner voir Ishtar. Si elle estime que vous avez suffisamment joué dans la région, elle vous annonce que cette
regle va étre transmise aux autres régions du monde

- Partir dans la région de votre choix

Félicitations, vous savez a présent influer sur les régles générales et les régles d'échange du Triple Triad !
1 - Premiers Pas

G-Force arécupérer : Shiva - Golgotha
Cartes rares : Aucune
Magazines : Occult Fan |

Aprés votre réveil a l'infirmerie, votre instructrice Quistis vient vous chercher. Dans la salle de cours, récupérez les
G-Force Golgotha et Shiva en vous connectant a votre PC. Associez Golgotha a Squall, puis donnez-lui les commandes
G-Force, Magie et Voler. En sortant de la salle, vous tombez sur Selphie. Acceptez de lui faire visiter la BGU, cela vous
permet en méme temps de connaitre les infrastructures de I'université. Avant de descendre, pensez a récupérer vos
premiéres cartes de jeu aupres de l'individu preés de I'ascenseur.



Lorsque Selphie vous quitte, faites un tour a la bibliothéque pour récupérer I'Occult Fan | sur les premiéeres étageres en
face. Profitez-en pour parler a la fille a I'accueil qui vous énonce le reglement intérieur. Vers le fond des étagéeres se
trouve une source de magie Esuna, volez-la. Passez ensuite a la cafétéria pour y voir une scéne amusante. Si vous
parlez & la serveuse de gauche, elle vous raconte I'histoire de son fils.

A présent, sortez de la BGU et n‘oubliez pas de voler le sort Soin dans la source de magie que vous croisez. Une fois
Quistis rejointe, écoutez attentivement son premier tutorial. Transférez maintenant Shiva sur Quistis et donnez-lui les
mémes commandes qu'a Squall.

2 - La Mine de Soufre

G-Force arécupérer : Ifrit
Cartes rares : Ifrit
Magazines : Aucun

Vous étes a présent sur la mappemonde. Baladez-vous un peu afin de rencontrer vos premiers ennemis, qui vous
permettent de voler la plupart des magies de base :

- Glacier / Morphée / Scan sur les Phantoms de la plage.

- Brasier / Scan sur les Emildeas des plaines et foréts.

- Foudre / Soin sur les Larvas dans les foréts.

Faites au minimum un stock de 100 Glaciers pour Squall, avec en plus quelgues Soins et Scans pour vos deux
personnages.

Attention ! Quand vous vous baladez dans les foréts, vous croisez parfois des T-Rex qu'il ne faut en aucun cas affronter
I'Vous n'avez pas le niveau pour, fuyez donc. Ne tuez de toute fagon pas d'ennemis pour le moment, une fois les
magies volées, évitez simplement le combat en maintenant W et C par défaut (L2 et R2 sur PSX).

Lorsque vous vous sentez prés, sauvegardez, puis direction I'ouest pour la Mine de Soufre. A I'entrée Quistis vous
enseigne comment associer vos sorts. Mettez ainsi vos 100 Glaciers a la Mgi (Magie) de Squall. Devant les Templiers,
choisissez 10 minutes qui sont largement suffisantes pour traverser la mine et vaincre la G-Force. Ne vous préoccupez
pas des monstres a l'intérieur, ils n‘apportent rien de particulier.

Le combat contre Ifrit est trés simple. Il a 1068 HP, craint le froid et absorbe le feu. Utilisez Shiva pendant que Squall
lance des Glaciers. Soignez-vous si nécessaire. Si vous souhaitez un score maximal pour I'examen Seed a venir, veillez
a vaincre Ifrit a la derniére seconde de votre chrono. Vous devez pour cela suffisamment I'affaiblir puis lui lancer un
ultime Glacier a 20 secondes de la fin du temps imparti. Le timing est primordial, méme si vous avez droit a une
tolérance de quelques secondes en réalité.

Vous voild maintenant en possession d'une nouvelle G-Force, que vous associez a Squall. Sortez a présent et revenez
sur la mappemonde.

Débloguer quelques capacités tres utiles

Pour la suite, il est préférable de débloquer quelques capacités de G-Force. Pour ce faire, allez dans le menu, puis dans
la section G-Force et sélectionnez la capacité a apprendre parmi leur liste. Le nombre de Points de Capacité (PdC)
requis est inscrit a coté. Il vous faut en priorité :

- Shiva : [Turbo] - [Créa-Mgi-Gla]

- Golgotha : [Turbo] - [Carte] - [Créa-Mgi-Cél] - [Mode Carte]

- Ifrit : [Créa-Mgi-Inc] - [Vgr+20%] - [Vgr+40%]

Affrontez les Phantoms de la plage, qui sont un bon compromis pour minimiser le gain d'expérience tout en gagnant 6
PdC a chaque fois. Une fois la capacité [Carte] apprise, vous pouvez changer de méthode et transformer vos ennemis
en cartes au lieu de les tuer. Cette pratique rend les gains d'expérience nuls, mais donne toujours des PdC a vos

G-Force. Pour que la capacité [Carte] fonctionne, il faut baisser les HP du monstre sans le tuer, au moins de moitié (le
taux de réussite de la compétence est proportionnel au nombre de HP retirés). Vous avez alors 95% de chances de le



transformer en carte a son effigie, et 5% de le transformer en carte a l'effigie d'un boss.

Cette méthode semble assez fastidieuse et longue, mais détrompez-vous !

Elle reste en outre trés pratique pour ne pas faire de leveling inutile tout en boostant vos G-Force. Vous gardez ainsi le
niveau des monstres le plus bas possible tout en augmentant la puissance de vos G-Force et les statistiques de votre
équipe. Accessoirement, cela vous permet aussi de remplir votre collection de cartes. Que demander de plus ?
Bornez-vous principalement aux Phantoms, en usant une fois de plus de Golgotha lorsqu'ils sont encore sous terre. Si
les 200 dégats ne sont pas atteints pour chacun, frappez-les de quelques coups physiques puis utilisez enfin [Carte] sur
eux.

3 -Balamb

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Timber Maniacs

Vous n'avez a proprement parler rien de pertinent a faire a Balamb pour le moment, mis a part récupérer le Timber
Maniacs dans la chambre d'hétel, sur la table prés du point de sauvegarde. Notez que ces magazines ne peuvent étre
lus que sur votre PC a la BGU.

Faites tout de méme un petit détour par la gare, et défiez Ishtar. Que vous confirmiez le duel ou non sur I'écran du Triple
Triad, elle changera la régle d'échange de la région a chaque fois. Il est conseillé ici de modifier la régle initiale One par
la régle Totale. Si lors de vos parties futures vous remarquez que la régle Totale a changé (notamment pour la régle
Directe), réitérez simplement le processus précédent et défiez le chef de gare derriere Ishtar pour vérifier que le
changement a bien été pris en compte.

Retournez a présent a la BGU.
4-lLaBGU
G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Minimog - Quistis
Magazines : Aucun
Aprés un nouveau tutorial sur les G-Force et une fois séparé de Quistis, prenez quelques instants pour commencer a
jouer aux cartes avec tout le monde. Le gamin qui court dans le hall posséde la carte rare Minimog. De méme, défiez un
fan de Quistis dans le fond de la cafétéria ou dans la salle de cours au premier étage afin de gagner la carte a son

effigie.

Profitez-en également pour repasser a la bibliotheque, et parlez aux personnes présentes.
Lorsque vous vous sentez prét, direction le dortoir pour vous changer.

Débloguer des magies de haut niveau via les cartes

Les capacités débloquées précédemment vont nous étre utiles ici. Grace au [Mode Carte], nous allons transformer des
cartes en objets. Puis avec les capacités de création, changer ces objets en magies. Voici les cartes qui nous
intéressent plus particulierement :

- 1 carte Tikal => [Mode Carte] => 1 Gemma Luce => [Créa-Mgi-Cél] => 20 Foudre X

- 1 carte Célébis => [Mode Carte] => 1 Aquilon => [Créa-Mgi-Cél] => 20 Tornade

- 1 carte Satyrux => [Mode Carte] => 1 Nunatak => [Créa-Mgi-Gla] => 20 Glacier X

- 1 carte Phantom => [Mode Carte] => 1 Fluide => [Créa-Mgi-Gla] => 50 H20

- 3 cartes Polyphage => [Mode Carte] => 1 Molaire => [Créa-Mgi-Inc] => 20 Brasier X

Notez que les cartes Draconus et Cariatide donnent I'objet Roc féerique, qui peut ensuite étre transformé en 5 Brasier
X, 5 Glacier X ou 5 Foudre X.



Ce sont des magies que vous trouvez normalement beaucoup plus tardivement dans le jeu, et qui vont vous donner un
avantage indéniable pour la suite. Posséder 100 magies de chaque pour chacun des personnages est un peu long,
contentez-vous de récolter pour le moment au minimum 100 sorts Tornade et 100 sorts Foudre X pour Squall.

5 - L'examen Seed a Dollet

G-Force arécupérer : Ondine
Cartes rares : Aucune
Magazines : F.F.F. Mars

Voici la démarche a suivre pour avoir le plus haut rang Seed a la fin de votre examen. Commencez par sortir de votre
chambre et assistez au discours de Cid. Ensuite :

- Ne parlez surtout 8 PERSONNE, et partez sans plus tarder.

- Une fois en véhicule, ne sortez JAMAIS de celui-ci jusqu'a votre arrivée a Balamb.

- Dans le bateau, choisissez la derniere option aprés le briefing de Shu, puis obéissez a votre chef Seifer quand il vous
demande de jeter un coup d'oeil dehors.

- Afin de maximiser le score en Attaque, vous devez tuer une centaine d'ennemis (75 suffisent normalement)
UNIQUEMENT en les achevant par un coup direct d'un de vos personnages (et non une magie ou une G-Force).

- Afin de maximiser le score en Intelligence, évitez de fuir les combats.

- Lorsque Selphie saute en contrebas, ne la suivez pas mais faites plut6t le tour par la droite.

Bien que I'on doive obligatoirement tuer une centaine d'ennemis, il est possible néanmoins de ne pas gagner
d'expérience. Il suffit pour cela de mettre les HP de Squall et Zell & zéro, puis de vaincre les soldats galbadiens
uniquement a l'aide de Seifer. Ce dernier n'est pas a proprement parler un personnage fixe de votre équipe, profitez
donc de lui et de son limit break pour combattre des soldats sur le pont. Petite remarque, vos G-Force vont enfin pouvoir
prendre des niveaux méme si vos personnages sont morts. Apprenez-leur ainsi de nouvelles capacités :

- Shiva : [Vgr-A] - [Dfs-A]

- Golgotha : [HP-A] - [Dfs-A]

- Ifrit : [HP-A] - [Turbo]

Aprés ce petit défi, continuez votre route pour tomber sur un Arconada, sensible a I'élément froid.

Une fois arrivés a la tour et séparés de Seifer, vos coéquipiers morts recouvrent automatiquement 1 HP. Soignez-les
alors avec quelques potions. Lorsque Selphie vous rejoint, suivez-la (en faisant le tour par la droite, rappelons-le !) puis
réorganisez vos associations. Entrez dans la tour et volez la magie Cécité dans la source. A I'étage, vous allez
combattre Biggs et Wedge. Volez un maximum de sorts Esuna a Biggs, et accessoirement des magies Soin a Wedge si
vVous en manquez.

Une fois nos deux comperes affaiblis, le véritable boss des lieux entre en sceéne. Sulfura n'est pas trés difficile a vaincre,
il a environ 3000 HP et il est insensible a la terre et au poison. Utilisez simplement vos G-Force et soignez-vous Si
nécessaire aprés son attaque Haleine Putride qui touche tous vos personnages. Profitez-en pour voler quelques magies
Double, et surtout la G-Force Ondine.

Associez Ondine au personnage possédant Shiva. Vous avez a présent 30 minutes pour revenir sur la plage et quitter
les lieux. Malheureusement, un nouvel ennemi vous bloque la route : Goliath. Lors du combat, blessez-le suffisamment
avec |'élément foudre pour qu'il se mette en auto-réparation, moment ou il faut alors fuir !

Mais le robot n'en a pas fini avec vous, et vous poursuit ensuite sur plusieurs écrans. Voici la méthode pour I'éviter et/ou
ne pas perdre de points :

- Sur I'écran ou Selphie a sauté auparavant, courez tout de suite vers la gauche.

- Sur I'écran suivant, il ne faut en aucun cas courir mais marcher tout le long (touche Z par défaut).

- Sur le pont, courez a droite jusqu'a entendre Goliath sauter. A ce moment-la, faites demi-tour jusqu'a ce qu'il ressaute
de nouveau. Repartez alors a droite.

- Sur la place et tout en continuant de courir, adressez-vous au chien afin qu'il s'enfuie.

Continuez votre route jusqu'au pub, vous rencontrez I'équipe C. Vous avez alors trois possibilités :



- Vous cacher dans le pub : vous allez perdre des points et vous louperez une cinématique sur la plage.
- Suivre I'équipe C : une bonne option avec une jolie cinématique a la clé, mais vous n'aurez pas un rang Seed maximal.
- Affronter Goliath, le vaincre définitivement et obtenir un rang Seed optimal.

La troisieme option est donc la meilleure, mais il faut vraiment étre bien préparé pour en venir & bout. C'est ici que vos
sorts de haut niveau entrent en jeu :

- Pour Squall, associez Ifrit puis Vgr+20% et Vgr+40%. Mettez Tornade en Vigueur et Foudre X en attaque élémentale.
- Sur un second personnage, associez Golgotha.

Ce boss est un peu particulier puisqu'il passe en phase d'auto-réparation aprés avoir perdu une certaine quantité d'HP,
comme vous avez pu le voir dans le combat devant la tour. Mais son nombre d'auto-réparation est limité a 3.

Durant le combat, vous avez alors deux approches :

- Le blesser, le mettre en auto-réparation et attendre qu'il se régénére a chaque fois jusqu'a ce gu'il ne puisse plus se
réparer.

- Le blesser, le mettre en auto-réparation et le vider de ses HP. Il va quand méme récupérer automatiquement toute sa
vie trois fois de suite, mais cela accélére le combat.

Pour en venir a bout, assénez des coups physiques avec Squall tandis que vous invoquez a c6té Golgotha et son
[Turbo] (touche F maintenue, puis appuyez rapidement sur Q lorsqu'il n'y a pas de croix rouge sur la main. Select et
carré sur PSX). Utilisez méme le Renzokuken de Squall si nécessaire, qui peut lui vider ses 5672 HP en un seul limit
break.

Goliath donne un item rare en fin de combat, parmi une liste de 4. Le plus intéressant est |'objet Tao, nécessaire a la
conception d'une arme ultime, n'hésitez donc pas a recharger votre partie jusqu'a récupérer cet objet si vous étes du
genre perfectionniste.

Bravo, votre mission est une totale réussite et vous aurez un rang Seed optimal !
6 - Retour a Balamb

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Zell
Magazines : Aucun

Une fois revenu de votre mission, allez voir la mére de Zell. Parlez-lui une premiére fois, sortez puis rentrez de nouveau
pour la défier aux cartes et gagner celle a I'effigie de son fils.

Direction la BGU. Dans le hall, Shu et Quistis font un petit débriefing avec le proviseur Cid. Partez ensuite vers la
bibliotheque pour y croiser Seifer et parlez-lui.

Montez au premier étage et attendez que I'on vous appelle. Aprés la remise des diplémes, n'oubliez pas de parler a Cid
pour obtenir le mouchard de combat. Il est disponible via le menu en faisant Tutorial, puis Aide et enfin Info. Apres les
applaudissements des éléves, vous pouvez voir vos résultats durant I'épreuve et surtout votre beau rang Seed de
niveau 10.

Pour que le Comportement soit a 100, il doit rester au moins 25 minutes a votre chrono quand vous vous échappez de
Dollet. Ce qui est un peu juste lorsque l'on veut vaincre Goliath. Cela n'a de toute fagon pas de réelle répercussion sur
le résultat final.

L'évolution future de votre rang se déroule ainsi :

- Tous les 100 points Seed vous gagnez un rang Seed.

- A chaque versement de salaire, vous perdez 10 points Seed.

- A chaque monstre tué par un personnage (et non une G-Force), y compris les monstres transformés en cartes, cela
rapporte 1 point Seed.

- Les salaires arrivent tous les X pas du leader du groupe (X = constante du jeu).



Vous pouvez également répondre aux tests Seed via le menu, qui se composent d'une multitude de questions en tout
genre.

7 - La nuit du bal

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : F.F.F. Avril

Changez-vous, direction le bal en parlant a Selphie. Quistis finit par vous demander de la rejoindre dans la serre de
combat. Faites un petit détour par le dortoir afin de vous changer de nouveau, puis retrouvez votre instructrice au lieu-dit
qui vous enseigne tout d'abord comment associer vos magies mentales. Les autres acces sont de toute fagon bloqués
par les Templiers.

Lorsque vous étes confronté aux monstres qui terrorisent la jeune fille, utilisez principalement Shiva avec son Turbo,
mais profitez-en aussi pour leur voler un maximum de Cécité. De retour dans votre chambre, ramassez le FFF d'Avril.

8 - En route pour la premiere Mission

G-Force arécupérer : Nosferatu
Cartes rares : Seifer - Nosferatu
Magazines : Aucun

Sortez de la BGU pour y trouver le proviseur Cid. Il va vous donner votre premiére mission qui se déroulera dans la ville
de Timber. N'oubliez surtout pas de lui reparler apres le briefing pour qu'il vous donne I'objet Aladore. Allez a présent
dans la bibliothéque pour parler au Seed prétentieux a I'accueil puis a la fille a la queue de cheval face a I'étagére.
Montez au second étage de la BGU pour défier le proviseur aux cartes, et gagnez sa carte Seifer.

Maintenant sauvegardez dans le hall et activez I'Aladore. Vous devez combattre la G-Force Nosferatu, avec 7200 HP et
une faiblesse au vent. Cet ennemi peut vite devenir une plaie si le joueur est mal préparé. Tout d'abord, Nosferatu
posséde trois attaques :

- Quart, qui enléve un pourcentage de HP d'un personnage, mais ne peut pas vous tuer.

- Gravija, qui enléve un pourcentage de HP de toute votre équipe, mais ne peut pas vous tuer.

- Une attaque physique directe, qui fait trés mal et peut vous tuer.

La méthode pour le vaincre consiste a lui voler ses Quart, les stocker puis lui relancer. Si vous y parvenez, Nosferatu
contre-attaque avec...Soin Max. Intéressant non ?

Continuez ce procédé et n'hésitez pas a utiliser un Double pour caster deux Quart directement. Vous pouvez également
associer 100 Cecité a l'attaque mentale du personnage possédant Ondine, et attaquer physiquement Nosferatu jusqu'a
ce qu'il soit altéré par cette magie. Il manquera ainsi la plupart de ses coups directs. Sinon, méthode toujours aussi
efficace, utilisez vos limit break (si vous avez toujours les mémes associations que face a Goliath, Squall peut aisément
vaincre Nosferatu en un seul Renzokuken).

Une fois a vos c6tés, associez-le au personnage possédant Shiva.

Acquérir de nouvelles capacités, limit break et magies

Maintenant que vous avez Ondine et Nosferatu, il va falloir les faire évoluer. La priorité est donné a :
- Ondine : [Créa-Mgi-Méd] => [Créa-Mgi-Ana] => [Créa-Outils] => [Clairvoyance]
- Nosferatu : [Créa-Mgi-Temp] => [Créa-Mgi-Mtl] => [HP-A] => [Mi-Combat]

Au niveau des G-force, mettez :

- Squall : Ifrit

- Zell : Golgotha

- Selphie : Shiva, Ondine et Nosferatu



Vous pouvez utiliser le méme procédé qu'auparavant, a savoir transformer en cartes vos ennemis afin de ne pas
récupérer d'expérience mais uniquement des PdC. Vous pouvez combattre en dehors de la BGU mais aussi dans la
serre de combat, ou se trouvent des Orchidas et des T-Rex. Pour ce dernier et comme vous l'a expliqué Quistis
auparavant, associez 100 Morphée a la magie mentale de Selphie et attaquez le monstre pour I'endormir. Ensuite
invoquez Shiva et/ou tapez avec Squall jusqu'a suffisamment I'affaiblir pour pouvoir le transformer en carte (il possede
environ 13 000 HP).

Tant qu'a faire, restez dans la serre et affaiblissez les Orchidas d'un coup de Nunchaku de Selphie (environ 160 de
dégats avec H20 associé a sa Vqgr), puis utilisez [Carte] avec Zell. Pour Squall, donnez-lui le rbéle de voleur de magie.
Ce processus est plutét rapide et polyvalent, sachant que vous tombez souvent sur des groupes de 2 voire 3 Orchidias
sans parler des T-Rex a c6té, avec en plus un point de sauvegarde dans le coin. Dans la foulée vous vous faites un
stock de cartes trés utiles aprés pour créer de nouveaux sorts.

Par la suite, profitez-en pour débloquer un maximum de limit break pour Quistis, en jouant aux cartes :
- Ultra-waves : 1 carte Larva => [Mode Carte] => 1 U-boat

- Firmament : 1 carte Formicide => [Mode Carte] => 1 Etoile

- Freak : 1 carte Adéphage => [Mode Carte] => 1 Weirdo

- Dégénérator : 1 carte Elastos => [Mode Carte] => 1 Gen-X

- Fréon : 1 carte Phantom OU 5 cartes Diodon => [Mode Carte] => 1 Fluide
- Acid : 1 carte Aphide => [Mode Carte] => 1 House

- Mitraille : 1 carte Barbarian => [Mode Carte] => 1 Chevrotine

- Dead Heat : 10 cartes Griffon => [Mode Carte] => Canicule

- Infection : 4 cartes Xylomid => [Mode Carte] => 1 Germe

- Mother : 10 cartes Kanibal => [Mode Carte] => 1 Vierge

Maintenant, les magies élementales et médicales :

- 1 carte Satyrux => [Mode Carte] => 1 Nunatak => [Créa-Mgi-Gla] => 20 Glacier X

- 1 carte Phantom ou 5 cartes Diodon => [Mode Carte] => 1 Fluide => [Créa-Mgi-Gla] => 50 H20

- 1 carte Tikal => [Mode Carte] => 1 Gemma Luce => [Créa-Mgi-Cél] => 20 Foudre X

- 1 carte Célébis => [Mode Carte] => 1 Aquilon => [Créa-Mgi-Cél] => 20 Tornade

- 3 cartes Polyphage => [Mode Carte] => 1 Molaire => [Créa-Mgi-Inc] => 20 Brasier X

- 1 carte Licorne => [Mode Carte] => 1 Corne => [Créa-Mgi-Méd] => 20 Récup

- 5 cartes Eiffel => [Mode Carte] => 1 Billet => [Créa-Mgi-Méd] => 20 Soin Max

Sans oublier les cartes Draconus et Cariatide qui donnent I'objet Roc féerique, qui peut ensuite étre transformé en 5
Brasier X, 5 Glacier X, 5 Foudre X ou 5 Soin Max. Achetez également des Red Kross a Balamb, que vous transformez
en Soin Max. Jouez principalement contre Cid ou I'éleve dans la bibliotheque.

Et pour finir, les magies mentales et temporelles (il en existe bien d'autres mais ce sont ici les plus utiles) :
- 1 carte Elastos => [Mode Carte] => 1 Gen-X => [Créa-Mgi-Temp] => 30 Quart

- 1 carte Wendigo => [Mode Carte] => 1 Globe d"acier => [Créa-Mgi-Temp] => 15 Quart

- 1 carte Scavenger ou 2 cartes T-Rex => [Mode Carte] => 1 Fémur => [Créa-Mgi-Temp] => 20 Quake

- 1 carte Aphide => [Mode Carte] => 1 House => [Créa-Mgi-Mtl] => 10 Meltdown

- 1 carte Weevil => [Mode Carte] => 1 Epée trompeuse => [Créa-Mgi-Mtl] => 20 Folie

- 1 carte Protesis => [Mode Carte] => 1 Samadhi => [Créa-Mgi-Mtl] => 20 Furie

- 1 carte Adéphage => [Mode Carte] => 1 Weirdo => [Créa-Mgi-Mtl] => 10 Supplice

- 1 carte Gallus => [Mode Carte] => 1 Plumage => [Créa-Mgi-Mtl] => 20 Mégalith

Notez que les cartes Schizoid, Héra et Orchida donnent I'objet Roc initiatique, qui peut ensuite étre transformé soit en 5
Furie soit en 5 Booster. Elles sont trés facilement jouées par Ishtar.

Si vous étes vraiment (tres) patient, faites au maximum le plein pour chaque personnage de toutes ces magies. Ne
visez pas forcément une quantité de 100 pour chaque, vous aurez encore bon nombre d'occasions par la suite de jouer
aux cartes.

Note : Maintenant que vous avez la magie Megalith, vous pouvez transformer vos ennemis en blocs de pierre plutdt que
les transformer en cartes. Cependant il ne faut pas infliger de dégats a un monstre avant de le changer en pierre, sinon



vous gagnerez quand méme un peu d'expérience. Cette méthode ne fonctionne pas sur tous les monstres.
9 - En partance de Balamb

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

Quéte annexe : Ishtar, lareine des cartes (Partie 1)

Avant toute chose, pensez a sauvegarder puis défiez-la. Si ce n'est pas déja fait, propagez dans le monde la régle
d'échange Totale en choisissant la seconde option lorsque vous vous adressez a elle. Il faut ensuite impérativement
perdre la carte MiniMog pour activer la suite des événements. Si elle dit partir pour Dollet, tout va bien. Dans le cas
contraire, rechargez votre partie et renouvelez I'opération.

N'oubliez pas également de parler un peu a tout le monde dans la ville, pour savoir ce que les gens pensent de Zell.
Prenez a présent le train pour Timber.

Remarque : Avec les différentes cartes récoltées et transformées par vos soins, il est possible que vous ayez
suffisamment d'objets divers et variés pour forger de nouvelles armes. Il est méme possible de forger I'arme

ultime de Quistis a ce moment du jeu ! Mais comment est-ce possible de forger une arme si I'on ne possede pas encore
le F.F.F. correspondant ? C'est simple, le jeu part du principe que dés que les items nécessaires a la confection d'une
arme sont dans votre inventaire, alors I'arme est automatiquement disponible au Bazar pour étre forgée. Et ceci peu
importe que vous ayez les magazines dévoilant normalement les fameuses listes d'items.

10 - Premier réve

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : L'Ami des Bétes 1

A l'intérieur du train, Zell trouve sous son siege L'Ami des Bétes 1. Ecoutez-le ensuite vous conter ['histoire de la ville de
Timber.

Une fois dans la peau de Laguna, avancez a travers la forét en suivant simplement le chemin. Fuyez les combats tant
gu'a faire. Vous finissez par aboutir sur un véhicule militaire qui vous emmeéne a Deling City. Une fois en ville,
dirigez-vous sur I'écran de droite puis continuez d'avancer. Vous débouchez devant un hotel.

A l'intérieur, prenez I'escalier sur votre droite et adressez-vous a la serveuse en bas. Aprés quelques échanges avec
vos compagnons d'armes, dirigez-vous vers la pianiste Julia et admirez le ridicule de la scéne. Julia finit néanmoins par
venir vous voir et vous propose de la rejoindre dans sa chambre. Remontez donc par I'escalier et demandez sa
chambre a la réception.
Aprés la discussion entre nos deux tourtereaux, vous reprenez enfin le contréle de votre équipe dans le train.

11 - Timber
G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Angel
Magazines : L'Ami des Bétes 2, 3 et 4 - Timber Maniacs - Comtesse Cochon

Si vous voulez assister a une scéne bien plus amusante que l'originale, donnez un mauvais mot de passe a Watts.

Une fois dans le train, sauvegardez et revenez défier ce dernier aux cartes pour récupérer sa carte Angel. Assurez-vous
que les regles soient mélangées et non supprimées (Open combiné a Identique).



Aprés avoir réveillé Linoa et apres avoir assisté au briefing de la mission, repartez dans la chambre de la jeune fille pour
y ramasser L'Ami des Bétes 2. Sauvegardez ensuite, puis entamez la mission sur le train. Si vous réussissez du premier
coup, votre rang Seed augmentera d'un point.

Avant la confrontation avec le président, n‘oubliez pas de refaire vos associations. |l vous mieux avoir au moins un
personnage avec la commande Objet. Lorsque Ecorché dévoile sa vraie nature, volez-lui autant de Double et Esuna
gue vous pouvez. Pour le vaincre ensuite, rien de plus simple, il s'agit d'un mort-vivant. Utilisez donc des sorts de soins
et des potions pour anéantir rapidement ses 3000 HP environ. En cas d'attaque mentale, utilisez tout de suite un Esuna
au risque de voir toute votre équipe vite inopérante.

Par la suite passez au Pet Shop prés du quai pour acheter L'Ami des Bétes 3 et 4. Dans la rédaction du Timber
Maniacs, trouvez un exemplaire du journal du méme nom dans la piéce du fond ainsi qu'une source de magie Glacier X
cachée dans la piéce de gauche. Dans les piles de journaux de I'accueil se trouve la Comtesse Cochonou a ne
SURTOUT PAS revendre.

Prenez a présent le chemin de droite en sortant du Timber Maniacs et descendez les escaliers sur I'écran suivant pour
tomber sur deux soldats galbadiens. Vous ne pouvez pas fuir ce combat, donc si vous ne voulez pas récupérer
d'expérience transformez-les en blocs de pierre avec le sort Megalith. Poursuivez ensuite votre route en traversant le
pub. Parlez des cartes perdues a l'ivrogne pour qu'il vous laisse passer.

Aprés le long passage a la chaine TV, suivez votre groupe pour vous réfugier chez des résistants. Une fois la menace
écartée, sortez et parlez au soldat galbadien qui n'est autre que Watts. En partant vers la gare, vous croisez également
Zone qui vous remet des billets pour le dernier train. Poursuivez votre route et montez & l'intérieur de celui-ci.

Durant le trajet, ne vous arrétez pas tout de suite a la station de East Academy mais poursuivez jusqu'a la suivante
menant a Dollet. Sur la plage se trouve parfois le monstre Ao a qui vous pouvez voler I'objet Rhdne avec [Piller],
permettant ainsi d'apprendre le limit break Mistral & Quistis. Si vous n'avez pas encore cette capacité, combattez et
transformez en cartes les Phantoms sur la méme plage, en groupes de trois et qui donnent ainsi 9 PdC.

12 - Petit détour par Dollet

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Ondine
Magazines : Occult Fan Il - Timber Maniacs X2

Sauvegardez avant d'entrer a Dollet. Tout d'abord, nous allons modifier les régles de cartes de la région. Sur le tout
premier écran, défiez la fille de gauche. Rappelons que vous étes a ce moment-la un joueur de Timber possédant les
regles Identique et Open, et vous arrivez dans la région de Dollet possédant les régles Aléatoire et Elémentaire. Le but
est de supprimer la seule régle vraiment trés génante ici, a savoir la regle Aléatoire. Pour ce faire, commencez par faire
accepter la régle Open a Dollet. Ensuite, louez un véhicule et revenez a Timber. A I'entrée de la ville, défiez le garde de
gauche. Annulez a chaque fois la partie pour ré-adopter les régles de Timber sans les modifier. Revenez a Dollet, et
défiez la jeune fille jusqu'a ce qu'elle supprime la régle aléatoire. N'hésitez pas a recharger votre partie si elle accepte
ou supprime une autre regle.

Durant votre passage a Timber, profitez-en pour dormir a I'h6tel et y trouver un épisode du Timber Maniacs. Parlez
également au type noir prés de l'entrée de la rédaction pour I'encourager. Si Linoa ou Quistis sont dans I'équipe, parlez
au type sur le pont. Il vous donne une Potion.

De retour a Dollet, allez sur la place et parlez a 'amoureux qui attend sa femme. Vous la trouverez de son c6té devant
le pub. Aprés avoir parlé une fois au chien sur I'écran suivant, et avoir examiné le tableau dans la maison en face de lui,
les deux amoureux se retrouvent enfin.

Revenez sur la place, et passez une nuit a I'hdtel pour pouvoir ramasser un Timber Maniacs.

A gauche de I'hétel, vous pouvez passer en parlant deux fois au garde. En menacant le soldat suivant qui vous bloque



le passage, vous assistez a une scéne plutdét comique et ridicule.

Revenez sur vos pas et allez au pub. A I'étage se trouve un autre Timber Maniacs. Profitez-en pour défier le patron aux
cartes. Si vous gagnez, il vous emmene dans sa salle secrete. Parlez-lui pour recevoir quelques cartes en récompense
de votre victoire, puis rejouez contre lui pour remporter sa carte Ondine désormais mise en jeu. Avant de repartir,
fouillez la pile de journaux a I'entrée jusqu'a obtenir I'Occult Fan Il. Si vous ne l'avez pas, ressortez du bureau et revenez
de nouveau fouiller la pile jusqu'a I'avoir.

Quéte annexe : Ishtar, lareine des cartes (Partie 2)

Parlez a Ishtar, toujours au pub, a propos de son pére artiste. Elle vous explique qu'elle préte des cartes a ce dernier
afin qu'il en crée de nouvelles, et qu'il les donne ensuite a des personnes dans le monde. Ishtar reprend ensuite la carte
prétée et la donne & son fils.

Le processus se résume donc ainsi :

- Vous perdez une carte rare contre Ishtar (a Dollet ou ailleurs)

- Elle rentre a Dollet et la donne a son pére, qui s'en inspire pour en créer une nouvelle

- La carte prétée revient ensuite au fils (vous devez donc le défier pour regagner votre carte perdue)
- La nouvelle carte est quelque part dans le monde et Ishtar vous donne sa position

Dans le cas ou vous perdriez contre Ishtar dans une autre région du monde (vu qu'elle voyage), attendez tout
simplement qu'elle revienne a Dollet pour réitérer le processus précédent.

Bilan :

Carte perdue et récupérée aupres du fils : Minimog
Carte créée par le pére : Kiros, localisée a Deling City
Prochaine carte a perdre : Tauros

13 - Second réve

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

A présent, revenez a la station de East Academy (suivez simplement la voie ferrée en sens inverse). Prenez Selphie et
Quistis dans votre équipe puis modifiez vos associations. Pénétrez maintenant dans la forét au-dessus de vous, vous
allez de nouveau endosser la peau de Laguna et de ses acolytes.

Commencez par avancer pour aboutir & ce qui semble étre un complexe minier. Des soldats vont alors vous attaquer.
Les deux combats étant impossibles a fuir, restez toujours dans l'optique de ne pas gagner d'expérience inutilement et
utilisez donc le sort Megalith sur vos assaillants. Une fois le combat remporté, dirigez-vous vers le chemin de gauche et
continuez tout droit jusqu'a une échelle.

En bas, vous trouvez une vieille clef, que vous perdez tout de suite aprés. Elle liberera néanmoins un passage au CD 3.
Dans |I"écran suivant il y a trois trappes fermées. Lorsque vous étes sur le battant de la porte centrale, examinez-la.
Laguna propose de la piéger, faites-le. Allez a droite, admirez le résultat du stratagéme, puis revenez sur vos pas pour
dévisser la trappe de droite. Poursuivez ensuite votre route.

A I'embranchement, vous trouvez une seconde clef que vous perdez également.

Prenez a droite puis empruntez plus loin I'échelle pour vous retrouver a I'entrée du complexe. Reprenez la méme route

gu'auparavant pour arriver devant la trappe de gauche. Méme si vos compagnons ne vous laissent pas la piéger, il est
utile de I'examiner quand méme pour la suite.



Faites de nouveau marche arriére jusqu'a I'embranchement avec la seconde clef, et allez cette fois-ci en haut. Vous
trouvez un détonateur avec deux boutons de couleurs différentes. Actionnez d"abord le rouge, puis le bleu. Les deux
explosions permettent ainsi d'ouvrir les deux trappes examinées auparavant, qui seront des portes dans le CD3.
Continuez votre route pour croiser un houveau rocher que vous pouvez pousser vous-méme, dévoilant une source de
magie et débloquant surtout I"accés a un objet important au CD3. Au Point de sauvegarde prenez le chemin du haut.
Lorsque les deux T-Borg vous attaquent, tuez-les vu qu'ils ne donnent pas d'expérience.

14 - La Fac de Galbadia

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

Une fois vos esprits retrouves, vous étes de nouveau sur la mappemonde. Avancez un peu pour trouver la Fac de
Galbadia.

Aprés la cinématique, allez dans le grand hall circulaire, une source de magie Booster est cachée au centre. Prenez tout
d'abord le chemin de droite, puis empruntez la porte en face de la personne en chaise roulante. Vous y trouvez a
l'intérieur trois personnes dont une jeune demoiselle possédant des cartes de plus haut niveau. La seule regle de
Galbadia est Identique, faites simplement en sorte de faire accepter Open en plus.

Sivous prenez la porte derrieére la personne en chaise roulante, vous atterrissez dans une patinoire. Sur la gauche se
trouve un vestiaire avec un joueur nomade de la région de Trabia. Comme auparavant, vous pouvez vous amuser a
supprimer les régles génantes pour cette région du monde. La méthode est la méme que pour Dollet, a la différence
pres qu'il va falloir supprimer Aléatoire et aussi Plus. Commencez par faire accepter Open, puis sortez du vestiaire et
défiez I'entraineur (ou n'importe qui de la Fac) en refusant systématiquement la partie. Au bout d'un moment vous allez
ré-adopter les régles de Galbadia sans les modifier. Revenez dans le vestiaire et défiez le joueur jusqu'a ce qu'il
supprime Aléatoire ou Plus (s'il accepte une nouvelle régle ou en supprime une mauvaise, faites un reset). Pour enlever
la seconde régle, réitérez le méme processus. Le souci ici c'est que le point de sauvegarde reste assez éloigné mais il
est trés vivement conseillé de procéder a ces suppressions dés maintenant.

Quand vous en avez fini avec vos cartes, revenez dans le hall puis prenez le chemin du haut. Empruntez ensuite
I'escalier a droite, a I'étage la salle d'attente se situe devant vous. Parlez a vos coéquipiers puis assistez a une crise
existentielle de Squall. En revenant dans le hall, vous croisez Raijin et Fujin, les acolytes de Seifer.

Sortez a présent de la Fac, adressez-vous a Quistis quand vous la croisez et accueillez finalement un nouveau membre
dans votre équipe : Irvine. Si vous voulez assister a une scene amusante, laissez-le faire les équipes et acceptez son
choix. Prenez a présent le train non loin de la Fac de Galbadia pour Deling City.

15 - Deling City (Fin du CD1)

G-Force arécupérer : Taurus - Ahuri
Cartes rares : Tauros et Taurux - Kiros
Magazines : Timber Maniacs - F.F.F. Mai

Une fois en ville, commencez par prendre le bus pour le manoir Caraway. Sur place, adressez-vous au soldat devant la
demeure. Malheureusement il ne nous laisse passer que si vous lui ramenez un code disponible dans la tombe du Roi
Inconnu. Avant de vous y rendre, faites un petit détour par l'allée commercante de la ville. Sur place, défiez 'homme en
noir pour récupérer sa carte Kiros.

Remontez la rue et passez une nuit a I'h6tel pour ramasser un nouveau Timber Maniacs. Dans la rue, défiez la femme
en vert qui est une joueuse nomade de la ville d'Horizon. Ne faites supprimer aucune regle et contentez-vous

simplement de faire accepter Open.

Sortez a présent de la ville, direction le nord-est. Vous pouvez louer une voiture si vous préférez éviter les combats et



parvenir a votre destination plus rapidement. Une fois a l'intérieur de la tombe, vous trouvez le fameux code sur une
épée bleue sur le sol pres de l'entrée.

De retour a Deling City donnez le code au soldat. Il vous laisse a présent passer. Rencontrez le Major et assistez au
briefing de la mission en suivant le groupe. Revenez ensuite au Manoir. Lorsque vous contrblez brievement Linoa,
montez sur les caisses du camion et grimpez jusqu'au toit.

Avec le groupe de Quistis et une fois enfermé chez le Major Caraway, attrapez un verre sur I'étagére et déposez-le dans
les mains de la statue au fond. Traversez les égouts en sautant sur les mécanismes de roues. Avec Squall et Irvine,
faufilez-vous derriére le cortége. Avant de monter sur le camion passez par la plague d'égouts derriére pour y trouver le
F.F.F. Mai.

Empruntez a présent le méme chemin que Linoa précédemment. Une fois sur le toit, sauvez la jeune fille des griffes des
deux Iguanors. lls sont plutét faibles avec environ 755 HP mais attention a ne pas utiliser I'élément feu sur eux, ils en
sont immunisés. S'ils pétrifient I'un de vos personnages, volez et lancez Esuna sur la victime. Mais surtout n'oubliez pas
de leur voler la G-Force Ahuri.

Pour la suite, associez Ahuri au personnage possédant Ifrit, et apprenez-lui en priorité sa capacité de création, puis
Mgi-A et enfin Déf-Mtl-Ax2 et Atg-Mtl-A. Faites demi-tour et utilisez la trappe au sol. Lorsque vous reprenez le contrdle
de Quistis et de son équipe, continuez votre route en utilisant les roues et les grilles pour revenir jusqu'a I'Arc. Activez la
commande lorsque Zell vous le demande.

Aprés le tir manqué, Squall prend le relais. Vérifiez au préalable ses associations ainsi que pour Linoa et Irvine. Vous
allez ensuite devoir combattre Seifer en face-a-face, qui posséde juste 476 HP et une faiblesse au poison. Utilisez [Piller
] si vous l'avez, et faites attention a ses coups physiques parfois assez dévastateurs si vous étes mal préparé. Edea finit
par prendre la reléve avec environ 3500 HP, tentez de la [Piller] également. Pour la vaincre, vous pouvez lancer Ahuri
afin qu'elle s'acharne a lancer Anti-Sort sur votre équipe. Pendant ce temps, attaquez-la sans relache physiquement ou
avec vos G-Force. Faites néanmoins attention a ses sorts X lorsque vous n'avez plus la protection d'Ahuri.

Quéte annexe : La G-Force Taurus

A l'intérieur de la tombe du Roi Inconnu, il est possible de récupérer une nouvelle G-Force : Taurus.

Allez donc d'abord tout a droite, afin de rencontrer Tauros seul. Profitez-en pour lui voler un maximum de sorts Vie,
Carapace et Blindage. Une fois vaincu faites demi-tour et allez tout en haut de la carte (ou plus simplement, a droite de
votre position actuelle). Dans l'impasse, volez Decubitus dans la source de magie et ouvrez I'écluse via le levier a droite.
Faites demi-tour et poursuivez toujours en longeant le mur de droite pour aboutir sur une nouvelle impasse avec un
nouveau mécanisme a actionner.

Revenez sur vos pas, au tout début du labyrinthe. Depuis I'entrée, allez cette-fois toujours tout droit pour y retrouver
Tauros et son frére Taurux. Le combat s'avére Iégérement plus ardu que précédemment, pensez surtout a les
empécher de se soigner en leur lancant le sort Decubitus volé auparavant. Si leurs coups s'avérent trop puissants, volez
et lancez le sort Carapace sur votre équipe. Taurux a 1695 HP et Tauros 1478 HP, ils sont tous les deux sensibles au
vent et au poison mais ne craignent pas la terre.

Vous gagnez une nouvelle G-Force, Taurus, qui est la combinaison des deux fréres. Associez-les au personnage
portant Golgotha, et faites-leur apprendre en priorité Vgr-A.

Quéte annexe : Ishtar, la reine des cartes (Partie 3)

Une fois la carte de Tauros obtenue, partez d'abord pour Timber. Sur place, direction la gare pour y sauver une petite
fille. Aprés le sauvetage, vous gagnez une nuit gratuite a I'hotel. A présent, sortez de la ville et partez pour Dollet.
Redevenez un joueur de la ville sans en modifier les regles, sauvegardez a I'étage du pub et jouez contre Ishtar. Vous
devez donc perdre la carte Tauros, et en méme temps envoyer Ishtar a Balamb. Allez ensuite reprendre votre carte a
son fils. Une nouvelle carte a évidemment été faite par le pere entre-temps.



Bilan :

Carte perdue et récupérée aupres du fils : Tauros
Carte créée par le pére : Irvine, localisée a Horizon
Prochaine carte a perdre : Chicobo

16 - Troisieme réve

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

Vous revoila dans la peau de Laguna. Commencez par descendre I'escalier et discutez avec Ellone. Dehors sécurisez
la route jusqu'au pub, Ellone vous suit alors. A l'intérieur vous retrouvez votre vieil ami Kiros. Questionnez-le sur les
différents sujets proposés puis partez faire votre ronde. Apreés quelques combats, vous arrivez au bout du village.
Revenez maintenant sur vos pas. Au pub empruntez l'escalier sur votre gauche. Vous tombez sur une conversation
entre Ellone et Raine. Apres votre rapport, retournez dans votre chambre et reposez-vous.

17 - La prison du désert

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Baston Mag 1

Vous vous éveillez dans une prison. Aprés quelques scénes autour des différents personnages de votre équipe, un
Moomba arrive dans votre cellule. Choisissez la réponse "Arréter ¢ca" lorsque le garde s'en prend a la pauvre béte. De
méme, pendant que I'on torture Squall optez pour la réponse "Laisse-moi mourir..."

Une fois Zell seul, descendez d'un étage pour sauvegarder. Puis remontez jusqu'a apercevoir deux soldats maniant vos
armes. Affrontez-les en utilisant le sort Megalith. Pendant ce temps Squall est libéré de ses chaines par des Moombas.
Par la suite deux anciennes connaissances vont vous rendre visite. Humiliez une nouvelle fois Biggs et Wedge tout en
tentant de les Piller.

Bien que les Moombas prennent les escaliers menant vers le haut de la prison, vous allez partir de votre c6té en sens
inverse. En effet une petite visite de la prison s'impose au vu de tous les objets et quelques joueurs s'y trouvant. Voici le
plan de la prison :

Afin d'éviter trop d'affrontements laborieux, vous pouvez activer la capacité [No-Combat] de Nosferatu.

Le joueur de cartes a I'étage 5 joue des cartes de niveau 6, et vous donne divers objets a chaque victoire. Le joueur de
carte a I'étage 10 améliore votre mouchard de combat si vous gagnez contre lui et ne donne plus rien apreés. Le joueur
de cartes a l'étage 11 est le plus intéressant car il peut donner en récompense des objets trés rares. Mais les
probabilités restent vraiment minces.

Rendez-vous a présent au niveau 12 pour y trouver notre pauvre Squall.
Parlez ensuite aux trois Moombas et demandez-leur de vous ouvrir les barrieres des niveaux 12, 5 et 4.
Utilisez a présent la grue et actionnez le bouton lorsque Zell vous le demande.

Lorsque vous reprenez le contréle de Zell, entrez vite dans le menu pour procéder a quelques associations avant que le
garde ne vous tombe dessus. Utilisez toujours Megalith contre lui. Plus tard pendant qu'lrvine vous couvre, remontez au
douziéme étage de la prison pour en sortir. Vous croisez sur votre route deux Moombas vous donnant chacun un objet.
En mettant un pied dehors, I'équipe de Squall se fait attaquer par deux ExoSkelet et un garde. Pillez les ExoSkelet pour
récupérer un M-Double nécessaire a un limit break de Quistis, puis terrassez vos assaillants en utilisant les sorts de
foudre et Golgotha. Notez que leur attaque Micro Missiles ne peut pas vous tuer, elle enléve juste un pourcentage élevé
de vos HP.

Lorsque la passerelle se dérobe, maintenez la touche directionnelle de droite enfoncée pour que Squall s'en sorte



indemne. Par la suite, au moment ou vous devez vous séparer en deux équipes, mettez Linoa et Zell avec Squall. Ce
sont les deux choix les plus intéressants si vous voulez assister a de petits changements scénaristiques un peu plus
tard dans le jeu. Une fois a la gare, volez le train avec la premiére équipe.

18 - La base des missiles

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : F.F.F. Juin

A partir de maintenant, la méthode la plus simple pour utiliser [Carte] sans risquer de tuer les ennemis consiste a
affaiblir vos ennemis grace au nouveau limit break Micro Missiles de Quistis.

Avant de vous rendre a la base, passez par Deling City en suivant les voies ferrées et allez dans le manoir du major
Caraway. Si vous lui parlez des cartes, il vous dit qu'il peut miser la carte Linoa contre la carte Ifrit. Perdez donc cette
carte contre lui mais ne vous en faites pas vous pouvez la récupérer plus tard dans I'aventure. |l met par la suite en jeu
la carte de sa fille. Une fois récupérée, remontez dans votre véhicule et direction la base des missiles complétement a
l'ouest.

Durant ce passage vous avez parfois plusieurs choix possibles. Pour gagner deux rangs Seed respectez le processus
suivant. Devant le premier garde & l'intérieur, décidez de marcher. Descendez sur la gauche de I'écran du PDS. Deux
gardes vous demandent de transmettre une information a I'ingénieur dans la salle du hangar, porte & droite du PDS.
Dites a l'ingénieur qu'il n'attende pas et retournez voir les deux gardes.

lls vous envoient faire un examen dans la salle du premier garde. Appuyez sur n'importe quel bouton du moniteur pour
créer une panne. En sortant de la salle, choisissez de discuter et dites que vous alliez les appeler.

En repassant devant la salle du hangar, jouez-la cool et acceptez de les aider. Utilisez ensuite le terminal a c6té de la
porte pour régler " Set Error Ratio " au maximum et faites ensuite " Data Upload ".

Avant de parler au garde derriére vous, associez le sort Folie a toutes vos défenses mentales. Lors du combat contre le
commandant et ses soldats, [Carte] et Megalith n'ont malheureusement aucun effet. Vous pouvez si vous le désirez
voler des Boomrg au commandant. Aprés leur défaite, fouillez la salle pour que Selphie tripote un clavier, puis fouillez la
salle suivante et réglez I"autodestruction sur 10 minutes.

Associez vos Foudre X a l'attaque élémentale de ceux qui le peuvent, puis sortez affronter Omniborg. Il a 6000 HP, est
faible face a la foudre/a la terre/a I'eau et insensible au poison. Volez ses Carapaces pour les lancer sur votre équipe,
puis chargez en attaquant physiquement et en invoquant Golgotha ou Taurus.

19 - Le sauvetage de laBGU

G-Force arécupérer : Leviathan
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

Une fois arrivé a l'université, vous constatez que c'est I'effervescence parmi les étudiants et vous ne tardez pas a en
connaitre la raison. Par la suite a chaque rencontre avec un Templier, dites toujours que vous étes du c6té de Cid et
venez toujours en aide aux gens. Devant les portiques parlez a I'étudiant a terre pour récupérer une Méga Potion. En
arrivant dans le hall vous croisez Raijin et Fujin. Votre but a présent est de retrouver le proviseur en explorant pour cela
chaque aile de la BGU. Chaque section se solde par un combat et quelques items a récupérer auprés des gens que
VOUS sauvez :

- Biblotheque : un Orchida. La jeune fille a la queue de cheval vous remet un Maxi MT-Psy.

- Serre de combat : un T-Rex. La jeune fille vous remet un Reméde.

- Parking : un Feng. Le Seed de gauche vous remet un Red Kross.

- Dortoir : un Larva. Rien a récupérer mais sauvegardez la partie.



- Cafétéria : un Succube. La fille de droite vous remet un Chocolégume.

- Campus : un Succube et un Xylopode. Le Seed du fond vous remet une Potion Totale.

- Infirmerie : un Lygus. Le docteur vous remet un Elixir.

Transformez Feng et T-Rex en cartes et tuez tous les autres monstres. Vous allez gagner un seul niveau en faisant ¢a,
cela reste négligeable. Vous pouvez bien s(r tous les changer en cartes (a part Lygus) si vous préférez, c'est juste qu'il
devient trés fastidieux & présent d'affaiblir les monstres avec trés peu de HP.

Revenez a présent dans le hall pour apercevoir Shu. Suivez-la en prenant I'ascenseur. Au premier étage longez le
couloir pour la retrouver. Elle vous annonce que Cid est dans son bureau. Allez alors au deuxiéme étage pour lui
expliquer la situation sur les missiles. Il vous donne une clé pour tenter de sauver la BGU.

Revenez dans l'ascenseur pour accéder au niveau MD. Malheureusement celui-ci tombe en panne. Ouvrez la trappe au
sol pour en sortir en descendez par I'échelle. Poursuivez votre route en ouvrant la prochaine trappe puis descendez a
nouveau une échelle. En bas, prenez la porte pour aboutir devant une manivelle.

Une fois tournée, sortez de la salle et descendez par le passage qui est apparu. Faites le tour pour aboutir une nouvelle
fois devant une échelle, que vous empruntez seul avec Squall. Celle-ci finit par lacher et vous propulse dans une piéce.
Tapotez sur le moniteur puis redescendez par I'échelle. En bas, ouvrez la barriere et descendez encore et toujours.
Activez la manivelle, mettez vos Brasier X en attaque élémentale puis sauvegardez.

En vous dirigeant vers la sortie, deux Cyanides vous barrent la route. Possédant 3345 HP, ils craignent particulierement
le feu et donc surtout Ifrit.

Le combat remporté, révélez la vraie nature de la BGU et admirez la cinématique qui suit. Une fois avec Cid, suivez son
conseil en allant au premier étage vérifier dans quel état sont les étudiants. Poursuivez votre route dans le couloir
suivant pour jeter un coup d'oeil a I'extérieur. Revenez ensuite en urgence sur la plate-forme.

Une fois réveillé par Linoa, faites-lui visiter chaque aile de la BGU. Commencez par la bibliotheéque dans laquelle vous
trouvez Ellone dans la salle du fond. Dans la Cafétéria vous assistez a une situation amusante avec Zell. A l'infirmerie,
dites que Linoa est votre petite amie pour la troubler mais Squall se ravise finalement. Une fois le petit tour effectué,
passez par le hall. Un Templier vient a votre rencontre et vous demande d'aller au sous-sol de la BGU. Sur place et
apres quelques étonnantes révélations, un combat s'engage contre le recteur de l'université. Cet affrontement se
déroule en deux phases. La premiére est contre Odyssey, qui posséde 2000 HP et est quasiment insensible a I'élément
foudre. Une fois le bouclier éclaté, Norg se montre enfin avec 6500 HP et une faiblesse a I'élément vent. Le seul risque
durant ces deux phases, c'est de laisser les yeux de son armure passer du bleu au jaune, puis du jaune au rouge
synonyme d'attaques magiques de plus en plus violentes. Maintenez-les dans le bleu avec un simple coup physique,
puis invoquez vos G-Force les plus puissantes. Surtout n‘oubliez pas de voler Leviathan et également de [Piller] tout le
monde. Une fois Norg éliminé, passez par l'infirmerie pour y retrouver Cid et posez-lui quelques questions.

Revenez dans le hall pour y croiser Shu qui affirme qu'un vaisseau galbadien s'approche de la BGU.
Dirigez-vous vers le pont du premier étage, puis allez chercher Ellone dans la bibliothéque lorsque Cid vous le
demande. Profitez-en pour parler au Seed prétentieux et la fille avec lui.

Aprés les quelques réflexions personnelles de Squall, acceptez que Linoa vous tienne compagnie. Cependant en
sortant du dortoir, Cid vous appelle d'urgence. La BGU vient en effet de rentrer en collision avec la ville portuaire
d'Horizon.

20 - Horizon
G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Irvine - Ifrit - Golgotha

Magazines : Occult Fan lll - Timber Maniacs X2

Il y a de nombreuses petites choses a faire a Horizon, tachez de bien suivre le cheminement ci-dessous pour ne rien
louper. Commencez par avancer puis empruntez une échelle assez dure a voir a I'écran de I'énorme silo. Continuez en



bas en prenant les quelques échelles sur votre route et vous arrivez devant le Maitre pécheur qui vous remet I'Occult
Fan Ill. Reparlez-lui pour qui mentionne son disciple en ville. A présent faites demi-tour et prenez le monte-charge au
bout du silo.

Ne vous préoccupez pas de l'escalier menant a la demeure du Maire pour le moment, partez plutét a droite et
sauvegardez. Sur I'écran suivant, commencez par entrer dans l'auberge pour y trouver une boutique ainsi qu'un Timber
Maniacs dans la chambre. Sortez et poursuivez votre route chez le Mécano pour récupérer un second Timber Maniacs.

Revenez vers le quai et parlez plusieurs fois au jeune pécheur sur sa barque. Répondez "Un peu", puis "Oui, je I'ai vu"
et enfin "Quel vieux crolton " pour assister a une scéne comique. A présent, rencontrez le maire Dobe chez lui. Notez
gu'il y a une source de magie Ultima dissimulée dans le coin de la piéce. Si vous jouez aux cartes contre Dobe, vous
pouvez récupérer sa carte Golgotha ainsi que la carte Irvine auprés de sa femme. A droite de leur demeure se trouve
également Martine, qui posséde votre carte Ifrit.

Malheureusement Horizon se fait attaquer. Venez en aide a Dobe sur la place et pétrifiez les trois soldats. Omniborg
revient a la charge avec 6000 HP, utilisez toujours I'élément foudre et terre contre lui sans oublier de lui [Piller] son
Adamantine. Si ses attaques physiques sont trop puissantes, utilisez le sort Carapace sur votre équipe. Parlez a Linoa
puis ensuite au maire, sortez de I'écran puis revenez pour parler plusieurs fois au type en blanc qui est apparu a la
place de Dobe. Dites-lui que vous le reconnaissez en tant que fils de celle qui travaille a la cafétéria, et il s'en va la vaoir.
Vous pourrez plus tard le retrouver avec sa mere a la cafétéria de la BGU.

Retournez parler au jeune pécheur dans la barque, il vous demande d'aller parler de son succés a son maitre. Allez
donc voir le Maitre pécheur qui vous demande alors de le retrouver a lI'auberge, entre-temps Irvine vous rejoint.
Repartez voir le Mécano, un soldat galbadien le harcéle. Parlez a celui-ci, sortez puis revenez. Le soldat s'est enfui et le
Mécano vous remet un Maxi MT-Psy.

Allez a lI'auberge pour assister a la conférence du Maitre pécheur et répondez " Pourquoi pas ? " lorsqu'il a fini sa
présentation d'Esthar. Suivez-le au travers de la ville. Parlez au commerc¢ant puis au Maitre pécheur pour recevoir un
Mégalixir ainsi que 30 points Seed. Retournez maintenant a la BGU. Sur le chemin, vous pouvez voler le sort Vie Max a
I'endroit ou siégeait auparavant le Maitre pécheur.

Dans la BGU, allez voir Selphie sur le campus. Durant la séance des instruments de musique, ne confirmez pas tout de
suite le réle de chacun car il y a trois choses a faire auparavant avec Irvine. Tout d'abord, passez a l'auberge et lisez les
informations sur le PC a propos d'un individu suspect. Ensuite, repartez chez le Mécano pour voir que le soldat
galbadien continue ses menaces. Parlez-lui, sortez puis rentrez de nouveau pour le voir a terre. Reparlez-lui puis au
Mécano qui vous donne un MT-Psy et enfin au soldat pour recevoir quelques balles dont 5 balles Pulsar a garder
précieusement.

Faites maintenant un petit détour par la bibliothéque de la BGU. Dans le coin de la source d'Esuna, vous trouvez la fille
a la natte. Parlez-lui, faites mine de partir jusqu'a ce qu'elle vous interpelle, puis discutez avec elle une derniére fois
avant de partir et voir qu'elle s'inquiéte pour Zell. Maintenant vous pouvez terminer les préparatifs du concert. Si vous
voulez assister a la meilleure scéne a venir entre Squall et Linoa, prenez comme instruments la guitare, la flite et le
violon ainsi que les claquettes.

21 - Balamb occupé

G-Force arécupérer : Zephyr
Cartes rares : Zephyr
Magazines : Baston Mag 2

A votre réveil passez par la bibiothéque et parlez au Seed prétentieux a l'accueil. Allez maintenant sur le pont et suivez
les conseils de Shu a propos de votre future destination. En approche de Balamb, vous voyez le vaisseau ennemi déja
sur place. Mais avant d'aller plus loin, passez une nouvelle fois a la bibliotheque avec Zell dans votre équipe. Entrez
puis ressortez de la piece du fond, deux filles vous interpellent alors en posant des questions.



Une fois en ville parlez au soldat pour qu'il vous laisse finalement passer. Commencez par aller dans la maison de Zell
et parlez deux fois au garnement dans la seconde piéce pour le voir partir. Partez maintenant pour I'hétel et
adressez-vous aux deux gardes a l'entrée. Poursuivez votre route jusqu'au port et parlez au soldat pres du chien.
Revenez chez Zell et allez dans sa chambre. Partez ensuite chez votre voisin ou une petite fille pleure. Sortez, puis
rentrez de nouveau pour voir le garcon la consoler. Revenez a l'entrée de Balamb et occupez le garde pendant que le
garnement discute avec les parents de la jeune fille. En remerciements, le gargon vous permet de sortir de Balamb
comme bon vous semble dorénavant. Revenez voir la petite fille et jouez aux cartes contre elle pour récupérer la carte
Zephyr. Poursuivez votre mission en retournant au port et adressez-vous au chien. Suivez-le jusqu'a la gare ou il
débusque Raijin.

Direction I'h6tel ol vous attendent Raijin et Fujin. Ce combat contre les deux acolytes pose trés souvent des difficultés,
pourtant il reste trés simple si vous étes suffisamment préparé. Raijin a 4800 HP et absorbe la foudre tandis que Fujin a
2400 HP et absorbe le vent. lls sont tous deux faibles au poison. Le combat peut étre délimité en plusieurs phases :

- Vous volez Carapace et Blindage pour les lancer sur toute votre équipe

- Vous volez la G-Force Zephyr a Fujin

- Vous [Piller] les deux acolytes (et en profitez pour infliger Morphée tant qu'a faire)

- Vous invoquez vos G-Force (sauf Golgotha)

Associez par la suite Zephyr au personnage possédant Shiva.
22 - Exploration du monde

G-Force arécupérer : Phénix - Odin - Tomberry Senior
Cartes rares : Leviathan - Ahuri - Gilgamesh - Odin - Chicobo
Magazines : Timber Maniacs

Avant d'aller & Trabia, réalisez quelques quétes du jeu en parcourant le monde a l'aide de la BGU.
Quéte annexe : Le groupe CC

Si vous avez assez joué aux cartes durant votre périple, il est possible de défier un club de 7 joueurs expérimentés au
sein de la BGU. Pour réaliser cette quéte, vous devez tout d'abord débusquer le premier membre du club, puis
I'affronter et enfin remporter le défi afin que le membre suivant daigne jouer contre vous.

Le premier sur la liste est Valet, il est localisé dans le hall de l'université. Ensuite vient Tréfle, que I'on trouve souvent
autour de la Cafétéria. Le troisieme est Joker, situé dans la serre de combat et a qui vous pouvez prendre la carte
Leviathan. Il améliore également votre mouchard de combat.

Les deux jeunes filles dans le hall sont Carreaux, contre qui vous pouvez gagner des cartes de plus haut niveau. Pique
se situe quant a lui prés de l'ascenseur au premier étage. Pour finir, Coeur est en réalité Shu que vous trouvez sur la
plate-forme au second étage.

Mais il reste un joueur a défier, nommé King. Faites un tour a l'infirmerie pour défier le docteur, qui vous dit alors avoir
passé la main a une jeune fille. Partez pour le dortoir et reposez-vous. King apparait durant votre nuit, défiez-la pour
gagner sa carte Gilgamesh. Si elle ne la joue pas durant la partie, vous pouvez la défier par la suite quand vous voulez
sur la plate-forme au second étage.

Remargue : Si vous n'avez pas pris Zell dans votre équipe, il est possible de jouer contre lui au Triple Triad. Il se trouve
devant la bibliotheque.

Quéte annexe : Le village Shumi
Direction le nord, entrez dans la batisse sur I'fle enneigée. Avant d'utiliser I'ascenseur puisez dans la source de magie

Ultima contre 5000 gils. A présent descendez dans le village Shumi et allez directement au bout dans la batisse du
sculpteur. Parlez-lui puis revenez a I'écran précédent ou se trouve le Moomba et discutez avec I'Ancien dans la maison.



Revenez voir le sculpteur, il vous demande de lui trouver des pierres. Vous devez revenir le voir a chaque pierre
trouvée.

La premiere pierre se trouve juste derriére la statue de Laguna. La seconde se trouve a gauche de I'n6tel prés du
rocher. La troisiéme est en haut de la grosse racine. La quatriéme est de son cété a droite de l'ascenseur.

Pour la derniere, commencez par la chercher prés de la grenouille sur le lac. Le sculpteur vous dit que ce n'est pas la
bonne pierre, allez donc chez l'artisan a c6té. Ramassez le Timber Maniacs puis la fameuse pierre a gauche de
l'artisan. Ramenez-la au sculpteur puis revenez voir I'Ancien afin de recevoir la G-Force Phénix. Elle apparait
aléatoirement en combat ou en utilisant I'objet Golgotha.

Si vous voulez connaitre le fin mot de I'histoire, sortez complétement de la ville en allant sur la mappemonde puis
revenez. Parlez a I'Ancien, puis au sculpteur ainsi qu'au domestique qui I'aide dorénavant. Revenez voir I'Ancien, parlez
au Moomba devant sa maison et suivez-le chez le sculpteur. Le domestique accepte a présent de travailler. Revenez
voir I'Ancien, puis de nouveau le sculpteur et le domestique. Passez maintenant chez l'artisan qui refuse a son tour
d'aider. Allez maintenant chez le Mécano d'Horizon afin qu'il vous remette sa petite poupée Moomba. Revenez a Shumi
village, allez voir I'artisan. En sortant de chez lui vous croisez le Maitre pécheur d'Horizon. Allez voir une derniére fois le
sculpteur, le domestique et I'artisan qui travaillent maintenant ensemble sur la statue de Laguna. Revenez voir I'Ancien
pour recevoir I'objet Antichoc Mtl.

Quéte annexe : Le journaliste de Timber

Faites simplement un détour par Timber et parlez au journaliste que vous avez encouragé auparavant. Il vous remercie
en vous donnant un collier de chien

Quéte annexe : Le vase de Winhill

Winhill se trouve au Sud de Deling City. Il vous faut Quistis ou Irvine dans votre équipe pour mener a bien cette quéte.
Commencez par vous rendre dans la demeure au Nord de la ville et adressez-vous a I'homme sur I'escalier. Il vous
parle d'un vase brisé. Adressez-vous ensuite a I'armure, puis a la jambe a c6té et récupérez le premier morceau aprés
la petite scéne.

Maintenant sortez et continuez vers le sud de la ville.
Suivez la fleuriste a l'intérieur dans sa boutique et récupérez un second morceau. Le troisieme se situe sur I'écran
suivant, attrapez le chocobo qui court pour l'avoir.

Revenez sur la place centrale et entrez dans 'auberge. Parlez a la femme du haut, puis descendez voir la fleur blanche
sur la table. Parlez au fantdbme de Raine, un chat apparait alors. Prenez-lui le quatrieme et dernier morceau. Revenez a
présent voir I'homme dans sa demeure qui vous donne en récompense un Roc Sacre.

Quéte annexe : Les Ruines de Centra

Il'y a deux G-Force a récupérer ici, a savoir Odin et Tomberry Senior. Odin peut néanmoins devenir un vrai probleme
pour la suite car il apparait aléatoirement en début de combat et empéche de gérer convenablement les affrontements.
Vous pouvez donc le chercher plus tard dans le CD3 si vous voulez, juste avant la partie 37 concernant le Lunatic
Pandora.

Odin
Dans les ruines, commencez par suivre la seule route qui s'offre a vous jusqu'a emprunter une plate-forme mobile. Une
fois en haut vous faites face a une tour, prenez alors I'échelle de gauche. Lorsque le mécanisme est actionné,

redescendez et continuez par I'escalier qui vient d'apparaitre a droite.

Récupérez I'oeil rouge de la gargouille, puis continuez votre route jusqu'a aboutir a une seconde gargouille. En lui
replacant l'oeil, elle vous donne un code. Récupérez maintenant les deux yeux et allez les mettre sur la premiere



gargouille afin d'entrer le code et ouvrir une porte. Derriére se trouve Odin, et comme vous avez pu le voir depuis votre
arrivée un chronométre de 20 minutes est en route. Odin ne vous attaque jamais sauf a la fin du compte a rebours, vous
avez donc environ 15 minutes pour le vaincre. Profitez-en pour lui voler son sort Triple et le [Piller], puis lancez
l'offensive sur ses 4000 HP.

Tomberry Senior

A présent rebroussez chemin jusqu'a revenir a la place circulaire. Vous devez affronter une vingtaine de Tomberry pour
gue Tomberry Senior apparaisse a son tour. Le souci c'est que les Tomberry ont 17000 HP et qu'ils ne craignent aucun
élément ni altération. De plus leur attaque Calamité fait assez mal et ils peuvent lancer Ankou s'ils se rapprochent trop
prés de vos personnages. La meilleure méthode pour expédier ces combats et de mettre Squall dans le jaune pour qu'il
ait acces a son limit break, il suffit ensuite de donner un ou deux coup de plus pour les éliminer. Lorsque Tomberry
Senior vous fait face, procédez de la méme maniére pour en venir a bout. Il est évident que si Squall venait a périr, vous
devrez le ranimer tout de suite. Si vous avez trop de mal, revenez ici plus tard dans le jeu.

Tomberry Senior est une G-Force assez spéciale, car son intérét réside surtout dans ses capacités de marchandage qui
permettent de trouver des objets rares en boutique ou d'acheter moins cher, pour ne citer que ¢a. Il possede également
des capacités qui permettent de doubler ou de diviser le niveau des monstres par deux afin de droper des objets plus
rares ou de voler des magies de trés haut niveau. Associez-le au personnage portant Golgotha.

Quéte annexe : Les foréts Chocobos

Cette quéte permet de récolter beaucoup de Rocs magiques ainsi que la carte Chicobo. Notez que l'ordre dans lequel
vous visitez chaque forét n'a aucune importance. Le but est de débusquer les chocobos a divers endroits de la forét
grace a l'objet que vous vend le garcon. Le ChocoSonar détecte la présence des oisillons et le ChocAimant les fait
apparaitre. A la fin il ne doit rester qu'un seul chocobo qui fera alors venir sa mere. Pour finir, trouvez le trésor caché de
la méme maniére puis montez la méere pour valider I'étape.

La premiére forét se situe tout prés du village Shumi. Il n'y a a l'intérieur qu'un seul point a activer, derriére I'enfant sur la
gauche. Le trésor se trouve quand a lui a droite un peu plus haut.

La forét suivante se situe sur la partie ouest du continent de Trabia. Il y a ici deux points a activer et le trésor se trouve a
gauche de la mere.

La prochaine forét est a I'opposé a I'est de votre position. Il y a encore deux points a activer et le trésor se trouve au
fond derrieére la mere.

Changez de région pour aller dans les alentours de Centra. Sur place il faut faire le tour a pied, la forét étant plut6t bien
dissimulée. Il n'y aici qu'un seul point mais il est assez dur a trouver. Quand la mére apparait, défiez le gargcon aux
cartes et répondez " Euh.

.. " afin qu'il libére la place du trésor.

La cinquieme forét se situe non loin de I'orphelinat. Il va falloir cette fois activer quatre points avant de voir débarquer la
maman Chocobo. Le premier point se situe a droite du garcon, le second a cété du garcon, le troisieme au-dessus du
premier point et le dernier devant le garcon. Le trésor est quant a lui au fond a droite.

La derniéere forét est completement a I'Est de votre position, vers le désert. Vous pouvez y accéder par la cbte au sud, il
y a ensuite une chaine montagneuse a gravir a pied. Pour cette fois vous devez activer cing points. Le premier point se
situe derriére le gargon, le second pres de lui, le troisieme devant le gros rocher, le quatrieme devant I'arbre tout au fond
et le dernier quasiment au centre de tous les chocobos. Quand au trésor, il est dans le coin en haut a droite.

Maintenant que vous vous étes fait accepter dans les six foréts, revenez dans celle a I'est de Trabia et montez sur la
maman chocobo. Partez vers I'Est jusqu'a trouver une plage puis utilisez les eaux peu profondes pour atteindre I'autre
partie du continent. Dans la forét dense, cherchez celle des chocobos. Aprés la danse parlez a l'oisillon pour recevoir la
carte Chicobo. Si vous lui parlez une seconde fois, il vous remet un choco-légume mais vous vole 600 gil. Pour revenir a



la BGU, parlez au gargon et il fera venir une maman chocobo.
Quéte annexe : Ishtar, la reine des cartes (Partie 4)

Maintenant que vous avez la carte Chicobo, il va falloir la perdre contre Ishtar & Balamb tout en veillant a ce qu'elle
parte pour Dollet. Allez-y également, parlez lui dans le pub pour connaitre la prochaine carte a perdre et jouez contre
son fils pour récupérer Chicobo. Entre temps la carte GroChocobo a été faite et c'est I'étudiant assis devant la
bibliothéque de la BGU qui en a hérité.

Bilan :

Carte perdue et récupérée aupres du fils : Chicobo

Carte créée par le pére : GroChocobo, possédée par I'étudiant devant la bibliothéque de la BGU
Prochaine carte a perdre : Alexander

23 - Trabia

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Selphie
Magazines : F.F.F. Ao(t - Timber Maniacs

Trabia se trouve sur le continent Est au Nord derriére des montagnes. Sur place suivez Selphie puis parlez avec son
amie. Dirigez-vous dans la zone du fond a droite pour récupérer un Timber Maniacs dans le cimetiére. Revenez puis
faites cinq pas vers le sud en partant de la gargouille centrale pour trouver le F.F.F. AoQt.

Partez maintenant a gauche, puis a droite et activez I'écran de PC pour avoir un bref apercu du profil de Selphie.
Revenez sur vos pas, parlez aux enfants et & Selphie puis continuez jusqu'au terrain de basket ou de nombreuses
révélations vous attendent. Une fois revenu dans la BGU, atterrissez et entrez de nouveau dans Trabia pour défier
I'amie de Selphie et récupérer la carte a son effigie.

24 - L'affrontement des Facs (Fin du CD2)

G-Force arécupérer : Cerberus - Alexander
Cartes rares : Cerberus
Magazines : Aucun

En vous dirigeant vers l'orphelinat, vous remarquez que la fac de Galbadia survole la forét non loin. Foncez vers elle
avec la BGU. Lorsque Squall prend la parole, choisissez I'attaque puis la défense et enfin la protection des plus jeunes.
Avant d'aller sur le campus, passez au premier étage et parlez a tout le monde pour les envoyer a leur poste. L'enfant
blond vous donne un Saindoux.

Allez maintenant sur le campus et adressez-vous a Zell, puis parlez a Linoa pour qu'elle rejoigne les rangs. Squall est
alors rappelé sur la plate-forme au moment ou Seifer lance l'assaut. Avec la seconde équipe dirigez-vous vers la
gauche jusqu'a ce que Linoa soit prise au piege. Revenez dans le hall et suivez Squall pour lui faire part de la situation.
Lorsque vous reprenez son contrble partez au premier étage affronter les soldats d'élite dans la salle de classe. Le sort
Megalith fonctionne sur eux.

Parlez a la jeune femme qui protége les deux enfants puis revenez sur la plate-forme pour écouter I'émouvant discours
de Squall. Vous devez maintenant sauver Linoa, une fois au premier étage parlez a I'étudiante qui dit avoir perdu Marc.
Continuez votre route pour le voir et venez a son secours. Un soldat ennemi apparait alors. Tournez-vous contre la
porte et choisissez " Faire autre chose " puis " Ouvrir la sortie de secours ". Pour éliminer le soldat dans les airs, vous
devez vous servir des touches qui s'affichent a I'écran. Une fois Linoa sauvée, partez a gauche pour entrer dans le
vaisseau ennemi ou vous attendent déja vos amis.

Allez a droite du premier PDS, montez a I'étage et parlez a Raijin et Fujin. Partez a gauche, puis récupérez le Passe 1
dans la salle de droite. Revenez au point de sauvegarde et prenez maintenant le passage de gauche. Ouvrez la porte



de gauche, vous débouchez dans la patinoire. Une fois sortie, prenez la porte de droite en face de vous pour y trouver
le Passe 2.

Revenez dans le couloir et prenez la sortie du bas pour revenir au point de sauvegarde. Prenez de nouveau le chemin
de droite puis montez au dernier étage. Vous atterrissez sur le terrain de sport. Poursuivez votre route jusque dans le
hall gardé par la G-Force Cerberus. Il posséde 7800 HP, absorbe I'élément foudre et ne craint pas le vent. Lorsqu'il
utilise le sort Double ou Triple sur lui, utilisez un Anti-Sort ou sinon contrez ses assauts magiques avec Ahuri. N'oubliez
pas de le [Piller] également. Si vous étes bien préparé, il ne pose aucun souci particulier. Associez-le ensuite au
personnage possédant Golgotha.

Prenez maintenant le passage de gauche, puis la porte de gauche pour avoir le Passe 3. Revenez dans le hall,
dirigez-vous en haut et prenez I'escalier. Une fois a I'étage, allez a gauche pour déverrouiller I'ascenseur. Seifer vous y
attend. Avec 3400 HP et son habituelle faiblesse au poison, ce n'est pas un adversaire difficile. N'oubliez pas de le
[Piller]. Aprés sa défaite, Edea s'évapore dans l'auditorium. Faites demi-tour et allez maintenant tout a droite pour
affronter la prétresse.

Avant de combattre Edea il va de nouveau falloir terrasser Seifer. Il posséde 2600 HP, une formalité en somme. Profitez
de ce moment pour voler ses sorts Booster et lancez-les sur toute votre équipe. Edea finit par prendre le relais, comme
a l'accoutumée tentez de la [Piller] et volez-lui la G-Force Alexander. La prétresse possede 6000 HP, et pas de réelle
faiblesse si ce n'est que vous pouvez utiliser Morphée sur elle. Tres pratique, vous n'avez plus aprés qu'a utiliser vos
G-Force ou vos magies sans que cela ne la réveille.

Par la suite, associez Alexander au personnage possédant Golgotha.
25 - L'orphelinat

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Edea
Magazines : F.F.F. Juillet - Timber Maniacs - Baston Mag 3

Une fois sur la plate-forme, prenez Zell avec vous et passez par la bibliotheque. Allez dans le coin ou se trouve la
source de magie Esuna et assistez & une réunion secréte. Partez pour la serre de combat, a gauche se trouve le F.F.F.
Juillet. Faites un nouveau détour par la bibliothéque et parlez a la fille a I'accueil qui dit que Zell est recherché.

Allez maintenant a I'orphelinat juste a coté de la forét ou a eu lieu l'affrontement des facs. Vous y trouvez un Timber
Maniacs a l'intérieur, puis Edea et Cid a I'extérieur. Aprés le dialogue, sauvegardez puis revenez jouer contre la
gouvernante afin de lui prendre la carte a son effigie. Attention aux régles Aléatoire et Plus en vigueur dans la région !
Ne vous amusez pas a supprimer ces regles, ¢a serait une perte de temps ici.

Quéte annexe : L'amoureuse de Zell

Vous vous étes toujours demandé pourquoi passer autant de fois a la bibliotheque durant tout le jeu ? Le mystéere prend
fin ici. Allez & Balamb et parlez a la fille devant le garage qui dit a Zell qu'une fille avec une queue de cheval le cherche.
Passez ensuite chez Zell pour parler a sa mére. Pour finir allez a I'hétel et passez-y une nuit. Au réveil, une petite
surprise vous attend en bas. Recevez ainsi le Baston Mag 3.

26 - Quatrieme réve

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

Apreés l'orphelinat vous vous retrouvez dans la BGU. Allez voir Linoa a l'infirmerie pour basculer dans le monde de
Laguna. Durant le duel contre le Griffon attaquez juste aprés ses assauts puis protégez-vous. Lorsque Kiros vous rejoint
associez Glacier X en attaque élémentale et affrontez cette fois réellement le Griffon. Lorsqu'il est suffisamment affaibli



changez-le en carte.
27 - Le vaisseau des Seeds blancs

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Shiva
Magazines : Timber Maniacs

De retour avec Squall, repartez a I'orphelinat et récupérez une lettre auprés d'Edea. Vous allez devoir trouver le
vaisseau des Seeds blancs ou Ellone s'est réfugiée. Celui-ci est situé dans une crique de Centra, il faut tourner autour
des récifs pour le débusquer. A bord, commencez par remettre gratuitement la Comtesse Cochon a Zone qui vous
donne alors sa carte Shiva en remerciement. A c6té de lui se trouve d'ailleurs un Timber Maniacs. Partez ensuite dans
la cabine du leader et remettez lui la lettre, il vous explique alors qu'Ellone est partie sur un vaisseau d'Esthar.

28 - Sur laroute d'Esthar

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

La seule route praticable pour se rendre a Esthar se trouve a Horizon. Partez donc en direction de la ville portuaire et
avancez avec Squall jusqu'a ce que vos compagnons vous rejoignent. Edea est également de la partie, et vous pouvez
méme jouer avec ce personnage si cela vous dit. Au bout de la voie ferrée vous atterrissez sur la mappemonde.
Avancez de quelques pas pour atterrir dans une sorte de cimetiére enneigé. Poursuivez votre route jusqu'a tomber sur
un nouveau boss. Hornet est un mort-vivant qui posséde environ 5000 HP, la méthode la plus rapide consiste a lui
lancer des sorts de soin ou des potions. [Piller] le également.

Continuez en suivant le seul chemin praticable jusqu'a aboutir devant un écran qui scintille. Appuyez sur la touche
d'action face a cet écran pour ouvrir un passage dans le décor. En poursuivant votre route, vous arrivez sur une
plate-forme mobile qui vous emmeéne dans la ville d'Esthar.

Mais avant d'aller plus loin, un dernier réve en compagnie de Laguna vous attend !
29 - Cinquieme réve

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : F.F.F. Février

Avec Laguna commencez par parler au garde sur la droite. Ensuite adressez-vous a celui de gauche. Parlez maintenant
au Moomba, puis au prisonnier et une nouvelle fois au Moomba. Durant les différents affrontements qui suivent, ne vous
embétez pas et tuez tous vos adversaires. Montez maintenant a |'étage et sortez du laboratoire. Aprés la discussion
revenez a l'intérieur pour y trouver le F.F.F. Février. Descendez, affrontez encore quelques ennemis puis parlez au Dr
Geyser a propos d'Ellone.

Ressortez pour que le véhicule vous améne a l'endroit ou est prisonniére la petite fille. Sur place empruntez le
téléporteur au centre de la piéce, éliminez toute opposition et tapotez sur l'ordinateur a I'étage afin de débloquer la porte
du rez-de-chaussée. Redescendez récupérer Ellone.

30 - Esthar
G-Force arécupérer : Helltrain

Cartes rares : Ward
Magazines : L'Ami des Bétes 5 et 6 - Occult Fan IV



Une fois vos esprits retrouveés, quelqu'un vous conduit auprés du Dr Geyser. Apres la discussion, un rendez-vous est
donné pour Lunar Gate. Sortez a présent complétement de la résidence pour vous retrouver en ville. Prenez le chemin
de gauche et empruntez le téléporteur pour I'Aérodrome. Sur place parlez a I'homme puis revenez dans la résidence et
parlez & la femme devant la porte. Elle se décale et vous laisse récupérer I'Occult Fan IV dans la pile de livres.

Ressortez de nouveau, repartez a gauche et passez par le chemin du haut. Continuez votre route et prenez la route en
face du maitre et son chien jusqu'a arriver a un garde. Parlez-lui.

Allez maintenant faire du shopping dans la zone marchande. Vous pouvez acheter L'Ami des Bétes 5 et 6 et récupérer
un Roc Rosette en insistant sur le shop de Cheryl.

Sortez de la ville et allez a Lunar Gate a l'est d'Esthar. Sur place, emmenez le compagnon de votre choix avec Squall et
Linoa. Une fois envoyés dans l'espace, sortez avec Zell pour voir un énorme bloc mobile se diriger vers Esthar.

Quéte annexe : La G-Force Helltrain

Au sud-est d'Esthar se trouve Tears Point, dans lequel vous trouvez au bout du chemin la Bague du chef de gare. Afin
d'invoquer Helltrain enfermé a l'intérieur, vous avez besoin de :

- 6 Saméadhi : se drop sur Wendigo ou en transformant sa carte.

- 6 Germe : se drop sur Xylomid ou en transformant sa carte. Il y en a sur les plaines d'Esthar ou I'lle de I'Enfer.

- 6 Remede + : il faut transformer 60 Reméde avec [Soin NV+] de Alexander.

Contre les Xylomid, il faut associer au préalable en défense mentale :
- 100 Folie

- 100 Furie

- 100 Morphée

- 100 Supplice

Une fois les objets en votre possession, activez la bague via l'inventaire et associez votre nouvelle G-Force au
personnage possédant Shiva.

31 - Le Lunatic Pandora

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Baston Mag 4 et 5

Revenez a Esthar et retournez voir le soldat en hauteur pour récupérer le Baston Mag 4. Partez maintenant pour le
laboratoire du Dr Geyser. Il vous explique que le Lunatic Pandora va passer au-dessus de la ville et qu'il est possible de
l'intercepter a trois endroits différents. En ressortant, vous avez 20 minutes pour pénétrer a l'intérieur de ce dernier.

Une fois sur le bon écran, des soldats galbadiens sortent du Lunatic Pandora. Eliminez-les et entrez dans le monolithe.
A l'intérieur avancez jusqu'a arriver dans un endroit fait de pierres bleutées. Dirigez-vous en bas et prenez I'échelle sur
I'écran suivant. Allez d'abord a droite récupérer un Amour Bestial. En continuant a gauche vous pouvez trouver divers
objets dans les cavités (Elles ne vous rappellent rien ?). L'objet V-Choc permet a Quistis d'apprendre Shockwave. Plus
loin se trouve le Baston Mag 5 au sol et tout au fond dans l'ouverture a gauche il y a une source de magie Ultima.
Revenez maintenant sur vos pas, remontez par I'échelle et prenez I'ascenseur devant vous. Une fois en haut, un
monstre vous éjecte du Lunatic Pandora.

32 - Séjour dans l'espace
G-Force arécupérer : Aucune

Cartes rares : Alexander - Laguna
Magazines : Aucun



Dans la station spatiale, déposez Linoa dans l'infirmerie et sortez pour vous diriger vers le poste de commande au fond.
En vous avancant vers le moniteur, vous avez un apercu de ce qui se passe sur la Lune. Profitez de cette occasion pour
jouer avec Piet aux cartes afin de récupérer sa carte Alexander. Pour vous faciliter la tache, il vaut mieux refuser
systématiquement le défi sur le second écran jusqu'a ce qu'il supprime la regle Plus ou Aléatoire. Sortez de la piéce, et
prenez l'escalier. Au fond se trouve Ellone mais ne lui parlez surtout pas tout de suite ! Commencez d'abord par jouer
avec elle afin de gagner sa carte Laguna.

Maintenant parlez-lui pour qu'elle vous accompagne. En revenant sur vos pas, un étrange phénomene se produit et
Linoa se réveille. Allez la voir pour vous apercevoir qu'elle est possédée. Suivez-la jusque dans la salle de commande.
Une fois qu'elle quitte I'écran, partez a sa recherche et empruntez I'escalier sur I'écran précédent. Pénétrez dans la
piéce du milieu puis enfilez une combinaison pour suivre Linoa dans I'espace. Entrez dans le SAS, malheureusement la
porte au bout se referme. Faites demi-tour et revenez au poste de commande. Parlez a Ellone puis suivez la troupe
pour évacuer la station. Aprés différents bonds dans le passé de Linoa, Squall part & sa recherche dans I'espace. Pour
l'attraper, orientez-vous avec les touches directionnelles.

33 - L'Hydre

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Aucune
Magazines : Aucun

Croyant mourir, vous étes finalement repéché par un vaisseau sans équipage. Ou plutét rempli d'Alienator a éliminer.
Ces monstres ont la particularité de ressusciter au bout d'un certain moment, la solution consiste tout simplement a les
éliminer par paire de couleurs. lls sont chacun dans les 2000 HP, commencez par les rouges puis les violets, ensuite les
jaunes et pour finir les verts. Une fois tous tués, les cadavres disparaissent du vaisseau. Revenez dans la piece
auparavant fermée en haut des escaliers et montez via la plate-forme. Aprés une longue scéne entre Squall et Linoa,
vous revenez sur Terre. Une fois la demoiselle emmenée par les soldats d'Esthar, repartez dans I'Hydre et allez dans la
piéce a gauche de la plate-forme. Avec votre équipe vous décidez d'aller sauver Linoa au Mausolée. Vous voila
dorénavant en possession d'un tout nouveau vaisseau !

34 - Linoa et le Président d'Esthar

G-Force arécupérer : Aucune
Cartes rares : Squall
Magazines : Aucun

Allez au Mausolée afin de sauver Linoa. Malgré votre petite rébellion, un individu haut placé vous laisse sortir du lieu en
toute quiétude. Partez ensuite a l'orphelinat afin d'assister a une promesse faite entre Linoa et Squall. Vous devez a
présent retourner a Esthar et parler au Président. Posez-vous avec votre vaisseau sur I'aérodrome puis allez a la
résidence présidentielle. A l'intérieur, la porte qui vous intéresse se trouve complétement a gauche. Apres diverses
discussions et de nouveaux objectifs de mission, vous étes de retour sur I'Hydre. Profitez-en pour jouer avec le
Président afin de gagner sa carte Squall.

35 - Exploration du monde
G-Force arécupérer : Bahamut - Orbital
Cartes rares : Bahamut - Koyo K - Orbital - Helltrain - Phénix
Magazines : Aucun
Maintenant que vous pouvez vous rendre ou vous le souhaitez avec I'Hydre, il est temps de terminer les quelques
guétes annexes restantes. A la fin vous aurez normalement toutes les cartes du jeu, toutes les armes ultimes ainsi que

toutes les G-Force.

Quéte annexe : Les armes ultimes



Pour forger les dernieres armes il vous faut pas mal d'items. Dans un souci de clarté, il est fait uniquement mention des
méthodes les plus simples afin de récupérer ces différents objets. Voici la liste générale :

- 3 Adamantine : drop par un Ao sur la plage a I'ouest de Dollet (Niveau 30~100)

- 4 Lochness : drop par un Moloch dans une forét prés de Trabia (Niveau 1~100)

- 12 Balles Pulsar : 10 cartes Sulfor => [Mode Carte] => 1 Nuclide => [Créa-Balles] => 10 Balles Pulsar
- 4 Derme : droppé par un Arconada dans les foréts prés de Timber (Niveau 30~100)
- 1 EuFurysant : [Piller] un Moloch dans une forét prés de Trabia (Niveau 1~100)

- 5 Zodiaque : [Piller] un Ekarissor a Tears Point (Niveau 1~100)

- 2 Weirdo : 1 carte Adéphage => [Mode Carte] => 1 Weirdo

- 2 Germe : 4 cartes Xylomid => [Mode Carte] => 1 Germe

-4 9 inch nail : 1 carte Selek/Berserker => [Mode Carte] => 1 9 inch nail

- 6 Nuclide : 10 cartes Sulfor = [Mode Carte] => 1 Nuclide

- 2 Aquilon : 1 carte Célébis => [Mode Carte] => 1 Aquilon

- 1 Anneau Récup : [Piller] un Marsupial a Tears Point (Niveau 1~100)

- 1 Tao : ¥ chance en tuant Goliath OU en triomphant d'Edea (seconde rencontre)

- 2 Fémur : [Piller] un T-Rex a la BGU (Niveau 1~100)

- 1 Roc lunaire : [Piller] un Sulfor & Esthar (Niveau 1~100)

- 18 Enclume : [Piller] un Bogomile a c6té de Dollet (Niveau 1~100)

Lorsqu'un monstre drop un item & un niveau différent du votre, utilisez [Nv Plus] ou [Nv Moins] pour le mettre au niveau
gue vous désirez. Utilisez ensuite Micro Missile de Quistis puis [Carte] pour terminer le combat. Notez que le drop de fin
de combat fonctionne uniquement si vous n‘avez pas utilisé [Piller] avant.

Si vous cherchez la BGU, elle est toujours stationnée a Horizon. Vous pouvez d'ailleurs y atterrir sans probléme avec
I'Hydre. La majorité des objets sont également récupérables grace aux cartes, jouez donc contre I'étudiant a la
bibliothéque si vous préférez cette méthode.

Pour les Sulfor, il est possible d'en croiser a volonté. Il suffit pour cela de parler a un soldat en noir a Esthar, qui vous
envoie a chaque fois un Sulfor a combattre. Sortez de I'écran puis revenez pour réitérer le processus. Ces monstres
drop aussi des Nuclides mais seulement au niveau 30 minimum. Malheureusement [Nv Plus] ne fonctionne pas sur eux,
il va donc falloir au mieux les transformer en carte pour vos 6 Nuclide. Au pire, tentez de combattre les rares Kanibals
sur les plaines d'Esthar en les montant au niveau 30 minimum. Sinon attendez de combattre des Griffons dans les
guétes qui suivent.

Lorsque vous avez tous les objets, allez dans n'importe quel bazar pour forger vos armes ultimes.

Quéte annexe : La G-Force Pampa Senior

Pampa Senior est visible directement sur la mappemonde, sur une fle isolée au sud-est. Une fois que vous avez atterri,
il faut lui foncer dessus avant gqu'il ne disparaisse afin de déclencher le combat. Il a dans les 60 000 HP & faible niveau,
peut tuer un de vos personnages en une attaque mais craint énormément I'élément eau. Vous pouvez donc associer
H20 en attaque élémentale et invoquez Leviathan au besoin. Volez et lancez-lui Meltdown afin de mettre sa défense a
0. Mais faites vite car il a tendance a fuir au bout d'un certain temps.

Associez le ensuite au personnage possédant Ifrit.

Quéte annexe : Deep Sea

Important : Ce passage en deux parties distinctes est assez ardu. Il est plus pertinent de s'y consacrer en méme temps
gue la partie suivante concernant l'optimisation de votre équipe, car bon nombre de magies puissantes sont facilement

récupérables ici.

Cet endroit est totalement en marge du reste du monde, dans I'extréme sud-ouest de la carte. Il y a deux G-Force ay
récupérer : Bahamut et Orbital.



Bahamut

Une fois a l'intérieur, un halo bleu scintille au centre de la piéce. Il ne faut surtout pas marcher quand il s'illumine sous
peine de déclencher un combat. Une fois arrivé péniblement devant la lueur, répondez " Nous venons en paix " et un
combat contre un Griffon débute.

Montez son niveau a 45 minimum si vous n'avez pas encore tous vos Nuclides, utilisez ensuite Micro Missile puis [Carte
]. A la question suivante, répondez " Jamais " et un nouveau combat contre un Griffon débute. Une fois vaincu,
répondez " . " a la derniere question pour que Bahamut vous attaque enfin. Il posséde presque 20 000 HP et ne craint
aucun élément. Par contre, son panel de magie a voler et trés intéressant donc n'hésitez pas ! Faites attention toutefois
a son attaque ultime Ouroboros qui fait extrémement mal méme avec une équipe bien préparée.

Associez-le ensuite au personnage possédant Ifrit.
Orbital

Retournez dans I'Hydre, parlez a Irvine pour décoller et revenez a Deep Sea. Un PDS est apparu et en approchant du
trou vous pouvez y descendre. A partir de maintenant, il va étre question de stocks de pression a utiliser. Vous en avez
20 au début et il doit vous en rester au moins 10 a la fin pour combattre le boss des lieux.

Vous avez deux options. Soit vous traversez d'un bout a l'autre le site de fouilles jusqu'au boss sans rencontrer le
moindre monstres grace a [No Combat]. Soit vous optez pour le processus permettant d'avoir des combats obligatoires
contre des monstres rares malgré la présence de [No Combat]. Cela dépend en fait de votre envie ou non de
collectionner des magies ou objets rares. Sachez qu'une fois le boss battu, ces monstres ne sont plus la.

Premiére méthode : Rencontrer les monstres rares

Il faut obligatoirement Zell dans votre équipe. Au premier niveau vous utilisez automatiquement 4 pressions. Choisissez
1 pression pour les quatre prochains niveaux. Au dernier Zell va vouloir ouvrir lui-méme la porte sans utiliser de
pressions. Une fois passée, vous avez dorénavant trois combats obligatoires par écran. Soit contre :

- Adéphage : [Piller] 200 Weirdo (Niveau 1~100)

- Draconus et Feng : drop des EuFurysant sur les Feng (Niveau 20~100)

- Kanibal : [Piller] 50 Vierge (Niveau 1~100)

- Griffon : drop de EuFuryzant ou Nuclide + voler Boomrg / Fournaise / Météore (Niveau 45~100)

- Paire d'Ekarissor : rien de particulier.

Seconde méthode : Aucune rencontre ennemie

Pas besoin de Zell ici. Le passage du premier au second niveau se fait toujours avec 4 pressions obligatoires. Ensuite
utilisez 2 pressions pour le second étage. Au troisieme tapotez sur le nouvel écran a gauche et donnez 4 pressions.
Une nouvelle salle s'ouvre, récupérez 7 pressions gratuitement. Revenez dans la piéce et prenez le moniteur a droite en
confirmant 1 pression. Continuez ainsi jusqu'au dernier niveau qui vous prend obligatoirement 4 pressions. Il vous en
reste pile 10 et aucun monstre ne vient croiser votre route.

Note : Vous pouvez trés bien faire la premiére méthode puis en cours de route remonter tout en haut du site de fouille
pour refaire a la place la seconde méthode.

Monarch

Une fois devant le gros moniteur, confirmez les 10 pressions pour faire apparaitre Monarch. Ce boss est trés puissant,
outre ses magies il posséde une attaque qui peut tuer instantanément un personnage de votre équipe. La premiére
chose a faire et de lui voler la G-Force Orbital. Ensuite ne le [Piller] pas de son Trilogie car vous perdez en retour le
drop de 100 Rocs Ultima en fin du combat. Volez lui d'ailleurs 200 exemplaires de cette magie, et utilisez vos limit break
les plus puissants pour venir a bout de ses 60000 HP a bas niveau. Il n'a aucune faiblesse particuliére, et ne craint
aucune altération non plus. A la limite pour renforcer votre défense, vous pouvez parer ses Quake en associant cette
magie a la défense élémentale et lui voler des Recup pour les lancer ensuite sur votre équipe.



Quéte annexe : L'UFO

Si vous avez lu les Occult Fan, il est fait mention d'un ovni. Vous pouvez le croiser a quatre endroits différents. Activez
[No Combat] pour vous faciliter la tAche, cela n'agit pas sur les rencontres avec lui.

Une premiére fois sur la plage a I'est de Timber.

Une seconde fois a I'est de Winhill.

Une troisieme fois a I'est de Centra, dans la partie ouest du désert.
Et une derniére fois sur une petite ile a I'est de Trabia.

Allez maintenant au nord de I'immense forét Grandidi ou se trouve non loin le sanctuaire des chocobos. Vous pouvez y
combattre I'ovni qui drop un Shadow.

Il vous faut maintenant et obligatoirement 5 Elixir, associez aussi la commande Objet a chaque personnage.
Rendez-vous devant la zone du cratére de la BGU pour déclencher un combat contre Koyo K.

Ne le tuez surtout pas ! Et ne fuyez pas non plus sous peine de ne plus jamais le recroiser. Donnez-lui les Elixir qu'il
vous demande et il vous remet en remerciement la carte a son effigie.

Quéte annexe : Le lac Obel

Une fois de plus, mettez-vous en [No Combat] pour cette quéte. Si vous jouez sur PC, ne sauvegardez qu'une fois la
guéte entierement finei car elle bugge souvent.

Ce lac se trouve tout prés de Timber. Allez au centre puis approchez-vous du bord de I'eau. Choisissez de " Fredonner
un air " avec la touche d'action. Faites-le plusieurs fois si nécessaire jusqu'a ce que I'ombre du lac vous demande de
trouver son ami. Acceptez et retrouvez le dit ami dans la forét a I'ouest de Dollet. Choisissez de " Chanter " et retournez
voir I'ombre du lac. Parlez-lui plusieurs fois pour qu’elle vous donne de multiples indices.

"Une surprise t"attend sur une ile al’est de Timber."

Allez sur une fle allongée a I’est de Timber, et fouillez avec la touche d'action. Vous trouvez une tablette [OMS1].

"Sur la plage de Balamb, la marée apporte de dr6les de choses."
Fouillez la plage en question. Il y a plusieurs pierres sans importance, mais I'une d’elle est la tablette [RRRY].

"Quelque chose t"attend en haut de la montagne, prés du lac de la caverne."
Trouvez la riviere pres de Winhill et longez-la pour trouver la grotte. Posez-vous au-dessus et fouillez le bord au-dessus
de la grotte. Choisissez d aller voir et tuez les deux monstres. Vous obtenez la tablette [ROOT].

"Ce caillou appartient & Ryo l'idiot non?"

Retournez au lac et choisissez de lancer un caillou. Recommencez jusqu’a avoir réussi a faire un nombre incalculable
de ricochets. Retournez voir I'idiot dans la forét prés de Dollet. Choisissez de lui lancer une pierre et recommencez
jusqu’a ce qu’il vous lance une pierre a son tour. C’est la derniére tablette [DAEA].

Retournez voir 'ombre au lac. Elle réunit les tablettes dans le bon ordre :
[RRRY]
[DAEA]
[OMS1]
[ROOT]

En lisant verticalement de haut en bas et de droite a gauche, un message apparait : "ll y a un trésor a Mordor."
Allez sur la plaine correspondante, au nord d"Esthar. Fouillez pour y trouver des pierres qui vous parlent. N'écoutez que
Oxyde en faisant le contraire de ce qu'elle dit. Lorsqu'elle dit qu'il n'y a rien a fouiller ici, vous trouvez un objet Trilogie.



"Repose-toi prés du pont de chemin de fer."

Fouillez au dessus de I"entrée du tunnel emprunté par le train qui va de Timber a Balamb. Vous trouvez sur place une
source de magie Foudre, qui ne sert finalement qu'a vous apprendre qu'il y a aussi des sources de magie a voler sur la
mappemonde.

"Retire tes pompes a Eldbeak Peninsula."

Cette péninsule est a I'ouest du continent de Trabia et au nord de Balamb. A son extrémité vous trouvez un dréle de
message sur un pilier. Retirez les séquences de lettres "TES" "POM" et "PES" pour comprendre qu’il y a un trésor sur
I'lle Minde. Celle-ci se trouve a I'extréme sud-ouest d"Esthar et en fouillant vous trouvez un Livret Chc-A.

Quéte annexe : Ishtar, la reine des cartes (Derniére partie)

Perdez la carte Alexander contre Ishtar tout en I'envoyant de Dollet & Balamb. Puis reprenez la carte a son fils. La
nouvelle carte Helltrain a été créée et donnée au patron du pub de Timber. Il est tout au fond a droite de la piece.
Perdez a présent la carte Helltrain contre Ishtar tout en la renvoyant a Dollet. Suivez-la et parlez-lui de son pére, puis
récupérez votre carte Helltrain aupres du fils. Il ne vous reste plus qu'a gagner la toute derniére carte créée, a savoir
Phénix possédée par un individu a Esthar. Allez dans la résidence présidentielle puis dans la salle ou le Dr Geyser vous
a accueilli la premiére fois. Jouez contre I'assistant présent dans la piéce pour remporter la carte.

Vous avez normalement a présent toutes les cartes du jeu en votre possession, une petite étoile apparait dans le menu
si c'est le cas.

Autres secrets

Faites un détour par le village Shumi et retournez voir la statue de Laguna. Les travaux sont terminés, et vous assistez
a une séquence avec Laguna en quittant le village.

Retournez également a Dollet et, si ce n'est déja fait, récupérez divers objets que détient le chien sur la place. Faites
plusieurs allers retours entre le tableau du pére d'Isthar (dans la maison ou il y a son fils) et le chien pour avoir tous les
items.

S'il reste des régions avec les régles Plus et Aléatoire, faites en sorte de les supprimer comme vous l'avez déja fait
auparavant. N'oubliez pas le fameux étudiant au port de Balamb qui permet de faire un reset des régles que vous
transportez en gardant uniguement Open.

36 - Optimiser son équipe (Facultatif)

Une partie un peu spéciale consacrée a l'optimisation de votre équipe. Maintenant que vous possédez toutes les armes
ultimes et toutes les G-Force (ou presque), il va falloir se consacrer a vos statistiques et donc aux magies. Il faut
également débloquer toutes les capacités des G-Force a cbté. Il y a deux voies pour y parvenir : restez en low level ou
atteindre le niveau 100.

En low level

- Les monstres sont toujours trés faibles par rapport a vous et n'utiliseront que des magies de premier niveau (a
guelques rares exceptions).

- La majorité des boss a venir sont faibles comparés a vos statistiques.

- Le boss ultime caché est un challenge moyen.

- Vous ne pouvez pas utiliser les capacités qui augmentent vos statistiques a chague montée de niveau.

- Vous pouvez utiliser des bonus pour augmenter vos statistiques.

En définitive, cette voie implique trés peu de challenges.

En high level



- Les monstres sont bien plus coriaces et utilisent les magies les plus puissantes.

- La majorité des boss a venir sont un peu plus résistants et frappent plus ou moins forts.

- Le boss ultime caché du jeu est un challenge de poids.

- Vous pouvez utiliser les capacités qui augmentent vos statistiques a chague montée de niveau.
- Vous pouvez utiliser des bonus pour augmenter vos statistiques.

En clair, cette voie améne un petit peu plus de difficulté et des combats plus épiques. Sans oublier le plaisir d'avoir une
équipe au niveau maximum et tapant a 9999 de dégats.

Posséder les meilleures magies

Les derniéres magies qu'il vous faut absolument a 100 pour chaque personnage sont :

- Ultima : volez le boss Monarch a Deep Sea (Niveau 1~100). 200 suffisent vu qu'il donne 100 Roc Ultima en fin de
combat. volez aussi la source payante a Shumi Village de temps a autre.

- Météore : volez les Griffons dans la forét prés de I'orphelinat ou a Deep Sea (Niveau 45~100)

- Fournaise : volez les Griffons dans la forét prés de I'orphelinat ou a Deep Sea (Niveau 45~100) ou voler Bahamut
(Niveau 1~100)

- Aura : [Piller] Moloch dans les foréts pres de Trabia (Niveau 30~100) ou drop sur un Griffon (Niveau 45~100) => 1
EuFurysant donne 5 Aura.

Vous pouvez aussi en voler a Seifer dans le combat a venir uniqguement si vous étes au niveau 30 minimum.
Sinon, il reste a acheter des Sagou ou des Merlin a Esthar : 1 Sagou/Merlin => [Créa-Outils] => 10 Roc d'Aura =>
[Créa-Mgi-Pro] => 10 Aura

- Sideral : [Piller] les Sulfor & Esthar (Niveau 1~100) => 1 Roc Lunaire donne 20 Sideral

- Vie Max : [Piller] les Marsupial & Esthar (Niveau 30~100) => 1 Anneau Recup donne 20 Vie Max

- Triple : volez Odin (Niveau 1~100)

- Meltdown : volez les Aphide dans les environs de Trabia (Niveau 30~100)

- Boomrg : volez les Ao de la plage de Dollet (Niveau 30~100)

Sinon vous pouvez voler également ces magies sur la mappemonde a deux endroits précis : I'lle de L'Enfer se trouve a
I'Ouest tandis que I'lle du Paradis se trouve a I'Est. Tout autour se trouve des sources de magies cachées a voler, mais
associez obligatoirement [No Combat] car les monstres y sont de niveau 100.

A cela s'ajoute les magies que vous devez normalement déja posséder au maximum. Pour rappel :
- Glacier X et H20

- Foudre X et Tornade

- Brasier X

- Soin Max et Recup

- Quart et Quake

- Carapace et Blindage

- Esuna, Ankou, Folie, Furie, Supplice, Morphée, Aphasie, Cécité

- Suffisamment de Megalith et de Scan

Débloquer toutes les capacités

Il existe un endroit permettant de gagner 20 PdC par monstre tué tout en ne récupérant presque aucun point
d'expérience. Il faut pour cela se rendre sur I'lle ou vous avez combattu Pampa Senior et y affronter les petits Pampas.
lIs fuient cependant trés vite et esquivent souvent vos attaques, seul Squall peut les tuer rapidement. Mettez H20 en
attaque élémentale pour augmenter les dégats et les anéantir en un coup. Procédé trés simple et trés rapide.

Apprendre des nouvelles capacités

Il est possible de moduler vos G-Force en leur supprimant des capacités pour leur en faire apprendre de nouvelles a la
place.

Si vous avez suivi cette solution, I'agencement de vos G-Force se fait ainsi :



- Squall : Ifrit / Ahuri / Leviathan / Bahamut / Pampa Senior
- Personnage 2 : Golgotha / Taurus / Cerbéeres / Tomberry Senior / Alexander / Orbital
- Personnage 3 : Shiva / Ondine / Nosferatu / Zephyr / Helltrain

Dans un souci de lisibilité, nous allons supprimer quelques capacités de la premiére G-Force de chaque personnage :
- Ifrit : supprimez [Voler] et [Magie] et [Objet] et [G-Force] (il nous faut 4 emplacements de libre)

- Golgotha : supprimez [Voler] et [Magie] (il nous faut 2 emplacements de libre)

- Shiva : supprimez [Voler] et [Magie] et [Objet] et [G-Force] (il nous faut 4 emplacements de libre)

Vous pouvez bien sir faire cela avec n'importe quelle G-Force, le tout est de rester logique avec une idée bien précise
en téte. Ensuite nous allons utiliser des objets récupérés au cours de l'aventure ou en transformant des cartes rares. Ne
vous en faites pas, si vous avez fait la quéte du club CC vous pouvez toutes les récupérer au CD4.

Squall (sur Ifrit)

- Livret Vts pour lui apprendre Vts-A

- Antichoc Mental pour lui apprendre Défense Mentale X4

- Antichoc Elementale pour lui apprendre Défense Elémentale X4
- Speedy pour lui apprendre [Auto-Booster]

Personnage 2 (sur Golgotha)

- Livret Chc pour lui apprendre Chc-A
- Roc Rosette pour lui apprendre Capacité X4

Personnage 3 (sur Shiva)

- Livret Chc pour lui apprendre Chc-A

- Shadow pour lui apprendre Esq-A

- Roc Rosette pour lui apprendre Capacité X4
- Speedy pour lui apprendre [Auto-Booster]

S'il vous manque certains de ces objets, c'est sGrement di au fait que vous n'avez pas assez [Piller] vos adversaires en
cours de jeu et manqué quelques quétes. Certains items restent encore (voir uniqguement) récupérables au CD4.

Il existe également d'autres capacités utiles en fonction de vos besoins :
- Bague Gaéa pour apprendre [HP+80%]

- Sagette pour apprendre [Vgr+60%]

- Magax pour apprendre [Mgi+60%]

- Adamantine pour apprendre [Dfs+60%)]

- Lacon pour apprendre [Psy+60%)]

Débloquer les derniers limit break de Quistis
Il vous manque normalement deux limit break : Laser et Outerspace.

Pour Laser, la méthode la plus simple est d'attendre de gagner I'objet Rayon automatiquement a la fin d'un futur combat
a venir.

Pour Outerspace, il faut un objet H-Espace. Or pour le créer il faut drop 100 Weirdo sur les Adephage (Niveau 1~100)
ou les Draconus (Niveau 1~100) pour les transformer aprés en H-Espace avec [Créa-Outils] (Ondine doit
obligatoirement étre au niveau 100 sur PSX). Le procédé est long mais ce limit break est surpuissant et dépasse
largement la limite des 9999 de dégats. Vous trouvez des Adephage a Deep Sea ou sur I'lle du Paradis, et des
Draconus a profusion sur les plaines d'Esthar.



Atteindre le niveau 100

Pour ceux qui désirent monter au niveau maximum, il faut pour cela se rendre sur I'lle de I'Enfer ou rédent des monstres
de niveau 100. Mais au lieu de se contenter simplement d'engranger de I'expérience en les tuant, nous allons opter pour
booster nos statistiques a chaque montée de niveau grace aux capacités [Bonus X] ou X remplace une statistique. Il en

existe 5 : [Bonus Vgr] / [Bonus Mgi] / [Bonus Dfs] / [Bonus Psy] / [Bonus HP].

Associez tout d'abord Pampa a Quistis, en capacité mettez 4 bonus de votre choix et mettez ses HP dans le jaune.
Tuez les deux personnages qui I'accompagnent. Maintenant en combat, utilisez Dégénérator pour tuer vos ennemis en
un coup et montez Quistis jusqu'au niveau 100. Pensez a sauvegarder aprés chague combat remporté.

Nous allons ensuite monter deux personnages d'un coup :
- Associez au premier Pampa.
- Associez au second Ifrit / Ondine / Taurus / Ahuri / Leviathan.

Vu gu'on ne peut pas remplacer Squall et que nous avons besoin de Quistis et son Dégénérator, les 3 derniers
personnages se font I'un aprées l'autre sur le méme principe. N'oubliez pas d'associer également des G-Force qui
donnent Capacité X4 pour y mettre vos bonus (En I'occurrence pour nous Bahamut / Golgotha / Shiva). Faites
cependant trés attention aux Xylomid avec leur attaque Puanteur.

Booster ses caractéristiques avec les Bonus

Calqué sur le méme modele que les capacités [Bonus X], il existe des objets qui augmentent vos statistiques de 1 point.
lls sont trés rares dans le jeu et trés longs a fabriquer. Vous ne pouvez réaliser en grande partie les différentes
méthodes qui suivent qu'a partir du CD4, en récupérant vos cartes transformées avec les membres du groupe CC. Pour
étre sdr de retrouver votre carte parmi tous ses membres, transformez une carte dans la piece méme ou se trouve un
joueur du groupe, il la jouera ensuite.

Bonus HP

- Méthode 1 : échangez la carte Ward contre 3 Bagues Gaea que vous échangez ensuite en 3 Bonus HP grace a
[Créa-Ther-Tab].

- Méthode 2 : achetez au Pet Shop d'Esthar 10 Alliances (150.000 Gils) que vous transformez en 1 Bague Gaea avec
[Créa-Capa-GF], puis en 1 Bonus HP avec [Créa-Ther-Tab]. Le monstre Kanibal laisse également derriére lui des
Alliances (Niveau 30~100).

Bonus Vgr

- Méthode 1 :: échangez la carte Orbital contre 3 Réactor, puis échangez ces derniers contre 3 Bonus Vgr grace a
[Créa-Ther-Tab].

- Méthode 2 : la carte Zell donne 3 Sagette, mais il vous en faut 10 avant de pouvoir les transformer en 1 Bonus Vgr
avec [Créa-Ther-Tab].

- Méthode 3 : achetez 100 Sagous a Esthar pour 1.500.000 Gils, que vous changez en 10 Sagettes avec
[Créa-Capa-GF] et que vous transformez en 1 Bonus Vgr avec [Créa-Ther-Tab].

Bonus Dfs

- Méthode 1 : échangez la carte Taurux contre 10 Adamantine avec [Mode Carte], puis changez ceux-ci en 2 Bonus Dfs
grace a [Créa-Ther-Tab].

- Méthode 2 : échangez la carte Gilgamesh contre 10 Croisade avec [Mode Carte] que vous transformez en 2 Protector
grace a [Créa-Capa-GF], puis transformez ceux-ci en 2 Bonus Dfs avec [Créa-Ther-Tab].

- Méthode 3 : les Ao laissent derriére eux des Adamantine ou des Halcyon (Niveau 20~100). 10 Halcyon donnent 1
Adamantine avec [Créa-Capa-GF]. Sur le méme procédé, achetez 500 Livret Dfs-A pour 3 750 000 gils que vous
transformez ensuite en 50 Halcyon, et ensuite en 5 Adamantine.



Bonus Mgi

- Méthode : achetez 100 Merlin pour 1.500.000 Gil au pet-shop d'Esthar que vous transformez en 10 Magax avec
[Créa-Capa-GF] puis en 1 Bonus Mgi via [Créa-Ther-Tab].

Bonus Psy

- Méthode : achetez 100 Tao Pour 1.500.000 Gil au pet-shop d'Esthar que vous transformez en 10 Lacan avec
[Créa-Capa-GF] puis en 1 Bonus Psy via [Créa-Ther-Tab].

Bonus Vits

- Méthode 1 : échangez la carte Irvine contre 3 SuperSonic deux fois avec [Mode Carte] puis transformez 5 SuperSonic
en 1 Bonus Vts via [Créa-Ther-Tab].

- Méthode 2 : sur I'lle Pampa, combattez le plus de Pampa possible et vous obtiendrez des Kakto. 100 Kakto donnent 1
Manivelle avec [Créa-Capa-GF] qui donne 1 Bonus Vts via [Créa-Ther-Tab].

Bonus Chc

- Méthode : échangez 100 Weirdo contre 1 H-Espace grace a [Créa Outils] (avec Ondine obligatoirement au niveau 100
sur PSX), puis transformez-le en 1 Livret Chc-A via [Créa-Capa-GF] et enfin en 1 Bonus Chc avec [Crea-Ther-Tab].

Autre technique

Vous pouvez utiliser la capacité [Cannibale] sur quelques monstres et gagner des points de statistiques a chaque fois.
Voici la liste :

- Griffon (Niveau 45~100) donne HP+30

- Ao (Niveau 30~100) donne Dfs+1

- Kanibal (Niveau 30~100) donne Mgi+1

- Xylomid (Niveau 30~100) donne Psy+1

- T-Rex (Niveau 30~100) donne Vgr+1

Ces monstres doivent étre grandement affaiblis pour que [Cannibale] fonctionne sur eux.

Bilan
La fiche type d'un personnage optimisé ressemble a ce qui suit :
Statistiques générales

VGR : Ultima
DFS : Meltdown
MGI : Météore
PSY : Boomrg
VTS : Triple
ESQ : Tornade
PRC : Aura
CHC : Supplice

Statistiques élémentales
- En attaque, ne mettez rien sauf si vous connaissez la faiblesse de I'ennemi.
- En défense, mettez obligatoirement Fournaise et Blindage vous garantissant une immunité totale contre le feu / le froid

/ la foudre. Ensuite rajoutez par exemple Quake et Sidéral pour absorber I'élément terre et sacré.

Statistiques mentales



- En attaque, cela dépend une nouvelle fois de I'ennemi. Ankou est un tres bon moyen de tuer en un coup la plupart des
monstres. Morphée reste quant a lui bien utile contre certain boss.

- En défense, mettez obligatoirement Esuna. Pour le reste, il faut moduler en fonction de vos besoins. Morphée, Folie et
Aphasie par défaut semble intéressant pour la majorité des situations.

Capacités

Pour les quatre emplacements, faites un mix entre l'attaque (Vgr+60% / Mgi+60%) et la défense (Dfs+60% / Psy+60%)
en fonction de vos statistiques. Il est quand méme recommandé de mettre au moins [Auto-Booster] avec.

37 - Offensive sur le Lunatic Pandora (Fin du CD3)

Important : lorsque vous pénétrez dans le Lunatic Pandora, il est impossible d'en ressortir et vous n'avez par la suite
plus aucun acces aux villes du jeu ! Veillez donc a terminer tout ce que vous avez a faire avant de foncer sur le
monolithe.

Une fois que vous étes entré en collision avec le Lunatic Pandora, sortez de I'Hydre. Un nouveau combat contre Raijin
et Fujin vous attend ensuite. Raijin absorbe la foudre et craint le poison, tandis que Fujin absorbe le vent et craint le
poison ainsi que le sacré. Rien de sensationnel, ils ont peu de HP et ne représentent pas une réelle menace. Pour ceux
jouant en high level, leur niveau ne peut dépasser 44 avec respectivement 22600 HP et 18200 HP chacun. Seul le sort
Folie de Raijin pose quelques petits soucis si vous ne l'avez pas associé en défense mentale. Aprés leur défaite,
poursuivez votre route pour croiser Biggs et Wedge. Parlez-leur et suivez-les.

Dans le tunnel continuez a avancer et prenez l'ascenseur. A |'étage prenez I'ascenseur 3 a droite si vous n'avez pas
récupéré tous les objets durant votre premiére visite avec Zell. Sinon prenez I'ascenseur 1 a gauche. Vous trouvez sur
votre chemin un Livret Vts, qui permet d'apprendre Vts-A au dernier perso ne le possédant pas. Au bout de votre route
se trouve Anakronox, possédant 42300 HP a son niveau maximum 41. |l est sensible a la foudre et immunisé contre la
terre. Peu coriace, il vous donne en fin de combat I'objet Rayon permettant a Quistis d'apprendre le limit break Laser.

Suivez maintenant Raijin et Fujin pour trouver Seifer. Durant le combat, Odin va apparaitre et tenter de trancher votre
ennemi juré. Malheureusement, votre G-Force se fait anéantir par une force mystérieuse. Seifer possede 34500 HP a
son niveau maximum 45, en restant toujours aussi sensible au poison. Lorsque vous l'aurez suffisamment affaibli, la
G-Force Gilgamesh fait son apparition et balaye Seifer d'une attaque. Il remplace désormais Odin et apparait
aléatoirement en début de chaque combat.

Seifer parvient tout de méme a s'enfuir de I'endroit et kidnappe Linoa.
38 - Adel et la Compression Temporelle
Rebroussez chemin et grimpez grace a la grue sur la droite. En haut, vous pouvez trouver un PdS avec [Clairvoyance].

Vous allez affronter Adel, sauf que le combat ne s'annonce pas aussi simple que prévu puisqu'il a fusionné avec Linoa.
Il faut donc utiliser des attaques ciblées sous peine de toucher Linoa et la tuer. Inutile de préciser que c'est synonyme
de Game Over. Si vous étes moyennement au point niveau association, la méthode la plus simple consiste a lancer
Blindage, Carapace et Recup sur Linoa. Adel utilise Saignée sur elle mais ce combo de magies amortit les dégats. Vous
pouvez utiliser des attaques de zone mais surveillez tout le temps les HP de la jeune fille dans ce cas précis. Adel a 51
000 HP peu importe votre niveau et attaque avec les magies les plus puissantes du jeu donc autant dire que le combat
s'avére ardu si vous étes mal préparé. A l'inverse, si I'équipe est optimisée alors il n'y a rien a craindre de ce boss
pourtant décrié de tous. Un simple Meltdown réduisant sa défense a 0 suivi d'un Renzokuken suffit pour le vaincre.

Aprés sa défaite, la Compression Temporelle est lancée. Durant votre voyage dans la faille, vous allez affronter
successivement les sorciéres de tous les ages. Elles ne représentent aucun danger mis a part la derniére un peu plus
coriace que les autres et qui contre-attaque toujours a chaque assaut de votre équipe. Elle possede 35 000 HP et ne
craint aucun élément ni altération quelconque.



39 - Le chateau d'Ultimecia

Une fois la Compression Temporelle terminée, vous atterrissez a I'orphelinat. Avancez de plusieurs écrans jusqu'a ce
gue le décor change et vous montre la réalité qui vous entoure. Descendez le sentier pour arriver a une énorme chaine
et trois immenses portes sur votre gauche.

Récupérer I'Hydre

Empruntez la porte du milieu pour vous retrouver a Centra. L'objectif ici est de retrouver votre vaisseau localisé
complétement a I'Est de votre position actuelle. Pour y parvenir, vous devez prendre un chocobo pour traverser les eaux
basses.

Toutes les villes du jeu sont dorénavant bloquées. Si vous voulez jouer aux cartes, le groupe CC se tient & votre
disposition a l'intérieur de I'Hydre. Chacun joue avec les regles d'une région en particulier, en sachant que vos
anciennes suppressions ou changements de regles sont pris en compte ici. De méme Ishtar est toujours présente et a
élu domicile dans une petite zone des plaines d'Esthar. Vous pouvez récupérer toutes les cartes transformées grace a
tous ces joueurs. Concernant les boutiques, il y a un vendeur dans I'Hydre ou sinon utilisez la capacité [Boutique] de
Tomberry Senior.

Il existe également une autre porte sur la mappemonde, un peu a I'ouest de I'endroit ol vous avez retrouvé I'Hydre. Une
fois que vous y pénétrez elle apparait aux cdtés des autres.

Récupérer ses pouvoirs

Si vous étes sur d'étre au point, poursuivez votre route sur la grosse chaine pour arriver au chateau d'Ultimecia. Un
probléme de taille se pose une fois a l'intérieur car tous vos pouvoirs sont neutralisés. Pour les retrouver, vous devez
combattre différents boss disséminés un peu partout dans le chateau. Notez que vous pouvez leur voler les éventuelles
G-Force que vous auriez oubliées dans les précédents CD. De méme leur drop est trés utile si vous n'avez pas encore
eu l'occasion d'optimiser totalement vos personnages. Derniére chose, vous avez la possibilité de fuir momentanément
ces combats si vous vous rendez compte en plein affrontement que vous étes mal préparé contre eux.

Notez qu'il faut parfois utiliser deux équipes pour résoudre certaines énigmes, appelons :
- Equipe A : votre équipe offensive
- Equipe B : I'équipe de réserve

Mithra : 10 000 HP (X2) tout niveau confondu, aucune faiblesse.
C'est le tout premier boss visible en haut de I'escalier devant vous. Trés simple a vaincre malgré ses invocations de
monstres.

Acron : 24 000 HP au niveau maximum 51, change d'élément en cours de combat (feu et froid).

Poursuivez votre route en prenant la porte en haut des escaliers pour arriver dans le hall. En avangant sur le lustre,
celui-ci tombe et décoince la trappe au sol. Ouvrez-la pour affronter Acron, qui contre-attaque a chaque assaut de votre
part. Ayez juste une bonne défense élémentale sur I'élément foudre et il ne pose aucun souci particulier. Volez-lui
Ondine si vous avez oublié de la voler a Sulfura.

Krystal : 16 000 HP a son niveau maximum 55, absorbe le poison, immunisé au froid et a la terre, faible face au vent et
au sacre.

Pour parvenir a lui, il faut que I'équipe B tienne le levier en dessous du lustre sur le cercle vert. Changez d'équipe en
méme temps et passez a présent par dessus le lustre sans le faire tomber. Continuez un peu plus loin pour trouver
Krystal sur un balcon. Il est plutét résistant aux attaques physiques, contre-attaque a chaque fois et lance un Ultima
avant de mourir. Volez-lui Ahuri si vous avez oublié de le voler a un Iguanor.

Flotix : 34114 HP a son niveau maximum 56, immunisé a la terre et au vent.
Il se trouve dans la salle des tableaux que vous trouvez en empruntant la porte a droite de I'endroit ou siégeait Mithra,
puis en prenant la porte en bas des escaliers. Examinez tous les petits tableaux de la piéce et regardez d"en haut les



positions des aiguilles des heures, minutes et secondes. Cela donne VIII, Illl et VI. En fait, V signifie un mot
commencant par la lettre V et le nombre de | est le nombre de | dans le mot. Le nom du grand tableau est donc :
VIVIDARIUM-INTERVIGILIUM-VIATOR. Le boss apparait alors derriére vous, il est plutét résistant et invoque des
Bibendum & qui il draine I'énergie pour se régénérer. Volez-lui Leviathan si vous avez oublié de le voler &8 NORG.

Attila : 30 000 HP tout niveau confondu, aucune faiblesse.

Direction la prison, ouvrez la porte de gauche en bas ramassez la clé du cachot pour faire apparaitre Attila. Ce boss est
assez coriace car il posséde une défense monumentale. Vous devez donc utiliser un sort Meltdown ou la G-Force
Helltrain pour réduire sa défense a 0.

Sinon invoquez vos G-Force les plus puissantes. Les limit break Outerspace de Quistis ou Apogée d'lrvine outrepasse
également sa défense. Volez-lui Zéphyr si vous avez oublié de le voler a Fuijin.

Agamemnon : 15 400 HP a son niveau maximum 54, aucune faiblesse.

Ramassez tout d'abord la clef de I"arsenal sur le pont qui se trouve derriére la chapelle aprés la fontaine, en marchant
pour ne pas la faire tomber. Si vous la faites quand méme tomber ce n’est pas trés grave, elle atterrit de toute facon a
coté de I'arsenal. Repartez donc dans la prison et ouvrez la porte de I'arsenal a droite pour y combattre tout d'abord
Cariatide, Gangrene et Fatima puis Agammemnon qui apparait pour de bon. Volez-lui Cerberus si vous avez oublié de
combattre cette G-Force dans la fac de Galbadia.

Fabryce : 60 000 HP a son niveau maximum 100, absorbe la foudre, craint I'eau ainsi que le froid et la terre.

Allez d'abord chercher la clé de la chambre forte dans la fontaine du jardin. Revenez a I'écran ou vous avez éliminé
Mithra et prenez le chemin de gauche. Ouvrez la salle & gauche dans le couloir, puis actionnez les coffres dans l'ordre 4
-1 - 3 - 2 pour faire apparaitre le boss. Il lance Météore au moment ou il va mourir. Volez-lui Alexander si vous avez
oublié de le voler & Edea.

Acarnan : 89 600 HP & son niveau maximum 58, aucune faiblesse et immunisé a la terre et au vent.
Dans la tour au plus profond du chateau, grimpez sur la cloche pour accéder a une corniche. Durant le combat faites
attention a sa redoutable attaque Hypocauste. N oubliez pas de lui voler Orbital si vous ne l'avez pas volé a Monarch.

S'il vous reste un personnage n'ayant pas encore Capacité X4, il y a un Roc Rosette a trouver dans la citadelle. Allez
dans le vestibule avec une équipe composée d"au moins deux filles, puis prenez le chemin en haut de l'escalier &
gauche. En suivant la route vous arrivez dans la salle des ascenseurs, placez votre groupe sur celui de gauche puis
changez d'équipe. Avec eux, faites le tour pour aller dans cette méme salle et sur I"autre ascenseur en passant par la
galerie des tableaux puis par un couloir avec un PdS. En arrivant sur I"ascenseur de droite avec I'équipe actuelle, vous
soulevez l'autre équipe plus légere. Cela vous donne acces a une nouvelle salle ou se trouve la clef de I"écluse. Allez
maintenant dans |"écluse derriere la chapelle en empruntant I'échelle a droite aprés le pont, puis utilisez la clef pour
débloquer un levier a actionner. Revenez dans la chapelle jouer de 'orgue en maintenant toutes les touches enfoncées.
L'orgue se bloque, relachez les boutons et recommencez plusieurs fois la manipulation. Retournez dans le jardin et allez
a droite. Si la grille n"est pas complétement ouverte ¢’ est que vous avez raté la manipulation sur l'orgue, retournez-y
donc et recommencez avec plus d’insistance. Vous découvrez finalement derriére un Roc Rosette et un nouvel acces a
la prison.

Affrontement final

Au fin fond de sa citadelle, Ultimecia vous attend du haut de son tréne. Ce combat final se déroule en quatre temps ou
la sorciére va revétir différentes formes. La particularité de ce dernier affrontement, c'est que vos personnages sont
choisis aléatoirement en début de combat et que si un personnage reste KO trop longtemps alors il finit par disparaitre
et étre remplacé par un autre. Ainsi si votre équipe phare n'est pas alignée dés le début, vous pouvez bien entendu
éliminer vous-méme vos personnages pour qu'ils soient remplacés. Associez par ailleurs des commandes utiles a votre
équipe telles que [Arnica] ou [Ranimer].

Tout le long du combat, restez vigilant car Ultimecia utilise toutes les magies les plus fourbes et puissantes du jeu. Si

vous la voyez lancer un Double ou Triple, lancez Anti-sort si vous I'avez ou Ahuri sur vous si vous craignez ses magies
offensives. Si elle lance Booster, volez et lancez-lui Somni. Contre Maelstrom, lancez Aura car son attaque bloque vos
limit break. Il faut vraiment réagir rapidement sinon elle peut vite prendre le dessus. Lorsqu'elle invoque Cronos, faites



extrémement attention car il lance Outerspace avant d'étre vaincu causant des dommages extrémes pouvant décimer
votre équipe.

Durant sa derniére forme, vous pouvez voler la magie inédite Apocalypse a la partie inférieure de son corps. Faites
d'ailleurs attention a son attaque Jugement Dernier qui ne laisse qu'un seul HP a toute votre équipe. Autre chose,
parfois votre adversaire désactive une de vos magies ce qui peut devenir problématique si elle est par exemple
associée a la Vigueur.

Le combat est certes un peu long, mais ne devrait pas poser de problémes si vos associations sont au point.
Admirez a présent la cinématique de fin. Bravo, vous avez terminé FF8 !
Boss secret : Le Minotaure

Comme tout Final Fantasy qui se respecte, il existe un boss ultime bien plus puissant que le boss de fin de jeu. Le
Minotaure ou aussi appelé I'Arme Omega possede 1 161 000 HP et absorbe tous les éléments. Il est également
immunisécontre les altérations. Autant dire que vous pouvez retirer vos magies associées a l'attaque élémentale sous
peine de le régénérer.

Pour I'affronter, il faut utiliser vos deux équipes une fois de plus. Placez I'équipe A devant la fontaine, puis prenez
I'équipe B et allez & gauche du vestibule pour sonner la cloche. Vous avez 50 secondes environ pour reprendre I'équipe
A et avancer dans la chapelle ou est apparu Le Minotaure.

Méme en ayant une équipe optimisée aiu maximum, il reste tout de méme tres difficile a vaincre. Vous avez trois
méthodes principales pour en venir a bout. Une fois battu, vous gagnez un dipldme ! Il est disponible tout en bas du
menu dans Tutorial puis Aide.

Méthode 1 : temporiser le combat

Bien gu'il soit d'une puissance ahurissante, sa faiblesse tient surtout du fait que ses attaques sont cycliques (outre des
attaques physigues aléatoires de temps a autre). Si vous ne voulez pas étre exterminé en quelques rounds, il faut réagir
intelligemment en fonction de l'attaque lancée :

ler Round

Trépas 5 : une sorte de Ankou sur toute votre équipe, mais qui tue uniqguement les personnages de niveau divisible par
5. Associez Ankou en défense mentale avant le combat pour pallier cette attaque initiale.

Aprés/Avant son attaque, un personnage lance Meltdown sur le boss tandis que les deux autres lance Triple (Ou
invoque Cerberus), Aura et Booster sur toute I'équipe. Attaquez ensuite.

2éme Round
Météore ou Ultima : une bonne Psy suffit & radicalement diminuer les dégats.
Aprés son attaque, remettez absolument vos HP a 9999 et attaquez.

3éme Round

Etuve : 9998 de dégats irréductibles sur tous les personnages. Il faut donc avoir 9999 HP pour survivre ou lancer une
G-Force juste avant pour qu'elle encaisse a votre place.

Aprés son attaque, soignez-vous et attaquez.

4éme Round

Gravija : fait perdre un pourcentage de HP et ne peut pas vous tuer.

Aprés son attaque, utilisez [Défense] sur deux personnages et ne faites rien avec eux jusqu'a ce qu'il lance sa
prochaine attaque. Quand le troisiéme attaque, pas la peine de le soigner car il va mourir quoi qu'il arrive.

5éme Round
Terra break : une sorte de Météore en bien pire ! Cela ignore complétement la défense de vos personnages et peut



carrément décimer toute I'équipe si vous n'utilisez pas les recommandations du round précédent.
Aprés son attaque, ranimez le personnage mort puis soignez tout le monde et attaquez.

6éme Round
Météore ou Ultima : une bonne Psy suffit & radicalement diminuer les dégats.
Apreés son attagque, soignez-vous si besoin et attaquez.

7éme Round
Flamboiement : 9999 sur un personnage.
Ranimez le mort, soignez tout le monde si nécessaire puis attaquez.

Il recommence ensuite son cycle d'attaque, avec Trépas 5 en moins.

Si vous ne voulez pas utiliser vos Vie Max, vous pouvez opter pour la capacité [Ranimer]. [Arnica] est également un bon
compromis pour Soin Max.

Tachez aussi de rester continuellement sous Aura pour lancer vos limit break.

Il existe pour finir des objets qui permettent d'étre invulnérable, notamment des Croisades que vous avez du récupérer
en cours de jeu.

Note : il y a une différence importante entre la version PSX et PC du jeu. Sur la premiére, le Minotaure est toujours de
niveau 100 tandis que sur la seconde il est du niveau moyen de votre équipe. Il reste d'ailleurs plus simple a vaincre a
bas niveau sur PC car moins puissant et possédant beaucoup moins de HP.

Méthode 2 : expédier le combat

Le but est de tuer Le Minotaure avant qu'il ne lance une seule attaque, mis a part a la limite Trépas 5.
Il'y a plusieurs facons d'y parvenir en fonction de votre équipe. Prenons ici :

- Squall : Ifrit / Ahuri / Leviathan / Bahamut / Pampa Senior

Associez [Auto-Booster] + [Vgr +60%] + [Genki]

- Irvine : Golgotha / Taurus / Cerbéres / Tomberry Senior / Alexander / Orbital

Associez [Auto-Booster] + [Vgr +60%] + [Vts +40%] + [Vts +20%]

- Linoa : Shiva / Ondine / Nosferatu / Zephyr / Helltrain

Associez [Auto-Booster] + [Vgr+60%] + [Vts +40%] + [Vts +20%]

Mettez les HP de vos personnages le plus bas possible avant le combat, et donnez-leur uniquement la commande
magie.

Une fois face au Minotaure, Squall lance Triple sur un autre personnage qui lance alors trois Aura, tandis que le dernier
lance Meltdown sur le Minotaure. Commencez ensuite le carnage.

Méthode 3 : The End

Ce limit break de Selphie permet de tuer instantanément n'importe quel boss ou monstre du jeu. Il est néanmoins assez
long a sortir car il faut jouer sur la chance. Mettez-vous sous Croisade pour chercher The End en toute tranquillité.



FlatOut : Head On

© Empire Interactive / Six By Nine 2008

+ DIINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Sur I'écran principal, allez dans les Extras et entrez les codes suivants.

Bl GTRUCK Mob

ELPUEBLO Big Rig

G EVCARPLZ Bus scolaire

G EVEPI X Tous les véhicules
G VEALL Tous les circuits
KALJAKOPPA  Rocket

RAI DERS Big Rig Truck
RUTTO Pimpster

WOTKI NS flatmobile

BYMEILLEURS VEHICULES

Bullet GT

Remportez les Street Finals
Insetta

Remportez les Race Finals
Venom

Remportez les Derby Finals


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00019621-flatout-head-on.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-13978-0-1-0-1-0-flatout-head-on.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400019621&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000V2RS0W/ref=asc_df_B000V2RS0W7199431/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000V2RS0W&linkCode=asn

Football Manager Handheld 2009

© Sega / Sports Interactive 2008

+ D'INFOS m ACHETER
B RECOMPENSES

Une place au conseil

Assurez la gestion d'un méme club pendant au moins 10 saisons et obtenez un nombre de succés proportionnel a la
réputation du club.

Gestion internationale
Remportez une compétition internationale lorsque vous étes en charge d'une équipe internationale.
Pas de fenétre de transfert

Obtenez de larges bénéfices en faisant des transferts durant la partie (la somme a obtenir dépend du club dont vous
étes chargé).

"Sugar Daddy"

Restez avec un méme club pendant plus de 2 saisons et remportez plusieurs coupes (le nombre dépend de la
réputation du club).

E3CODES (NOMS)

500 millions

A I'écran titre, lorsque vous devez saisir votre premier nom, entrez : Millions. Vous empocherez directement 500
millions destinés au marché des transferts.

Ne pas vieillir

A I'écran titre, lorsque vous devez saisir votre deuxieme nom, entrez : Never old. Votre joueur ne vieillira pas.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00026618-football-manager-handheld-2009.htm
http://www.jeuxvideo