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N ROUODU U N

L'Encyclopédie des Trucs et Astuces de Jeux Vidéo® a pour vocation de rassembler sous une forme facilement
consultable un maximum d'astuces et de solutions de jeux vidéo sur toutes plateformes de jeux

La version Gold dont vous disposez actuellement contient des astuces pour Playstation Portable. Elle est mise a jour
chagque semaine, et peut-étre téléchargée sur le web, ici : http://www.jeuxvideo.com/dletajv.htm

Nous nous efforcons de faire en sorte que ce document soit aussi exhaustif que possible : il comprend des astuces pour
de vieux jeux, comme pour des jeux plus récents. Pour cette raison, 'lETAJV®, est constamment remise a jour et
enrichie.

Cette encyclopédie contient des :
1) Solutions complétes

Ces solutions vous guident dans le jeu du début a la fin. Elles concernent la plupart du temps des jeux d'aventure ou
des jeux de rdle.

2) Codes de niveaux

Dans certains jeux, a chaque fin de niveau, vous obtenez un code d'accés. Lors d'une partie future, ce code vous
permet de recommencer a jouer au niveau ou vous vous étiez arrété. L'ETAJV® vous permet ainsi de visiter tous les
niveaux du jeu sans avoir & les terminer.

3) Cheat codes

Parfois, les programmeurs prévoient des codes spéciaux afin de tester facilement toutes les fonctionnalités du jeu. C'est
ainsi qu'en tapant certains codes, on obtient des effets divers tels que l'invulnérabilité (code IDDAD dans DOOM par
exemple), les vies infinies, l'accés a n'importe quel niveau du jeu, etc.

4) Codes Action Replay

Uniguement pour les heureux possesseurs d'une extension Action Replay (disponible sur la plupart des consoles du
marché, parfois sous une autre appellation). Ces codes sont a entrer dans l'interface de I'extension et ont des effets
similaires aux cheat codes. Si ce n'est que les codes sont trouvés par des bidouilleurs, et pas prévus par les
développeurs. C'est souvent dans cette catégorie de codes qu'on trouve les effets les plus imprévus...

5) Astuces diverses
Enfin, 'lETAJV® contient également des astuces diverses, des conseils stratégiques, des aides, des débuts de solution,
etc.

AVERTISSEMENT .

L'ETAJV® est une formidable mine d'informations et redonne, la plupart du temps, tout son intérét a un jeu lorsque vous
étes bloqué au point de ne plus pouvoir progresser. Toutefois, une astuce peut tuer tout l'intérét d'un jeu : par exemple
une fois que vous aurez appliqué la solution compléte d'un jeu d'aventure, vous n'y jouerez certainement plus ensuite.
Par conséquent, réfléchissez bien avant d'utiliser telle ou telle astuce...
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#» ATV Off Road Fury : Blazin' Trails
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¥ Crash Bandicoot
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# Crash of the Titans
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# Crash Team Racing

¥ Crazy Taxi : Fare Wars

# Crimson Gem Saga

# Crisis Core : Final Fantasy VI
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# Dante's Inferno

# Darius Burst

# Darkstalkers Chronicles : The Tower of Chaos
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*» Dead to Rights : Reckoning

# Death Jr.

# Death Jr. 1l : Root of Evil

¥ Def Jam Fight for NY : The Takeover
# Devil Kings : Battle Heroes

¥ Disgaea 2 : Dark Hero Days

¥ Disgaea : Afternoon of Darkness

# Dissidia 012[duodecim] Final Fantasy
# Dissidia : Final Fantasy

¥ DJ Max Portable 3

¥ DJ Max Portable Black Square

¥ Dragon Ball : Evolution

¥ Dragon Ball Z : Shin Budokai

¥ Dragon Ball Z : Shin Budokai 2

¥ Dragon Ball Z : Tenkaichi Tag Team
¥ Dungeon Maker Il : The Hidden War
*» Dungeon Siege : Throne of Agony

#» Dynasty Warriors

#» Dynasty Warriors : Strikeforce 2

# Dynasty Warriors : Strikeforce

¥ Dynasty Warriors Vol.2
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# EA Replay

# Edge

#» Every Extend Extra
# Everybody's Golf

# Everybody's Golf 2
# Everybody's Tennis
# EXit

# Exit 2

# Exorsister
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¥ F1 Grand Prix
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» Fate/Extra

# Fate/tiger colosseum Upper
# Fate/unlimited Codes
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# Fight Night : Round 3
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# Final Fantasy |l
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¥ Final Fantasy VII

# Final Fantasy VIII
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*» Formula One 06
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# Full Auto 2 : Battlelines
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¥ Gitaroo Man Lives !
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¥ God of War : Chains of Olympus

¥ God of War : Ghost of Sparta

# Gottlieb Pinball Classics
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¥ Gran Turismo

# Grand Theft Auto : Chinatown Wars
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¥ Gretzky NHL

¥ GripShift

# Guilty Gear Judgment

# Guilty Gear XX Accent Core Plus

¥ Gun Showdown

¥ Gundam : Gihren's Greed : The Axis Menace
¥ Gundam Assault Survive

¥ Gundam Battle Chronicle

¥ Gundam Battle Universe

¥ Gundam Memories

¥ Gurumin : Une Aventure Monstrueuse
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# Half-Minute Hero

# Heatseeker

# Héros de la Ligue des Justiciers




#» Hexyz Force
# Hitman Reborn ! Battle Arena

# Hokuto no Ken : Raoh Gaiden
# Hot Brain
# Hot Wheels : Ultimate Challenge
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# |[kki Tosen : Xross Impact

# |[kki Tousen : Eloquent Fist

# Indiana Jones et le Sceptre des Rois
# Infected

¥ [nvizimals

#*lron Man

J

# Jak and Daxter : The Lost Frontier
# Jeanne d'Arc

# Juiced Eliminator
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¥ Kamen Rider : Climax Heroes Ouz
¥ Kazook

# Key of Heaven

# Killzone Liberation

# Kingdom Hearts : Birth by Sleep

# Knights in the Nightmare
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# L.A. Rush : Showdown

#» La-Haut

¥ Le Parrain

¥ Le Seigneur des Anneaux : Tactics

¥ Legacy of Kain : Soul Reaver

¥ Lego Batman : Le Jeu Vidéo

¥ Lego Indiana Jones : La Trilogie Originale
# Lego Pirates des Caraibes : Le Jeu Vidéo
# Lego Star Wars |l : La Trilogie Originale
¥ Les Griffin

¥ Les Rois de la Glisse

¥ Les Simpson : Le Jeu

¥ Les Sims 2

#» Les Sims 2 : Animaux & Cie

¥ Les Sims 2 : Naufragés

# LittleBigPlanet

* LocoRoco

# Lord of Arcana

¥ Lumines

¥ Lunar : Harmony of Silver Star

M

*» Macross Ace Frontier

*» Macross Triangle Frontier

*» Maho Shéjo Lyrical Nanoha A's Portable : The Battle of Aces
¥ Major League Baseball 2K8

¥ Manhunt 2




#» Marvel Super Hero Squad

¥ Marvel Trading Card Game

#» Marvel Ultimate Alliance

¥ Marvel Ultimate Alliance 2

#» Medal of Honor : Heroes

#» Medievil Resurrection

¥ Mega Man Legends

¥ Mega Man Powered Up

# Mercury Meltdown

#» Metal Gear Acid

# Metal Gear Acid?

# Metal Gear Solid : Peace Walker

# Metal Gear Solid : Portable Ops

# Metal Gear Solid : Portable Ops Plus
#» Metal Slug Anthology

# Midnight Club 3 : Dub Edition

¥ Midnight Club : L.A. Remix

#» Midway Arcade Treasures : Extended Play
# Mimana lyar Chronicles

# MLB

¥ MLB 08 : The Show

¥ Mobile Suit Gundam : Gundam Vs. Gundam
# ModNation Racers

#* Moeru Mahjong : Moejong!

¥ Moi, Moche et Méchant : Le Jeu Vidéo
¥ Monopoly

¥ Monster Hunter Freedom

¥ Monster Hunter Freedom 2

¥ Monster Hunter Freedom Unite

¥ Monster Hunter Portable 3rd

¥ Monster Jam : Chaos Urbain

¥ MotorStorm : Arctic Edge

# MTX Mototrax

» MXvs ATV : On the Edge
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# N+

# N.O.V.A. Near Orbit Vanguard Alliance

¥ Namco Museum Battle Collection

¥ Naruto : Ultimate Ninja Heroes

# Naruto : Ultimate Ninja Heroes 2 : The Phantom Fortress
# Naruto : Ultimate Ninja Heroes 3

# Naruto Shippuden : Legends : Akatsuki Rising
# Naruto Shippuden : Ultimate Ninja Impact

# Naruto Shippuden Kizuna Drive

#» NBA 2K10

#» NBA 2K11

# NBA 2K12

*» NBA Ballers : Rebound

¥ NBA Live 09

# NBA Live 10

* NBA Street : Showdown

* NCAA Football 07

# Need for Speed : Most Wanted 5-1-0

* Need for Speed Shift




¥ Need for Speed Undercover

# Need for Speed Underground Rivals
¥ NFL Street 2 : Unleashed

# NFL Street 3

#* No Heroes Allowed
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# Obscure : The Aftermath
# OQutRun 2006 : Coast 2 Coast
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¥ Pac-Man Rally

¥ Pac-Man World 3

*» Pangya : Fantasy Golf
*» Parodius Portable

* Patapon
* Patapon 2

# Patapon 3
# Persona 3 Portable

¥ Petz : Ma Famille Chiots

¥ Phantasy Star Portable 2

# Pinball Hall of Fame : The Williams Collection
# Pirates des Caraibes : Le Secret du Coffre Maudit
# PixelJunk Monsters Deluxe

# Pocket Pool

¥ PoPoLoCrois

¥ Populous : A I'Aube de la Création

# Power Stone Collection

¥ Prince of Persia : Rival Swords

¥ Prince of Persia Revelations

¥ Princess Crown

¥ Prinny 2 : Dawn of Operation Panties, Dood!
¥ Prinny : Can | Really Be the Hero ?

* Pro Cycling Saison 2007

# Pro Evolution Soccer 5

¥ Project Cerberus

¥ Project Diva

# Project Diva 2nd

# Project Diva Extend

¥ Pursuit Force

¥ Pursuit Force : Extreme Justice

#» Puyo Pop 7

#» Puyo Pop Fever
# Puzzle Bobble Pocket

# Puzzle Quest : Challenge of the Warlords
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¥ R-Type Tactics

¥ Ratatouille

¥ Ratchet & Clank : La Taille, Ca Compte

*» Rengoku : The Tower of Purgatory

* Rengoku Il : The Stairway to H.E.A.V.E.N.
* Resident Evil : Director's Cut

#» Resistance Retribution

# Ridge Racer




¥ Ridge Racer 2
# Riff : Everyday Shooter

# Riviera : La Terre Promise
# Rock Band Unplugged

# Rocket Racing
# Rurouni Kenshin : Meiji Kenkaku Romantan Saisen
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# S.0.S. Fantdmes : Le Jeu Vidéo

#» S.W.A.T. : Target Liberty

¥ Samurai Shodown Anthology

¥ Samurai Warriors : State of War

¥ Scarface : Money. Power. Respect.

¥ SD Gundam G Generation World

# Secret Agent Clank

*» Sega Mega Drive Collection

¥ Sengoku Basara : Chronicle Heroes

¥ Sengoku Cannon

¥ Shining Hearts

# Shinobido : Les Légendes du Ninja

# Shrek le Troisieme

# Silent Hill : Shattered Memories

# Silent Hill Origins

# Smash Court Tennis 3

# SNK Arcade Classics Volume 1

# SOCOM : U.S. Navy SEALSs : Fireteam Bravo 2
#» SOCOM : U.S. Navy SEALSs Tactical Strike
¥ Sonic Rivals

¥ Sonic Rivals 2

¥ Soul Eater : Battle Resonance

¥ SoulCalibur : Broken Destiny

¥ Space Invaders Extreme

¥ Spider-Man 2

¥ Spider-Man 3

# Spider-Man : Allié ou Ennemi

# Spider-Man : Le Régne des Ombres L'Union Sacrée
# Splinter Cell Essentials

# SSX on Tour

¥ Star Ocean : First Departure

# Star Ocean : Second Evolution

¥ Star Trek : Tactical Assault

# Star Wars : Le Pouvoir de la Force

# Star Wars : Lethal Alliance

# Star Wars Battlefront : Elite Squadron

# Star Wars Battlefront : Renegade Squadron
# Star Wars Battlefront I

# Star Wars The Clone Wars : Les Héros de la Républigue
# Street Fighter Alpha 2

¥ Street Fighter Alpha 3 Max

¥ Strikers 1945 Plus Portable

¥ Suikoden | & |1

# Super HIND

¥ Super Monkey Ball Adventure

¥ Super Robot Taisen A Portable

¥ Suzumiya Haruhi No Yakusoku




# Syphon Filter : Dark Mirror
# Syphon Filter : Logan's Shadow
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# Tales of Destiny 2

# Tales of Eternia

# Tales of Phantasia

¥ Tales of the Heroes : Twin Brave

# Tales of the World : Radiant Mythology
# Tales of the World : Radiant Mythology 2
# Tales of Versus

¥ Tehra : Dark Warrior

# Tekken : Dark Resurrection

*» Tenchu 3 Portable

¥ Tenchu Shadow Assassins

# Test Drive Unlimited

* The 3rd Birthday

# The Idolmaster SP : Missing Moon

# The Idolmaster SP : Perfect Sun

¥ The Idolmaster SP : Wandering Star

# The King of Fighters Collection : The Orochi Saga
¥ The Warriors

# Thrillville

# Thrillville : Le Parc en Folie

# Tiger Woods PGA Tour

# Tiger Woods PGA Tour 07

# Tiger Woods PGA Tour 08

# Tiger Woods PGA Tour 09

¥ TMNT : Les Tortues Ninja

# TNA IMPACT! : Cross the Line

* Tokobot

* Tomb Raider : Anniversary

* Tomb Raider Legend

#» Tony Hawk's Project 8

¥ Tony Hawk's Underground 2 : Remix
# Toradora !

# Toy Story 3

# Transformers : Le Jeu

¥ Tron Evolution

# Twisted Metal : Head-On
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# Ultimate Ghosts'n Goblins

# Uno

#» Untold Legends : La Confrerie de I'Epee
# Uta no Prince sama : Repeat

\Y,

#* Vagrant Story

¥ Valhalla Knights
# Valhalla Knights 2

# Valkyria Chronicles 3 : Unrecorded Chronicles
# Valkyria Chronicles I

# Valkyrie Profile : Lenneth

¥ Vantage Master Portable




# Victorious Boxers

# Viewtiful Joe : Red Hot Rumble
¥ Virtua Tennis 3

¥ Virtua Tennis World Tour

w

» WALL-E

# Warriors of the Lost Empire

# Warriors Orochi

¥ Warriors Orochi 2

# What Did | Do to Deserve This, My Lord!?
¥ What Did | Do to Deserve This, My Lord!? 2

¥ WipEout Pulse

¥ WipEout Pure
# \World Series of Poker

# World Series of Poker : Tournament of Champions 2007 Edition
# World Tour Soccer 2

¥ World Tour Soccer Challenge Edition
# Worms : Open Warfare

# WRC

#» WWE All Stars

#» WWE Smackdown vs Raw 2007

#» WWE Smackdown vs Raw 2008

#» WWE Smackdown vs Raw 2009

#» WWE Smackdown vs Raw 2010

#» WWE Smackdown vs Raw 2011

X

# X-Men Legends Il : L'Avenement d'Apocalypse
# Xiaolin Showdown

# XS Airboat Racing

Y

* Yakuza : Black Panther

# Yggdra Union : We'll Never Fight Alone
¥ Ys : The Ark of Napishtim

# Ys : The Oath in Felghana
# Ys | & Il Chronicles

#*Ys Seven

¥ Yu-Gi-Oh! 5D's Tag Force 4
¥ Yu-Gi-Oh! 5D's Tag Force 5
#» Yu-Gi-Oh! 5D's Tag Force 6
# Yu-Gi-Oh! GX Tag Force

¥ Yu-Gi-Oh! GX Tag Force 2
# Yu-Gi-Oh! GX Tag Force 3
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# Z.H.P. : Unlosing Ranger Vs Darkdeath Evilman
# Zendoku

# Zero Cho Aniki




300 : March to Glory

© Warner Interactive / Collision Studios 2007

+ OINFOS m ACHETER

EYGAGNER 25 000 KLEOS

Mettez le jeu en pause et faites : Bas, Gauche, Bas, Gauche, Haut, Gauche. Vous aurez gagné 25 000 Kleos
supplémentaires.

EIKLEOS INFINIS

Au menu principal, faites : Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche et Droite.
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A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or

© Sega / Shiny Entertainment 2007

SR AL | S
Ll SOLU TTON COMP

Précisions

A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or est avant tout un jeu axé sur l'action-aventure, et dont le scénario est bien
entendu tiré du film du méme nom. Comme pour beaucoup d'autres adaptations vidéoludiques de films, vous le
retrouverez sur toutes les plates-formes de jeu, mais l'aventure restera sensiblement la méme. Vous ne rencontrerez
gue peu de difficultés au long de votre périple, qui consistera a remplir les taches s'affichant au fur et a mesure dans
votre journal. Elles consisteront principalement & discuter avec des interlocuteurs pour les duper (il faudra réussir des
petites phases de jeu basiques), effectuer un parcours de plates-formes, combattre des hordes d'ennemis, ou encore
utiliser la boussole d'or, aussi appelée aléthiométre. Pour utiliser au mieux ce dernier, vous devrez récupérer un
maximum de significations des 36 symboles tout au long du parcours, a savoir qu'un symbole dispose de trois
significations différentes (symboles référencés en fin de soluce). Ainsi, lorsque via votre journal vous poserez une
question a la boussole, le fait de connaitre les significations de chaque symbole donné vous permettra de vous
concentrer de maniére bien plus " posée " que si vous ne possédiez la signification d'un seul symbole (la réponse peut
étre trouvée, mais la phase de concentration est nettement moins stable). Eh bien, il semble que I'essentiel a été dit...
En route !

Prélude

Toundra

Avancez simplement avec lorek le long de l'unique chemin, en appuyant sur la touche d'interaction pour franchir les
obstacles. Occupez-vous des hordes de loups qui vous assaillent et détruisez les rochers qui vous bloquent le chemin.
Laissez-vous bientdt tomber sur les plates-formes situées en contrebas pour atteindre un secteur rempli de piéges.
Battez ensuite les loups et brisez la roche d'en face pour pénétrer dans une caverne. Avancez sur ce sol qui va
rapidement s'effondrer et soyez prét a utiliser la touche d'interaction au bon moment pour sauter par-dessus les
obstacles. Poursuivez jusqu'a devoir faire chuter un pilier grace a la bonne combinaison de touches qui apparait a
I'écran, puis avancez sur ce pont jusqu'au nouveau point d'interaction. Envoyez Pan sur le mat du bateau pour qu'elle
se déplace le long des poutres jusqu'a gagner l'autre c6té. Avancez dans la caverne avec Lyra et en usant des pouvoirs
de Pan lorsque cela est nécessaire, jusqu'a vous trouver dans un secteur ou il vous faudra sauter de plate-forme en
plate-forme, tout en ayant envoyé des pierres sur la stalactite ou un point scintille, afin de pouvoir continuer a avancer.
Ensuite aura lieu un combat contre un Samoyéede. Enfin " combat " est un bien grand mot, car il ne s'agira en fait que
d'esquiver rapidement ses attaques en appuyant sur le bouton indiqué. Utilisez la forme du faucon pour franchir la
passerelle brisée, puis celle du chat pour rouler rapidement vers l'autre cété avant que le sol ne s'effondre. Il ne reste
plus qu'a courir vers le point " arc-en-ciel " pour clore le chapitre et laisser la place a lorek.

Camp Samoyede

Vous voici au camp. Ici, pas de quartier ! Eliminez toute chose qui se déplace a I'écran a grands coups de griffes ! Vous
devrez ensuite faire écrouler la hutte du Shaman pour engager un combat contre lui. Rien de bien compliqué ici, si ce
n'est qu'il sera plus résistant que les autres ennemis. Il se téléportera a divers endroits mais vos lacérations devraient

avoir raison de lui sans trop de problémes.

Jordan College
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Chambre de Lyra

Dans la chambre de Lyra, tentez une premiére fois de vous échapper par la fenétre, mais celle-ci étant pour l'instant
bloquée, examinez vos billes sur I'étagére pour ensuite vous placer a I'endroit indiqué d'une couleur " arc-en-ciel " afin
de lancer un livre sur le bocal a partir d'ici. Aprés avoir récupéré vos billes, vous aurez un temps limité pour vous
emparer du loquet de la fenétre et I'utiliser sur celle-ci. Il se trouve a gauche, sur la petite étagere qui fait face au lit.
Aprés étre sorti par la fenétre, avancez le long de ce parcours de poutres et de plates-formes, tout en attendant que les
personnes a la fenétre s'en aillent, pour finalement atteindre une surface un peu plus basse ou se trouve Roger. Allez lui
parler et amusez-vous a jeter des noyaux sur les érudits avec lui. Allez ensuite plus a gauche pour rejoindre les deux
garcons qui vous ont provoqué. Il vous faudra rattraper I'un d'eux avant qu'ils n'atteignent le but indiqué. Pour ce faire,
appuyez le plus vite possible sur le bouton de comptage, puis au lieu d'employer le méme chemin que votre cible,
coupez par les toits et vous n'aurez aucun mal a le toucher. Répétez ceci deux fois encore, puis vous devrez
redescendre pour effectuer un parcours en vous balangant sur des poutres horizontales aprés avoir activé le pouvoir du
paresseux de Pan. Aprés avoir atterri, ouvrez la porte vitrée.

Cour

Commencez par scanner le domestique qui balaie un peu plus loin, comme cela vous est indiqué a I'écran, puis vous
entamerez votre premiéere séquence de duperie. Il s'agit de réussir divers mini-jeux afin d'envoyer a votre interlocuteur
une phrase bien convaincante pour qu'il vous croie sur parole. Parlez-lui grace a la touche indiquée et choisissez, si
vous le souhaitez, un objet parmi ceux qui vous aident a réussir les mini-jeux avec plus de facilité (en sachant qu'ils
restent tout de méme assez simples sans l'aide du moindre objet...). Aprés avoir dupé cet homme, continuez d'avancer
pour aller trouver le serviteur et faire de méme avec ce dernier. Faites maintenant machine arriere pour aller de l'autre
c6té de ce balcon, parlez au majordome, situé au fond a gauche. Reculez ensuite vers le plateau de hors-d'oeuvre pour
faire face a l'intendant (celui que sert le vin) et utilisez un de ces petits gateaux sur le pichet placé au-dessus de sa téte.
Au tour du majordome de se faire duper. Approchez ensuite prés de la porte située en face de la ou il se trouvait pour
déclencher une séquence, puis suite a celle-ci, vous vous retrouverez dans la piéce du projecteur. Aprés avoir un peu
utilisé ce dernier, cachez-vous dans la penderie sur votre droite comme vous l'indique Pan. Vous allez devoir ensuite
duper votre oncle...

Londres

Appartement de Mme Coulter

Vous débutez le niveau dans votre chambre et devez sortir par la porte qui n'est pas verrouillée. Tentez d'ouvrir la porte
du bureau de Mme Coulter, puis partez sur la gauche ou vous aurez a vous cacher des domestiques. Placez-vous a
coté de la penderie située en face de la ou vous arrivez, observez la séquence. Tapotez la touche indiquée pour libérer
Pan, puis envoyez ensuite le vase en visant le singe de Mme Coulter. Aprés avoir répété ceci a trois reprises, vous
pouvez accéder au salon, mais il faudra vite vous cacher avant que la servante n'arrive. Allez donc vous accroupir dans
la cheminée et attendez que la femme passe son chemin pour sortir par la porte-fenétre qu'elle vient d'ouvrir. Utilisez le
saut du faucon et vous gagnerez finalement le bureau de Mme Coulter. Observez les points qui scintillent en rose a
I'aide de la touche d'interaction, puis jetez enfin un oeil dans la corbeille pour déclencher une séquence. Vous aurez
ensuite a duper Mme Coulter et a effectuer une séquence d'esquives contre son singe pour clore le chapitre.

Noorderlicht, le jour

Haute mer

Tout d'abord, allez parler a Farder Coram qui vous attend a la salle de réunion, dans le sous-sol de la cabine située a
I'extrémité du navire (sur votre gauche lorsque vous parlez a Jerry, I'homme tatoué sur le pourtour des yeux). Vous
aurez ensuite a parler a Jerry pour gqu'il vous propose de nettoyer les fientes d'oiseaux éparpillées sur le navire... Génial
I Vous pourrez en nettoyer 5 sur 6 pour le moment, mais allons d'abord trouver la serpilliere de 'autre c6té du navire.
Montez a I'échelle, courez de l'autre c6té et trouvez I'échelle suivante pour la descendre et récupérer la serpilliere juste



a gauche. Une fiente se trouvera non loin de la (tenez-vous dessus et appuyez sur le bouton d'interaction). Remontez a
I'échelle pour aller en nettoyer une autre a ce niveau, mais de l'autre c6té. Redescendez la premiere échelle pour
nettoyer la fiente située pres de Jerry et descendez sur le c6té du navire par I'escalier situé derriere ce méme homme.
Une fiente se trouvera un peu plus bas. Repassez derriére le navire via les deux échelles et parlez a Alfons le gitan en
le dupant 3 fois de suite, pour compléter la tache vous demandant d'apprendre a passer pour une gitane.

Suite a la conversation, allez nettoyer une fiente en vous dirigeant sur le coté du bateau grace a I'échelle, juste derriere
lui. Pour nettoyer la derniére fiente, vous devrez parler a Nicholas, qui se trouve au milieu du navire, sur le plan surélevé
accessible via les échelles. Il va vous demander de sauver son daemon et la caméra va alors brievement vous montrer
le parcours a accomplir. Vous devrez démarrer par la grande échelle qui se situe devant le gitan Alfons, mais vous
réalisez que cela est impossible tant que la cheminée est en action. Pour stopper la fumée, allez voir I'homme qui se
tient devant la salle des machines, a c6té de Jerry. Dupez-le et la fumée disparaitra, rendant ainsi I'échelle de derriere
accessible. Une fois au sommet de la cheminée, utilisez la transformation de Pan en chat pour sauter sur la voile et
vous y agripper. Laissez-vous descendre jusqu'a la poutre et avancez jusqu'a pouvoir sauter grace a la touche
d'interaction apparue. Profitez-en pour nettoyer la sixieme fiente, puis montez sur les caisses et faites ronger la corde a
Pan pour remplir la mission. Repartez maintenant voir Ness qui se trouve en face de Jerry, a c6té de son daemon.
Réussissez par deux fois I'épreuve qu'il vous lance avant de retourner parler a Farder Coram. Vous devrez alors utiliser
votre aléthiomeétre pour savoir ce que mijote Mme Coulter. Lorsque vous avez la réponse, sortez et vous vous ferez
attaquer par une abeille. Remportez la phase d'esquive, puis rejoignez enfin votre cabine (du c6té d'Alfons) pour clore
ce chapitre.

Les Inspecteurs

Les recherches

Jerry vous demande d'aller vous cacher sur le pont arriére (coté Alfons). Rendez-vous y et entrez dans le canot de
sauvetage situé au fond sur votre gauche lorsque vous quittez I'échelle et que vous étes dos a elle. Une fois que les
hommes sont dans le secteur, quittez votre cachette pour trouver un tas de neige a proximité et interagir dessus pour
confectionner une boule. Envoyez celle-ci sur la flamme de la torche que tient I'homme prés de son chien pour qu'elle
s'éteigne, vous permettant ainsi de monter la grande échelle de la cheminée. Utilisez le chat pour vous déplacer sur la
voile, regagnez le sol de ce niveau. Evitez le garde et descendez l'autre échelle qui vous meéne a I'avant du navire. La,
vous devrez rester positionné derriere une caisse et vous déplacer en méme temps qu'elle (apres avoir fait ronger la
corde a Pan) pour ne pas étre repéré. Lorsque la caisse se retrouve bloquée sur le bord du navire, passez derriére pour
descendre a I'échelle et pour avancer par le bas. Utilisez le chat pour grimper au filet et ainsi rejoindre la cabine menant
a la salle de réunion. Une fois dans cette derniére, il vous faudra distraire 'homme qui fouille cette piéce. Rongez la
corde indiquée sur le coté droit de la piece, rampez sous la table pour atteindre le coté gauche et interagir avec le point
qui scintille. Chapitre terminé !

Trollesund

Arrivée

Le chapitre commence avec une petite phase ou vous contrblerez lorek, mais ou vous perdrez obligatoirement contre
les soldats... Vous revoici dans la peau de Lyra. Commencez par partir sur la gauche pour aller trouver l'aéronaute Lee
Scoreshy, puis vous devrez ensuite trouver Farder Coram pour lui parler de cette rencontre. Vous le trouverez en vous
rendant au Conseil des sorciéres, au fond a droite de I'allée dans laquelle vous étiez en entrant dans la ville. Vous aurez
une discussion avec le docteur Lanselius et vous devrez répondre a sa question en utilisant l'aléthiométre. Aprés avoir
réussi le premier test, il vous faudra répondre & une deuxiéme question. Une fois que la boussole vous indique de suivre
votre instinct, tournez-vous et observez les arcs contre le mur.

lorek Byrnison

Suite a la séquence, allez trouver lorek dans le secteur situé a gauche du Conseil des sorciéres, (entre le groupe de



cing personnes et I'homme adossé a une poutre). Consultez 'aléthiométre (dans un endroit ou il est possible de
I'utiliser) pour savoir ou se trouve I'armure de lorek, puis retournez vers I'ours pour lui dire que vous savez ou elle est
située. Allez ensuite parler a I'enfant entierement a gauche de la ville pour qu'il vous donne un moyen de pénétrer dans
le Magisterium. Il vous mettra d'abord au défi de le battre a la course. Suivez son chien en utilisant la transformation de
Pan en chat, puis aprés avoir gagné, soyez convaincant avec I'enfant pour qu'il vous indique le chemin secret menant
au Magisterium. Suite a la conversation, avancez dans l'arc-en-ciel a gauche de I'écran lorsque vous suivez les rails
pour clore le niveau.

Epreuve de force

Les quais

Vous allez devoir effectuer un parcours jonché de caisses et de poutres, ol vous devrez alterner entre les différentes
transformations de Pan pour progresser. Vous n'aurez pas de mal a deviner le chemin puisqu'il est quasiment imposé (a
part quelques divergences pour récupérer des items supplémentaires). Non, la ou interviendra la difficulté
malheureusement, ce sera au niveau de la maniabilité de la fillette. Nous sommes bien loin du gameplay d'un Mario et
vous risquez de recommencer a plusieurs reprises a cause du manque de précision inhérent au soft durant ses phases
de plates-formes. Une fois de l'autre c6té, il vous faudra avancer tout en évitant les gardes qui rddent autour du
Magisterium. Commencez donc par monter sur les containers pour vous trouver au niveau d'un noeud a faire ronger par
Pan, en trouvant le bon timing de sorte que ce gros filet de poissons tombe sur la téte du premier garde. Lorsque le
deuxiéme sera attiré par lI'accident, courez jusqu'au fond pour ensuite devoir tourner a droite et éviter ou battre un autre
garde. Montez ensuite la grande échelle, puis sautez sur le petit toit, sous lequel a lieu une conversation entre deux
hommes. Sautez alors sur le chariot droit devant pour atteindre finalement le mur de la cour du Magisterium.

Magisterium

Une fois dans cette cour, vous devrez vous placer a I'endroit indiqué par le scanner et lancer une pierre sur l'interrupteur
qui vous fait face, pour ensuite rapidement aller appuyer sur celui de droite, ce qui enclenchera I'ouverture de la porte. A
I'intérieur du batiment, entrez dans la premiéere piéce, puis allez vous cacher dans la piece d'a c6té, sous la table du
fond, comme vous l'indique Pan. Une fois que les deux hommes ont fait leur affaire, allez agir sur le bouton rouge du
panneau de contrdle aprés avoir ramassé les documents sur le bureau. Allez enfin récupérer le casque de lorek pour le
lui ramener. Suite a la cinématique, vous devez vaincre cette machine en dirigeant I'ours. Pour ce faire, approchez-vous
d'elle en passant par derriére, poussez-la en appuyant sur le bouton indiqué lorsqu'il s'affiche (puis en martelant le
bouton d'attaque), pour ensuite lacérer la boule bleue qui fait office de point faible. Répétez cette opération plusieurs
fois en évitant au maximum de vous faire toucher, puis vous remporterez cette épreuve.

Le Nord

Le camp des gitans

Approchez-vous de M. Scoresby qui se trouve prés du chaudron non loin d'ici, vous devrez retrouver son outil de
nettoyage. Il est situé sur des caisses, au fond du camp de tentes et il est éclairé de violet. Vous ne pouvez pas le rater.
Aprés l'avoir rapporté a Scoreshy, retournez vers les tentes pour parler a 'homme de I'entrée pour qu'il vous dise de
rejoindre Lord Faa. Il vous attend dans la tente un peu plus grande située plus a droite, puis il vous demandera de poser
une question a la boussole, au sujet de Bolvangar. Aprés avoir obtenu la réponse, allez parler a Lord Faa, il vous faudra
alors répondre a une nouvelle question, en utilisant les mémes symboles. Finissez la conversation avec Lord Faa, une
scéne se déclenchera. Vous partez avec lorek.

Ravin arctique/Pont glacial
Avancez le long du parcours sur le dos de lorek en évitant ou éliminant les sorciéres, tout en allant de temps a autre

récupérer des items dans les cavernes situées sur les c6tés, ou seule Lyra peut se rendre. Poursuivez jusqu'a devoir
pousser un grand pilier de pierre avec lorek afin de le faire chuter et de vous en servir comme d'un pont (vous n'étes



pas obligé de passer par la pour rejoindre les hauteurs, mais ce chemin est moins infesté de sorciéres que celui de
gauche). Afin d'ouvrir la porte qui vous fera bient6t face, rendez-vous dans la caverne de gauche pour actionner un
levier (vous trouverez un symbole pour le nourrisson au fond a droite de la caverne). Vous allez bient6t atteindre la
carcasse d'un avion, puis en poursuivant toujours un peu plus haut tout en explorant les cavernes des cétés, vous
parviendrez jusqu'a la reine des sorciéres, a affronter avec lorek sur un vaste espace glacé.

Reine Vala

Pour la vaincre, évitez ses fleches tout en vous approchant d'elle en lui tournant autour, puis essayez tant bien que mal
de vous placer dans I'axe pour lui porter un coup et poursuivre avec Y si le bouton apparait.

Poursuite des Samoyedes

Dans la séquence qui va suivre, vous devrez descendre rejoindre les enfants au ravin en vous frayant un chemin a
travers les Samoyédes. C'est un parcours de plusieurs minutes ou vous n‘avez qu'a avancer en lacérant les ennemis et
en évitant leurs fleches. Vous trouverez par moments de la mousse magique en guise de soin.

Embuscade au camp

L'embuscade

Vous débutez le niveau avec lorek et devez éliminer quelques Samoyedes, avant que ces derniers ne tirent des fleches
enflammées sur les tentes. Vous devrez vous approcher de ces derniéres et marteler la touche affichée a I'endroit
indiqué pour éteindre les flammes, tout en vous occupant des ennemis. Allez ensuite détruire les trois poutres qui
soutiennent la plate-forme d'ou tirent les archers, puis apres avoir réglé son compte a tout le monde, vous aurez a
éliminer un Shaman. Une bestiole rouge va apparaitre et viendra vous attaquer. Eliminez-la également en sauvant au
moins une tente, il faudra bient6t vous créer un autre pont que la fréle passerelle qui vous fait face. Frappez donc les
glaces sur votre gauche, traversez, puis partez a droite. Viendra une phase de combat contre un chasseur qui
contrélera un daemon glouton. Occupez-vous uniquement du chasseur, en vous dépétrant si besoin de la béte génante.
Remportez ce combat pour clore le chapitre.

Bolvangar

La cantine

A nouveau dans la peau de Lyra, allez parler a Roger a gauche de la piéce, puis suite a la discussion, parlez aux
enfants lorsque cela est possible, revenez dire & Roger que le mot est passé. Parlez a I'enfant qui se tient face a la
grande fresque puis il vous parlera de Larry, le garcon roux qui he souhaite pas discuter. Prenez ensuite un gateau
dans le panier pour lui jeter a la figure et pour créer ainsi la diversion qui vous permettra de sortir par le plafond, a
I'endroit indiqué précédemment par Roger. Une fois en haut, effectuez le parcours qui vous méne aux conduits en
utilisant les diverses capacités de Pan et en évitant de vous faire toucher par la vapeur. Une fois & quatre pattes dans le
conduit, avancez jusqu'a trouver la trappe menant aux portemanteaux. Parlez a la dame de service en la convainquant,
afin d'obtenir le double de la clé. De retour a la cantine, parlez & nouveau a Roger, puis revenez vers le panier pour
créer a nouveau une diversion grace a Larry. Montez une fois de plus par le plafond, puis partez cette fois vers le
passage de droite. Evitez les jets de vapeur en grimpant sur le grillage a I'aide de la transformation en chat, puis une
fois dans le prochain secteur, sautez sur la plate-forme qui fait I'angle pour interagir a I'endroit indiqué et ainsi éteindre
les interrupteurs sur le grillage. Grimpez-y en vous étant changé en chat (en faisant attention toutefois aux bréves
décharges qui subsistent) puis poursuivez grace au faucon. Vous devrez bientdt utiliser le paresseux face a une poutre
horizontale, puis finissez le parcours avec le faucon. Rampez dans l'ouverture pour atteindre une autre piéce, dans
laquelle une séquence va se déclencher. Cachez-vous entre les deux structures puis suivez la cinématique. Poursuivez
ensuite vers la gauche jusqu'a trouver une trappe a utiliser.

Retour de Mme Coulter



Vous trouverez Roger qui vous indiquera que la piece de derriére est sre et qu'il montera la garde devant la porte.
Pénétrez donc dans cette salle pour utiliser la boussole et répondre a la question " comment puis-je nous sortir de cet
horrible endroit ? ". Lorsque vous obtenez la réponse, il vous faudra vous cacher sous la table. Apres la séquence,
approchez de Mme Coulter pour la duper. Suite a votre réussite, vous vous échappez et le singe de Mme Coulter vous
poursuit. Vous devrez progresser dans ce couloir en vous cachant a trois reprises sous les tables des cotés, jusqu'a
devoir franchir la porte de la salle des machines.

Le sauvetage

Assaut de lorek

Vous contrblez maintenant lorek et avez a détruire toutes les tours sur votre chemin. Une fois ceci fait, détruisez les
deux lance-flammes (par les c6tés). A nouveau dans la peau de Lyra, approchez de la fissure rouge vers la droite pour
aller lancer des boules de neige sur les gardes pendant que Pan ronge les céables. Une fois qu'il a terming, c'est a lorek
de se charger des gardes afin que les enfants puissent s'échapper. S'ensuivra ensuite un combat contre un boss équipé
d'un lance-flammes... Vous devez I'éviter pour le moment, le temps que Lyra confectionne une grosse boule de neige
dont vous vous servirez contre ce boss. Une fois qu'il est touché, profitez-en pour aller le lacérer jusqu'a ce qu'il puisse
rallumer son arme. Lyra va alors confectionner une autre boule, vous devrez répéter en tout I'opération 3 fois pour venir
a bout de cet ennemi.

Cour de Svalbard

Cellule de prison

Approchez-vous de la grille pour déclencher une séquence, puis allez parler a cet homme. Il vous demande de trouver
son médaillon. Pour ce faire, creusez dans le coin droit (lorsque vous faites face a la grille) avec la touche indiquée.
Vous aurez ensuite a demander a I'aléthiométre ou se trouve lorek. Une fois la réponse obtenue, une heure va
s'écouler, puis ce sera le moment pour parler a 'homme attaché sur la gauche pour le duper. Aprés I'heure suivante,
allez appeler le gedlier a la grille pour lui demander de vous amener vers le roi Ragnar. Durant le trajet, faites en sorte
de rester sous la lumiére tout en récupérant un maximum d'items. Dupez le dernier garde pour finalement vous trouver
devant le roi et le duper a son tour. Réussissez les épreuves de dialogues et obtenez les réponses grace a la boussole.

Destin de Svalbard

Pour ce combat, vous aurez a effectuer la série de touches affichée a I'écran. Si vous réussissez, vous aurez alors
'avantage de l'attaque et devrez choisir entre frapper en haut, au milieu ou en bas. Si vous n'avez pas l'avantage, vous
devrez alors vous protéger dans une des trois directions citées plus haut. Continuez a appuyer sur les touches
lorsqu'elles apparaissent et vous viendrez a bout de Ragnar. lorek devient le roi de Svalbard.

Assaut du Zeppelin

L'attaque

Protégez Lyra des attaques des sorcieres en prenant garde que sa barre de vie ne redescende pas a zéro, puis une fois
ceci fait, détruisez le muret de derriére, puis les rochers pour continuer vers ce chemin. Progressez jusqu'a trouver I'un
des votres, ouvrez la porte de gauche pour secourir son frére. Revenez ensuite ouvrir la porte de droite apres avoir
nettoyé le secteur, occupez-vous de ce lance-flammes en frappant les endroits qui scintillent en rouge. Poursuivez
jusqu'a faire chuter une plaque sur les pieges du bas, puis continuez dans cette direction. Lacérez les gros tuyaux
verticaux pour détruire la structure, puis avancez. Aprés avoir détruit une petite tourelle et effectué un grand saut,
continuez jusqu'a trouver un nouvel ours a aider. Détruisez tous les ennemis du secteur afin de pouvoir briser la grande
porte en bois et pour laisser I'ours préparer le lance-feu pendant que vous vous chargez des ennemis. Détruisez en
priorité les tourelles situées sur la périphérie, puis utilisez le lance-feu une fois qu'il est prét. Reprenez ensuite le combat



contre une nouvelle flopée d'ennemis jusqu'a devoir a nouveau utiliser la catapulte sur le zeppelin.

Lumieres du Nord

Crédits
Ah ben non... Pas de jeu dans ce chapitre... Il s'agit juste des crédits de fin... ™

Signification des 36 symboles de I'aléthiometre

La foudre : inspiration, destin, hasard...

Le taureau : terre, pouvoir, honnéteté...

Le griffon : trésor, vigilance, courage...

L'arbre : fermeté, abri, fertilité...

Le cheval : Europe, voyages, fidélité...

Le chaudron : alchimie, métier, sagesse réalisée...
L'oiseau : ame (le deemon), printemps, mariage...
Le casque : guerre, protection, vision étroite...
L'épée : justice, détermination, I'Eglise...

Le nourrisson : futur, malléabilité, vulnérabilité...
Le dauphin : eau, résurrection, jeu...

Le globe : politique, souveraineté, gloire...

Le hibou : nuit, hiver, peur...

Le crocodile : Amérique, rapacité, entreprise...
L'ancre : espoir, fermeté, prévention...

La chandelle : feu, foi, étude...

L'abeille : travail productif, douceur, lumiere...
L'ange : messager, hiérarchie, désobéissance...
L'abondance : richesse, automne, hospitalité...
Le chameau : Asie, été, persévérance...

Le compas : rigueur, mathématiques, science...
La marionnette: obéissance, soumission, grace...
L'éléphant : Afrique, charité, continence...

Le caméléon : air, avidité, patience...

La pomme : péché, savoir, vanité...
L'Alpha/I'Oméga : finalité, processus, fatalité...
La madone : maternité, féminin, vénération...

La lune : chasteté, mystére, étrange...

Le pain : nourriture, berger, sacrifice...

Le jardin clos : nature, innocence, ordre...

Le luth : poésie, rhétorique, philosophie...
L'homme frustre : Homme frustre, virilité, désir...
La fourmi : travail mécanique, diligence, zéle...
Le serpent : mal, ruse, sagesse naturelle...

Le soleil : jour, autorité, vérité...

Le sablier : temps, mort, changement...



A Space Shooter for Two Bucks!

© Frima Studio 2010

CHEAT CODES

Ces codes sont a saisir a I'écran des crédits.

Argent max

Gauche, Droite, Gauche, Droite, & , Droite, & , @& @ , Start.
Désactiver l'inertie du vaisseau

® 8 6. 69 ® ® ® 06, sat

Grande vitesse

@ ® , B, Gauche, Droite, Gauche, Gauche, Haut, & , Start.
Invincibilité

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, @ , Start.
Overdrive max

Bas, Gauche, Haut, Droite, & & & ® @ , Start.
Ralenti

® , @ , @ , Droite, Gauche, Droite, Droite, @ , @ , Start.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00039459-a-space-shooter-for-two-bucks.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-25628-0-1-0-1-0-a-space-shooter-for-two-bucks.htm

Ace Combat Joint Assault

© Namco Bandai / Project Aces 2010

+ DIINFOS m ACHETER
EXTOUS LES AVIONS

FALKEN

Terminer la mission SP 02.
FENRIR
Terminer la mission 21A en mode Ace.

Varcolac

Terminer la mission 21A en mode Ace avec le rang S.
X-02

Terminer la mission SP 01.

EIEMBLEME DE MOBIUS1

Effectuer 100 sorties.

EYMISSIONS SP

Mission SP1

Terminer toutes les missions en difficulté Hard.
Mission SP2

Terminer toutes les missions en difficulté Ace.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00035726-ace-combat-joint-assault.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-23334-0-1-0-1-0-ace-combat-joint-assault.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400035726&Url=http://www.amazon.fr/dp/B003JKKY86/ref=asc_df_B003JKKY868010824/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B003JKKY86&linkCode=asn

EIDIFFICULTE ACE

Terminer toutes les missions en difficulté Hard, en dehors des missions Joint Assault et des missions SP.



Ace Combat X : Skies of Deception

© Namco 2006

+ D'INFOS m ACHETER
BIMEDAILLES

Bronze Ace Détruisez 200 ennemis

Expert Marksman Détruisez 50 avions avec les guns

Eye of the Storm Battez Gleipnir

Freedom Tower Libérez Griswall

Gol d Ace Détruisez 1000 ennemis

Land Guardi an Pertes alliées minimales a Stand Canyon

Mark of the Vioarr Battez Fefnir

Mar ksman Détruire 5 avions avec les guns

Sea Guardi an Dommages minimums sur la floote alliée a Terminus Island
Shar pshoot er Détruire 15 avions avec les guns

Silver Ace Détruire 500 ennemis


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00016070-ace-combat-x-skies-of-deception.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-11686-0-1-0-1-0-ace-combat-x-skies-of-deception.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400016070&Url=http://www.amazon.fr/dp/B0048MJ6J2/ref=asc_df_B0048MJ6J28010824/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B0048MJ6J2&linkCode=asn

Akiba's Trip

CHANGER DE SOUS-VETEMENTS

Mener a bien 3 embranchements du scénario (NIRO, Kageyashi et Rui).

MODELES DES PERSONNAGES

Terminer le jeu en découvrant tous les embranchements.

EIMODE NOPPO & CHIBI

Terminer le jeu en difficulté Otaku.

BIDIFFICULTE OTAKU

Terminer le jeu.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00039822-akiba-s-trip.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-25860-0-1-0-1-0-akiba-s-trip.htm

Alien Syndrome

© Sega / Totally Games 2007

+ DIINFOS m ACHETER
PLUS DIFFICILE

Mode Difficile

Terminer le jeu en mode Normal.
Mode Expert

Terminer le jeu en mode Difficile.

EYMODES DE DIFFICULTE BONUS

Mbde Difficile : Terminez le jeu en mode Normal.
Mbde Expert : Terminez le jeu en mode Difficile.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00017479-alien-syndrome.htm
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Another Century's Episode Portable

+ DUINFOS m ACHETER

© Namco Bandai

TOUTES LES UNITES

0 Gundam

Terminer le Block 8 (35 Secrets)
00 Raiser

Terminer le Block 6

Auge

Terminer le Block 8 (30 Secrets)
Batshuu

Terminer le Block 8

Bilbine

Terminer le Block 4
Dominator

Terminer le Block 9

Falguen MAFFU

Terminer le Block 6
Gilgazamune

Terminer le Block 8 (80 sous-missions)
Gundam Exia Repair I
Terminer le Block 5
Johnathan Baronz

Terminer le Block 8
Leprechaun

Terminer le Block 8 (20 Rang Ace)
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Nirvash type ZERO spec-V
50 Ace Ranks

Oukaoh

Terminer le Block 8 (40 Rang Ace)
Powered Layzner

Terminer le Block 5

Quincy Baronz

Terminer le Block 8 (20 Secrets)
RVF-25

Terminer le Block 3

Sazabi

Clear 240 sub-missions
Shinkirou

Terminer le Block 3

Stark Dyne

Terminer le Block 8 (10 Secrets)
Strike Freedom

Terminer le Block 2

Turn X

Terminer le Block 8 (200 sous-missions)
VF-25G

Terminer le Block 2

VE-25S

Terminer le Block 4

Yatenkou

Terminer le Block 8 (160 sous-missions)
Zakarl

Terminer le Block 8 (30 Rang Ace)



Zwarth

Terminer le Block 8 (120 sous-missions)



+ OINFOS m ACHETER

Ape Academy

© Sony 2005

B JEUX SPECIAUX

En mode Academy, obtenez les trois pieces spectre en remportant les défis sur les cases ou les piéces sont cachées

afin d'accéder a des jeux spéciaux. Il y a quatre jeux en tout.

EIMINI-JEUX

Ape Ping-Pong

Obtenir 40 emblémes.

Ape Ping-Pong (persos bonus)
Terminer le mini-jeu Ape Ping-Pong.
Jake Attacks

Obtenir 30 emblémes.

Snowkids Snowboarding
Obtenir 10 emblémes.

Specter Boxing

Obtenir 20 emblémes.

Specter Boxing (persos bonus)
Terminer le mini-jeu Specter Boxing.
Survival du mode Spector Boxing

Terminer le mini-jeu Specter Boxing.
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Ape Escape : On the Loose

© Sony 2006

+ DUINFOS m ACHETER

BXLES MINI-JEUX

Voici les conditions a remplir pour débloquer les 4 mini-jeux existant dans Ape Escape :

Snowkidz Racing : collectez 10 emblémes
Specter boxing : collectez 20 emblémes
Jack Attacks : collectez 30 emblémes
Ape Ping Pong : collectez 40 emblémes

PERSONNAGES BONUS

Mode Specter Boxing
En terminant ce mini-jeu, vous débloquerez plusieurs persos jouables dont Specter, ainsi que le mode Survival.

Ape Ping Pong
Terminez le mode Tournoi et battez Specter et Yellow Pipotron pour les débloquer en modes Tournoi et Entrainement.

BICAPTURER SPECTER

Pour pouvoir définitivement capturer Specter, vous devez le battre une seconde fois dans le niveau spécial qui se
débloque apres avoir capturé tous les singes de chaque niveau. Vous pourrez alors voir la vraie fin du jeu.

EYECHAPPER A UNE CHUTE MORTELLE

Lorsque vous tombez d'une falaise, vous pouvez éviter de perdre une vie en appuyant rapidement sur Start puis B ot
en sélectionnant "oui".


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00014027-ape-escape-on-the-loose.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10425-0-1-0-1-0-ape-escape-on-the-loose.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400014027&Url=http://www.amazon.fr/dp/B000E40QII/ref=asc_df_B000E40QII8010824/?tag=jeuxvideo_etajv-21&creative=22950&creativeASIN=B000E40QII&linkCode=asn

Archer Maclean's Mercury

© Atari / Ignition Entertainment 2005

+ DUINFOS m ACHETER

EIDEBLOQUER TOUS LES NIVEAUX

Au menu principal, choisissez le mode 2 joueurs. Entrez hg? en guise d'initiales. Retournez au menu principal et
commencez une partie solo. A I'écran de sélection du monde, maintenez L + R et appuyez sur SELECT. Tous les
niveaux sont maintenant débloqués. Pour les re-bloquer, il suffit de maintenir L + R et d'appuyer sur Select a nouveau.

NIVEAUX BONUS

Obtenez le meilleur score dans chaque monde pour débloquer I'ensemble des niveaux bonus.
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Armored Core 3 Portable

© Metro 3D / From Software 2010

B EMBLEMES

Choisissez un adversaire d'aréne que vous avez vaincu, puis appuyez en méme temps sur L et R lorsque vous voyez
son profil. Vous obtiendrez ainsi son embleme a la place du vétre.
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Army of Two : Le 40eme Jour

© Electronic Arts / EA Montreal 2010

+ DINFOS m ACHETER
B PERSONNAGES A DEBLOQUER

Jonah

Finir le jeu dans n'importe quel mode de difficulté.

Smiley

Finir le jeu dans n'importe quel mode de difficulté.

Isaac Clarke

Finir le jeu en faisant toujours des choix de moralité positif.
Dante

Finir le jeu en faisant toujours des choix de moralité négatif.

B ARMES A DEBLOQUER

Canon Tesla
Terminer le jeu.
Spreadgun

Terminer le jeu.
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Astro Boy : The Video Game

© D3 Publisher / High Voltage 2009

+ DINFOS m ACHETER

EYCHEAT CODES

Changer de costume

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

L, Haut, Bas, R.

Dash infini

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

R, Gauche, Haut.

Invincibilité

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

Bas, Bas, Haut, L, R.

Niveaux débloqués

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

Droite, L, Bas, L.

Stats au maximum

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites

Gauche, R, Bas, Bas, L.

Supers désactivés

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

R, L, Gauche.

Supers illimités

En cours de jeu, appuyez sur Start pour accéder au menu, allez dans la section de saisie des codes et faites :

L, Droite, L, Haut, Bas.

R, Haut,

Haut,

Haut, L,

: Gauche,

L, L, R,

Gauche,
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Atari Classics Evolved

© Atari 2007

EITOUS LES JEUX ATARI 2600

Terminer les 44 challenges.
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ATV Off Road Fury : Blazin' Trails

© Sony / Climax 2006

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Allez dans "Player Profile" du menu "Options" et choisissez "Enter Cheat", puis entrez les codes suivants :

$nmoneybags$ 1500 crédits

Al'l Access Tous les engins

Duds Toutes les pieces mécaniques
Bubs Toutes les jantes

Snogt est Tous les pots d'échappement
Bi | | boar ds Toutes les vidéos

BONUS D'ENTRAINEMENT

Complétez toutes courses en mode Entrainement avec les rangs Or, Argent et Bronze pour obtenir les trois "Talon ATV"
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ATV Off Road Fury Pro

© Sony / Climax 2008

+ DINFOS m ACHETER
B TOUT DEBLOQUER

Pour tout débloquer, entrez lazyboy dans le menu des codes.
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B-Boy

© Sony / Freestyle Games 2006

+ DINFOS m ACHETER
EBYMOTS DE PASSE

11910 Débloquer le niveau Pro

15483 Hype au max (pour les 2 concurrents)

17345 Débloquer le niveau Club

20014 Débloquer toutes les tenues

26939 Désactiver tous les codes

34589 Débloquer tout le contenu du mode Jam

35535 Jouer en tant que Host 1

39572 Débloquer tout le contenu du mode Livin' Da Life
41549 Désactiver le HUD pendant les duels

43649 Débloquer tous les mouvements pour les modes Livin' Da Life et Jam
50361 Débloquer tous les mouvements

56239 Cacher les "beat markers"

61275 Jouer en tant que Rack

78727 Débloquer toutes les musiques

83083 Red Bull king of the ring

85363 Débloquer tous les persos du mode Jam

85872 Débloquer toutes les musiques du mode Jam
92750 Débloquer tous les niveaux du mode Jam
93665 Crazy legs

EYJOUER AVEC LILOU (MODE ARCADE)

Remportez le duel Survivor en Facile, Normal et Difficile avec Mouse.

E¥TOUS LES PERSONNAGES (MODE ARCADE)

Crazy Legs

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Kmel.
Crumbs

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Ivan.
Host 1

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Lilou.
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Kazuhiro

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Hong 10.
Kmel

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Ruen.
Lilou

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Mouse.
Mellow D

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Rosa Roc.
Physicx

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Darkness.
Rack

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Physicx.
Sonic

Remporter le défi survie dans les trois modes de difficulté avec Benny.

d TOUS LES ENVIRONNEMENTS

Battle Of The Year Cypher

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec lvan.

City Park Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Rack.
Downtown Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Host 1.
FSS Korea

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Physicx.
FSS USA

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Rosa Roc.

Grand Jam



Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Mouse.
IBE

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Benny.
Red Bull: King Of The Ring

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Sonic.
Rock Steady Anniversary

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Crazy Legs.
South Side Harbour Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Lilou.
Stormdrain Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Kmel.
Street Final

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Ruen.
The Jam Down

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Mellow D.
The Tower Night

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Kazuhiro.
UK Champs

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Hong 10.
Urban Games

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Darkness.
Urban Outlaws

Remporter le défi survie en Facile et Moyen avec Crumbs.



EYCHANSONS

Blow Your Head

Remporter le défi survie en Facile avec Hong 10.
Brother Green (The Disco King)

Remporter le défi survie en Facile avec Mouse.
Cold Sweat

Remporter le défi survie en Facile avec Physicx.
Don't Sweat The Technique

Remporter le défi survie en Facile avec Kazuhiro.
Get On The Good Foot

Remporter le défi survie en Facile avec Lilou.
Give It Up Or Turnit A Loose (Remix)
Remporter le défi survie en Facile avec Host 1.
Juice (Know The Ledge)

Remporter le défi survie en Facile avec Ronnie Ruen.
Love To The World

Remporter le défi survie en Facile avec Sonic.
Open Sesame

Remporter le défi survie en Facile avec Kmel.
Rated X

Remporter le défi survie en Facile avec Benny.
Rock Creek Park

Remporter le défi survie en Facile avec Crazy Legs.
Say It Loud, I'm Black And I'm Proud
Remporter le défi survie en Facile avec Mellow D.
Soul Clap

Remporter le défi survie en Facile avec Crumbs.



The Phuncky Feel One

Remporter le défi survie en Facile avec Darkness.
Think (About It)

Remporter le défi survie en Facile avec Rosa Roc.
Yellow Sunshine

Remporter le défi survie en Facile avec Rack.



Bakugan Battle Brawlers : Les Protecteurs de la Terre

© Activision 2010

+ DINFOS m ACHETER
OBJETS SECRETS

Au menu principal, allez dans la section de saisie des codes de I'écran Collection. Commencez par entrer le code
suivant avant de saisir les autres : HXV6Y7BF

2FKRRMNCDQDébloque : Light Arrow

82D77YK6P8 10 000 coeurs énergétiques

HUUH8ST7AR Débloque : Tornado Vortex

JIJUZDEACXX Débloque : Water Pillar

QYBCLD5NJE Débloque : Zorch Thunder

TD4UMFSRWS3 Débloque : Fire Spirit

YJ7RGG7WGZ 10 pass Vexos

YQLHBBSMDCDébloque : Earthen Armor
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BattleZone

© Atari / Paradigm Entertainment 2007

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Allez dans le menu des cheats se trouvant dans les options. Mettez en surbrillance une des options de triche et faites la
manipulation correspondante pour la débloquer. Un son confirmera la réussite de I'opération.

Toujours invisible
L, Gauche, Droite, 8 , & | R

Mort en un coup

LB, &, proite, ® , R

Joueurs max
Droite, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Gauche

Mortier seulement
@ , L, @ , @ , Droite, Gauche

Pas de soins automatiques
Start, Droite, Gauche, Select, Droite, &

Obtenir un "double time"
@ , Droite, @ , Droite, R, L

Recharge spéciale pour I'équipe
Droite, Droite, Gauche. @ , R, L

Munitions illimitées
Gauche, R, L, @ , Droite, @
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Ben 10 : Alien Force : Vilgax Attacks

© D3 Publisher / Papaya Studio 2010

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT CODES

Mettez le jeu en pause et entrez ces codes dans le menu réservé aux cheat codes.

Code : herotime

Débloque toute les améliorations.

Code : everythingproof

Le personnage devient invincible.

Code : generator

Vous ne manquerez plus jamais d'énergie.
Code : primus

Débloque tous les aliens.
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Ben 10 : Protector of Earth

© D3 Publisher / High Voltage 2007

+ DINFOS m ACHETER
EBYMOTS DE PASSE

Appuyez sur Start lorsque vous étes sur I'écran de la carte pour afficher les options, puis allez dans la section de saisie
des codes.

Héros Dark

Cannonbolt, Cannonbolt, Fourarms, Heatblast
Force ADN

Wildvine, Fourarms, Heatblast, Cannonbolt
Invincibilité

XLR8, Heatblast, Wildvine, Fourarms
Maitrise totale

Cannonbolt, Heatblast, Wildvine, Fourarms
Tous les aliens

Wildvine, Fourarms, Heatblast, Wildvine
Tous les combos

Cannonblot, Heatblast, Fourarms, Heatblast
Toutes les destinations

Heatblast, XLR8, XLR8, Cannonbolt
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Ben 10 Ultimate Alien : Cosmic Destruction

© D3 Publisher / Papaya Studio 2011

+ DINFOS m ACHETER
EYCODES

Ces codes sont a saisir dans le menu de triche ou via I'écran Pause.

Attention : Une fois ces codes activés, vous devez supprimer votre sauvegarde et recréer un nouveau fichier si vous
voulez les désactiver !
characters Tous les personnages

cash Empocher 1 million de cash DNA
har d IA avantagée

ener gy Regain d'énergie

heal th Regain de vie

| evel s Tous les niveaux

classic Alien Fourarms

prinus Alien Rath

upgr ade Formes aliens au max
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Blazing Souls Accelate

© Neverland / Idea Factory 2012

+ DINFOS m ACHETER
EYTOUTES LES FINS

Mauvaise fin

Atteignez Old Road 5 et vaincre Mother Genome avant la rencontre avec Jadore.
Fin normale

Soit vous battez Mother Genome aprées que Jadore vous ait rejoint, soit vous éliminez tous les génomes humains ainsi
gqu'Edward sans passer les 50 étages de la porte abyssale.

Vraie fin

Activez tous les drapeaux, obtenez tous les personnages, battez tous les génomes humains, terminez la porte abyssale
puis battez Edward et remportez les combats suivants.

EYPERSONNAGES DE SPECTRAL SOULS

Aprés avoir rencontré Aria dans le mode Story, vous pourrez obtenir trois personnages de Spectral Souls.
Hiro

Terminer la Old Road 4.

Rose

Terminer la Old Road 4.

Yunellia

Terminer la Old Road 4.
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Bleach

© Sony

EIBONUS CACHES

50 cartes Renji
70 cartes Reniji's Story
134 cartes Mode Blockon (multi)


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-portable-psp/00013956-bleach.htm
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Bleach : Heat the Soul 4

© Sony

+ DUINFOS m ACHETER

E¥TOUS LES PERSONNAGES

Byakuya Kuchiki

Terminez le mode Time Attack avec Rukia en moins d'une minute ou bien obtenez 1000 points.

Byakuya Kuchiki Bankai

Obtenez 55000 Points

Gin Ichimaru Shinigami

Obtenez 57000 Points
Hollow Ichigo

Obtenez 59000 Points

Ichigo Kurosaki Sealed

Obtenez 33000 Points
Ichigo Shikai
Obtenez 53000 Points
Izuru Kira

Obtenez 9000 Points
Jushiro Ukitake
Obtenez 51000 Points
Kaname Tosen
Obtenez 35000 Points
Kenpachi Zaraki
Obtenez 37000 Points
Kensei Muguruma

Obtenez 49000 Points
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Lisa Yadumaru
Obtenez 21000 Points
Luppi

Obtenez 47000 Points
Mayuri Kurotsuchi
Obtenez 41000 Points
Momo Hinamori
Obtenez 15000 Points
Nanao Ise

Obtenez 25000 Points
Nell

Terminez toutes les missions en mode Mission Battle.
Nemu Kurotsuchi
Obtenez 61000 Points
Orihime Inoue EX
Obtenez 17000 Points
Renji Abarai
Obtenez 3000 Points
Rukia Kuchiki (Gigai Body)
Obtenez 11000 Points
Sajin Komamura
Obtenez 23000 Points
Shuhei Hisagi
Obtenez 31000 Points
Shunsui Kyoraku
Obtenez 29000 Points
Soifon

Obtenez 13000 Points



Sosuke Aizen

Obtenez 63000 Points
Sosuke Aizen EX
Obtenez 19000 Points
Toshiro Hitsugaya
Obtenez 7000 Points
Uryuu Ishida

Terminez une fois le mode Mission.
Uryuu Ishida EX
Obtenez 43000 Points
Uryuu Ishida Final Form
Obtenez 27000 Points
Yachiru Kusajishi
Obtenez 45000 Points
Yamamoto-Genryuusai
Obtenez 65000 Points
Yasutora Sado EX

Obtenez 39000 Points

EYPOINTS BONUS

5 000 points bonus

Avoir une sauvegarde du premier Bleach : Heat the Soul dans le Memory Stick de la console et aller dans le menu
Convert.

10 000 points bonus
Avoir une sauvegarde de Bleach : Heat the Soul 2 dans le Memory Stick de la console et aller dans le menu Convert.
20 000 points bonus

Avoir une sauvegarde de Bleach : Heat the Soul 3 dans le Memory Stick de la console et aller dans le menu Convert.



Bleach : Heat the Soul 5

© Sony

+ DUINFOS m ACHETER

MODE BATAILLE SOLO

Ayez une sauvegarde de Bleach Heat The Soul 4 sur votre Memory Stick et utilisez I'option Convertir dans les Annexes
pour débloquer le mode Bataille Solo.

PERSONNAGES A DEBLOQUER

Aaroniero & Smart Espada
Terminer le Tag Master #13
Aizen

Terminer le Tag Master #18
Bankai

Terminer le Tag Master #11
Chad

Terminer le Tag Master #7
Cirruci Thunderwitch
Terminer le Tag Master#10
Diamond Dust

Terminer le Tag Master #17
Espada #5

Terminer le Tag Master #14
Hollow Ichigo

Battre Ichigo et Hollow Ichigo en Tag Master
Kuchiki Byakuya (Bankai)

Le battre et battre Byakuya en Tag Master
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Kuchiki Rukia (Shinigami)

La battre et battre Rukia en Tag Master
Madarame lkkaku

Battre Ikkaku/Kempachi en Tag Master
Nel (adulte)

Obtenir 50 000 points en Tag Master
Pantera Grimmjow

Terminer le Story Mode

Seele Schneider Ishida

Terminer le Tag Master #8

Senna

Terminer le Tag Master #16

Shinji (Masque)

Le battre et battre Hiyori en Tag Master Mode

Voici la liste des équipes avec qui vous pourrez faire des techniques a 2 :

Kurosaki Ichigo (Bankai) & Kuchiki Rukia (Shikai)

Kurosaki Ichigo (Bankai) & Senna

Kurosaki Ichigo (Bankai) & Kurosaki Ichigo Hollow (Bankai)
Kurosaki Ichigo (Shikai) & Nel

Kuchiki Byakuya (Bankai) & Kuchiki Rukia (Shikai)
Madarame Ikkaku (Shikai) & Zaraki Kenpachi

Ishida Uryuu (EX - Schneider) & Abarai Renji (Shikai)
Hitsugaya Toushiro & Kusaka Soujiro (Film2)

Inoue Orihime & Matsumoto Rangiku

Shihouin Yoruichi & Soi Fon

Hirako Shinji (Hollow) & Sarugaki Hiyori (Hollow)

Sado Yasutora (Brazo Izquierda del Diablo) & Gantenbaine Mosqueda
Sousuke Aizen & Ichimaru Gin

Tousen Kaname & Yami

Ulquiorra Schiffer & GrimmJow JaguarJack

Szayel Aporro Granz & Aaroniero Arruruerie

Noitora Jiruga & Nel Adulte

Allesandro Dordoni & Cirucci Thunderwitch



EIARENES DE COMBAT

Voici la liste des arénes de combats a débloquer :

5000 : Hueco Mundo - Désert Stage

8000 : Las Noches

12000 : Las Noches - L'aréne de combat de Cirucci
17000 : Las Noches - L'arene de combat de Dordoni
22000 : Las Noches - L'aréne de combat de Aaroniero
25000 : Las Noches - Une aréne a I'extérieure

40000 : Las Noches - L'aréne de combat d'Aizen

Note : Les points proviennent du mode TAG.



Bleach : Heat the Soul 6

© Sony

+ DINFOS m ACHETER

BONUS DE COMPATIBILITE

Si vous possédez une (ou plusieurs) sauvegarde(s) des précédents jeux Bleach : Heat The Soul, vous pouvez vous
rendre dans la section "Appendix" dans le menu principal (avant-derniére section). Allez ensuite dans la section
"Convert" (3eme et dernier choix). Les sauvegardes des précédents jeux seront alors toutes chargées et vous
débloquerez un grand nombre de personnages.

Liste des personnages pouvant étre débloqués de cette maniére :
Personnages Terre

- Yasutora Sado

- Inoue Orihime

- Urahara Kisuke

- Kurosaki Ichigo (forme Hollow)
- Uryd Ishida

Personnages Vizard

- Muguruma Kensei
- Yadomaru Lisa

Personnages Soul Society

- Kusajishi Yachiru

- Madarame lkkaku

- Ayasegawa Yumichika
- Hinamori Momo

- Kira Izuru

- Hisagi Shohei

- Yamamoto Genry6sai Shigekuni
- Ukitate Joshird

- Kyoraku Shunsui

- Ise Nanao

- Nemu

- Komamura Sajin

Personnages Hueco Mundo

- Aizen So6suke
- Kaname Tousen
- Ulquiorra Schiffer

- Luppi
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B SCENARIOS BONUS (MODE HISTOIRE)

Il existe des combats supplémentaires a débloquer. Pour cela, vous devez obtenir au minimum un A dans certains
scénarios. Voici les scénarios concernés : 1, 4, 8, 11, 14, 18, 22, 24, 27, 29, 33, 40, 48, 55 et 58.

EIPERSONNAGES CACHES

Alessandro Dordoni del Socaccio
Réussir le scénario 31
Gantenbein Mosqueda
Réussir le scénario 33
Aaroniero Arurueri
Réussir le scénario 35
Neliel & Neliel Adulte
Réussir le scénario 43
Zomari Rurd

Réussir le scénario 45
Halibel

Réussir le scénario 49
Urahara (forme capitaine) & Tessai
Réussir scénario 55
Senna

Réussir scénario 57
Kusaka Sojiro

Réussir scénario 58

Dark Rukia

Réussir scénario 60
Ishida Ryuken

Réussir scénario 61



Bleach : Heat the Soul 7

© Sony Computer Entertainment

+ DIINFOS m ACHETER
E¥TOUS LES PERSONNAGES

Terminer le mode Story a 100% pour débloquer tous les personnages.
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Bleach : Soul Carnival

© Sony

+ DUINFOS m ACHETER

E¥TOUS LES PERSONNAGES

Byakuya Kuchiki
Terminer le niveau 8.
Captain Yamamoto
Terminer le niveau 7.
Grimmjow

Terminer le niveau 13.

Hiyori Sarugaki

Terminer le niveau libre C.

Kenpachi Zaraki
Terminer le niveau 6.
Kon

Terminer le niveau 14.
Nnoitra

Terminer le niveau 13.
Renji Abarai
Terminer le niveau 5.
Rukia Kuchiki
Terminer le niveau 1.
Shinji Hirako
Terminer le niveau 9.

Sousuke Aizen

Terminer le niveau 13 et battre Sousuke Aizen.
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Toshiro Hitsugaya
Terminer le niveau 7.
Ulquiorra

Terminer le niveau libre D.
Uryu Ishida

Terminer le niveau 2.
Yasutora "Chad" Sado
Terminer le niveau libre A.
Yoruichi Shihoin

Terminer le niveau libre B.



Bleach : Soul Carnival 2

© Sony

+ D'INFOS m ACHETER
BINIVEAUX A DEBLOQUER

Stage vortex bonus de Karakura

Finir tous les stages de Karakura: 1, 2, 3, 4, 5, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 33 et 34.

Stage vortex bonus du Seireitei

Finir tous les stages du Seireitei : 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 et 17.

Stage vortex bonus du Hueco Mundo

Finir tous les stages du Hueco Mundo : 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32 et 35.

36eme stage

Pour débloquer le 36éme stage du jeu il faut compléter a 100% les 35 autres stages précédents. Cela revient a trouver
tous les trésors et personnages dans ces niveaux. Un niveau est complété quand la lettre 'c' entourée de flamme
apparait dans le coin inférieur droit de la sélection du stage.

Affrontement avec Aizen

Il suffit de terminer le stage 36. Aizen Sésuke posséde deux personnages de soutien lors de l'affrontement. Ces
derniers sont Gin Ichimaru et Kaname Tdsen.

PERSONNAGES JOUABLES

Kurosaki Ichigo (Shikai)

Terminer le stage 4 a Karakura.
Kurosaki Ichigo (Bankai)
Terminer le stage 12 au Seireitei.
UryQ Ishida

Terminer le stage 29 au Hueco Mundo.

Rukia Kuchiki
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Terminer le stage 27 au Hueco Mundo.

Sado Yasutora

Terminer le stage 25 au Hueco Mundo.

Yoruichi Shihouin

Terminer le stage 10 au Seireitei.

Kisuke Urahara

Détruire la pancarte de sa boutique puis le vaincre.
Hirako Shinji

Terminer le stage 22 a Karakura.

Hiyori Sarugaki

Vaincre Hiyori Sarugaki dans le stage 21 a Karakura.
Yamamoto GenryUsai

Vaincre Yamamoto Genrylsai Shigekuni dans le stage 17 au Seireitei.
Byakuya Kuchiki

Vaincre Byakuya Kuchiki dans le stage 15 au Seireitei.
Abarai Renji

Terminer le stage 13 au Seireitei.

Kyoraku Shunsui

Terminer le stage 17 au Seireitei.

Hitsugaya Tdshird

Terminer le stage 11 au Seireitei.

Zaraki Kenpachi

Terminer le stage 14 au Seireitei.

Madarame lkkaku

Lui parler pendant le stage 20 au Seireitei.

Kon

Vaincre Kon dans la zone secréte du stage vortex bonus de Karakura.

Coyote Starrk



Vaincre Coyote Starrk dans le stage 34 & Karakura.

Tear Harribel

Vaincre Tear Harribel dans le stage 33 & Karakura.

Ulquiorra Schiffer

Vaincre Ulquiorra Schiffer dans le stage 36 au Hueco Mundo.
N'Noitora Jirga

Vaincre N'Noitora Jirga dans le stage 32 au Hueco Mundo.
Grimmjow Jaggerjack

Vaincre Grimmjow Jaggerjack dans le stage 30 au Hueco Mundo.
Gin Ichimaru

Réussir le niveau de I'affrontement avec Aizen au Hueco Mundo.
Aizen Sosuke

Réussir le niveau de I'affrontement avec Aizen au Hueco Mundo.
Shirozaki

Vaincre Shirozaki dans le stage 21 a Karakura.

.4 | RAN ORMATION

Transformation Hollow compléte pour Ichigo

Pour cela il faut terminer le 36éme stage du jeu. Il faut jouer avec Kurosaki Ichigo (Bankai) et choisir Ulquiorra Schiffer
en tant que personnage de soutien et les relier I'un a l'autre pour matérialiser un lien. Apres il ne reste plus qu'a se

transformer avec L quand la jauge de pouvoir est pleine.

Libération compléte Murcielago pour Ulquiorra

Pour cela il faut terminer le 36eme stage du jeu. Il faut jouer avec Ulquiorra Schiffer et choisir Kurosaki Ichigo en tant
gue personnage de soutien et les relier I'un a l'autre pour matérialiser un lien. Aprés il ne reste plus qu'a se transformer

avec L quand la jauge de pouvoir est pleine.



B STAGE VORTEX BONUS FINAL

Terminer le stage vortex bonus du Seireitei, le stage vortex bonus de Karakura et le stage vortex bonus du Hueco
Mundo. Ce stage apparait au Seireitei.

BIDEBLOQUER AYON EN SOUTIEN

A I'écran Soul Link, reliez Apacci, Mila Rose et Sung-sun pour débloquer Ayon comme personnage de soutien.



Blitz : Overtime

© Midway

CHEAT CODES

Entrez les codes suivants dans le Menu Cheat du jeu :
Bl GDOGS  Mode Super Clash Unleash

BOUNCY Ballon de plage

CHUWAY Mode Coop

CLASHY Mode Super Clash

NOTTI RED Stamina désactivée

ONFI RE Activer la trainée du ballon

Pl PPED Double icone Unleash
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Bomberman

© Hudson Soft 2007

+ OINFOS m ACHETER

EYMODE CLASSIQUE

Terminez le mode Normal pour débloguer le mode Classique qui est un remake du jeu original avec de nouveaux
graphismes.

EINIVEAU "PIPES & BELTS"

Terminer le mode Classic Game.

EINOUVELLE MAP EN MODE BATTLE

Complétez les 10 planétes du mode Normal pour débloquer la map "Blow Me Out" en mode Battle.
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Bounty Hounds

© Namco

BINOUVEAU SCENARIO

Aprés avoir terminé le jeu, sauvegardez votre partie sur un nouveau fichier et chargez ce dernier pour recommencer
I'aventure avec un autre scénario.

NIVEAUX DE DIFFICULTE

Mode Normal
Terminer le mode Facile.
Mode Difficile

Terminer le mode Normal.
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Brave Story : New Traveler

© Sony / Game Republic

EXINFOS SUR LES ENNEMIS

Aprés avoir terminé le jeu, chargez une nouvelle partie pour avoir accés a l'album des monstres dans le menu "Other".
Choisissez un ennemi et appuyez sur ® pour obtenir un maximum d'indications sur la maniére de les affronter.

EXINCARNER LES ALLIES TEMPORAIRES

Aprés avoir terminé le jeu, chargez une nouvelle partie pour avoir la possibilité d'incarner les personnages invités qui
vont ont rejoint temporairement durant I'aventure précédente, comme Kee Keema, Meena, Wataru, Mitsuru, et Kutz.
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Breath of Fire Il

© Capcom 2006

+ OINFOS m ACHETER

E)LIEU DES JOUEURS DE CACHE-CACHE

Les 4 joueurs de cache-cache (quand les personnages sont a I'age adulte) se trouvent dans les lieux suivants :
1) Dans la mine niveau B3.

2) A la ville ordure, derriére la derniére maison.

3) A la frontiere, regardez derriére le mur qui se trouve a gauche.

4) Dans le cimetiére du chateau de Vaure, regardez derriére une pierre tombale du fond.

EYMEILLEURES COMBINAISONS DE GENES

Béhémoth : Tonnerre + Miracle
Frygon : Feu + Glace + Tonnerre
Mammoth : Miracle + Force
Tiamat : Transe + Ombre + Gravité
Warrior : Force + Eldritch

COMBATTRE LES FANTOMES

Utilisez la magie soins contre les fantdbmes dans le manoir de McNeil (marche aussi contre les boss).

B MODE PECHE

Sauvegardez votre partie apres avoir terminé le jeu pour débloquer le mode Péche. Vous pourrez y relever des défis
afin d'obtenir des artworks supplémentaires dans la galerie.
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Burnout Dominator

© Electronic Arts / Criterion Studios 2007

+ D'INFOS m ACHETER
BVIDEOS

Ces vidéos sont accessibles dans la section Extras du menu Driver Details. Vous devrez débloquer un véhicule
Dominator pour atteindre le total de points indiqué ci-dessous.

Factory Series 500 points
Tuned Series 1200 points
Hotrod Series 2000 points
Super Series 3000 points
Race Speci al s 4500 points

Dom nat or Series 6000 points
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Bust-A-Move Ghost

© 505 Games / Taito 2006

+ OINFOS m ACHETER

3 SECOND SCHEMA DE JEU

Terminez le mode Aveugle contre le CPU avec tous les personnages pour débloquer leur second schéma de jeu.

NOUVEAUX PERSONNAGES

Doggi e Terminer le mode Classic Puzzle contre le CPU
Brave Terminer le mode Ghost Puzzle contre le CPU
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Call of Duty : Les Chemins de la Victoire

© Activision / Amaze Entertainment 2007

+ DINFOS m ACHETER
EYBONUS DE FIN DES 3 CAMPAGNES

Munitions illimitées
Terminez le jeu en mode facile, ou terminez le jeu en ayant toutes les médailles de bronze.

Grenades illimitées
Terminez le jeu en mode vétéran, ou terminez le jeu en ayant toutes les médailles d'argent.

Santé illimitée
Terminez le jeu en mode difficile, ou terminez le jeu en ayant toutes les médailles d'or.

EYMODE SURVIE

Terminez le jeu en mode Difficile, puis répondez Oui lorsqu'on vous demande si vous voulez passer en mode Survie.
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Capcom Classics Collection Remixed

© Capcom 2006

+ DINFOS m ACHETER

wd CODES DE TRICHE

Voici comment accéder au menu de triche propre a chaque jeu.

1941 Dépassez les 500,000 points
Avenger s Dépassez les 20,000 points

Bi oni ¢ Commando Terminez le niveau 1

Bl ack Tiger Dépassez les 25,000 points

Bl ock Bl ock Terminez le niveau débutant

Capt ai n Cormando Dépassez les 30,000 points

Fi nal Fi ght Jouez avec les 3 personnages
Forgotten Worl ds Dépassez les 15,000 points

Last Duel Dépassez les 50,000 points
Legendary Wngs Dépassez les 30,000 points

Magi ¢ Swor d Dépassez les 120,000 points

Mega Twi ns Dépassez les 15,000 points

Qui z & Dragons Entrez dans le Flatfield au niveau 2
Section Z Dépassez les 70,000 points

Si de Arns Dépassez les 200,000 points
Street Fighter Dépassez les 60,000 points
Strider Trouvez le Terapodal Robopanther
The Speed Runbl er Dépassez les 20,000 points
Three Wbnders Essayez les 3 jeux au moins une fois
Varth Dépassez les 250,000 points

wd GALERIES D'ARTWORKS

1941 Battez Krote, le boss du niveau 4
Avengers Terminez le niveau 4 et sauvez la fille
Bi oni ¢ Commando Obtenez plus de 25000 points

Bl ack Tiger Battez le boss du niveau 3

Bl ock Bl ock Réussissez un "extended bonus"
Capt ai n Commando Battez Dr. T.W. & la fin du niveau 5
Fi nal Fi ght Récupérez le Bubble Gum d'Eddie E
Forgotten Worl ds Terminez 3 niveaux

Last Duel Obtenez plus de 100 000 points
Legendary W ngs Trouvez une "Lucky! hidden area"
Magi ¢ Swor d Atteignez le niveau 20 de la tour
Mega Twi ns Entrez dans Monster Castle

Qui z & Dragons Obtenez plus de 200000 points
Section Z Terminez la Section E

Si de Arns Battez le boss du niveau 3

Street Fighter Rendez-vous en Thailande
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Strider Battez Captain Beard Jr au niveau 3
The Speed Runbl er Terminez le niveau 3, Stone Hill
Three Wbnders Terminez l'un des trois jeux

Vart h Battez le Golem d'acier au niveau 15

EYBONUS POUR TOUS LES JEUX

Sur |'écran titre, faites (avec la croix directionnelle) : Gauche, Droite, Gauche, Droite, ® 6 © , Haut, Bas. Vous
entendrez un son si la manipulation a été correctemenent effectuée. Si c'est le cas, vous aurez débloqué les cheats,
tips, artworks et sounds tests de tous les jeux de la compil.



Capcom Puzzle World

© Capcom / Sensory Sweep 2007

+ DUINFOS m ACHETER

EYSUPER BUSTER BROS. - CHOIX DU NIVEAU

Sur I'écran "SELECT GAME" mettez "Tour Mode" en surbrillance, puis maintenez enfoncé la touche Bas de la croix
directionnelle et appuyez sur X.

PERSONNAGES SUPPLEMENTAIRES

Akuma
Mettez en surbrillance Hsien-Ko sur I'écran de sélection du personnage et appuyez sur Bas.

Dan
Mettez en surbrillance Donovan sur I'écran de sélection du personnage et appuyez sur Bas.

Devilot
Mettez en surbrillance Morrigan sur I'écran de sélection du personnage et appuyez sur Bas.

Anita (Puzzle Fighter)
Maintenez L + R enfoncés puis choisir Donovan sur I'écran de sélection du personnage.

Esprit de la soeur de Hsien-Ko (Puzzle Fighter)
aintenez L + R enfoncés puis choisir Hsien-Ko sur I'écran de sélection du personnage.

Morrigan en chauve-souris (Puzzle Fighter)
aintenez L + R enfoncés puis choisir Morrigan sur I'écran de sélection du personnage.
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Cars

© THQ / Locomotive Games 2006

+ OINFOS m ACHETER

EXCIRCUIT BONUS : SPEEDWAY A L'ENVERS

Sur le menu principal, maintenez le bouton L et faites : ® 6.6 K 6 6.

EINITRO ILLIMITEE

Sur le menu principal, faites : . , . , . , . , . , . , . et..

CHEAT CODES

Sur le menu principal, allez dans les options puis dans la section Cheats et entrez les codes suivants.

conc3pt Tous les artworks

matti 33  Toutes les courses et mini-jeux
trgtexc Débloque le circuit Mater's Speedy
vroooom  Boostinfini

wat chi t Toutes les vidéos

yaycars Tous les véhicules

B3 VEHICULES DES BOSS

Pour débloquer les voitures des boss (DJ, Snot Rod, Wingo, Boost et Chick), vous devez les battre en mode Story.

EITOUS LES PERSONNAGES

Doc Hudson

Terminer le Grand Prix 1.

Sheriff

Terminer le Grand Prix 2.
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Flo
Terminer le Grand Prix 3.
Ramone

Terminer la coupe Miroir.

£ A COUPE MIROIR

Récupérez la totalité des cartes postales sur les courses Postcard Rally en mode Story.



Castlevania : The Dracula X Chronicles

© Konami 2008

+ DUINFOS m ACHETER

EIDEBLOQUER LA VERSION ORIGINALE DE RONDO OF BLOOD

Lancez une partie de Rondo of Blood et allez jusqu'au stage 4. Dans la zone 2, au lieu d'activer l'interrupteur pour
monter I'escalier, passez sous les pics de droite pour atteindre la zone des boulets. La, ne vous embétez pas a monter
mais laissez-vous plutdt tomber dans le trou. Sortez par la droite et empruntez les plates-formes mobiles pour atteindre
la sortie en haut a gauche de I'écran. Vous atterrissez dans la zone qui fait la jonction entre les deux embranchements.
Lorsque vous arrivez dans la zone avec les 6 Bone Pillars, montez sur la plate-forme a bascule un peu plus loin, mais
au lieu de sauter en direction de I'escalier en hauteur, approchez-vous plutdt du grand mur et frappez-le pour révéler et
activer une bombe. Vous avez maintenant acces a la partie droite de cette zone que vous devez purger de ses ennemis
afin de sauter tranquillement sur les plates-formes en hauteur en vous aidant des pics qui montent et descendent sur la
gauche. La derniére torche renferme un objet qui débloque la version originale de Dracula X Rondo of Blood.

£ CHOIX DU NIVEAU (RONDO OF BLOOD)

Entrez le code X-X!V"Q comme nom de joueur lorsque vous lancez une partie de Rondo of Blood en version originale
pour accéder au choix des niveaux.

EYCODES (SYMPHONY OF THE NIGHT)

Aprés avoir terminé le jeu avec Alucard une premiére fois, vous pouvez débloquer de nouveaux modes en entrant les
codes suivants en tant que noms de joueurs. Seul le premier code (partie boostée) fonctionne sans avoir terminé le jeu.

X-X'V'Q Partie boostée

AXEARMOR Armure du Axe Lord

MARI A Jouer avec Maria Renard

Rl CHTER Jouer avec Richter Belmont

E¥LES DIFFERENTES FINS (SYMPHONY OF THE NIGHT)

1. Mauvaise fin
Battez Richter tout en portant les lunettes que Maria vous a données.
2. Meilleure fin

Dans la bataille avec Richter, portez les lunettes que Maria vous a données et frappez uniquement I'orbe vert. Aprés
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avoir complété les deux chateaux avec un pourcentage d'au moins 196 %, allez battre le boss de fin.
3. Bonne fin

Dans la bataille avec Richter, portez les lunettes que Maria vous a données et frappez uniquement I'orbe vert. Aprés
avoir complété les deux chateaux avec un pourcentage inférieur & 196 %, allez battre le boss de fin.

4. Pire fin

Battez Richter sans porter les lunettes que Maria vous a données.

Summon spirit

Gauche, Droite, Haut, Bas, &

Tetra spirit

Maintenez Haut pendant 2 sec, puis Haut, Diagonale Haut-Droite, Droire, Diagonale Droite-Bas, Bas, ©
Hellfire

Maintenez Haut pendant 2 sec, puis Bas, Diagonale Bas-Droite, Droite, (=]

Dark metamorphosis

Gauche, Diagonale Haut-Gauche, Haut, Diagonale Haut-Droite, Droite, =]

Soul steal

Gauche, Droite, Droite, Diagonale Bas-Droite, Bas, Diagonale Bas-Gauche, Gauche, Droite, ©
Skill wolf

Lors de la transformation en loup, Bas, Diagonale Bas-Droite, Droite, =]

Bat smash

Lors de la transformation en chauve-souris, maintenez & tout en appuyant sur Haut, Diagonale Haut-Gauche, Gauche,
Diagonale Bas-Gauche, Bas, Diagonale Bas-Droite, Droite. Relachez &

Sword Brother

Avec Sword Familiar, Bas, maintenez Haut pendant 2 sec, puis Haut, Diagonale Haut-Droite, Droite, Diagonale
Bas-Droite, Bas, &



EYDEBLOQUER SYMPHONY OF THE NIGHT

Lancez une partie de Rondo of Blood et allez jusqu'au niveau 2. Dés que le minotaure vous prend en chasse,
laissez-vous tomber dans le premier trou pour atteindre une zone souterraine qui conduit au boss squelette (B.Golem).
Le battre vous permet d'accéder au stage 3'. Dans ce niveau, choisissez a chaque fois le chemin du haut pour atteindre
I'escalier qui méne a un serpent squelette devant lequel se trouve une plate-forme entourée de vignes. VVous pouvez
libérer cette plate-forme a l'aide de la croix boomerang (ou une aute arme de jet). Utilisez-la ensuite pour atteindre la
série de plates-formes en hauteur qui ménent a une tombe que vous devez détruire pour trouver un objet qui débloque
I'épisode Symphony of the Night.

E¥MODES CACHES (RONDO OF BLOOD)

Boss Rush Normal

Eliminez le boss principal de chaque niveau (Wyvern, Werewolf, Minotaur, Dullahan, Death, Shaft, L. Vampire).
Boss Rush Dash

Eliminez le boss secondaire de chaque niveau (Serpent, B. Golem, Dogether, Carmilla, Hydra, Shaft, Shaft Ghost).
Full Boss Rush

Eliminez tous les boss, y compris Dracula.

£ JOUER AVEC MARIA (RONDO OF BLOOD)

Au stage 2, lorsque vous étes poursuivi par le minotaure, sautez pour attraper la clé qui est cachée dans une torche.
Dans la salle suivante, descendez dans les égouts avec les lézards et utilisez la clé (Haut + (=] ) pour ouvrir la porte sur
la droite. Apres la démo, vous libérerez Maria et pourrez I'utiliser comme nouveau personnage jouable.

E)LES FINS (RONDO OF BLOOD)

Bonne fin
Sauvez les 3 jeunes filles (stage 3, 4' et 7) puis battez le boss Shaft's Ghost au stage 7.
Mauvaise fin

Ne sauvez pas la derniére jeune fille (stage 7) et battez le boss L.Vampire au stage 7.



EYSOUND TEST

Les BGM se débloquent pour chaque stage que vous terminez.

E3IAKUMAJO DRACULA PEKE

Pour débloquer le jeu original Akumajé Dracula Peke, vous devez terminer trois fois le mode Boss Rush Normal.

EBIRECOMPENSES DU BOSS RUSH

Boss Rush Normal (1 fois) Sound ltem 32
Boss Rush Normal (2 fois) Soundltem 26
Boss Rush Nornmal (3 fois) Akumaj6é Dracula Peke

Boss Rush Dash (1 fois) Sound Item 42
Boss Rush Dash (2 fois) Sound Item 41
Boss Rush Dash (3 fois) Sound Item 33

Ful | Boss Rush (1 fois) Sound Item 49
Ful | Boss Rush (1 fois) Sound Item 47
Full Boss Rush (1 fois) Sound Item 46

EBYASTUCES POUR SYMPHONY OF THE NIGHT

Les switches

Certains passages secrets ne se révelent que si vous trouvez le moyen d'actionner certains interrupteurs incrustés dans
les murs. Pour cela, vous devez faire appel au familier Petit Démon pour qu'il aille lui-méme I'activer avec sa fourche (il
faut parfois lui laisser du temps pour réagir).

Clock Tower

Il existe une salle secrete dans la Clock Tower, située a gauche des deux zones verticales avec les harpies et les tétes
de Méduse. Chacune des deux zones comporte deux petits rouages fixes que vous devez frapper pour les placer tous
dans la bonne position. Arrétez dés que vous entendez un déclic et passez a un autre rouage. Quand vous aurez fait les
quatre, la grille en bas a gauche s'ouvrira et vous pourrez entrer dans la salle secréte qui renferme un Steel Helm, une
Gold Plate et un Star Flail.

Chéteau inversé
Si, lors du combat contre Richter, vous étes équippé des Holy Glasses et que vous frappez uniquement I'orbe vert, vous

verrez Alucard prendre un téléporteur qui le conduira dans le chateau inversé. Vous échapperez ainsi a la mauvaise fin
et pourrez continuer le jeu jusqu'a 200,6 %



Mine abandonnée

Le chemin vers la mine abandonnée est bloqué par un plancher de bois prés de la grande cascade. Pour le détruire,
vous devez attirer le squelette pour gu'il lance son tonneau explosif dessus.

L'armure Spike Breaker

Pour passer la zone plongée dans le noir, transformez-vous en chauve-souris et activez le sonar pour trouver votre
chemin a travers les pics. Au bout se trouve I'armure Spike Breaker qui permet d'étre insensible aux pics.

Les deux anneaux

Vous avez besoin des deux anneaux pour ouvrir la partir centrale du chateau. Le Silver Ring se trouve au nord-ouest,
au bout du passage hérissé de pics dans le clocher. Pour passer, vous devez étre équippé de I'armure Spike Breaker.
Le Gold Ring s'obtient aprés avoir battu la Succube dans les Underground Caverns. Equipez les deux anneaux et
rendez-vous dans la salle de I'horloge au centre du chateau pour révéler un passage juste en dessous. La, vous devez
battre Maria pour récupérer les Holy Glasses. Vous en aurez besoin si vous voulez voir la vraie fin du jeu.

Le secret des hommes lézards

Dans la salle des hommes |ézards pres de I'entrée du chateau, vous avez di remarquer un grand rocher qu'on peut
briser pour passer a l'intérieur. Il existe une astuce pour ouvrir un passage secret juste a gauche de cette piéce.
Traversez le rocher de la gauche vers la droite sous la forme du loup, tournez-vous, transformez-vous en chauve-souris
et traversez a nouveau le rocher mais de la droite vers la gauche. Vous verrez qu'une portion du mur gauche aura
disparu, et vous pourrez atteindre une salle contenant une Life Apple et la Jewel Sword. L'astuce fonctionne également
dans le chateau inversé.

Marcher sous I'eau

Lorsque vous arrivez pour la premiére fois dans la zone immergée du sud-ouest, montez sur la barque du passeur pour
atteindre la petite salle de gauche qui renferme la Merman Statue. Pour accéder a la zone immergée du sud-est, vous
devez brisez le sol gelé avec une hache. Le passeur vous emmeéne cette fois vers la piece située tout a fait a I'est du
chateau, ou vous trouverez le Holy Symbol qui vous permet de marcher tranquillement sous l'eau.

La salle de I'horloge
La partie inférieure de la salle de I'horloge ne s'ouvre que si vous entrez en ayant équipé a la fois le Gold Ring et le

Silver Ring. Dans le chateau inversé, vous devez posséder les 5 reliques du comte Dracula pour pouvoir entrer dans la
partie supérieure de la salle de I'horloge.

Stage O

Pas de secret.
Stage 1
Dans la zone 4, au lieu de franchir la porte en bas a droite (vers Boss Wyvern et Stage 2), détruisez le mur en bas a

gauche pour réveéler un passage secret. Un peu plus loin, aprés étre tombé de la plate-forme frappez le mur de gauche
pour affronter une plante carnivore afin de trouver un Sound Item. De retour a droite, le chemin vous méne au Boss



Serpent, et donc au Stage 2'.
Stage 2

Dans la zone 3, lorsque vous étes poursuivi par le béhémoth, frappez la cinquiéme torche pour trouver une clé. Vous
pouvez essayer de tuer le béhémoth pour obtenir un Sound Item. Si vous voulez atteindre le Stage 3', laissez-vous
tomber dans le dernier trou juste avant la porte, continuez dans les égouts (un Sound Item est contenu dans une torche
en hauteur) et éliminez le Boss Bone Golem. Sinon passez la porte normalement aprés le béhémoth. Dans la salle
suivante, descendez dans les égouts et utilisez la clé (Haut + © ) pour ouvrir la porte sur la droite. Aprés la démo, vous
libérerez Maria et pourrez I'utiliser comme nouveau personnage jouable. Ce passage méne au boss Werewolf et au
Stage 3.

Stage 2'

Dans la zone 2, sur le pont avec les gargouilles, laissez-vous tomber dans le trou a I'endroit ou le sol se démolit sous
vos pas. Vous tomberez a c6té de la barque du passeur sur laquelle vous pourrez monter pour aller directement vers le
Stage 3'. Restez le plus a gauche possible pour éviter de tomber et frappez la torche pour trouver un Sound Item. Si
vous étes resté sur le pont, vous pouvez atteindre la corniche au-dessus de la porte en faisant un double-saut pour
obtenir un Sound Item (uniguement avec Maria). La suite méne soit au Boss Werewolf (chemin normal vers Stage 3),
soit au Boss Bone Golem (chemin alternatif vers Stage 3'). Pour ce dernier, vous devez passer a droite du pont cassé
dans la zone 3, soit en glissant dessous avec Maria, soit en vous laissant tomber par en haut (zone 4, dernier trou) avec
Richter. Allez d'abord a gauche pour récupérer le Sound Item dans la torche en faisant un grand saut. A droite, un
gardien vous barre la route mais vous obtiendrez un 1Up en le tuant. La suite méne au Boss Bone Golem et au Stage
3.

Stage 3

Dans la zone 3, la ou apparaissent les tétes de Méduse en haut du grand escalier, continuez normalement (vers Stage
4 et Stage 4') ou laissez-vous tomber dans |'un des trous (vers Stage 4). Dans ce dernier cas, continuez jusqu'a la
barriére rouge derriére laquelle se trouve un Sound Item. Vous ne pouvez la détruire que si vous avez déja libéré Terra,
l'une des jeunes filles prisonniéres. Juste aprés, se trouve un vase avec un autre Sound Item que vous ne pouvez
obtenir qu'en faisant une glissade avec Maria. Ce chemin vous méne obligatoirement au boss Minotaurus et au Stage 4.
Dans le cas ou vous étes resté en haut dans la zone des tétes de Méduse, éliminez le squelette doré puis traversez la
zone suivante jusqu'a trouver deux ascenseurs. Si vous passez la porte, vous retrouverez la route normale vers le
Stage 4. Pour prendre le chemin alternatif vers le Stage 4', vous devez monter dans I'ascenseur de gauche et viser tout
de suite le rocher avec une hache tout en restant dans I'ascenseur pour que celui-ci vous méne a la zone supérieure.
La, détruisez le mur de gauche pour trouver un Sound ltem, puis continuez a droite pour affronter le Boss Dogether
(vers Stage 4").

Stage 3'

Empruntez le tout premier escalier et poussez la tombe vers la gauche pour atteindre une cachette secréte remplie de
bonus, dont un 1UP. Prenez de préférence la hache et sautez dans le trou. Eliminez le crane géant, allez chercher la
viande dans le renfoncement supérieur puis choisissez I'une des deux issues (la porte ou le mur a démolir). Le passage
du bas comporte un escalier difficile a voir, qui descend vers la prison d'une des jeunes filles a délivrer. Terra vous
donne un collier qui permet de détruire les barriéres rouges. Vous pouvez maintenant rejoindre le passage supérieur en
franchissant la barriére, puis briser la suivante en haut des escaliers pour obtenir un Sound Item. Le chemin normal
meéne au Boss Minotaurus et au Stage 4. Si vous voulez prendre la route alternative, frappez le rouage qui maintient la
deuxiéme chaine pour faire tomber la masse a I'étage inférieur, laissez-vous tomber dans le trou et passez la porte a
droite. Vous n'avez plus qu'a battre le Boss Dogether pour débloquer le Stage 4'. Si vous aviez pris la route normale,
allez jusqu'a I'escalier qui méne a un serpent squelette devant lequel se trouve une plate-forme entourée de vignes.
Vous pouvez libérer cette plate-forme a I'aide de la croix boomerang (ou une aute arme de jet). Utilisez-la ensuite pour
atteindre la série de plates-formes en hauteur qui ménent a une tombe que vous devez détruire pour trouver un objet
qui débloque I'épisode Symphony of the Night.



Stage 4

Dans la zone 2, au lieu d'activer l'interrupteur pour monter I'escalier, passez sous les pics de droite pour atteindre la
zone des boulets. La, ne vous embétez pas a monter mais laissez-vous plutét tomber dans le trou. Vous atterrissez a
c6té d'un cristal que vous ne pouvez briser que si vous avez délivré Iris, la deuxiéme jeune fille prisonniére. Derriére se
trouve un Sound Item. Sortez par la droite et emprunter les plates-formes mobiles pour atteindre la sortie en haut a
gauche de I'écran. Durant l'ascension, vous verrez trois blocs empilés sur la gauche et vous pourrez détruire celui du
dessus en le frappant 5 fois pour obtenir un 1Up. Vous atterrissez dans la zone qui fait la jonction entre les deux
embranchements. Sur la gauche, une autre barriére spéciale protége l'acceés a un Sound Item. Dans la zone suivante,
ne sautez pas en direction de I'escalier en hauteur (sinon vous allez vers le Boss Dullahan et le Stage 5) mais
approchez-vous plutdt du grand mur et frappez-le pour révéler et activer une bombe. Vous avez maintenant acces a la
partie droite de cette zone, que vous devez purger de ses ennemis afin de sauter tranquillement sur les plates-formes
en hauteur en vous aidant des pics qui montent et descendent sur la gauche. La derniére torche renferme un objet qui
débloque la version originale de Dracula X Rondo of Blood. Vous n'avez plus qu'a vaincre Carmilla & Laura pour
accéder au Stage 5' (ou au Stage 5 si vous n'avez pas encore terminé le jeu !).

Stage 4

Dans la zone 2, laissez-vous tomber sur I'un des rondins qui tombent dans I'eau pour descendre dans les rapides et
emprunter un chemin alternatif. Sautez pour éviter une chute mortelle puis montez sur la barque du passeur. Juste
aprés avoir accosté, remontez trois fois de suite sur la barque pour que le passeur vous donne une viande, une clé et
une potion d'invisibilité. Détruisez la barriere de glace pour obtenir un Sound Item. Plus loin, vous trouverez une clé
dans une torche si le passeur ne vous l'avait pas donnée. Déverrouillez la porte pour affronter le boss Carmilla & Laura
et accéder au Stage 5' (ou au Stage 5 si vous n'avez pas encore terminé le jeu). Si vous aviez pris la route normale,
continuez vers la droite pour attirer la grenouille bleue sur le piédestal vide. Revenez sur vos pas pour descendre en
contrebas, puis empruntez I'escalier qui s'enfonce vers la grotte. |l s'agit d'une zone bonus qui renferme une viande, un
1Up et un Sound Item bloqué par une barriére de glace. Passez la porte pour libérer une autre jeune fille de sa prison.
Iris vous donne une amulette qui permet de détruire toutes les barriéres de glace.

Stage 5

Dans la premiére zone, avancez jusqu'a trouver un rocher qui émerge de I'eau, sautez dessus et frappez la plate-forme
a droite pour dévoiler un Sound Item. En entrant a I'intérieur du bateau, brisez le mur de gauche et frappez les torches
pour y trouver un autre Sound Item. Plus loin, détruisez les caisses prés de I'escalier pour dénicher une viande. Ensuite,
glissez-vous dans l'interstice et poussez les caisses restantes vers la gauche pour libérer une route alternative. Faites
exploser le générateur pour obtenir un 1Up, puis glissez-vous dans le conduit de gauche jusqu'a une cachette secréte
qui n'est accessible qu'avec Maria. Vous y trouverez divers bonus, dont un Sound Item. De retour en bas, passez la
barriere rouge pour accéder a un autre Sound Item. La salle juste avant le boss contient un item de soin caché dans la
petite caisse en bas a gauche. Le Boss Death peut étre battu tres facilement avec Maria et son dragon vert, ce qui vous
permet d'accéder au Stage 6.

Stage 5'

Ce stage n'est accessible qu'a partir des niveaux 4 et 4', et seulement si vous avez terminé une premiére fois le jeu.
Dans la zone 2, récupérez la montre, puis ne détruisez pas la caisse afin de pouvoir prendre la sortie supérieure. La,
n‘actionnez pas le mécanisme qui libére le passage du dessous mais brisez plutét le mur pour continuer en hauteur. En
frappant les rochers un peu plus loin, vous ferez apparaitre un Sound Item. Dans la zone ou vous étes accueilli par un
Golden Axe Knight, utilisez la fonction spéciale de la montre (30 coeurs) afin d'avoir le temps d'aller chercher le Sound
Item dans la torche avant que la plate-forme ne s'écroule. Dans la derniere zone, franchissez la barriére rouge pour
atteindre un autre Sound Item. Si vous aviez pris le passage inférieur dans la zone 2, avancez jusqu'a trouver une
barriére de glace et détruisez-la pour trouver un Sound Item dans une torche. Selon que vous avez déja sauvé les trois
jeunes filles ou non, vous devrez vaincre soit le Boss L.Vampire soit le Boss Hydra pour accéder au Stage 6.

Stage 6



Vous pouvez détruire le mur de droite dans la partie inférieure de I'écran pour récupérer un grimoire, mais les torches
proposent d'autres armes secondaires. Brisez le pilier en haut a gauche pour trouver un Sound Item, puis allez affrontez
les Boss Darkwing Bat, Medusa, Mummy, Frankenstein's Monster et Shaft. Vous aurez alors acces au Stage 7.

Stage 7

Si vous avez l'intention de sauver la troisieme jeune fille, faites une copie de sauvegarde pour vous laisser la possibilité
de voir quand méme la mauvaise fin. Aprés la scéne du pont, escaladez la tour et frappez six fois la roue dentée en
haut a droite pour ouvrir la salle de droite. Eliminez I'aigle pour lui voler la clé et récupérez la viande en cassant les
oeufs. Franchissez la barriére rouge et activez l'interrupteur. Dans la zone 3 avec les engrenages et les harpies, sautez
sur les quatre roues en bas a droite et brisez le mur pour trouver un Sound Item. Dans la zone suivante, une viande est
cachée dans le mur en briques en face de vous. Brisez le cristal pour révéler un interrupteur que vous devez actionner
pour ouvrir une zone secréte en bas de la piéce. C'est la que vous trouverez la vraie porte sur laquelle vous devrez
utiliser la clé (celle du haut méne a une salle inutile) pour délivrer Annette. Dans la zone 5, frappez les deux grandes
statues jusqu'a ce qu'apparaisse un Sound Item. En haut, le fait d'actionner l'interrupteur ouvre le passage de droite
mais des grilles vous empéchent de passer. Le seul moyen de traverser est d'utiliser la fonction spéciale de la montre
pour arréter le temps avec Richter afin d'atteindre le 1Up et le Sound Item. Vous aurez besoin de 30 coeurs et la montre
se trouve dans la prison d'Annette. Dans la zone 7, le mur derriére le squelette dissimule un 1Up. Juste au-dessus, vous
pouvez vous glisser dans la fissure avec Maria pour trouver une salle secrete contenant un Sound Item. Dans la zone 8,
si vous n'avez pas Maria pour sauter sur l'aiguille de gauche, vous serez obligé de faire un détour en sautant dans le
trou le plus a droite pour remonter via un escalier. Dans la salle juste avant le boss, vous verrez que les symboles sur
les murs indiquent avec quelles armes secondaires Richter peut les briser. Eliminez le Boss Shaft's Ghost pour accéder
au Stage 8. Si vous n'avez pas sauveé Annette, vous affronterez le Boss L.Vampire et accéderez aussi au Stage 8.

Stage 8

Il'y a une salle secréte juste avant le boss accessible via un escalier invisible dans la continuité du premier. Sautez tout
en appuyant sur la touche Haut pour le trouver. Vous obtiendrez de I'argent et deux Sound Items.



Chili Con Carnage
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+ DINFOS m ACHETER
B INVINCIBILITE

Pour étre invincible, entrez ERNESTO en guise de nom de profil.
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Coded Arms

© Konami 2005

+ DUINFOS m ACHETER

EINIVEAU "INFINITY"

Terminez le jeu en mode Story pour débloquer ce niveau bonus.

RECHARGER PLUS VITE

Commencez a recharger, puis changez d'arme et repassez aussitét a I'arme précédente. Vous rechargerez ainsi trois
fois plus rapidement.

EIBONUS

Armures

Blast Helm : Battez le boss du niveau 50 du mode infinité
Surge Helm : Battez le boss du niveau 40 du mode infinité

Armes

Copperhead : Battez le boss Mantis (secteur 2 - les ruines)
Inferno : Battez le boss Colossus (secteur 2 - la base)
Judgment : Battez le boss Enforcer (secteur 2 - la ville)
Onslaught : Battez le boss du niveau 10 du mode infinité
Vulcan : Battez le boss du niveau 20 du mode infinité
Neutron Gun : Battez le boss du niveau 30 du mode infinité
Trident : Battez le boss du niveau 60 du mode infinité
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Coded Arms Contagion
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+ DINFOS m ACHETER
B RECOMPENSES

Réconpenses Boss a battre

Bl ast Hel m Enforcer

I nf erno Colossus
Judgenent Enforcer

Neut ron Gun Boss du niveau 30
Onsl aught Boss du niveau 10
Surge Hel m Mantin

Tri dent Boss du niveau 60
Vul can Boss du niveau 20

EINIVEAU BONUS

Terminer le jeu une fois.
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Command & Conquer : Alerte Rouge : Missions Tesla
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Ll SOLU TTON COMP

MISSIONS ALLIES

Grece

Représailles

Il est impératif de détruire tous les camions. Déployez votre base et faites des VBT. Construisez au moins 15 tanks et
entrainez cing espions. Embarquez-les dans un VBT et, avec celui-ci, allez a la base ennemie et tuez les chiens.
Envoyez les espions au déme radar. Construisez un centre de service et cing poseurs de mines. Envoyez-les sur les
chemins du convoi, puis posez entre 15 et 20 mines dans chaque chemin, ne laissant aucune chance au camion de
s'évader. Rassemblez vos tanks et détruisez la base.

Brullres

Mettez un espion et quatre mitrailleurs dans le VBT. Allez vite a la base du nord-est car un tank- mammouth se lance a
vos trousses (heureusement qu'il est lent !). Tuez les chiens et les hommes pres des tours lance-flammes. Lachez
I'espion et bougez-le a I'est de la base et, dés qu'il a trouvé les générateurs, faites le retourner au VBT. Avec lui,
détruisez les barils et les générateurs suivent aussitét : le courant, faible, fait apparaitre un VCM. Faites-le descendre
entre les deux champs de minerai et construisez une centrale, une raffinerie et une usine d'armement. Produisez 20
tanks et mettez-en 10 sur les champs de minerai pour empécher le collecteur ennemi de venir vous faire perdre de
I'argent. Si I'espion est toujours en vie, allez avec lui a la base de I'Ouest puis la suivante. Ne détruisez pas les centres
biologiques car il vous faudra les capturer. Entrainez 25 ingénieurs et capturez les centres pour ensuite détruire la base
du nord-est.

Antipodes

L'espion ne doit pas mourir. Utilisez-le pour activer le panneau de contrble, avancez et tuez le chien et ses hommes.
Envoyez I'espion au nord, activez le panneau de contrdle puis allez au sud pour infiltrer 'usine d'armement. Suivez le
camion des yeux : il apparait dans la salle est. Prenez-le vite, activez le panneau de contrdle et, avec vos hommes,
avancez pour tuer quelques soldats. Divisez vos hommes en deux groupes, envoyez-en un pour tuer le chien au sud,
donnant l'acces a l'espion. Utilisez-le pour pirater le panneau de contrble, qui tuera les ennemis. Bougez vos forces au
nord, utilisez le panneau de contréle avec I'espion, qui s'occupe de tank- mammouth. Bougez vos forces a l'est, tuez les
chiens et envoyez I'espion a l'est. Utilisez I'autre panneau de contrdle pour détruire un autre tank- mammouth. Bougez
vos hommes au sud-est, continuez au sud et, avec I'espion, utilisez le panneau de contrble en bas. Tanya libérée,
envoyez-la faire le ménage au nord, prés de l'usine. L'espion conduira un tank- mammouth : suivez-le et faites sortir vos
troupes.

Evacuation
Construisez deux raffineries, trois casernes et quatre usines d'armement. Avec 10 tanks, tuez les opposants qui

menacent les villages. Amenez-les au champ de minerai nord et, avec 30 tanks, encerclez la base ennemie pour
l'attaquer. Epargnez le port sous-marin et le chantier de construction. Capturez-les, construisez deux chantiers navals et
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plusieurs destroyers. Avec eux, sillonnez les mers en détruisant les sous-marins grace au sonar (espion dans le port
sous-marin). Amenez les civils a deux transports maritimes que vous aurez construits, et embarquez les dedans pour
les mener sur I'lle du Nord est.

Sibérie

Terres Désolées

Construisez des bazookas pour vous protéger des attaques aériennes. Protégez vos collecteurs par 10 bazookas pour
contrer les hélicoptéres. Construisez 30 tanks, faites-en trois groupes de 10 et envoyez-les sécuriser les champs de
minerai sur la carte. Entrainez des bazookas pour aller les protéger des attaques aériennes. Bougez vos tanks pour
détruire les bases.

Pris au Piege

Préparez votre base et construisez un centre de service pour les poseurs de mines. Les ennemis arriveront par la mer
en transport : contrez-les avec des mitrailleurs. Les attaques viendront ensuite des airs :10 bazookas et cing espions.
Construisez une trentaine de tanks, envoyez-en 10 sur chague sortie de carte et prenez ensuite les champs de minerai
en construisant d'autres tanks. Détruisez les collecteurs ennemis et, avec tous vos tanks, allez détruire la base aérienne
du nord-est, puis les camions et la base. Attention : ne prenez pas les caisses laissées par les camions : ce sont des
bombes atomiques.

Traces Fraiches

Sept convois doivent étre détruits. Construisez des poseurs de mines, des tanks Iégers et envoyez ces derniers
sécuriser les sorties et les entrées. Détruisez les ponts sur la carte et ne prenez surtout pas les caisses laissées par les
camions. Le cinquiéme convoi est ennuyeux car il arrive sur votre base : vendez les tourelles, laissez le quitter la base
et canardez-le ensuite.

Guerre Personnelle

Déplacez Tanya a l'est et faites suivre Stavros. Amenez vite Tanya au village et tuez les soviétiques. Des parachutistes
arriveront ensuite : tuez-les avec Tanya. Suivez le civil vers le nord et cachez-vous grace aux arbres de la troupe
soviétique qui descend. Allez a la base, continuez et sauvez vos soldats du bombardement. Allez au centre de la carte
pour faire venir vos renforts. Amenez-les au sud de la riviere pour faire parachuter d'autres alliés. Détruisez la centrale
électrique pour anéantir la bobine Tesla, allez a I'est puis au nord en allant vers la base et détruisez la bobine Tesla.
Détruisez la base et conduisez Tanya et Stavros a I'hélicoptére.

[talie

Le Vieux Port

Construisez votre base et une caserne avec deux mitrailleuses. Eliminez le civil, préparez quatre usines et construisez
environ 40 tanks. Protégez votre base avec des tourelles et bunkers, puis construisez un centre de services. Prenez
cing tanks et détruisez le village a I'est. Entrainez des bazookas pour contrer les attaques aériennes, des ingénieurs et
un VBT. Détruisez les collecteurs avec vos tanks et amenez le VBT a 5 métres d'eux. Attaquez la base et épargnez le
port. Amenez le VBT et conduisez vos ingénieurs a capturer le port.

Juste a Temps

Vous avez 90 minutes pour cette mission. Allez détruire la bobine Tesla au sud-ouest. Des chronos -tanks apparaissent
: envoyez-les en renfort au groupe de tanks pour détruire les tanks-mammouths gardant le pont. Amenez vos forces au



coin nord-est pour capturer les casernes. Entrainez un ingénieur et quelques hommes et laissez l'ingénieur derriére vos
tanks. Attaquez la base a I'ouest, capturez le centre et libérez les scientifiques. Bougez-les au sud vers le pont et
mettez-les en sécurité.

La Main dans le Sac

Déplacez Tanya au transport et allez a I'est en utilisant les destroyers pour détruire les sous-marins. Allez sur les
centrales pour avoir des renforts et allez tuer les ennemis qui attaquent le village nord. Tirez sur les parachutistes,
revenez au transport et allez sur les suivantes. Un hélicoptére Chinook arrive avec des renforts : prenez vite
I'hélicoptére une fois le débarquement fini et sortez-le de la zone de feu. Tuez les parachutistes, allez tout a l'est et tuez
les hommes. Détruisez le centre, amenez vos soldats au nord-est et tuez les chiens avec Tanya. Infiltrez la base avec
des bazookas, le ddme radar avec l'espion et vous aurez des renforts de tanks et de destroyers. Utilisez ces derniers
pour détruire les bobines Tesla et les tanks pour détruire la base. Avec Tanya, dynamitez le centre de recherche.

Production Interrompue

Vous avez 20 minutes. Mettez vos soldats au centre et tirez quand une attaque surgit. Approchez-vous des centrales en
vous méfiant des bobines Tesla actives, tuez les gardes dans I'enclos du générateur puis détruisez ces derniers avec
les bazookas. Deux camions et quelques ingénieurs arrivent par la mer : bougez vos véhicules au nord pour détruire les
deux tourelles et envoyez les ingénieurs vers votre force principale. Allez a la riviere du Nord pour capturer le radar et
faire venir des chronos-tanks, au sud. Amenez-en un a la base et localisez les sous-marins. Téléportez l'autre chrono
tank sur I'lle du Nord-Ouest et détruisez la base.

Allemagne

Le Temps Passe

Détruisez I'ennemi avec les chronos tanks, amenez-les au nord du pont. Tirez sur les barils pour tuer I'ennemi avant
gu'il ne casse le pont. Amenez-les aux tourelles, détruisez le ddme radar et les missiles SAM, prenez la caisse et allez
au déme radar qui suit. Détruisez les tourelles puis le déme radar pour faire venir un tank ennemi. Détruisez le pour
faire venir Tanya. Tirez sur les hommes puis sur les barils et les centrales. Le VCM arrive. Entrainez des bazookas,
construisez 30 tanks et capturez les champs de minerai. Attaquez et détruisez la base.

Démence Absolue

Vendez la chronosphere et les bunkers pour ramener le courant. Construisez des centrales, 12 bunkers et quelques
tourelles. Entrainez des bazookas pour contrer les attaques aériennes, trois VBT pour tuer les chiens de la base.
Infiltrez les trois centres pour révéler le centre de recherche. Envoyez les chronos-tanks pour détruire le centre de
contrble et mettre fin & la menace des tanks MAD. Allez détruire le Rideau de Fer avec les chronos tanks. Capturez les
champs de minerai et commencez votre assaut avec 30 tanks. Ne détruisez pas les trois centres avant d'avoir éradiqué
toute présence ennemie.

Le Pion

Vous devrez résister pendant 25 minutes. Le poseur de mines sera a privilégier. Détruisez les ponts, minez les
passages et protégez-le avec les tanks. Aprés le temps écoulé, le VCM arrive : vendez toutes les fausses structures et
les murs.

Placez les soldats dans un VBT avec un espion, détruisez les barils autour de la base pour trouver de I'argent. Envoyez
le VBT au nord pour chercher le radar. Entrainez un ingénieur, construisez quelques tanks et détruisez tout ennemi en
vous servant des mécaniciens pour réparer vos tanks au fur et a mesure.

Tanks en Folie

Tuez les ennemis et allez au nord. Restez hors de portée des tourelles et détruisez-les avec vos tanks. Utilisez le voleur



dans les silos de minerai pour gagner de I'argent. Tirez sur les générateurs et la base sous-marine. Quand leur état vire
au jaune, capturez-les avec vos ingénieurs. Construisez un transport, bougez vos tanks a travers I'eau et détruisez le
V2. Amenez-les au nord : vous trouvez votre base. Remettez-la en état de marche, vendez les vieilles structures,
construisez un VBT et mettez-y deux espions. Envoyez-le a la base nord-est, tuez les chiens avec le VBT et envoyez un
espion dans le déme radar et le centre de recherche. Le scientifique lance une fusée éclairante au village sud.
Construisez quatre VBT et groupez-les pour les envoyer au village. Prenez le scientifique dans le VBT qui a le plus
énergie. Envoyez les autres pour attaquer les tanks : cela les distrait et vous permet de ramener le scientifique a la
base.

Négociations

Déplacez Tanya a l'est, tuez les gardes et détruisez les missiles SAM a c6té de la tourelle. Allez au point de rencontre et
suivez le guide pour qu'une patrouille arrive. Tuez-les en vous servant des arbres comme couverture. Suivez le guide et
délivrez les otages en tuant les ennemis. Une fois libérés, Tanya doit les emmener au coin sud-est et les laisser dans
I'église. Ramener Tanya a la zone de largage pour faire venir les tanks. Tuez les forces restantes pour terminer les
missions des alliés.

MISSIONS SOVIETIQUES

Ukraine

La Souriciére

Restez sur place car trois ennemis vont arriver. Utilisez le chien pour aller a I'est puis l'ingénieur pour le panneau de
contréle. Amenez vos forces dans le coin a droite, utilisez le chien pour la caisse : vous aurez un chien de fer, et montez
au nord pour tuer tous les gardes. Amenez les hommes et I'ingénieur aux trois panneaux de contréle, activez I'un d'eux
est amenez I'ingénieur pour capturer la Chromosphére. Utilisez-le pour le bonus d'invulnérabilité. Montez au nord des
générateurs, activez le dernier panneau de contrdle et tuez Stavros avec un chien.

Equation Paradoxale

Construisez votre base, 15 tanks lourds ayant la capacité Tesla, un rideau de fer et cing lance-roquettes V2. Quand le
module d'invulnérabilité est prét, bougez vos tanks a l'ouest avec deux V2, rendez I'un d'eux indestructible et allez
fouiner la base ennemie. Détruisez les casernes, capturez la raffinerie et créez d'autres tanks pour qu'ils soient 40.
Déplacez-les au nord pour protéger les champs de minerai, détruisez les collecteurs ennemis et utilisez un V2
indestructible pour exploser la seconde base. Amenez les tanks pour lI'achever, mais laissez les chantiers de
construction pour les capturer. Construisez une caserne, deux usines d'armement puis un chantier naval et des
destroyers. Rendez I'un d'eux indestructible quand il se fait tirer dessus par des sous-marins. Créez trois transports et
chargez-les de tanks pour les amener sur Ille centrale. Détruisez les défenses, tuez I'espion et capturez la
chronosphére.

Intensification Nucléaire

Préparez vite des bobines Tesla et, quand la base est suffisamment défendue, attaquez le centre technique au nord.
Construisez quatre usines d'armement, 30 tanks lourds et amenez 10 d'entre eux a gauche du champ de minerai nord.
Continuez vers deux colonnes de centrales d'énergie puis amenez les tanks au milieu de ceux-ci. Le centre technique
est sur la colline au nord : utilisez les tanks pour le détruire. Ramenez-les a la base, continuez a construire des tanks et
bougez-les a I'ouest pour détruire le village. Commencez a détruire la base mais ne touchez pas au centre technique : il
devra étre capturé. Détruisez tout ce qu'il reste.

Le Testament de Tesla

Vendez les murs, construisez des collecteurs et entrainez huit ingénieurs. Bougez les tanks Tesla a I'ouest avec les



ingénieurs en retrait, détruisez les défenses et capturez le sentier de construction et le chantier naval. Ne touchez pas
aux autres béatiments. Construisez 10 destroyers et deux transports, remplissez-les avec des tanks et des
lance-roquettes V2 et utilisez les bateaux pour détruire toute menace maritime, puis la premiére ile. Bougez le transport,
allez au centre de I'lle pour détruire le Mig et construisez 15 tanks lourds. Avec eux, effacez le village, capturez les
champs de minerai et allez détruire la base principale.

Autriche

Tests

Allez au nord avec les tanks-mammouths. Si lI'un d'eux est faible, utilisez le rideau de fer. Quand la fusée est lancée,
Tanya détruit les batiments : tuez la. Il faut qu'il reste au moins une raffinerie ! Utilisez un mammouth pour défendre la
base et allez au nord. Les raffineries subissent une attaque : construisez cing a 10 tanks et envoyez-les sur la base
aérienne. Construisez cinq tanks-mammouths et envoyez les renforcer les raffineries au milieu de la carte. Attaquez la
base, construisez un port sous-marin et 15 sous-marins. Attaquez les croiseurs et condamnez la riviere pour bloquer les
croiseurs. Tuez les survivants ensuite.

Assiégés

Entrainez plein de chiens, répartissez dans la base et construisez 35 tanks lourds et un collecteur. Groupez les tanks en
dehors de la base pour capturer le champ de minerai et construisez-en encore 20 pour les répartir dans la base. Faites
un sous-marin, détruisez les destroyers en utilisant des techniques de tir puis trouvez les bases ennemies avec des
chiens. Quand la base principale est réparée, envoyez 20 tanks sans vous arréter et, au coin nord-est, traversez le pont,
détruisez les bunkers et le centre. Ramenez les tanks au champ de minerai, détruisez les collecteurs et divisez vos
tanks en deux groupes pour détruire les bases. Ramenez vos tanks a la plage la plus proche, construisez des transports
et amenez-les prés des tanks pour aller au coin nord-ouest. Détruisez la base ennemie.

Volcov & Chitzkoi

Déplacez le duo au nord et réduisez les ennemis a néant. Détruisez le village, prenez la caisse dans I'église et, en haut
de la carte, allez a l'est. Détruisez les tanks avec Volcov et les soldats avec Chitzkoi. Détruisez la caserne, les bunkers
et le centre. Amenez Volcov dans le champ de minerai, détruisez les collecteurs et amenez Chitzkoi prés de lui.
Descendez-les au chantier naval pour le détruire avec les bateaux et faites pareil pour le chantier de construction.
Descendez pour faire face a Tania : tuez-la avec Chitzkoi. Détruisez tous les batiments, allez vers la base sud avec vos
tanks pour détruire les ennemis et les défenses. Avec les quatre lance-roquettes V2, détruisez les batiments et assignez
un tank-mammouth pour tuer les soldats. Ne tirez pas sur la construction verte.

Le Toit du Monde

Vous avez une heure pour cette mission. Divisez vos forces en trois équipes : soldats, tanks, et camions. Envoyez les
soldats par le canyon pour attirer I'ennemi, bougez a I'est pour les placer sur le pont et utilisez les V2 pour des attaques
a distance. Explorez le terrain avec un soldat pour trouver les tourelles sur la colline et utilisez les V2 pour les détruire.
Envoyez vos tanks en renfort, prenez un soldat pour explorer le coin opposé et repérez une centrale d'énergie cachée
par deux tourelles. Utilisez les V2, continuez a fouiller le terrain avec les soldats et, la base localisée, bougez toutes vos
unités restantes vers elle. Envoyez les camions pour détruire la base pendant la bataille.

France

Ne Buvez pas la Tasse !

Laissez les ingénieurs apres des soldats, prenez le chemin en serrant le virage a droite pour éviter le bunker. Détruisez
la jeep prés de la chute d'eau est empoisonnez I'eau grace au camion. Les quatre tanks dans la base ont perdu leur
équipage. Capturez la chronosphére et le générateur pour faire venir un VCM. Prenez les casernes pour faire des



voleurs, a envoyer dans les silos. Utilisez la chronosphére pour téléporter le VCM au coin nord-ouest, la ou vous
construirez votre base. Déployez deux raffineries, trois casernes, quatre usines d'armement et des bobines Tesla. Des
gue possible, construisez le rideau de fer et un tank MAD. Vendez la chronosphére, construisez 30 tanks et envoyez le
tank MAD au milieu de la base pour le déployer a l'aide du rideau de fer. Attaquez la base, une fois détruite, entrainez
10 mitrailleurs puis construisez un chantier naval et de transport. Embarquez les mitrailleurs et éliminez les forces
restantes.

Terrains d'Essai

Construisez votre base, cing usines d'armement pour 40 tanks, trois casernes, trois raffineries, un port sous-marin, un
centre de services et cing bobines Tesla. Créez quatre sous-marins pour nettoyer les mers et détruire le chantier naval,
construisez le centre technigue et deux sous-marins MS. Avec eux, détruisez les défenses prés des cotes. Envoyez vos
tanks pour détruire la base, entrainez des électrocuteurs comme renforts aux tanks. Des chronos-tanks pourraient
attaquer votre base, mais des bobines Tesla s'en chargeront. Détruisez tout sur votre passage !

Au Voleur !

Utilisez Chitzkoi pour tuer les soldats au sud, prenez le couloir et activez le panneau de contrdle. Retournez au départ,
allez a I'est pour tuer les savants et poursuivez dans la méme direction. Passez la premiére jonction puis la courbe
suivante, activez le panneau de contréle pour infiltrer le centre et revenez a I'ouest puis au sud de la jonction pour
activer le panneau. Allez a I'ouest en bas du corridor, et descendez jusqu'a ce que Volcov trouve un panneau de
contrdle, & activer. Allez en haut de I'armurerie, activez le terminal nord-ouest des usines et entrez dans l'usine
d'armement pour capturer le prototype. Allez & lI'ouest et au nord au prochain tournant, puis a droite pour trouver la salle
du réacteur. Allez en bas et tuez Einstein, détruisez I'endroit pour activer un chrono de 45 minutes. Allez au nord de la
salle du réacteur, puis a I'est. Roulez, passez les tourelles et suivez le corridor.

Essai de Conduite

Bougez Volcov au nord-est, tuez les soldats et placez-le dans le tank pour I'amener au c6té ouest en évitant les tanks.
Si vous avez besoin d'énergie, détruisez I'église et prenez le bonus. Allez au centre technique au coin gauche, puis
dans la base en utilisant le tank pour le garer et tuez les hommes avec Volcov pour ensuite détruire le centre technique
et les casernes. Ramenez-le au tank et bougez-le a I'est de la station radar pour trouver la base avant que les bunkers
ne vous détruisent. Allez dans un coin s(r pour tuer les soldats, détruisez le ddme radar et les casernes, et retournez au
tank. Divisez les sous-marins en deux groupes et détruisez les bateaux pour faire arriver trois transports. Prenez les
tanks, détruisez la base nord, puis allez a I'est. Utilisez les tanks Tesla pour détruire les bunkers, puis la base.

Espagne

Freres d'Armes

Envoyez l'espion en vous méfiant des chiens vers la base. Aprés avoir été repéré par les fréres, revenez au point de
débarquement pour avoir des renforts. Construisez votre base plus a I'ouest et créez trois raffineries, cing usines
d'armement, plusieurs bobines de Tesla et des missiles SAM.

Quand vous commencez a vous déployer, Tanya arrivera par la mer et tentera une attaque : grillez-la avec des
électrocuteurs. Avec environ 40 tanks, prenez possession des champs de minerai. Construisez des tanks Tesla et gare
a vous : trois destroyers attaqueront votre base. Liquidez-les en postant deux bobines Tesla prés des cotes. Par la
suite, un croiseur attaquera vos collecteurs de loin : construisez un port sous-marin et assignez trois sous-marins a le
détruire. Prenez la base d'assaut en détruisant les défenses d'abord, puis le chantier de construction. Pour la suite, ne
faites pas de quartier !

Deus Ex Machina

Construisez votre base et des missiles SAM. Construisez des tanks Tesla et mammouths, entrainez des électrocuteurs
et poursuivez avec des silos de minerai pres de la riviere. Créez trois ports sous-marins et faites des sous-marins des



deux especes. Détruisez les bateaux avec les premiers et les batiments avec les sous-marins MS. Avec 20
tanks-mammouths, attaquez la base pour détruire le ddme radar puis faites de méme avec la base nord. Poursuivez la
construction de tanks et détruisez le batiment civil : il vous rapporte de l'argent. Amenez 25 tanks + électrocuteurs pour
détruire la base et le dome radar. Entrainez deux ingénieurs et capturez avec eux l'installation ou se trouve Volcov.
Tuez-le, mais gare : il est difficile & abattre.

Thérapie de Choc

Allez détruire le village au sud-ouest. Des électrocuteurs arrivent : allez détruire le village au coin nord-est. D'autres
renforts arrivent, avec lesquels vous attaquerez la base du Sud-Est. Avec les V2, détruisez les bunkers et capturez la
raffinerie quand le collecteur vide sa récolte. Prenez aussi une centrale et deux casernes. Entrainez des soldats pour
renforcer vos troupes et attaquez la base nord-ouest. Utiliser le V2 pour détruire les bunkers, puis détruisez la base.

Situation Critique

Vous avez 15 minutes pour cette mission. Protégez les sous-marins MS avec vos trois sous-marins. Utilisez le
sous-marin MS pour détruire les deux bobines Tesla puis faites le tour de I'lle pour faire de méme. Si vous rencontrez
un bateau Akula, évitez le. Volcov arrivera avec un savant. Utilisez-le pour détruire les défenses et menez le savant au
centre de I'le. Détruisez le centre de recherche et les missiles SAM, puis ramenez Volcov et le savant la ou ils ont
débarqué.

La Révolution de Grunyev

Tuez tous les civils avec le tank-mammouth (I'un d'eux posseéde une bombe atomique) et bougez vos tanks au coin
nord-est pour trouver un VCM. Construisez trois raffineries, trois casernes, cing usines d'armement, trois ports
sous-marins et des missiles SAM au nord. Créez des sous-marins MS, déplacez les au coin nord-ouest et détruisez la
base qui s'y trouve. Créez 25 tanks et attaquer. La base détruite, les révolutionnaires envoient des camions a détruire.
Laissez 10 tanks a la base car des renforts peuvent arriver. Avec le reste des tanks, détruisez la base du Sud. Faites
encore 10 tanks et envoyez-les avec les autres pour détruire la derniére base.

MISSIONS FOURMIS

Mission 1

Amenez vos unités au centre de la carte pour y trouver votre avant-poste. Réparez-le et entrainez 60 mitrailleurs pour
les répartir dans la base. Protégez bien le centre de service, les bunkers, la raffinerie et le ddme radar. Construisez
aussi des rangers. Tenez bon pendant 30 minutes

Mission 2

Vous devrez évacuer les civils. Construisez votre base est créez deux usines d'armement dés que possible. Faites 20
tanks moyens et 20 tanks Iégers, allez avec eux au nord-est d